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Eine Reise nach Agypten beginnt

Paule, Petra und Piere sind beste Freunde.

Sie wohnen in einer kleinen Stadt irgendwo in Europa und lieben nichts mebhr,
als Abenteuer zu erleben. Paule ist der Mutigste, Petra die Schlaue und Piere
der, der immer eine Banane im Rucksack hat — fiir alle Fille.

Eines Tages entdecken sie in der Stadtbiicherei ein altes, verstaubtes Buch
mit goldener Schrift auf dem Einband: ,,Geheimnisse des alten
Agyptens“. Als sie das Buch aufschlagen, fillt ein vergilbter Zettel heraus:

,» Wer das Alte Agypten wirklich kennenlernen will, muss
reisen, forschen, fragen — und sich dem Abenteuer
stellen.

Und plétzlich leuchtet die letzte Buchseite auf — mit einem Flugticket nach

Kairo! Natiirlich nehmen sie die Einladung an. Sie steigen ins Flugzeug
und heben ab Richtung Agypten.




INHALT: Auf nach Agypten!

Teil 1: Das Ratsel der Pyramiden

In dieser Folge landen die drei Freunde in Kairo und besuchen die beriihmten
Pyramiden von Gizeh. Dort treffen sie auf den schrulligen Kamel-Fiihrer Achmed,
der ihnen nicht nur ein Kamel namens ,,Prinzessin Schnarchnase“ zeigt, sondern auch
von einem uralten Geheimnis erzdhlt, das tief in der Cheops-Pyramide verborgen sein
soll...

Teil 2: Verloren im Tempellabyrinth

Ein Besuch im Tempel von Karnak wird zur Mutprobe! Die drei Freunde verirren
sich in einem endlosen Sdulengang, begegnen einer riesigen Statue des Gottes Amun
— und entdecken durch Zufall eine verschlossene Tiir, die nur durch das Singen einer
uralten Hymne aufgeht. Gut, dass Petra im Reisefiihrer so viel gelesen hat!

Teil 3: Mit dem Nil auf grofRer Fahrt

Auf einem alten Felukenboot schippern Paule, Petra und Piere den Nil entlang — und
erleben hautnah, wie wichtig der Fluss fiir Mensch, Tier und Pflanzen ist. Doch
plotzlich treiben geheimnisvolle Tonfiguren auf dem Wasser... und ein Nilkrokodil
scheint sie zu verfolgen. Oder war’s doch nur ein Baumstamm?

Teil 4: Gotter, Grusel und Geheimnisse

In einem kleinen Museum lernen sie alles tiber die agyptischen Gotter. Doch nachts
traumt Paule von Anubis, dem Gott mit Schakalkopf — und als er aufwacht, ist eine
echte Tiermaske verschwunden! Eine Spur fiihrt in ein geheimnisvolles Lagerhaus
am Rand der Wiiste...

Teil 5: Die Sprache der Steine

Die Kids machen bei einer Kinder-Ausgrabung mit und lernen, wie Hieroglyphen
funktionieren. Doch plétzlich entdecken sie einen Stein, auf dem etwas steht, das
nicht ins Museum gehort — eine Nachricht aus der Gegenwart? Es beginnt eine
Schatzsuche der besonderen Art...

Teil 6: Archaologenalarm!

Die drei Freunde helfen bei einer echten Grabungsstelle in Luxor. Mit Schaufel,
Pinsel und viel Geduld stofen sie auf etwas, das seit 3.000 Jahren niemand gesehen
hat. Doch dann will jemand ihren Fund klauen! Eine wilde Verfolgungsjagd beginnt —
durch Sand, Zelte und Ziegenherden.



Abschluss: Lexikon fiir junge Forscher ... und noch mehr!

Nach der Geschichte gibt es ein Lexikon fiir alle Kids mit einfachen,
spannenden Erklarungen zu diesen Themen:

« Pyramiden — Wie und warum sie gebaut wurden

- Tempel — Heilige Orte fiir Gotter und Konige

« Nil — Lebensader Agyptens

« Gotter — Wer war wer im Gotter-Olymp der Pharaonen
- Hieroglyphen — Die Bilderschrift der Agypter

 Ausgrabungen — Wie Archdologen Geschichte entdecken

Anhang

Und dann gibt es noch
etwas fiir alle, die gerne
rdtseln oder auch gerne
mit Freunden aktiv sind.
Als Anhang gibt es viele
Links und Videos, die
du ansehen kannst.

Da findest du viele
weiterfithrende
Informationen. Und ein
Link zu einer tollen
Website, die Vieles zum
Thema Agypten fiir dich
zeigt. (...ohne
Werbeauftrag!)

Und fiir alle Kids, die
das Leseheft aufmerksam gelesen haben, gibt es am Ende eine
Agypten-Urkunde ! Und auch noch einen Hieroglyphen-Generator.
Und du findest sogar viele Quizfragen zu Agypten!
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Es geht los!

Teil 1: Das Ratsel der Pyramiden

,Ich glaube, ich schmelze gleich®, stohnte Paule. ,,Du bist doch kein Eis“,
lachte Petra und wackelte mit dem Sonnenschirm iiber ihrem Kopf. ,,Ich
schmelze trotzdem®, murmelte Paule und wischte sich den Schweil§ von der
Stirn.

Die drei Freunde standen in der Wiiste von Gizeh — direkt vor den
Pyramiden! Die Sonne brannte vom Himmel, Sand knirschte in ihren Schuhen,
und vor ihnen erhob sich die groSte Pyramide von allen: die Cheops-

Pyramide. |

,Wow...“ sagte Piere ehrfiirchtig. ,,Die ist echt riesig. -Ba : B
Wie viele Steine hat die nochmal?“ Petra klappte ihren

Notizblock auf. ,,Uber zwei Millionen! Und jeder Stein |

wiegt mehrere Tonnen.“ Paule pfiff leise. ,,Und das alles |

ohne Bagger!“ [ 0D, &
Pl6tzlich ndherte S'lCh ein Kamel. ].Es trug ein buntes ‘i ¥ h M’ M‘.’*
Tuch, wackelte mit den langen Beinen und sah aus, als : E 5 W
hitte es tiberhaupt keine Lust auf Arbeit. fz‘ & N T

,,Ah! Das ist Prinzessin Schnarchnase®, rief ein Mann
mit Turban.

,Ich bin Achmed, euer Wiistenfiihrer!“ Achmed grinste
so breit, dass man seine drei goldenen Zdhne zdhlen konnte. ,,Ich kenne die
Pyramiden wie meine Westentasche — oder besser gesagt: wie meine Sandale

"‘

Ein seltsamer Plan

Wihrend sie durch das Geldnde gingen, erzdhlte Achmed von einem alten
Geriicht: ,,Man sagt, tief in der Cheops-Pyramide gibt es einen geheimen Raum,
den niemand bisher gefunden hat. Nur wer das Rétsel des Pharao 16st, kann ihn
offnen.“ Petra war sofort Feuer und Flamme. ,,Was fiir ein Réatse]l?“

Achmed zwinkerte. ,,Dreht euch einmal zur Pyramide. Seht ihr die Schattenlinie
an der Seite? Wenn ihr euch heute Abend genau dorthin stellt, wenn die Sonne
untergeht, dann zeigt sie euch den Weg... oder ihr geht verloren!*

,Klingt gefahrlich®, sagte Paule. , Klingt super!“, sagte Petra. ,,Ich nehm lieber
noch eine Banane®, sagte Piere.



Das Schattenratsel

Am Abend standen die drei genau dort, wo der Schatten der Pyramide am
weitesten reichte. Ein schmaler Spalt im Stein wurde pl6tzlich sichtbar.
,War das vorher schon da?“, fragte Paule. ,,Nein“, sagte Petra. ,,Das hat die
Sonne gezeigt!“ Sie quetschten sich durch den Spalt — und standen in einem
engen Gang. Die Taschenlampe flackerte. Spinnen huschten an den Wéanden
entlang. Dann erreichten sie einen Raum mit Wanden voller Hieroglyphen —
und in der Mitte lag eine grofSe Steinplatte mit einer Inschrift:

»Ich habe vier Beine am Morgen, zwei am Mittag und drei am Abend. Wer
bin ich?*

,Das ist doch ein Rétsel!“ rief Petra. ,,Ich kenne das!“ Piere {iberlegte laut. ,,Ein
Tier mit mehreren Beinen? Eine Spinne? ,,Quatsch®, meinte Paule. , Ein
Roboter?* Petra schiittelte den Kopf. ,,Es ist der Mensch. Morgens — als Baby —
krabbelt man auf vier Beinen. Mittags — als Erwachsener — lduft man auf zwei.
Und abends — im Alter — geht man mit einem Stock.“ Ein Knacken ertonte.
Langsam offnete sich eine Steinplatte im Boden — darunter funkelte etwas.

Die goldene Figur
»,Schaut mal!“, rief Paule. ,Eine kleine Figur — ein Pharao mit einem Stab in der
Hand.“ ,,Die sieht alt aus®, fliisterte Petra ehrfiirchtig. ,,Und sehr wertvoll“,
fiigte Piere hinzu. ,,Hoffentlich will die keiner klauen!“ Petra packte die Figur
vorsichtig ein. ,,Wir bringen sie dem Museum in Kairo. Die werden Augen
machen!“

Draullen erwartete sie Achmed — grinsend. ,,Ihr habt das Ratsel gel6st?
Beeindruckend! Aber... die Pyramide gibt ihre Geheimnisse nie ganz preis.*
,Wir kommen wieder“, sagte Paule. ,,Versprochen®, sagte Petra. ,,Aber bitte mit

Klimaanlage®, schnaufte Piere.

Ritsel zum Schluss

Wie viele Beine hat ein Mensch... am Abend?
LY WAL

B) Drei (mit Stock... ®)

C) Vier



Teil 2: Verloren im Tempellabyrinth

,Boah! Das ist ja wie in einem Wald — nur aus Stein!“, staunte Paule. Die drei
Freunde standen im Tempel von Karnak, bei Luxor. Riesige Sdulen ragten in
den Himmel, dick wie Baumstdmme und voll mit uralten Zeichen. Uber ihnen
schwebten Végel, und durch die Liicken in den Decken fiel das Sonnenlicht wie
durch ein Zauberfenster. ,,Das hier ist der groSte Tempelkomplex der Welt®,
erklarte Petra und schwenkte ihren Notizblock wie ein Zauberstab. ,,Er ist iber
2.000 Jahre lang gewachsen — immer wieder wurde angebaut.” ,,So wie bei uns
zu Hause die Modelleisenbahn®, grinste Piere. ,,Nur... grolSer. Viel groSer.

Ein seltsamer Lageplan

Am Eingang hatte
ihnen ein dlterer
Wachter einen
alten, zerfledderten
Plan in die Hand
gedrtickt. ,,Passt
auf, wo ihr
langgeht!“, hatte er
gewarnt. ,,Nicht
alle Wege fiihren
wieder raus.“
Paule zuckte die
Schultern. ,,Ach, =
so schwer kann das £
¥

nicht sein.“ Doch

nach einer halben - S | &
Stunde zwischen L2 ’?f sk g
steinernen Gottern,

Hallen und Hofen g $ i

war klar: Sie il

hatten sich w.” ,,J

B

e

verlaufen. i




,Hatten wir nicht eben noch eine riesige Statue von einem Widder gesehen?“,
fragte Piere. ,,Ich glaube, wir sind im Kreis gelaufen®, meinte Petra. Paule hielt
den Plan hoch. ,,Oder in einer Spirale... oder einer Brezel.* Pl6tzlich horten sie
ein dumpfes Klong. Petra hatte sich an eine Wand gelehnt — und etwas
ausgelost!

Die geheime Kammer

Ein Teil der Mauer schob sich zur Seite. Dahinter lag ein kleiner Raum, kiihl
und geheimnisvoll. An der Wand stand etwas in Hieroglyphen, und davor ein
steinerner Sockel mit einer goldenen Schale. ,,Was steht da?*, fliisterte Paule.
Petra entzifferte langsam: ,,Nur wer dem Gott Amun ein Lied singt, darf den
Tempel verlassen.” ,,Was?! Ich kann nicht singen!“, rief Paule.

,Dann bleiben wir fiir immer hier®, sagte Piere dramatisch — und begann, auf
einer Wasserflasche zu trommeln. Petra kicherte. ,,Warte, ich habe was!“

Sie kramte in ihrem Handy (im Flugmodus!) eine Aufnahme vom dgyptischen
Museum in Kairo hervor — ein altes Lied, das dort bei einer Kinderfiihrung
gespielt wurde. Sie spielte es ab.

Kaum erklang der Gesang, vibrierte der Boden.

Die Wand schob sich wieder zuriick — aber an einer ganz anderen Stelle: Ein
neuer Ausgang war erschienen! Der Fluch der Vergesslichkeit

Als sie wieder drauffen im Sonnenschein standen, lief ihnen der alte Wéachter
entgegen. ,,Hab ich’s doch gewusst! Ihr seid schlau. Nicht viele finden diesen
Weg.“ ,,Gibt’s noch mehr geheime Raume?“, fragte Paule. Der Wéchter
zwinkerte. ,,Oh ja. Aber manche 6ffnen sich nur einmal in hundert Jahren.
Piere iiberlegte. ,Dann kommen wir einfach in 100 Jahren wieder.” Petra
grinste. ,,Oder wir bleiben gleich noch ein bisschen... Ich will mehr iiber Amun
herausfinden!“ ,,Aber erst Eis!“, rief Paule. ,,Und Wasser!“, japste Piere.

Ratsel zum Schluss

Wie offneten die Kinder den geheimen Ausgang im Tempel?
A) Mit einem goldenen Schliissel

B) Durch lautes Rufen

C) Mit einem Lied fiir den Gott Amun



Teil 3: Mit dem Nil auf grofer Fahrt

,Das ist das beste Boot der Welt!“, rief Piere begeistert. ,,Na ja... es hat kein
Motor, kein WLAN, keine Sitze — nur Kissen und ein Segel®, murmelte Paule
skeptisch. Petra klopfte auf das hélzerne Deck. ,,Aber es ist eine Feluke — so
haben die Agypter schon vor Tausenden von Jahren den Nil befahren!“

Vor ihnen glitzerte der Nil wie eine riesige silberne Schlange. Das Segel bldhte
sich im Wind, und das Boot glitt langsam los. Am Ufer sahen sie Palmen, kleine
Dorfer, spielende Kinder, Ziegen und sogar einen Wasserbiiffel, der mit dem
Hintern im Wasser stand.

Wunderbarer Wasserweg

,Der Nil ist tiber 6.600 Kilometer lang“, dozierte Petra, wahrend sie sich gegen
das Boot lehnte. ,,Cool!“, sagte Paule. ,,Und was macht er?* , Er flielSt von
Stiden nach Norden und bringt Leben in die Wiiste®, erklarte sie. ,,Ohne ihn
gdbe es hier fast nichts — kein Griin, keine Stddte, keine Pharaonen!*
Piere al$ eine Banane. ,,Und keine Bananenplantagen. Gut, dass’s ihn gibt
Der Kapitdn des Bootes, ein frohlicher Mann namens Samir, lachte. ,,Der Nil
hat viele Geheimnisse. Manchmal spuckt er Dinge aus, die man lieber nicht
sehen will.“ ,,Was fiir Dinge?, fragte Paule. ,,Zum Beispiel... Tonfiguren, die
nachts auf dem Wasser treiben...“ Samir grinste geheimnisvoll.

"(




Die Tonfigur

Am Nachmittag ging plotzlich ein Ruck durchs Boot. ,,Was war das?, fragte
Paule. Samir griff nach einem Kescher und fischte etwas aus dem Wasser: eine
kleine Tonfigur in Form eines Nilpferdes mit seltsam glanzenden Augen.
,UTf“, sagte Piere. ,,Sieht aus wie... ein Gliicksbringer?“ ,,Oder ein Fluch-
Bringer®, fliisterte Paule dramatisch. ,,Vielleicht ist sie uralt”, murmelte Petra.
,Aber... wieso schwimmt sie auf dem Nil?*“ Samir wurde plotzlich ernst. ,,Ich
habe so eine Figur vor vielen Jahren schon einmal gesehen — bei einer alten
Tempelruine am Flussufer. Vielleicht wurde sie mit Absicht losgeschickt...“

Ein Krokodil?

Als es langsam dammerte, wurden die Gerdusche lauter — Frosche quakten,
Végel kreischten. Dann sah Piere etwas im Wasser. ,,Ahh... Leute? Schwimmt
da... ein Krokodil?!“ Paule riss die Augen auf. ,Wo?!“ Ein langer dunkler
Schatten bewegte sich Richtung Boot. Das Wasser krauselte sich.

,RUHE!“, fliisterte Samir. ,,Nicht bewegen! Vielleicht ist es nur ein...“
Platsch! Etwas schlug gegen das Boot. Alle hielten den Atem an.

Dann tauchte der Schatten auf — und es war...

ein grofler Treibholzbaum mit Algen drauf.

,,Puh!“, seufzte Paule. ,Fast ein Herzinfarkt“, stohnte Piere. Petra lachte. ,,Ein
Nilkrokodil aus Holz — das ist mal was Neues!*

Geheimnisvolle Begegnung

Spdt am Abend legten sie an einem kleinen Dorf an. Eine alte Frau mit einem
Korb kam auf sie zu. Sie sah die Tonfigur in Petras Hand — und ihr Lacheln
verschwand. ,,Gebt Acht®, sagte sie leise. ,,Solche Figuren nennt man Wdchter
des Flusses. Wer sie stort, weckt manchmal, was besser schlédft.“ ,,Wir haben sie
ja nur gerettet!“, rief Piere. Die Frau ldachelte plétzlich. ,,Dann gebt ihr einen
Namen. Und bewahrt sie gut.“ Petra nannte sie Nilobert.

,Der erste Flussschiitzer mit Glubschaugen.*

Ratsel zum Schluss

Wie heif}t das typische Segelboot, mit dem man den Nil befahren kann?
A) Tuk-Tuk

B) Feluke

C) Kamelschiff



Teil 4: Gotter, Grusel und Geheimnisse

,Was ist das da oben mit dem Falkenkopf?“, fragte Paule und zeigte auf eine
riesige Statue im Tempelhof. ,,Das ist Horus, der Himmelsgott®, erklarte Petra.
,Er hat den bosen Seth besiegt!“ ,,Seth?*, fragte Piere mit vollem Mund.
,Klingt wie ein Kumpel von mir aus der Klasse.“

Die drei Freunde standen im Tempel von Edfu, mitten in den riesigen Mauern,
die fast 40 Meter hoch in den Himmel ragten. Der Tempel war dem Gott Horus
geweiht — einem der beliebtesten und méchtigsten Gotter Agyptens.

Der geheimnisvolle Priester

Wahrend sie durch die Hallen spazierten, in denen riesige Steinreliefs die
Geschichte von Horus erzdhlten, bemerkten sie einen Mann mit einer langen
weillen Robe und einem goldenen Anhdnger in Form eines Auges.

,Das ist das Auge des Horus“, fliisterte Petra. ,,Ein uraltes Schutzzeichen.*
Der Mann blieb vor ihnen stehen und sagte mit leiser, krachzender Stimme:
,,Nicht alle Gotter schlafen. Manche wachen — und horen zu. Vor allem in der
Halle der Schatten.“ ,,Was soll das heillen?“, fragte Paule misstrauisch.
,Findet es heraus®, sagte der Mann und verschwand plétzlich hinter einer
Sdule. Piere schaute Petra an. ,,Das war jetzt ein bisschen unheimlich, oder?*
,Ein bisschen viel“, murmelte Paule. ,,Aber... auch spannend!*

Die Halle der Schatten

In einem abgelegenen Teil des Tempels entdeckten sie einen langen Gang. Dort
war es kiihler — und dunkler. Nur durch kleine Offnungen fiel Licht auf die
Wainde. Und dann sahen sie es:

Schatten bewegten sich iiber die Wandbilder, obwohl niemand anderes im
Raum war. ,,Seht ihr das?!“, fliisterte Paule. ,,Das ist ein Trick!“, rief Petra.

,Die alten Agypter haben mit dem Licht gearbeitet. Wenn die Sonne durch
bestimmte Offnungen fillt, wirken die Bilder lebendig.“ ,,Also kein echter
Gott?“, fragte Piere enttduscht. ,,Na ja... das kommt drauf an, was du glaubst*,
sagte Petra geheimnisvoll. Sie entdeckten auch eine seltsame Inschrift iiber
einem Bild des Gottes Thot mit einem Ibiskopf:

»Sprich meinen Namen, wenn du die Wahrheit suchst.*



Piere stellte sich mutig hin: ,,THOT!“ Nichts passierte. Dann rief Paule:
,PETRA!“ Ich bin kein Gott!“, lachte sie.

Pl6tzlich ertonte ein leises Klick. Eine Wandplatte schob sich zur Seite — und
dahinter lag ein kleiner Raum. Darin: Eine alte Tonscheibe mit seltsamen
Zeichen.

Was bedeutet das?

Petra strahlte. ,,Das sind Hieroglyphen! Ich glaube, das ist eine Art
Gotterkalender.” ,,Also... ein gottlicher Stundenplan?“, fragte Paule.

,50 dhnlich. Hier steht: Wenn Re das Morgenlicht bringt, beginnt die Wahrheit.
Sie packten die Tonscheibe ein. ,,Die nehmen wir mit ins Museum®, sagte Petra.
,Oder als Deko aufs Klo“, fliisterte Paule. ,,Dann kann der Sonnengott beim
Zahneputzen helfen®, grinste Piere.

Raétsel zum Schluss

Welcher agyptische Gott hat einen Falkenkopf?
A) Horus

B) Anubis

C) Thot



Teil 5: Die Sprache der Zeichen — Hieroglyphen entschliisselt

,,Also, das da sieht aus wie ein Hase mit einem Hiitchen. Und das daneben wie
ein Toast mit Augen!“, meinte Paule und zeigte auf eine Wand voller
Hieroglyphen. ,,Das ist kein Hase, das ist ein Schakal. Und der Toast mit
Augen ist ein Brotlaib — oder ein Lautzeichen. Vielleicht beides®, sagte Petra
geduldig.

Die drei standen im Papyrus-Museum in Luxor, wo eine echte Hieroglyphen-
Schule fiir Kinder stattfand.
,Das ist wie Ratselraten auf
Altdgyptisch®, staunte Piere.
,,Gibt’s dafiir 'ne App?“ ,,Nein,
aber eine Steintafel zum
Selberschreiben!“, sagte der
Museumsfiihrer lachend und
gab jedem von ihnen eine
kleine Schiefertafel mit einem
Stiabchen.

Die Herausforderung des
Schreibers

Petra war sofort begeistert:
,,Jch schreibe meinen Namen!*
Sie zeichnete ein Haus, eine
Schlange und eine Art Biene.
,Was steht da?“, fragte Paule.
,,P-E-T-R-A. So haben die
alten Schreiber das gemacht.
Jeder Laut hat ein Zeichen!“
Plotzlich erschien eine
Museumsmitarbeiterin mit
ernster Miene.

,,Kinder, im Nebenzimmer ist
eine Stele mit einer unentschliisselten Botschaft. Wer sie liest, gewinnt ein
Eis. Oder zwei.“ , Eis?!“, rief Paule. , Fiihrt uns zu den Zeichen!!“




Das Ratsel der alten Stele

Die Stele war uralt. Petra erkannte sofort:

,Ein Teil ist kaputt, aber die ersten Zeichen bedeuten ,Der Schliissel liegt
unter...‘ — und dann ist alles zerkratzt!“

Darunter waren viele Tierzeichen: eine Katze, ein Kéfer, ein Vogel, ein
Krokodil und... ein Affe mit einer Banane. ,,Das ist ein Rétsel“, murmelte
Petra. ,,Ich glaube, das Tier, das den Schliissel zeigt, muss mit einem Trick
entdeckt werden.“ Piere iiberlegte laut. ,,Was, wenn der Affe die Banane unter
etwas versteckt hat?“ ,,Oder... das Krokodil hat sie gefressen!“, rief Paule.

Petra betrachtete die Stele noch einmal — und dann fiel ihr etwas auf: Der Kifer
war doppelt dargestellt. Und bei einer Darstellung fehlte ein winziges Zeichen
daneben: das Symbol fiir ,, verstecken “.Sie rief: ,,Der Kafer! Es muss unter dem
Kafer-Stein sein!“

Ein tiberraschender Fund

Die Museumsmitarbeiterin nickte begeistert. ,,Dann sucht mal den Kéafer im

Garten.” Im kleinen Museumshof entdeckten sie tatsdachlich eine Bodenplatte
mit einem Kafermuster. Paule stemmte sie hoch

- |— und darunter lag. ..

| ...kein Schatz, kein Schliissel, sondern: Ein

| Gutschein fiir drei Riesen-Eisbecher mit

Krokant, Banane und Papyrus-Deko.

,Der Code des alten Agyptens fiihrt zum

Schoko-Vulkan®, grinste Piere.

,Fast so gut wie ein goldener Schatz“, sagte

Paule mit Schokoschnute.

Ratsel zum Schluss

Wofiir benutzten die Alten Agypter die
Hieroglyphen?

A) Zum Schminken

B) Zum Schreiben und Erzahlen

C) Zum Malen von Tieren




Teil 6: Ausgrabung mit Uberraschung — Der Schatz im
Waiistensand

,5000 viel Sand! Ich hab jetzt Sand in den Schuhen, in der Nase und sogar im
Ohr!“, jammerte Paule. ,,Du wolltest doch wie ein echter Archdologe sein!“,
grinste Petra und schob ihm eine Schaufel in die Hand.

Die drei Freunde befanden sich bei einer Ausgrabung in der Ndhe von
Abydos, wo echte Wissenschaftler versuchten, eine uralte Siedlung
auszugraben. Professorin Mona, die Chefin der Ausgrabung, begriifSte sie
herzlich. ,,Ihr drei habt bei unserer Kinder-Grabung einen Ehrenplatz. Schaufel
schnappen, Hut auf — los geht’s!*

Wiihlen, buddeln, schwitzen

Piere wiihlte sich sofort durch den Sand wie ein Maulwurf. Petra arbeitete
vorsichtig mit einem Pinsel an einer Tonscherbe. Paule schob eher den Sand
von links nach rechts — aber immerhin mit Stil. ,,Ich glaube, ich hab was!“, rief
Piere plétzlich. Er hielt eine zerbrochene Schale hoch. ,,Das ist bestimmt 2.000
Jahre alt!“ ,,Eher 20 Minuten, das ist meine Miislischale vom Friihstiick®,
murmelte Paule. ,,Ups.“ Dann geschah etwas Unerwartetes: Petra stiel§ auf
etwas Festes im Boden. Ein quaderférmiger Stein mit eingravierten Zeichen.
,,Professorin Mona! Kommen Sie schnell!*

Der geheime Raum

Mit Hilfe der Archdologen wurde die Stelle freigelegt — es war ein
unterirdischer Zugang zu einer Kammer!

Staub wirbelte auf, als sie hineinstiegen. Petra leuchtete mit der Taschenlampe
iber die Wande: iiberall bunte Wandmalereien und Hieroglyphen.

Paule trat gegen etwas Hartes. ,,Oh. Entschuldigung, Herr... dh, Sarkophag?*
In der Mitte stand tatsdchlich ein steinernes Grab, sorgfaltig verschlossen.
Professorin Mona war fassungslos. ,,Das ist eine bislang unentdeckte
Grabkammer. Ihr habt einen echten archdologischen Schatz gefunden!*

, Wir??“ japste Paule. ,,Ich dachte, ich schaufle nur ein bisschen herum!*

Das Ratsel des goldenen Skarabaus
In einer Ecke entdeckten sie ein glinzendes Kéfer-Amulett — ein Skarabdus aus

Gold. ,,Der war im Alten Agypten ein Symbol fiir Wiedergeburt und Schutz*,
erklérte Petra ehrfiirchtig. Aber auf der Riickseite war eine Inschrift, die selbst



die Professorin nicht ganz verstand. Piere iiberlegte: ,,Vielleicht ist das der
gleiche Kafer wie der von unserem Museumserlebnis!“

Petra nickte. ,,Und hier steht: Dem Mutigen gehort das Licht.*

Paule drehte das Amulett — und plétzlich flutete Sonnenlicht durch einen
unsichtbaren Spalt in der Wand. Eine kleine Seitentiir 6ffnete sich — dahinter
lagen Tonkriige, Holzfiguren und ein Papyrus, fein gerolit.

Der Papyrus der Kinder

Professorin Mona entzifferte die ersten Zeichen:

,Dies ist die Geschichte dreier junger Reisender, die mit Neugier und Mut ins
Land der Pharaonen kamen...“ Alle starrten sich an.

,,Meint der... etwa UNS?!“, fliisterte Paule. , Vielleicht ist das ein Grul8 aus der
Vergangenheit. Oder die Geschichte wiederholt sich...“, sagte Petra mit
leuchtenden Augen.

Ratsel zum Schluss

Was bedeutet der Skarabius im Alten Agypten?
A) Pizza

B) Wiedergeburt und Schutz

C) Wiistentaxi




{4 Quiz zu Teil 1: Ankunft in Kairo — Kamele, Chaos und der
Nil - Losungen unten!

1. Wie hiel} das Kamel, das Paule in Kairo sah?

@ Kleopatra @lorst K ®mses

2. Womit fuhren die Kinder auf dem Nil?
O Mit einem U-Boot @it einem Tretboot  M®t einem kleinen Boot

shs Quiz zu Teil 2: Die Pyramiden von Gizeh — Geheimnisse
im Wiistensand

3. Wie alt ist die groe Pyramide ungefahr?
@ 100 Jahre @500 Jahre @ alt wie Paule

4. Warum konnte Paule die Pyramide nicht umarmen?
@ Weil sie zu heil war @Weil sie viel zu grof war @il er
eingeschlafen ist

5. Was machte das Kamel ,,Kleopatra“?
@ Essang ein Lied @s spuckte Paule an  H®rannte davon

# Quiz zu Teil 3: Tempel und Gotter — Eine Reise durch die
Zeit

6. Was fiir Kopfe hatten manche agyptische Gotter?
@ Tierkopfe @viirfelkopfe M®boterkopfe

7. Wer war ,,Pommesius“?
@ Ein echter Gott @etras Lieblingskamel KB ausgedachter Gott

8. Was bastelten die Kinder aus Papyrus?
@ Papierflieger @empelpline  @te



€ Quiz zu Teil 4: Der Nil — Mit dem Boot durch das alte
Agypten

9. Was ist eine Feluke?
@ Ein Krokodil @in Segelboot KB dgyptisches Insekt

10. Warum war der Nil so wichtig fiir Agypten?
@ Wegen der Badeenten (Weil er Gold brachte M machte das Land
fruchtbar

11. Was nannte Paule den Nil in seinem Notizbuch?
@ Superfluss @chlangenschleuder  KBdewasser Deluxe

= Quiz zu Teil 5: Ratselhafte Zeichen — Die Entdeckung der
Hieroglyphen
12. Was ist der Stein von Rosetta?

@ Ein groRer Kiase @ine Pizza mit Hieroglyphen  H®e Steintafel mit
drei Sprachen

13. Wer war die Beste beim Schreiben in Hieroglyphen?

O Paule @etra ®re

14. Was schrieb Paule in Hieroglyphen?
@ ,Ich bin ein Pharao“ @Pommesius ist der Beste* ,@leopatra liebt
Pommesius“

@ Quiz zu Teil 6: Die Ausgrabung — Abenteuer in der Wiiste

15. Was fanden die Kinder bei der Ausgrabung?
@ Ein Dino-Skelett @ine Figur und eine Tonscherbe ~ ®he Schatztruhe

16. Was grub Paule stattdessen?
@ Eine Wasserleitung @in Picknickplatz  ¥®h Loch und fiel fast rein

17. Was sagte der Forscher tiber die Fundstiicke?
@ Sie sind langweilig  @edes erzihlt Geschichte @ gehoren mir!



@& Zusatzfragen fiir clevere Kids:

18. Wie heif8t die Schrift der alten Agypter?
@ Hieroglyphen @rokoschrift  M@-Notizen

19. Welcher Fluss ist der langste der Welt?
@ Rhein @il A®hazonas

20. Was mochte Petra spater vielleicht werden?
@ Tierdrztin - Kamelziichterin ~ AQyptologin




Antworten/Losungen:

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

v

v

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

Antwort

: B — Horst

: C — Mit einem kleinen Boot

: B—4500 Jahre

: B — Weil sie viel zu grofl war

: B — Es spuckte Paule an

: A — Tierkopfe

: C — Ein ausgedachter Gott von Paule
: B — Tempelpldne

: B — Ein Segelboot

: C — Er machte das Land fruchtbar

: A — Superfluss

: C — Eine Steintafel mit drei Sprachen
: B — Petra

: C — ,Kleopatra liebt Pommesius“

: B — Eine Figur und eine Tonscherbe

: C — Ein Loch und fiel fast rein

: B — Jedes erzahlt Geschichte

: A — Hieroglyphen

: B — Nil (der Amazonas ist auch lang ist)

: C — Agyptologin



I Agypten-Abenteuer — Lexikon fiir Kinder

i 4 Pyramiden

Was ist das?

Pyramiden sind riesige Bauwerke mit vier dreieckigen Seiten, die in einer
Spitze enden. Sie wurden vor iiber 4.000 Jahren gebaut — meist als Grabstatten
fiir Pharaonen (dgyptische Konige).

Warum sind sie so besonders?

Die beriihmteste Pyramide ist die von Pharao Cheops bei Gizeh. Sie war
frither das hochste Gebdude der Welt — ganz ohne Bagger oder Maschinen
gebaut! Bis heute wissen Forschende nicht genau, wie die alten Agypter das
geschafft haben.

Wausstest du?

In der groen Cheops-Pyramide
gibt es geheimnisvolle Gange
und Kammern — manche sind
noch unerforscht!

& Tempel

Was ist das?

Ein Tempel war der Ort, an dem
die Menschen den Gottern
dankten, sie ehrten und
manchmal auch etwas opferten
(z. B. Blumen, Brot oder kleine
Figuren).

Was gab es dort zu sehen?

Riesige Sadulen, bunte Wandbilder, Inschriften mit Hieroglyphen — und Statuen
von Gottern mit Tierkdpfen. Oft gab es Innenhéfe, geheime Raume und sogar
heilige Seen.

Wausstest du?
Manche Tempel, wie der von Abu Simbel, wurden in den 1960er Jahren
versetzt, weil sie sonst im Nil versunken wéren!



€ Nil

Was ist das?
Der Nil ist ein riesiger Fluss, der iiber 6.600 Kilometer lang ist — und damit
einer der ldngsten Fliisse der Erde!

Warum war er so wichtig?
Ohne den Nil gibe es kein Agypten! Er brachte fruchtbare Erde, Wasser zum
Trinken und Felder fiir Gemiise, Getreide und Obst.

Wusstest du?
Einmal im Jahr trat der Nil friiher iiber die Ufer. Die Menschen freuten sich,

denn der Schlamm brachte reiche Ernten. Das nannten sie das ,,Geschenk des
Nils“.

¥4 Gotter des Alten Agyptens

Wer waren sie?
Die alten Agypter glaubten an viele Gotter — jeder hatte eine Aufgabe: Manche
schiitzten das Leben, andere begleiteten die Toten.

Ein paar beriihmte Gotter:
« Horus: Der Himmelsgott mit Falkenkopf
« Anubis: Gott der Totenriten mit Schakalkopf
- Re: Sonnengott mit Sonnen-Scheibe auf dem Kopf
« Thot: Gott der Weisheit mit Ibiskopf
- Isis: Beschiitzerin der Familie

« Orsiris: Herrscher der Unterwelt

Wousstest du?
Manche Gétter hatten Tierkopfe, weil die Agypter Tiere mit bestimmten
Kréiften verbanden — ein Falke z. B. steht fiir Scharfblick und Stérke.



AB

¢ Hieroglyphen

Was ist das?
Hieroglyphen sind eine sehr alte Schrift aus Bildern. Die alten Agypter nutzten
sie fiir Tempel, Graber, Papyrusrollen und Denkmaéler.

Wie funktioniert das?
Manche Zeichen stehen fiir Buchstaben, andere fiir ganze Worter. Ein Auge
konnte zum Beispiel ,,sehen® bedeuten — oder einfach nur den Laut ,,i“.

Wousstest du?
Es gibt iber 700 verschiedene Hieroglyphen — und sie wurden erst vor etwa 200
Jahren mit dem Stein von Rosette entschliisselt!

= Ausgrabungen
Was ist das?

Archdologen graben an alten Orten und suchen nach Spuren aus der
Vergangenheit — wie Tongefdlle, Werkzeuge, Knochen oder sogar Gréber.

Warum ist das wichtig?
So erfahren wir, wie Menschen friiher lebten, was sie glaubten und wie sie
bauten. Jede Scherbe erzihlt ein Stiick Geschichte!

i =

Wusstest du?

Archéologen

| arbeiten mit

| Pinseln, kleinen
| Schaufeln und

| Sensationelles,
| wie Paule, Petra
=1 und Piere!



€ Der Nil — Agyptens Super-Fluss!

Warum ist der Nil so wichtig?

Der Nil ist wie eine riesige Wasser-Autobahn, die durch Agypten flieft —
und ohne ihn wire Agypten eine riesige Wiiste! Er bringt Leben, Wasser
und jede Menge Abenteuer. Die Menschen und Tiere brauchen den Nil
zum Trinken, Pflanzen gielen und sogar zum Spielen.

Wie flief8t der Nil?

Der Nil ist etwa 6.650 Kilometer lang (das ist fast 166 Mal von Berlin bis
Miinchen!) und flielSt von Siiden nach Norden — also genau andersherum,
als man vielleicht denkt. Er miindet ins Mittelmeer.

Wie hilft der Nil beim Bewassern?

Jedes Jahr, wenn der Nil iiber die Ufer tritt (das nennt man ,,Nilflut®),
bringt er fruchtbaren Schlamm mit. Das ist wie ein Super-Diinger fiir die
Felder. So wachsen

Weizen, Gemiise und
Papyrus-Pflanzen. . 0
Ohne den Nil gdbe es
keine Bauernhofe —
nur Sand!

Kann man auf dem

Nil Boot fahren?

Klar! Schon vor
tausenden von Jahren

sind die Agypter mit

kleinen Booten aus Papyrus-Stdangeln oder Holz gefahren. Heute gibt es
groSe Boote und sogar Kreuzfahrtschiffe. Fiir Piere wére das super: ,,Stell
dir vor, ich spiele Fl6te auf einem Nil-Boot — und die Kamele machen
Party!*



Die Pyramiden — Die coolsten Stein-Hiuser der alten Agypter!
Was sind Pyramiden?

Pyramiden sind riesengrolSe, dreieckige Stein-Héduser. Aber nicht fiir Leute zum
Wohnen — sondern fiir Pharaonen, die dort nach ihrem Tod schlafen und auf die
grofSe Reise ins Jenseits gehen. Sozusagen ihr Mega-Konigsschlafzimmer!

Die berithmtesten Pyramiden:

Name Wo? g:}’):lll:? Besonderheit Lustiger Fakt

Sie war so prazise gebaut,

D prbiis emitts o o i g et ot

Die GroRe Pyramide Gizeh, bei ca. 2580 . .
und eines der sieben

von Gizeh Kairo v. Chr. Weltwunder! thatzkarte legen
konntest! [7]
Pyramide des Djoser Saqqara 2700 r?;?; i;tii Eiynr:r{,lﬁe’ o Paule hétte gesagt: ,,Fast wie
(Stufenpyramide) a9 v. Chr. AT PPE eine Treppe zum Himmel!“
ca. 2600 Erste , echte“ Sie heil$t rot, weil der Stein
Rote Pyramide Dahschur i .Chr Pyramide mit glatten rotlich aussieht — ein Stein mit
: *  Seiten Sommersprossen! @
ca. 2600 Pyramide mit Die Agypter haben gemerkt:
Gebogene Pyramide Dahschur v .Chr schrager Spitze (wie ,,Ups, die Neigung ist zu
: " ein Hiitchen) steil!“ und haben es gedndert.

Warum gibt es verschiedene Pyramiden?

Weil die Agypter immer besser wurden beim Bauen.

Am Anfang haben sie probiert, wie man die Pyramide am besten macht.

Manchmal gab es auch Pannen (wie bei der Gebogenen Pyramide).

Und nattirlich wollten verschiedene Pharaonen ihre ganz eigene
Pyramide.

Wie wurden die Pyramiden gebaut?
Mit viel Muskelkraft, Steinen, Rampen und cleveren Tricks! Die Bauarbeiter
waren echte Profis und haben teilweise Jahrzehnte daran gearbeitet.

Was steckt sonst noch drin?
e Geheime Gidnge und Kammern, manchmal mit Schétzen
e Mumien der Pharaonen und ihre Grabbeigaben (Schitze fiir das Jenseits)

e Manchmal Fallen, um bose Schatzjager fernzuhalten (Vorsicht,
Piere!)






I Agyptische Tempel — Wo die Gotter wohnen und die Abenteuer
beginnen!

Was ist ein agyptischer Tempel?
Ein Tempel war fiir die alten Agypter wie ein Zuhause fiir ihre Gotter. Dort
beteten sie, brachten Geschenke und feierten groRle Feste. Die Tempel waren

riesig und oft wunderschon verziert — fast wie die coolsten Schlésser mit vielen
Geheimnissen!

Die bekanntesten Tempel:

Name des Fir welchen .
2 2 2
Tempels Wo? Wann gebaut? Gott? Was gibt es dort?
NELERY ca. 2000 v. Chr. bis Hauptsachlich R1e51ge‘Saule'nhallen, he{l 8e
Karnak Seen, viele Bilder von Gottern
Luxor 100 n. Chr. Amun-Ra

und Pharaonen

Tempel der Feste, Verbindung
Luxor Luxor-Stadt ca. 1400 v. Chr. Amun-Ra zum Karnak-Tempel durch die
»Avenue der Sphinx“

Riesige Statuen vor dem
Eingang, gebaut als Macht-
Show und Schutz gegen Feinde

Abu Im Siiden ca. 1264 v. Chr. Ramses II. und
Simbel Agyptens (unter Ramses II.) Gott Amun

Auf einer Insel Beriihmt fiir die Liebe zwischen
Philae ca. 380 v. Chr. Gottin Isis Isis und Osiris, sehr gut

N erhaltene Wandmalereien
Zwischen Einer der besterhaltenen
ca. 237 v. Chr. .
Edfu Luxor und i 2 Gott Horus Tempel, zeigt viele spannende
Assuan Gottergeschichten

Warum sind die Tempel so wichtig?

Wohnort der Gotter: Die Agypter glaubten, ihre Gétter wohnten in den
Tempeln und brauchten dort Nahrung und Geschenke.

Rituale und Feste: Priester feierten dort besondere Zeremonien, die das
Land schiitzen sollten — fast wie eine grofSe Party fiir die Gotter.

Politische Macht: Pharaonen zeigten mit Tempelbauten, wie mdchtig und
wichtig sie waren. Grole Tempel bedeuteten auch: Ich bin der Chef!

Was steht an den Wanden?

Auf den Tempelwédnden sind viele Bilder und Hieroglyphen — das sind alte
dgyptische Schriftzeichen: Geschichten von Géttern und ihren Abenteuern/
Kéampfe von Pharaonen gegen Feinde/ Rituale und Gebete/L.ebensformen



Die Gotterwelt der alten Agypter — Wer war wer?

Im Alten Agypten glaubten die Menschen an ganz viele Gotter und
Gottinnen. Manche sahen aus wie Tiere, manche wie Menschen — und
manche wie beides! Jeder Gott hatte eine besondere Aufgabe. Hier
kommen die wichtigsten:

-6 Ra — Der Sonnenchef

- Aussehen: Mensch mit Falkenkopf und einer leuchtenden Sonne auf
dem Kopf

- Aufgabe: Ra war der Sonnengott — und der Chef von allem!
- Lustig fiir Kids: Ra ,,fuhr” jeden Tag mit seiner Sonnenbarke iiber

den Himmel — wie mit einem Boot am Himmel!

~ + Horus — Der Himmelsflieger

- Aussehen: Falke oder Mensch mit Falkenkopf
- Aufgabe: Gott des Himmels und Beschiitzer der Pharaonen

- Lustig: Seine Augen waren wie die Sonne und der Mond! (Wow!)

-] Osiris — Der Unterwelts-Kénig

 Aussehen: Griiner Mann mit Mumienbinde und Krone
- Aufgabe: Herrscher der Unterwelt und der Toten
- Besonders: Er war nett zu guten Seelen — aber nur, wenn sie ein

leichtes Herz hatten!

@ Bastet — Die Katzenkonigin

- Aussehen: Frau mit Katzenkopf
- Aufgabe: Gottin des Schutzes, der Freude — und der Katzen!

- Lustig: In Agypten waren Katzen so heilig, dass sie eigene
Halsbander trugen!



Y Seth — Der Wiistenschurke

- Aussehen: Mensch mit einem geheimnisvollen Tierkopf (niemand
weils genau, was!)

- Aufgabe: Gott des Chaos, Sturms und Argers
- Lustig: Seth war oft der Gegenspieler — wie der ,,Buhmann® unter

den Gottern!

Thot — Der Schreiberling
- Aussehen: Ibis-Kopf (Vogel mit langem Schnabel)

- Aufgabe: Gott des Schreibens, Wissens und der Zeit
- Fun-Fakt: Thot hatte immer einen Federkiel dabei — wie ein

dgyptischer Reporter!

@& -|- Anubis — Der Mumienmeister
- Aussehen: Mensch mit Schakalskopf

- Aufgabe: Beschiitzer der Toten und Wéchter iiber die Mumifizierung
« Gruselig-lustig: Er wog das Herz der Verstorbenen — wer zu fies

war, kam zur ,,Herzfresserin“!

Isis — Die Supermama

- Aussehen: Frau mit Thron oder Kuhhérnern auf dem Kopf
- Aufgabe: Gottin der Liebe, Magie und der Miitter
- Besonders: Sie konnte zaubern und war eine echte Heldin fiir ihre
Familie!
44 Hathor — Die Partygottin
« Aussehen: Frau mit Kuhhérnern und Sonnenscheibe
- Aufgabe: Gottin der Musik, des Tanzes und der Freude

- Fun-Fakt: Bei ihr wurde’s nie langweilig — sie war immer gut
gelaunt!



4 Pharaonen — Die Konige von Agypten

Wer waren die Pharaonen?

Pharaonen waren die Kénige von Agypten, aber nicht nur Konige — sie waren auch
fast wie Gotter auf Erden! Sie hatten die wichtigste Aufgabe: Thr Volk zu regieren und
fiir Frieden und Wohlstand zu sorgen.

Wie viele Pharaonen gab es?

Es gab iiber 170 Pharaonen in der Geschichte Agyptens — von etwa 3000 v. Chr. bis
zum Jahr 30 v. Chr., als Agypten von den Rémern erobert wurde. Einige wurden
beriihmt, andere kennt man kaum.

Aufgaben der Pharaonen: R

Herrscher sein: Sie entschieden, was im Land
passiert — von Gesetzen bis zum Bauen von @ (@
Tempeln und Pyramiden.

+ Gaotter vertreten: Sie galten als Vermittler
zwischen den Gottern und den Menschen.

« Kirieg fiihren: Pharaonen beschiitzten Agypten
vor Feinden.

« Gute Ernte sichern: Sie sorgten dafiir, dass
genug Wasser vom Nil zu den Feldern kam.

« Bau-Projekte leiten: Pyramiden, Tempel, Kanéle — die Pharaonen waren die
Chefs der grollen Bauarbeiter-Teams.
Wie regierten sie?
Pharaonen hatten eine riesige Macht — fast wie Superhelden! Sie regierten von
ihren Paldsten aus, mit vielen Helfern, Beamten und Priestern. Manchmal
regierten Frauen als Pharaonin, zum Beispiel Hatschepsut — die Kénigin mit
dem Bart (sie lief8 sich einen kiinstlichen Bart anlegen, damit alle sie ernst
nehmen!).
Beriihmte Pharaonen:

Tutanchamun: Wurde jung Kénig , sein Grab war voller Schitze, wurde aber fast 3000
Jahre spéter entdeckt.

Ramses II: Michtiger Pharao, baute viele bekannte Tempel!
Kleopatra: Lerzte Pharaonin, bekannt fiir Klugheit und auch Schonheit.



Hieroglyphen — Schreiben wie ein Pharao!
@ Was sind Hieroglyphen?

Hieroglyphen sind Bild-Zeichen, mit denen die alten Agypter geschrieben
haben. Jedes Zeichen sah aus wie etwas: ein Vogel, ein Auge, eine Welle,
ein Arm — sogar ein Stiick Brot! ®

Manche Zeichen stehen fiir ganze Worter, andere nur fiir Laute, also
wie Buchstaben.

W Wie sind sie entstanden?

Vor iiber 5000 Jahren wollten die Agypter ihre Geschichten, Gesetze und Gotter
aufschreiben — also haben sie Bilder gezeichnet, die jeder versteht.
Statt ,,A-B-C* gab’s bei ihnen ,,Geier-Schlange-Wasserwelle“!

®, 2D oder 3D - wie schrieben sie?

« Auf Stein gemeiflelt: Tief eingraviert in Wande oder Sdulen — sehr
haltbar = 3D!

- Auf Papyrus gemalt: Mit Tinte und Schilfrohr — wie ein alter Comic =
2D!

 Auf Tempeln und Grabern: Besonders schén, bunt bemalt und oft sogar
goldverziert! *

@& Was ist wichtig zu wissen?

1. Sie lesen andersherum! Je nachdem, wohin die Tierchen schauen — so
liest man auch.

2. Es gibt iiber 700 Zeichen! Zum Gliick mussten nicht alle alles kénnen.

3. Nur wenige konnten schreiben. Die ,,Schreiber* (Skriben) hatten
einen Ehrenjob - sie konnten fast ,,zaubern mit Zeichen*!



@ Hieroglyphen-ABC fiir Kids

(Achtung! Nicht ganz vollstindig, aber ddfiir extra lustig und verstdndlich!)

Laut
A
B

C/K ¥ (Korb mit Henkel)

I O mm|mo

—
~
—

Hwwm o Y O Z 2 C

U/w

Y

Z

Hieroglyphe

eier)

~ (Ful)

<, (Kobra)

€ (Wasserwelle)

A (Hornviper)

§” (gebogenes Rohr)

A (Haus)

"+ (einzelner Strich)

A (Léwenmaul)

= (Eule)
(Wasser)
O (Auge)

. (Mattenrolle)

& (Seil)

— (Mund)
C (Feder)
# (Brotlaib)

(kleines Kiiken)

(nicht direkt — oft
Kombination)

~ (Doppel-Schilfrohr)

4 (Tiir)

B Tipp fiir Kids:

Bedeutung
A oder ,,groR3“
Gehen
Laut wie ,,K*

Laut ,,Dsch“
Wasser
Laut , F*

G wie in
»geben”

Merksatz

Paule: ,,Der piept das ganze Alphabet
durch!“

Petra: ,,Ein echter Laufbuchstabe!*

Piere: ,,Ein Korbchen voller
Kaubonbons?“
Paule: ,,Schlange mit Sprachfehler!*

13
!

Petra: ,,E wie Egyp... dh, Nilwasser
Piere: ,,F wie Floten-Viper!“

Paule: ,,Sieht aus wie ein kaputter
Arm!“

Haus, Laut ,,H* Petra: ,,H wie Heimat — oder Hiitte!*

,,Jch“ oder Laut
”I“

Laut ,, L
Laut ,,M*“
Laut ,,N“
Sehen

Laut ,,P*

Laut ,,Q“ wie
”Kw“

Laut , R
Laut ,,S*
Laut ,, T

Laut ,,U“ oder
”W“

"X" war selten
Laut wie ,,Y“

Laut ,,Z2“

Schreibt euren Namen mit diesen Zeichen!

Malt die Zeichen bunt aus!

Piere: , Ein sehr schmaler Buchstabe!*

113
!

Paule: ,, L. wie laut — briillender Lowe

Petra: ,M wie Mumi... 4h, Maus mit
Federn!“

Piere: ,N wie Nil oder nass!“

Paule: ,,O wie oooh, das Auge sieht
alles!*

Petra: ,,P wie Picknick auf Papyrus!“

Piere: ,,Q wie Quak! Ein Frosch fehlt!*

(43
!

Paule: ,,R wie reden, rufen, rduspern
Petra: ,,S wie Schreiben mit Stil!“
Piere: , T wie Toast — darf ich's essen?*

Paule: ,,Winzig, aber wichtig!“

Petra: ,,Ein dgyptisches X? Einfach
zwei Zeichen mixen!*

'“

Piere: ,)Y wie Juhu, fast ein I

Paule: ,,Z wie zuschliefen — die Tiir der
Pyramide!“

Oder bastelt ein Hieroglyphen-Namensschild — wie ein kleiner Pharao-Schreiber!



Hieroglyphen-Generator: Klick an!

GrEeﬂngsl Plurs

o | 11

Determinative Sym bols ﬁ

Male | Female | Father |Mother | Plural
|

Word Examp[cs m.ﬁ )@ ?}:E)-@ h"-;" I'a

Greetings | |/ Me Happy Kiss | yea

Numbers J ‘le.jm ‘+||u O 6y 7n

https://www.aegypten-spezialist.de/hieroglyphen/hieroglyphen-translator.php
https://www.schule.at/tools-apps/details/hieroglyphic-typewriter
https://www.selket.de/hieroglyphen/euer-name-in-hieroglyphen/
https://discoveringegypt.com/hieroglyphic-typewriter/

Hieroglyphen-Translator - Uebersetzen wie die alten Aegypter

Geben Sie hier Ihren Text ein:

Leermachen Copyright by Aegypten Spezialist Absenden



URKUNDE FUR ECHTE
AGYPTEN-PROFIS

S

(Vor-und Nachname)

welil er oder sie sich mutig durch Mumien, Pyramiden und
Hieroglyphen gewiihlt hat, Pharaonen-Wissen gesammelt, Gotter
erkannt und sogar den Wiistensand im Ohr tiberlebt hat!

Mit Paule gebaut,
.J mit Petra entdeckt und
@ mit Piere gelacht —
bist du jetzt offiziell:

Meister*in ... der alten Agypten-Abenteuer!
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& Die Geschichte von Agypten — Fiir clevere Kids erklart! &

Willkommen in Agypten, dem Land der Pyramiden, Pharaonen, Katzen und...
Krokodile mit Sonnenbrillen? & Naja, fast. Hier kommt ein Uberblick iiber viele
wirklich echte Dinge, die in Agypten passiert sind — mit ein bisschen SpaB8 gewiirzt!

A Vor iiber 5.000 Jahren

Die Menschen siedeln sich am Nil an, weil dort Wasser, Fische und Schlamm (super
fiir Pflanzen!) zu finden sind. Sie werden sesshaft und bauen Dorfer. Kein WLAN,
aber jede Menge Palmen!

ca. 3.000 v. Chr. — Das Alte Reich beginnt

#. Agypten wird ein vereintes Kénigreich mit einem Chef an der Spitze: dem
Pharao! Er tragt eine Krone, hat ein Bart aus Plastik und glaubt manchmal, er sei ein
Gott. Die Agypter bauen riesige Pyramiden £, vor allem in Gizeh. Die groRte heift
Cheops-Pyramide — und nein, die ist nicht aus Zuckerwiirfeln gebaut!

>3 a. 2.000 v. Chr. — Das Mittlere Reich

Mehr Tempel, mehr Gétter und: mehr Krokodile im Nil. -
Die Agypter werden Meister im Bewdssern, Schreiben (Hieroglyphen! & ) und
Handel treiben.

% ca. 1.500 v. Chr. — Das Neue Reich

Jetzt wird’s spannend: Superstars wie Pharaonin Hatschepsut ¥4 (eine Frau mit
Bart!), Thutmosis III. (ein echter Abenteurer) und Ramses II. (der mit dem Super-
Tempel in Abu Simbel!) herrschen iiber Agypten. Die Agypter kimpfen gegen
Hethiter, bauen riesige Tempel, machen coole Kunst und lassen ihre Haare manchmal
zu Zopfen flechten. €7

& ca. 1.300 v. Chr. — Tutanchamun wird Pharao

Der beriihmteste Junge mit Goldmaske! @ Tutanchamun stirbt friih, aber seine
Grabkammer wurde 1922 entdeckt — mit Schatzen, Masken, Schuhen und... einem
goldenen Zehenhiitchen! @&



= ca. 50 v. Chr. — Kleopatra regiert

Die letzte Pharaonin — Kleopatra VII. 2, — regiert wie eine echte Kénigin, spricht
viele Sprachen und bringt die R6mer zum Staunen. Leider verliert sie gegen Kaiser
Augustus, und Agypten wird Teil vom Rémischen Reich.

= Was blieb bis heute?

* Die Pyramiden sind noch da (aber leider keine Fahrstiihle drin). , £
* Die Hieroglyphen wurden 1822 entschliisselt — durch den Stein von Rosette!

« Agypten ist heute ein modernes Land mit alten Schitzen. Und man kann dort
immer noch Kamele, Tempel und... ziemlich heife Sonne sehen!

MERKE:

Agypten war ein Land
voller Genies mit goldenen
Ideen, erstaunlichen
Bauwerken und richtig viel
Sand!

Und wer weil... vielleicht
wirst DU ja eines Tages ein
Archaologe wie Paule,
Petra und Piere! [7]
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https://www.selket.de/kemet/
https://pharaonen-pyramiden.blogspot.com/
https://www.mein-altaegypten.de/Website/A-Kemet.html
Steckbrief - Agypten | Kinderweltreise
Das alte Agypten kurz erklart | Film | Animation - planet schule

{) 10 spannende Fakten iiber Agypten fiir Kinder | Asmiralda
entdeckt die Welt ()

You
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https://www.youtube.com/watch?v={YJDeN0Mu34

[T)]

https://www.youtube.com/watch?v=QP1qlVjoKyl

[TH]

https://www.youtube.com/watch?v=kWX1jZ4jUoo

[TL]



https://www.youtube.com/watch?v=goYv7N5vICc

Tube

https://www.youtube.com/watch?v=ffbMnaM0ybw&t=56s

Tube

Youtube - Englisch:






Warum es wichtig ist, dass Kinder fremde Kulturen
kennenlernen — und warum Eltern dabei helfen sollten!

Unsere Welt ist bunt und vielfdltig — Menschen sprechen
unterschiedliche Sprachen, essen verschiedene Gerichte, feiern andere
Feste und glauben an verschiedene Dinge. Fiir Kinder ist es wichtig,
diese Unterschiede kennenzulernen. Warum? Weil sie so lernen,
neugierig, offen und tolerant zu sein. Wer versteht, wie andere
Menschen leben, kann besser mit ihnen zusammenleben, wird weniger
Vorurteile haben und eher bereit sein, anderen mit Respekt zu begegnen.

Fremde Kulturen zu entdecken, weckt aullerdem Interesse an
Geschichte, Geografie und Sprachen — das macht nicht nur Spak,
sondern bildet auch. Kinder lernen, dass es nicht nur eine richtige Art zu
leben gibt, sondern viele verschiedene — und jede hat ihre eigenen
Stdrken.

Eltern spielen dabei eine zentrale Rolle: Sie konnen Biicher, Filme oder
Reisen auswdhlen, Gesprdche anstoSen, Fragen beantworten oder
einfach offen mit dem Thema umgehen. Kinder schauen sich viel von
ihren Eltern ab — wenn Mama und Papa neugierig, offen und
interessiert sind, werden es die Kinder meistens auch.

Deshalb ist es eine wichtige Aufgabe der Eltern, ihre Kinder auf diesem
Weg zu begleiten. Sie helfen ihnen, zu weltoffenen Menschen
heranzuwachsen, die andere respektieren — und das ist in unserer
globalen Welt wichtiger denn je.

L 2 2 B 2 o B o B 3 B 2 B o o B o o o o T o o B o o o o I o o B I o o B 2 i o o L o o o I o 2 2

Leseheft wurde erstellt mit
ChatGPT & KI-Bilder & Libre Office
Freeware 2025 © Travelmaus.de
[Reiseberichte und mehr!]



