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INTRODUCCION

En un mundo que esta en constante evolucion, es imprescindible que nuestras instituciones educativas se adap
ten y promuevan la innovacion como parte fundamental de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

La innovacion en la escuela va mas alla de implementar nuevas tecnologias en el aula. Se trata de fomentar un
enfoque creativo y critico en los estudiantes, brindandoles las herramientas necesarias para que desarrollen
habilidades y competencias del siglo XXI, como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la colabora
ciony la comunicacion efectiva.

Es necesario promover la innovacion en la escuela pues genera la motivacion y el compromiso de los estudian-
tes. Al introducir metodologias de ensefianza innovadoras, se rompe con la monotonia de las clases tradiciona-
les y se fomenta el interés y la curiosidad por aprender. Esto lleva a un mayor compromiso de los estudiantes
con su propio proceso de aprendizaje. La innovacion prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios del
futuro. Vivimos en una sociedad cada vez mas digitalizada y globalizada, donde la capacidad de adaptarse y
aprender de manera continua es fundamental. Al promover la innovacion, estamos dotando a los estu
diantes con las habilidades necesarias para ser ciudadanos competentes y exitosos en el siglo XXI.

Por ultimo, pero no menos importante, la innovacion en la escuela permite a los docentes mejorar su practica
pedagdgica. Al adoptar enfoques innovadores, los profesores pueden personalizar la ensefianza, adaptandola a
las necesidades individuales de cada estudiante. Ademas, la innovacion facilita la colaboracion y el intercambio
de conocimientos entre los educadores, creando una comunidad de aprendizaje que impulsa la mejora conti
nua.

En conclusion, la innovacion en la escuela es esencial para preparar a los estudiantes para un mundo en cons-
tante cambio. Al fomentar la creatividad, el pensamiento critico y las habilidades del siglo XXI, estamos empode-
rando a nuestros estudiantes para que sean ciudadanos competentes y exitosos. Asimismo, la innovacion bene
ficia a los docentes, mejorando su practica pedagodgica y fomentando la colaboracion entre ellos.

Es responsabilidad de todos, educadores, administradores y padres, trabajar juntos para promover y apoyar la
innovacion en nuestras escuelas. Solo asi podremos formar a las generaciones futuras con las herramientas
necesarias para enfrentar los desafios que les esperan.

Gloria Maria Saldafa Usco
Directora de UGEL 07

Ministerio de Educacidén

UGEL N2 07




PRESENTACION

Desde el affo 2021, la UGEL 07, a través del Area la Gestién de la Educacion Bésica Regular y Especial viene imple-
mentando el proyecto de innovacion “Una escuela, Un proyecto”, el cual tiene como propdsito fortalecer las
competencias pedagogicas y de gestion de los directores, docentes y docentes coordinadoras de PRONOEI en el
disefio, implementacion y evaluacion de proyectos de innovacion para contribuir a la mejora de la calidad de los
aprendizajes en las instituciones educativas de EBR, EBE y Programas No Escolarizados del Nivel Inicial.

El Proyecto Educativo Nacional - PEN 2036, en las orientaciones estratégicas en la décima estrategia. 10. Menciona
que: “El sistema educativo favorece y promueve la indagacion y el pensamiento cientifico y se nutre de la innovacion
y la tecnologia en interaccion con un fortalecido sistema nacional de investigacion, innovacion y desarrollo sosteni-
ble para desplegar el potencial creativo y la generacion de conocimiento. El Marco del Buen Desempefio Directivo
(MBDD) refiere que el desarrollo de un proyecto de innovacion implica una movilizacion del equipo directivo para
gestionar la innovacion. En este sentido, contribuye al desarrollo del Dominio I: Gestién de las condiciones para la
mejora de los aprendizajes, Dominio Il: Orientacion de los procesos pedagodgicos para la mejora de los aprendizajes.

Este marco referencial de la innovacion tiene su génesis en el Plan de Trabajo 2021, en el momento en el que se
identifica la necesidad de dar respuesta a la limitada iniciativa y autonomia pedagogica y de gestion para implemen-
tar proyectos de innovacion pedagogica y de gestion en las instituciones educativas publicas y programas no escola-
rizados de educacion inicial.

Es por ello, que surge la iniciativa de implementar el proyecto “Una escuela, Un proyecto”, en el cual se vienen desa-
rrollando acciones formativas centradas en el disefio, implementacion y evaluacion de proyectos de innovacion
pedagogica y de gestion, tanto a directivos como docentes de las Instituciones Educativas de la jurisdiccion de la
UGEL 07. Asimismo, se han incorporado estrategias metodoldgicas: como asistencias técnicas, asesorias personali-
zadasy en grupo, laboratorios y ferias para la presentacion de proyectos.

El AGEBRE de la UGEL 07, se ha planteado como meta al afio 2024, que todas las instituciones educativas de la
jurisdiccion cuenten con al menos un proyecto de innovacion educativa en implementacion. En ese contexto,
presentar este documento tiene un gran significado para los directivos y docentes porque brinda un aporte relevan-
te ala practica pedagdgica y contribuye a la mejora de los procesos de aprendizajes de los estudiantes, permitiendo
asi generar y desarrollar una cultura innovadora en las instituciones educativas.

Finalmente, debo referirme que el libro implicd sin duda un proceso interesante de produccion de conocimiento, de
sistematizacion de las buenas practicas y proyectos de innovacion en el que estuvieron involucrados directores y
docentes, colocando como el centro de su accionar a los estudiantes; ello ha permitido elevar sustantivamente su
motivacion, favorecer la mejora del clima institucional, el trabajo colegiado y colaborativo, asi orientar los procesos
de gestion y pedagdgico hacia el camino de la mejora continua orientado a mejores aprendizajes en las Instituciones
Educativas y Programas No Escolarizados de la jurisdiccion de UGEL 07.

En este espacio, quiero permitirme animar y motivar a nuestros directores, subdirectores y docentes a continuar en
el camino de la innovacion, entendido como un medio para crear, recrear, transformar y poner de manifiesto el
saber pedagdgico. Alli, donde hay un estudiante que innova, hay un docente que innova y un equipo directivo que
también innova. Solo las escuelas que transitan su practica hacia la innovacion se mantendran, pues tienen el ojo
atento a lo que funcionay no funciona, responden a las demandas y necesidades de sus estudiantes y solo asi, estos
tendran el deseo de permanecer en ellas. Por Ultimo, una escuela que innova, es una escuela con autonomia que
avanza sola.

Graciela Marilu Zarate Solano
Jefa del Area de Gestién de la Educacién Basica Regular y Especial
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Proyecto:
“Mi hogar, un lugar para
aprender y jugar”
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I. NOMBRE DEL PROYECTO

“MI HOGAR, UN LUGAR PARA APRENDER Y JUGAR"

Il. DATOS GENERALES

Institucién Educativa Inicial IEl: COMUNAL DELICIAS DE VILLA; IE N° 7076 LAS
BRISAS DE VILLA; IE N° 6097 MATEO PUMACAHUA

De la Red de Educacion Inicial REI 14

Equipo responsable: Maria Ysabel Flores Aroni (directora); Ylia Yakeline Ramirez
Yzaguirre (subdirectora); Mariluz Rosario Rojas Rivera (subdirectora)

Nivel: Inicial

I1l. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes de 4y 5 afios.

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la lectura de diversos tipos de texto en lengua materna, con énfasis y contenido
matematico, a través de la estrategia “MI HOGAR, UN LUGAR PARA APRENDER Y JUGAR", con la
actuacion de familias lideres para promover la lectura por placer en estudiantes de 4y 5 afios
de la REI 14.

V. JUSTIFICACION

A partir del andlisis de los resultados de la evaluacion diagndstica, las tres instituciones educati-
vas de la REI 14, del distrito de Chorrillos, del nivel Inicial, Ciclo I, de la edad de 4 y 5 afios, identifi-
camos que un 57% de los estudiantes se encuentran en proceso de aprendizaje en la compe-
tencia “Resuelve problemas de cantidad” y un 54%, en “Lee diversos tipos de textos en su
lengua materna”.

Las encuestas aplicadas a los padres de familias muestran resultados poco favorables. El 75% de
ellos no interactdan con sus hijos al promover la lectura por placer ni el uso de recursos para
trabajar la matematica. La encuesta de docentes concluye que el 55% no muestra interés en
renovar e implementar estrategias en el entorno virtual. La actuacion de la familia se torna vital
como mediadora del aprendizaje, estableciendo interacciones de calidad, creando condiciones
y oportunidades en situaciones de la vida cotidiana, haciendo uso de elementos y recursos de
su entorno para fomentar la lectura de textos con contenido matematico. Y son las familias lide-
res inspiradoras para los demas al socializar sus experiencias exitosas en encuentros familiares.
Los nifios y las niflas manifiestan interés y curiosidad por leer y escuchar los cuentos
para representarlos en diferentes situaciones de la vida cotidiana.

La ausencia de los padres de familia, dedicados al comercio y venta ambulatoria, repercute en la
falta de apoyo a sus hijos. Surge asi la necesidad de conformar familias lideres, para contribuir
de manera efectiva en el proceso de aprendizaje de los nifios y las nifias.

VI. CREACION Y/0 VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El proyecto “Mi hogar, un lugar para aprender y jugar” permite mejorar el aprendizaje en los
estudiantes mediante la lectura de textos con contenido matematico, con participacion directa
de las familias lideres como mediadoras del aprendizaje, quienes identifican oportunidades para
establecer relaciones con elementos y recursos de su entorno familiar, ademas de aproximarse
al desarrollo de nociones matematicas en situaciones de la vida cotidiana y fomentar el habito
de la lectura por placer en el entorno familiar.

@



Cabe mencionar que las familias lideres han compartido sus experiencias con sus hijos e
hijas para inspirar a masfamilias a trabajar con sus nifios, mediante encuentros familiares
entre las tres instituciones educativas a lo largo del afio 2021 y 2022.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

® (Competencia priorizada: LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA:
EL desarrollo de la competencia “Lee diversos tipos de textos en su lengua materna”
constituye un proceso progresivo que requiere centrarse en las imagenes, que ayuda
a los estudiantes a construir los significados del texto que acompafia la imagen.
Luego, podran formular hipétesis relacionadas con el texto propiamente dicho. Final
mente, observando aspectos cualitativos, les permitira construir significados sobre el
texto, impactando en la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, al promover
la lectura a través de textos con contenido matematico.

® Competencia de soporte: SE EXPRESA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA:
La familia promueve la expresion oral, teniendo un sentido y un proposito especifi
co; es decir, el lenguaje es utilizado como una herramienta de comunicacion para
compartir experiencias, ideas, gustos, temores, pensamientos y conocimientos.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Se conformaron las familias lideres, quienes han sido fortalecidas en las competencias “Lee
diversos tipos de textos en su lengua materna”y “Resuelve problemas de cantidad” para pro-
mover el trabajo con sus nifios, en su entorno familiar y a través de la lectura por placer. Para
ello, se priorizaron los contenidos matematicos. Luego, estas experiencias exitosas son com-
partidas con otras familias del aula para inspirarlas y ser parte de la mejora de los aprendiza-
jes de sus hijos y, a la vez, seguir motivando y enriqueciéndose con las experiencias de las
demas familias lideres.

FASES:
® Inspirando a las familias

Se fortaleci¢ al equipo directivo y docente sobre la importancia del rol de las familias para
mejorar los aprendizajes. Al inicio, hubo pocas expectativas de parte de las docentes, pero,
luego de compartir e intercambiar experiencias, se motivaron logrando la participacion del
100%. Las docentes convocan y conforman las familias lideres a través de una reunion de
sensibilizacion en conjunto con los directivos, dando a conocer la propuesta y sobre la impor-
tancia de las interacciones positivas entre la familia y el estudiante para el desarrollo de las
competencias “Lee diversos tipos de textos en su lengua materna”y “Resuelve problemas de
cantidad”. Todo ello sucede promoviendo aprendizajes en situaciones de la vida cotidiana,
logrando resaltar el rol importante que cumplen los docentes como mediadores de los
aprendizajes, valores, actitudes y habitos, y teniendo como fundamento las interacciones de
la familia y la escuela contribuyendo a la mejora de los aprendizajes. Se realizaron talleres con
el personal docente y con las familias sobre la lectura por placer, donde los adultos significati-
VOS propician espacios, medios e interacciones. Asimismo, se prepara un lugar donde se
ubiguen diversos tipos de textos que permitan a los nifios y las nifias acercarse, de manera
libre y placentera, inicialmente para explorarlos, ojearlos, olerlos, sentirlos, leer por si mismos
contando la historia con sus propias palabras o solicitar que les lean, identificando algunas
palabras conocidas y lograr expresar sus emociones, su agrado o desagrado con relacion al

texto leido.



® Emprendiendo el vuelo de la imaginacién

Las familias lideres crean espacios, recursos y materiales no estructurados para que los estu-
diantes tengan un acercamiento natural de la lectura a través de las interacciones con su familia,
considerando las orientaciones de las docentes y permitiendo que los nifos y las nifias vivencien
experiencias de su vida cotidiana. Usaran, ademas, estrategias como: “Cuentos que abrigan”, “1,
2, 3, cuéntame otra vez’, “Mi voz te cuenta’, entre otras. Sin embargo,
algunas familias que aun no lograron involucrarse fueron convocadas por el equipo directivo
para sensibilizarlas a través de un proceso mas personalizado, logrando su participacion en la
propuesta en beneficio de sus hijos e hijas.

Todos los actores educativos participaron de las actividades de fortalecimiento pedagdgico y de
sensibilizacion a través de talleres y encuentros con el apoyo de instituciones como: CRAE],
NARA, TRANSFORMA y expertos en el tema. Otra estrategia que favorecio implementar estrate-
gias a nivel de docentes fue la de socializar con sus pares a través de encuentros, usando dife-
rentes herramientas tecnolégicas en el afio 2021, continuando ya en la presencialidad durante
el afo 2022.

® Aprendiendo en comunidad

Las familias lideres comparten sus experiencias a través de encuentros familiares reuniéndose al
inicio del proyecto de manera virtual y luego de modo presencial. A su vez, las maestras realizan
reuniones colegiadas una vez por semana, donde planifican, analizan, evallan los resultados
para mejorar sus intervenciones.

Las familias lideres propician interacciones de calidad con sus hijos durante el desarrollo de las
actividades estableciendo un clima favorable y de bienestar al interactuar utilizando diferentes
recursos de su entorno, potenciando asi el vinculo entre la familia y la institucion educativa en
favor de los aprendizajes.

Se establecié un trabajo colaborativo y colegiado entre los miembros de la comunidad educativa,
quienes desarrollaron talleres de sensibilizacion, reuniones de coordinacion, encuentros con
familias lideres, generando espacios de acompafiamiento positivos mediante interacciones que
generen aprendizajes. Se coordinaron y orientaron acciones para organizar espacios, materiales
y recursos que permitan la lectura por placer vinculada a contenidos matematicos en el entorno
familiar. Todo ello sucede intercambiando experiencias y propuestas a nivel de familias lideres.

® Mejorando nuestros aprendizajes.

Esta propuesta permite a los estudiantes narrar con sus propias palabras lo que entendieron del
cuento con contenido matematico. Después lo representan para luego preparar videos, audios o
dramatizaciones con participacion de la familia, asi como proponer o anticipar las acciones que
realizaran en su proyecto a través de dibujos. En ese momento, tienen la oportunidad de opinar
sobre lo que les agrada o no de sus proyectos. Estas experiencias ayudan a los estudiantes a con-
trastar sus hipotesis con cuadros comparativos y dibujos. Al final, los padres evallan y socializan
los diferentes proyectos en encuentros, en ferias entre padres y estudiantes, compartiendo las
estrategias y los productos obtenidos durante la ejecucion de sus proyectos, comunicando sus
logros, dificultades y vivencias a través de murales y galerias. Esta propuesta se vincula con los
enfoques orientados al bien comuny a la busqueda de la excelencia.

®



IX. EVALUACION

Para poder atender las necesidades de aprendizaje de nuestros estudiantes, como punto
de partida de nuestra propuesta de innovacion, se implementaron acciones de formacion
a nivel de directivos y docentes de aulas de 4y 5 afios. Para ello, se realizd una evaluacion
diagnostica del porqué y de como aprenden nuestros nifios y nifias, para mejorar el desa-
rrollo de sus competencias a través de la narracion de cuentos, dramatizaciones, juego de
roles y vincular con sus experiencias el contenido de los cuentos a través de situaciones de
la vida cotidiana. Se aplicé una encuesta a las docentes sobre estrategias para el desarrollo
de la lectura; se promovio el dialogo reflexivo sobre la necesidad de generar espacios de
interacciones de calidad entre la familia y los estudiantes; se llevd un registro de las inte-
racciones al acompafiar en el proceso de aprendizaje a los estudiantes, utilizando la ficha
de observacion o cuaderno de campo; socializaron su plan de trabajo con las familias a
través de una infografia; se aplicé una encuesta a las familias sobre los habitos de lectura

de sus hijos, evidenciandose actividades dirigidas.
Al participar en los encuentros, revierten estas actividades: al escuchar, narran una expe-

riencia de lectura de cuentos matematicos a través de un video familiar, generando espa-
cios de interacciones de calidad con sus hijos e hijas. Luego, se programaron encuentros
familiares para explicar, por medio de una linea de tiempo familiar, el avance,
los logros y las dificultades suscitadas durante el desarrollo del proyecto.

X. RECURSOS

Recursos humanos: 03 directivos; estudiantes de 4y 5 afios con un total de 458; 5 docentes
y 30 familias lideres.

Recursos materiales: Bibliotecas de aula; bibliotecas familiares; cuentos matematicos.
Recursos tecnoldgicos: plataformas virtuales: zoom; meet; laptop; celulares; equipo de
sonido; USB

XIl. RESULTADOS

LOGROS:

e Stlogro fortalecer al 100% del equipo directivo y a las docentes del nivel inicial en las
competencias de “Lee diversos tipos de textos en su lengua materna”y “Resuelve pro
blemas de cantidad.”

® Seidentifica a las familias lideres, de las cuales un 90% se comprometieron y se siguen
comprometiendo a participar activamente en los talleres y encuentros de padres de
familia. Alll comparten sus experiencias,logros, dificultades y estrategias usadas duran-
te la relacion con sus nifios para mejorar sus aprendizajes en las competencias identi
ficadas.

Las docentes desarrollan reuniones colegiadas semanalmente.

El 100% de talleres de fortalecimiento programados se ejecutaron, lo que fortalecio
las competencias directivas y docentes sobre la lectura por placer y resolucion de
problemas de cantidad.

® Se crearon grupos de familias lideres de estudiantes de 4 y 5 afios en cada institucion
educativa, que comparten sus experiencias exitosas referentes a: Lectura por placery
resolucion de problemas de cantidad, alcanzando un 90% de participacion de las

familias.
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® Participacion del 100% de familias lideres en los encuentros familiares programados
bimestralmente, entre las familias de las instituciones educativas de la Red de Educac
cion Inicial 14.

® Desarrollar reuniones colegiadas semanalmente entre directivos de cada institu
cion educativa.

®  Talleres de sensibilizacion a padres de familia por cada institucion educativa y a
nivel de la Red de Educacion Inicial 14.

® Planificacion de jornadas de reflexion y socializacion con padres de familia en
cada institucion educativa, acerca de las interacciones de calidad al promover
espacios de lectura por placer y resolucion de problemas de cantidad.

®  Se fortalecieron las interacciones de calidad en las familias lideres de las institu
ciones educativas en el proceso de aprendizaje de sus hijos e hijas de 4y 5 afios,
a través de la promocion de la lectura por placer con contenido matematico.

® Mejora de los aprendizajes en la competencia “Lee diversos tipos de texto en su
lengua materna”, e impacto en la resolucion de problemas, al tener un logro
del 34% mas del que se tuvo en el inicio del proyecto. Asimismo, se evidencio
la movilizacidon de otras competencias.

LECCIONES APRENDIDAS :
® Empoderamiento y fortalecimiento de las competencias directivas a través del traba
jo colegiado y colaborativo.

° Fortalecimiento de las capacidades pedagodgicas mediante el trabajo articulado
entre directivos, docentes, padres de familia y aliados.

® Resaltar el rol protagonico de las familias en el proceso de acompafiamiento de los
nifos y las nifas.

® Propiciar interacciones de calidad mediante un trabajo en equipo y colegiado, insta
lando comunidades de aprendizaje dentro de las instituciones educativas.

[ Mejorar y elevar los resultados de logros de aprendizaje de los estudiantes a traves
de los cuentos con contenido matematico y la participacion de las familias.

® Mejorar y elevar los resultados de logros de aprendizaje de los estudiantes a traves
de los cuentos con contenido matematico y la participacion de las familias.

o Fortalecimiento de los lazos entre las familias y la comunidad educativa a traves de una
interaccion continua

o A partir de la implementacion del proyecto, se promueven nuevas propuestas de
innovacion.

CONCLUSIONES :

° La lectura por placer con contenido matematico propicia el logro de estas competen
ciasy, alavez, la movilizacion de las otras areas curriculares, que se ha podido obser
var durante el desarrollo del proyecto.

° La implementacion de los proyectos de innovacion permite inspirar nuevas

propuestas.



@ En el contexto actual, debido a la pandemia, se ha permitido que las familias se
involucren directamente en el proceso de aprendizaje a través del acompamien
to permanente a sus nifos y nifas, propiciando un clima favorable que conlleva a
una convivencia sana.

e Lasinteracciones positivas y el trabajo con actividades de la vida cotidiana permi
ten que el nifio realice la narracion usando sus propios recursos linguisticos ex
prese sentimientos asociados a sus vivencias, logrando que se dé una alta de
manda cognitiva al crear sus propias historias de experiencias y cuentos escu
chados.

RECOMENDACIONES :

e Que sefomente, incentive y sensibilice a las instituciones educativas de la UGEL 07
y las demas UGEL a participar de este proyecto, y no solo de una determinada
edad, sino también de todas las edades del ciclo Il de la Educacion Basica Regular,
gradualmente, proyectandose al Ill ciclo del nivel primaria

® |ncluir el proyecto de innovacién en los documentos de gestion de la Red de Edu
cacion Inicial y en las instituciones educativas con nivel inicial, involucrando a otros
sectores de la comunidad y generando espacios de lectura y de desarrollo del pen
samiento matematico en un buen clima.

® (Considerar, como punto de partida, el proyecto para reformular o replantear otra
propuesta de innovacion.

Grado de cumplimiento del proyecto al 100%.

El proyecto “Mi hogar, un lugar para aprender y jugar” se implementé y se eje-
cuté en el afio 2021. Se continué implementando en el aiio 2022, y se proyecta
hacia el 2023 con una nueva propuesta de innovacién para trabajar la cultura
del ahorro.

ANEXOS

https://drive.google.com/drive/folders/18dY)JZ34mhmLh8ywdCkotUBulX7QAIiEAD?usp=
share_link



RESUMEN EJECUTIVO

Las pocas oportunidades de la promocion de la lectura por placer en el entorno familiar y apro-
vechar situaciones de la vida cotidiana para favorecer la construccion de nociones matematicas
afectaron el desarrollo de las competencias “Lee diversos tipos de texto en su lengua materna”
y “Resuelve problemas de cantidad”, en los nifios y las nifias de 4 y 5 afios de las instituciones
educativas de la Red de Educacion Inicial 14. Es a través de la actuacion de la familia como
mediadora del aprendizaje que se permitio revertir estos resultados de manera favorable, esta-
bleciendo interacciones, condiciones y oportunidades en situaciones de la vida cotidiana. Para
ello, se hace uso de los elementos y recursos de su entorno familiar por medio del prototipo “Ml
HOGAR, UN LUGAR PARA APRENDER Y JUGAR", promoviendo espacios de interaccion nifio-fami-
lia con textos de contenido matematico para permitir el acercamiento a la lectura por placer,
creando espacios, recursos y materiales con la orientacion de las docentes. De esa manera, los
estudiantes se convierten en unos verdaderos lectores.

Mediante la implementacion de las estrategias de fortalecimiento pedagdgico y directivo, se
desarrollaron talleres, reuniones colegiadas, charlas y encuentros familiares con el apoyo de
expertos e instituciones aliadas para la implementacion y el desarrollo de estrategias de lectura.
Se emplean plataformas virtuales desde el inicio del proyecto con estudiantes de 5 afios en el
2021, continuando el 2022 de manera presencial con estudiantes de 4y 5 afios. Se tiene proyec-
tado para el 2023 implementar una propuesta de emprendimiento familiar para vivenciar nocio-
nes matematicas como parte de la vida diaria, promoviendo una cultura del ahorro. Asi se conti-
nuara con la mejora de los aprendizajes por medio de las propuestas innovadoras que nacen de
las necesidades de aprendizaje que se convierten en grandes oportunidades de cambio en
favor de nuestros nifos y nuestras .
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I. NOMBRE DEL PROYECTO

“BAULCREANDO"

Il. DATOS GENERALES

EI 556 “NINO JESUS DE DAMMERT MUELLE”

Equipo responsable

DIRECTORA: [VONNE FERRO VASQUEZ.

DOCENTES: Jackelin Francis Uceda Valdivia, Rosa Maria Garcia Falcon, Fanny Tejada Otero,
Marfa Luzmila Silva Velasquez, Juana Agueda Palomino Sullon, Elizabeth del Rosario Luque
Hurtado de Torres, Carmen Rosa Mansilla Falcén

l1l. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

A nifios del Il ciclo de tres, cuatro y cinco afios de edad.
IV. OBJETIVO GENERAL

Promover la exploracion, desde sus propias ideas, fomentando la curiosidad y la imaginacion,
empoderando sus vivencias, los lenguajes artisticos mediante el “Baulcreando”, dirigido a nifos
y nifnas del nivel inicial de la Institucion Educativa n.® 556 Surquillo, Lima.

V. JUSTIFICACION

En el afio 2021, dos maestras motivadas en mejorar el desarrollo de las competencias comuni-
cativas de los nifios y las nifias decidieron desarrollar un proyecto innovador, para lo cual se
toma en cuenta la evaluacion diagnostica de salida de los nifios de 5 afos, y al explorar los
registros de evaluacion, se observo los siguientes resultados; en la competencia “Se comunica
oralmente en su lengua materna” el 35% de los nifios se encontraba en el nivel de inicio. En la
competencia “Crea proyectos desde |os lenguajes artisticos” el 21% y en Escribe diversos tipos
de texto en su lengua materna el 17% se encontraba en proceso. Identificando entonces pro
blemas en los nifios y nifias en relacion al desarrollo de estas competencias.

Dialogando con las maestras que, de aguellos nifios, mencionaron que tenian dificultad en la
expresion de sus ideas intereses y necesidades. La mayoria de los nifios no pronunciaban
correctamente las palabras, su vocabulario era muy repetitivo, tenfan dificultad para expresar-
se, es por ello que, a través de esta necesidad de aprendizaje de los nifios, se trabaja en diver-
sas plataformas virtuales el proyecto “Creando cuentos para mi biblioteca VIOPEP” centrado en
los estudiantes, generando oportunidades a través de nuestras practicas pedagoégicas para
revertir esta realidad. Se observé también en el desarrollo de este proyecto el interés de los
ninos de tres anos de crear, transformar materiales en desuso (cajas, botellas, latas, entre
otros) sin embargo, las familias no prestaban atencion a esta necesidad de exploracion del
nifno, desconociendo la importancia de la creacion de explorar. En el afio 2022, los nifios regre-
san a las aulas con la experiencia del afio anterior (virtual) y deseosos de explorar, experimen
tar y expresar sus vivencias.

Es por ello, por lo que decidimos continuar el proyecto con el nombre “Baulcreando”, atendien-
do al interés y necesidad de los nifios y nifias, por lo que se considerd importante priorizar la
competencia “Crea proyectos en diversos lenguajes artisticos”.

Para ello, fue necesario utilizar diversos instrumentos que demostrarian la necesidad de la
exploracion del niflo como: entrevista a padres de familia donde el 95% menciond el cambio
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realizado de sus hijos al reciclar diferentes objetos en desuso para poder transformarlos en
algo que para ellos era importante; asi mismo, declararon a través de la entrevista que ellos
ya no estaban reacios a colaborar con esto, que alinicio les parecia pérdida de tiempo y que
junto con sus hijos habian creado una caja de reciclado en casa. En el diagnostico de entrada
realizado a los nifios y nifias se pudo observar que en la competencia “Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos” el 51% de los estudiantes mostraba un aprendizaje y en la competen-
Cia “Se comunica oralmente en su lengua materna” un 60% de los nifios tuvo mejor expresion
oral. Esta continuacion del proyecto inicia sélo con una docente, resistiéndose las demas a la
nueva experiencia, es durante el desarrollo, cuando las profesoras al ver la motivacion de los
estudiantes deciden involucrase en el proyecto “Baulcreando” descubriendo que parte de las
actividades son trabajadas constantemente con los nifos y nifias apropiandose del proyec-
to.

VI. CREACION Y/0 VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

La experiencia desarrollada en el entorno virtual el afio anterior (2021) y las diversas creacio-
nes con las familias, hicieron que se continde en la presencialidad, debiendo contar con un
recurso pedagogico a partir de estas experiencias nace el “BAULCREANDO", por lo que encon-
traremos también cuentos y otros textos creados extensivos a las actividades propuestas en
este afio.

Por tanto, “BAULCREANDOQO" pretende rescatar entonces todas las producciones relevantes
que decidan colocar los nifios y las nifias, asi como satisfacer la necesidad de explorar partien-
do de la curiosidad, la imaginaciony el interés de crear proyectos, transformando los materia-
les de rehuso del contexto valiéndose de sus investigaciones individuales o grupales en recur-
sos tecnoldgicos con los que se cuenta en el aula. De esta manera, promover, ademas de las
transformaciones o creaciones, el desarrollo de la expresion oral siendo este nuestro valor
agregado.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADAY DE SOPORTE

COMPETENCIA PRIORIZADA

e 'Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”; centrado en los nifios de Il ciclo,
capaz de transformar experimentando, improvisando y desarrollando habilida
des a través del uso de los materiales contenidos en el ball, que lo motiva a
investigar, tomar decisiones y poner en practica sus conocimientos para elaborar
su prototipo individual, logrando comunicar sus transformaciones y compartir
SuUS creaciones con otros.

COMPETENCIAS IMPACTADAS A OBSERVAR Y COTEJAR

e 'Se comunica oralmente en su lengua materna”; desarrollando la expresion oral
de forma espontanea al compartir con sus creaciones expresando ideas vy
emociones apoyandose en sus transformaciones (titeres, escenarios, diversos
personajes, entre otros.)

COMPETENCIAS DE SOPORTE O TRANSVERSALES

® ‘“Gestiona su aprendizaje de manera autonoma”, reflexionando sobre aquello que
necesita para realizar sus transformaciones, asi mismo puede proponer estrate
gias 0 acciones para realizar sus ideas. Solucionando de esta manera algunos
retos, tomando en cuenta sus necesidades y saberes previos para realizar.
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VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

“BAULCREANDO" potenci¢ el desarrollo de la competencia “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”, integrando todas las demas areas de desarrollo, visualizandose en el
progreso de las competencias trabajadas de manera espontanea y didactica surgiendo de la
iniciativa propia de cada estudiante, partiendo de su interés, de saberes previos, sin modelos
0 prototipos dados por la maestra o un adulto.

La metodologia empleada en el proyecto “BAULCREANDQ" es la siguiente:

INVESTIGACION ABIERTA; donde los nifios y las nifias con el acompafiamiento de la
maestra como mediadora, exploran diversos materiales del contexto del baul, investi
gando lo que podra usar para la creacion de su proyecto. Por ejemplo, cuando el nifio
toma la decision y elige los materiales en desuso (cajas, botellas, latas, entre otros)
para su transformacion.

ORDENAN Y EJECUTAN las ideas con imaginacion donde los nifios y las nifias, de
manera autbnoma, proponen a la maestra la creacion de sus propios proyectos (dibu

jo, modelado). Por ejemplo, los nifios prototipan su idea, a través del dibujo o del mode
lado, lo que quiere transformar o crear.

TRANSFORMA: Crean personajesy escenarios con diferentes materiales en desuso
que encuentra en el baudl. Por ejemplo, los nifios una vez que ya han realizado su
dibujo, luego utilizan diferentes materiales de “Baulcreando” para plasmarlo en un
proyecto artistico.

EXPRESION: mencionan su experiencia desde la exploracion hasta la culminacion de
su proyecto. Es aqui donde el nifio comenta el proceso de su transformacion vy las
emociones que sintié al hacerlo.

SOCIALIZACION: comparte sus creaciones con otras aulas u otros contextos.

LAS FASES DE LA APLICACION

Condiciones que el docente asegura para el desarrollo de la experiencia

REVISION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL ANO: Donde se rescata la infor
macion obtenida en los resultados anuales de los estudiantes para observar, anali
zar y evaluar los logros y dificultades en los aprendizajes.

INTEGRACION A PADRES DE FAMILIA: Donde una vez realizada la planificacion se
le afiade a esta, la intervencion de los padres de familia para hacerlos participes
del proyecto. Asi mismo, se realizan reuniones (programadas previamente) para
dar explicacion de la continuidad del proyecto y de las actividades a realizarse
durante el afio escolar.

PLANIFICACION PEDAGOGICA: De acuerdo con los resultados del andlisis obteni
do, se elaboran nuevas estrategias de trabajo para continuar o mejorar el proyecto
de acuerdo a la necesidad de las y los estudiantes.

EJECUCION: Se lleva a cabo el proyecto registrando los alcances diarios de los
niffios y niflas a través de los instrumentos de evaluacion formativa.
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° REFLEXION COLEGIADA: donde las docentes se retinen de forma trimestral para
compartir experiencias sobre las creaciones o transformaciones realizadas por
los nifios, para decidir las mejoras de las condiciones y estrategias para que los
niflos y niflas progresen a niveles mas complejos.

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

Fase 1: PLANIFICAN SU PROYECTO: los nifios y las nifias investigan sobre los recursos que van
a emplear, materiales del contexto, y luego ordenan sus ideas, plasmandolas en sus dibujos o
modelados, de esta manera prototipan su proyecto.

Fase 2: TRANSFORMACION: los nifios y las nifias ejecutan en forma libre su prototipo, de
manera individual o grupal, (robots, dinosaurios, personajes de su imaginacion, entre otros).

Fase 3: SOCIALIZACION: culminado su proyecto, exponen sus proyectos, compartiéndolos con

IX. EVALUACION

La evaluacion del proyecto involucra a la comunidad educativa: a los nifios, docentes y fami-
lias. De acuerdo al registro en el cuaderno de campo, de lo observado inicialmente en el diag-
nostico y con las evidencias obtenidas, se puede determinar que el resultado de las compe-
tencias trabajadas en este proyecto: “Crea proyectos artisticos” y “Expresa oralmente en su
lengua materna”, han facilitado el logro de las demas competencias sefialadas, con este con-
junto de experiencias proporcionadas a nuestros nifios y nifias han sido favorecido su apren
dizaje de una manera divertida.

Conclusiones Descriptivas en el area de comunicacién, en las edades de 3, 4y 5 afios,
en el 2021:

En el afio 2021 tras el analisis de los resultados obtenidos en el afio anterior, se inicia este
proyecto con el nombre “Creo cuentos para mi biblioteca virtual VIOPEP” donde los nifios de
las aulas de tres afios trabajaron de manera virtual la competencia priorizada “Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos” impactando en la competencia “Se comunica oralmente en su
lengua materna”, donde al final del afio se obtuvieron los siguientes registros: en la compe-
tencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” el 67% de los nifios lograron desarro-
llar esta competencia, el 33% de los nifios se encontraba en proceso y ninguno se encontraba
en inicio. En la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” el 49% de los
ninos lograron desarrollar esta competencia, el 51% de los nifios se encontraba en procesoy
ninguno se encontraba en inicio. Cabe mencionar que durante este afio 2022, se hizo partici-
pe a las edades de 4 y 5 afios en algunas actividades, como fue la visita a la biblioteca virtual
donde poco a poco se fue motivando a los nifios a participar de algunas actividades.

Conclusiones Descriptivas area de comunicacién en las edades de 3, 4y 5 afios, en el
2022 del segundo trimestre:

En el afio 2022, se continla el proyecto “Creando cuentos con mi biblioteca VIOPEP”, con el
nombre "BAULCREANDQ" el cual se dio de manera presencial y con la participacion de todas
las edades, con la finalidad de que los nifios puedan desarrollar las competencias comunicati-
vas a través de las actividades propuestas por el proyecto, continuando con la misma metodo-
logfa. En el siguiente cuadro podemos observar los avances del segundo trimestre de los
estudiantes en la competencia priorizada “Crea proyectos en diversos lenguajes artisticos”
donde en la edad de tres afios el 43% de los nifios ha logrado la competencia, el 39% se
encuentra en proceso y un 18% se encuentra en inicio. En la edad de cuatro afios, el 36% ha
logrado desarrollar la competencia, el 58% esta en proceso y 0% esta en inicio.
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En la edad de cinco afos, el 33% de los niflos ha logrado desarrollar la competencia, el 55% se
encuentra en proceso y el 12% esta en inicio. En la competencia impactada “Se comunica oral-
mente en su lengua materna”, la edad de tres afios obtuvo el 51% de los nifios ha logrado la com-
petencia, el 31% se encuentra en proceso y un 18% se encuentra en inicio. En la edad de cuatro
afios, el 48% ha logrado desarrollar la competencia, el 52% esta en proceso y 0% esta en inicio.
En la edad de cinco afios el 45% de los nifios ha logrado desarrollar la compe
tencia, el 52% se encuentra en proceso y el 1% esta en inicio.

Siendo un reto, aun, la evaluacion del impacto en los padres, sobre todo la actitud frente a la
estrategia empleada o los cambios de habito en las casas.

X. RECURSOS

Recursos humanos: En la ejecucion de nuestro proyecto nos involucramos toda la comunidad
educativa, cada uno desde el rol que le corresponde.

° Directora y personal docente, a través de monitoreo y planes de trabajo y desarrollo
de experiencias de aprendizaje (EDA).
Nifias y nifios de Il ciclo, entes creativos y ejecutores principales del proyecto.
Familias, aliadas principales para la ejecucion del proyecto.

Recursos materiales:

° Objetos de relso; son materiales que los nifos y las nifas utilizan para desarrollar sus
ideas con imaginacion y creatividad, son facilitados por las familias, de este modo se
educa a las familias para reusar como plasticos, botellas, cajas, conos, latas, entre otros
y a su vez permite tener conciencia ecoldgica, siendo estos ubicados en un espacio del
aula.

° Equipos tecnoldgicos: TV, USB, celular, como medios para recabar informacion del pro
ceso de transformacion de los procesos artisticos de los nifios y nifias.

XI. RESULTADOS

LOGROS
° Incremento del 80% de logros de aprendizajes en las competencias de forma
integrada.
° Implementacion de balles en las aulas, conteniendo materiales y creaciones como

resultado de sus proyectos individuales y grupales de manera espontanea y autéono
ma. Al 100% con los estudiantes y familias.

° El 80% de nifios y nifias de tres, cuatro y cinco afios mas creativos, mas curiosos,
espontaneos, autébnomos, con seguridad para tomar sus propias decisiones, asu
miendo retos y solucionando sus problemas.

) Docentes al 100% que cumplen el rol de mediadoras y permiten la libertad de expre
sion de nifios mas auténomos y empoderados con la metodologia del proyecto.

L Familias al 100% involucradas en la metodologfa, que reconocen su rol y valorando
las iniciativas y creaciones de sus hijos (proyectos)
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LECCIONES APRENDIDAS

Estudiantes

®  Niflos y niflas exploran materiales de su entorno y experimentan realzando trans
formaciones en proyectos artisticos compartiendo lo que hizo y como lo hizo en
la familia educativa y en sus hogares, logrando conciencia ecolégica, desarrollan
do su creatividad, afianzando su autonomia haciendo uso del reciclado para el
mejor cuidado del planeta afianzando su autonomia, seguridad al plantearse

retos y saber que si los pueden lograr.

e Posibilidades para transformar objetos como recurso de su aprendizaje, desarro

llando su creatividad.

Docentes

® Docentes empoderadas en estrategias de lograr mediar el desarrollo de las compe
tencias que se involucran en el proyecto y de esta manera, mejorar la practica peda
gogica asumiendo retos y solucionarlos en equipo, de manera asertiva.

Recomendaciones

® (Continuar con este tipo de trabajos de investigacion, teniendo como proposito
principal brindarles las oportunidades para crear sus propios aprendizajes a

través de la elaboracion de sus proyectos.

® Seguir contribuyendo con los aprendizajes de los nifios y niflas en cuanto a la
expresion, en sus diferentes formas, como base principal para el desarrollo e

integracion con las demas areas.

ANEXOS

Link de evidencias

https://padlet.com/iei556tatianagb/kmsnakrscfzzmj8f
BIBLIOTECA VIOPEP

https://youtu.be/vnyUQOijHo4l

BUENAS PRACTICAS DOCENTES I.E.I.556 NINOJESUS DE DAMMERT MUELLE
https://youtu.be/5B4JKosyAOc

PUESTA EN ESCENA AULA CELESTE 3 ANOS T.M.
https://youtu.be/a3_It_d_Jj4

PUESTA EN ESCENA AULA ANARANJADO 4 ANOS T.M.
https://youtu.be/TtZm3FotF-M

PUESTA EN ESCENA AULA AMARILLO 5 ANOS T.M.
https://www.youtube.com/watch?v=nNpOK30GCOM
PUESTA EN ESCENA AULA AMARILLO 5 ANOS T.T.



RESUMEN EJECUTIVO

Visto el interés de los nifios y las nifias de explorar, de transformar objetos que tenfan a su alcance,
demostrando capacidades de crear, de dar uso a algunos de los materiales que encontraban en el aula,
respetando la importancia de los materiales estructurados, nos dimos cuenta que no se brindaba oportu-
nidades para el desarrollo de la creatividad con recursos de su entorno, tanto en la institucion educativa
como en el aula, observandose el mismo interés en todas las aulas; por lo que, las maestras, viendo este
interés y necesidad de aprendizaje, luego de deliberar algunas propuestas en trabajo colegiado propusi-
mos ejecutar el proyecto innovador “BAULCREANDO", que consiste en el trabajo conjunto con los aliados
principales las familias, la directora, las maestras, estudiante y auxiliares.

Previo un diagnostico, acondicionar espacios y contenedores para los materiales de reudso facilitados por
las familias, comenzamos a planificar actividades inmersas en las experiencias de aprendizaje, conside-
rando priorizada la competencia "Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” donde los nifios vy las
niflas desarrollaron capacidades de crear, de incentivar la curiosidad, indagacion, entre otras capacida-
des, transformaron materiales de relso (cajas, botellas, tapas, etc.) creando proyectos artisticos con base
de sus experticias, emociones, de su vida cotidiana, como robots, titeres, casa, paisajes, escenarios,
disfraces, surgida de su propia iniciativa.

Por tanto, la ejecucion de este proyecto priorizé el desarrollo en las competencias comunicativas, de inda-
gacion y mejoraron nuestra practica pedagogica con el empoderamiento de estrategias centradas en los
nifos y las nifias con el rol de facilitadoras, mientras que las familias aprendieron a reusar fortaleciendo
la conciencia ecoldgica familiar e institucional; en consecuencia, se logrd revertir la problema
tica identificada.

Se propuso que se ejecute proyectos similares para relevar el desarrollo de competencias comunicati
vas.
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Proyecto:
“Contar cuentos invita a sonar
con los ojos abiertos”



AL e e—— i | e W W

I e e e

I. NOMBRE DEL PROYECTO
CONTAR CUENTOS INVITA A SONAR CON LOS 0JOS ABIERTOS

Il. DATOS GENERALES

IE. INEN

EQUIPO RESPONSABLE:Elizabeth, Casahuaman Alvarado; Milagros Nelly, Paccini Torres;
Aida Fiorella, Rivera Ramirez Gaston; Ada Monica, Anchante Fernandez; Maria Alejandra,
Llanos Vidal Bertiche; Carmen Romelia, Arica Delgado y Maria Isabel, Burgos Caceres.
Nivel: Inicial

I1l. GRUPO DE POBLACION

Nifios y nifias del Il ciclo.

IV. OBJETIVO GENERAL
Fomentar la expresion oral en nuestros nifios y nifias del nivel inicial de la IE INEN, potenciando

la curiosidad, el juego vy el trabajo en equipo, mediante la estrategia “UN MUNDO POR EXPLO-
RAR” para fortalecer las competencias comunicativas desde los lenguajes artisticos

V. JUSTIFICACION

En el 2021, el 80% de las familias dejaron a sus hijos en la guarderia e institucion educativa
desde las 7:00 a. m. hasta las 5:00 p. m., y debido a la pandemia los padres y madres de familia
dejaron a sus hijos con cuidadores durante la tarde y no habia comunicacion con los hijos
hasta la noche, que ya los encontraban durmiendo. Razones que afectaron la expresion oral
de las y los estudiantes vy la socializacion, por el encierro del covid-19.

Enel 2022, al regresar a la presencialidad, los nifios y nifias demostraron deseos de participar
en didlogos, expresar sus emociones al escuchar cuentos, relatos y al desarrollar actividades
grafico-plasticas; en algunos momentos se presentaron temerosos para expresarse. En
cuanto a la demanda cognitiva, expresan sus ideas a través de sus cuentos creados con dibu-
jos, gestos y movimientos. Asimismo, en la demanda afectiva muestran interés por expresar
sus emociones, ideas, opiniones al interactuar con sus pares y adultos de su entorno, con
amor y afecto. Y, por ultimo, en la dimension social manifiestan predisposicion para participar
en conversaciones y dialogos escuchando las narraciones de sus compafieros y del adulto.
Debido a la situacion que hemos afrontado durante dos afios de pandemia, las familias no
han promovido la comunicacion entre pares y adultos, causando que sus nifios no puedan
desarrollar positivamente su socializacion.

Sin embargo, contamos con padres de familia proactivos y docentes con diversas fortalezas

que emplean estrategias para desarrollar la expresion oral en nifios y nifias con necesidad de
expresarse.
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VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El proyecto es innovador porque los nifios han realizado entrevistas a sus familiares (abuelitos)
investigando sobre los cuentos, narraciones propias de su comunidad, desarrollando una
comunicacion fluida, el de escuchar y ser escuchado, partir de ello, han creado sus cuentos pro-
pios haciendo secuencia, cambiando el final del cuento, disefiando a los personajes de manera
artistica, narrando y dramatizando los cuentos trabajados con sus familias.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

La competencia que hemos priorizado es “se comunica oralmente en su lengua materna”, a
traves de la estrategia “Un mundo por explorar” el cual nos va a permitir desarrollar didlogos
de comunicacion entre padres e hijos.

Ejemplo de una actividad que se realizé

Los nifios y las nifias entrevistaron a sus abuelitos en sus hogares para averiguar qué cuentos
conocen, de manera que se genero espacios de dialogo, a través de preguntas espontaneas.
Los abuelitos entusiasmados contaron los cuentos a sus nietos quienes los escucharon con
mucha emocion.

Asi mismo, queremos movilizar e impactar a otra competencia clave como es la competencia
de “crea proyectos desde los lenguajes artisticos” que les permitira ampliar los recursos
expresivos de los nifios al disefiar su imaginacion utilizando diferentes materiales que le son
de suinterésy a través de ello contar sus cuentos creados guiandose de sus dibujos, modela
dos, teatrines y titeres.

Ademas, tenemos la competencia de soporte “convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun”, la cual nos permitira favorecer en los nifios proponer y cumplir
normas para aprender a convivir con sus pares.

Ejemplo de una actividad

En asamblea, para iniciar la actividad planteamos las siguientes interrogantes: ;qué se vale
hacer si queremos opinar? Los nifios responden: levantar la mano. Y, ;qué tenemos que
hacer para escuchar las opiniones de nuestros amigos? Estar atentos y saber escuchar Final-
mente, ;qué tenemos que hacer para trabajar en armonia? Las y los estudiantes responden:
practicar nuestras normas.

VIII. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto se ha implementado con la finalidad de generar espacios de dialogos para que
nuestros nifios y nifas puedan expresar sus emociones, sentimientos a través de sus pro-
pias creaciones y su curiosidad de manera espontanea, utilizando en sus disefios el dibujo,
modelado y creacion de titere y teatrin, teniendo en cuenta la metodologia STEAM.

La Metodologia esta enfocada en la resolucion de problemas a través del cual se hacen pre-
guntas, se exploran objetos, indagan sobre una necesidad. Se desarroll6 implementando los
siguientes pasos:

INICIO

En este primer momento, se asegura el ejercicio de la autonomia esto implica desarrollar el
pensamiento critico siendo el punto de partida el de inspirar y emocionar a nuestros estu
diantes.
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Las maestras motivamos a los nifios y nifias con la dramatizacion de un cuento, con el objetivo
de crear expectativas de emocion y curiosidad para que luego ellos muestren interés en creary
expresar sus propios cuentos con creatividad e imaginacion, a partir de su inspiracion, a traves
de la expresion artistica, disefiando, modelando, creando en equipo, de manera
colectiva sus prototipos asi puedan aplicarlo en otros contextos.

De esta manera, se generd el dialogo espontaneo, sobre todo basado en el interés del nifio.
Desarrollando asi, el pensamiento estratégico, el dudar y problematizar planteandoles pregun-
tas retadoras. Por eEjemplo: ;Quiénes mas nos pueden contar los cuentos? ;Les gustaria saber
que cuentos saben sus abuelitos? ;Cémo lo podemos averiguar? ;Les gustaria contar un cuento
a sus amigos? ¢Como lo harfan? ;Solo los abuelitos sabran contar los cuentos? ¢a
quién mas pueden entrevistar?

Al final del proceso se realizd la metacognicion, los estudiantes reflexionaron sobres las acti
vidades que realizaron, con el objetivo que comprendan el sentido de la experiencia y reflexio-
nen sus logros y desafios con sus pares.

EJECUCION DEL PROYECTO

Fase 1: Planificacién colegiada

El equipo directivo y docente nos reunimos para planificar la implementacion del proyecto inno-
vador, para ello se revisaron los materiales, espacios y bibliografia que nos servira de soporte,
configuramos nuestras ideas para crear el proyecto “Contar cuentos invita a sofiar con los 0jos
abiertos”. Esta estrategia se debe a que los docentes identificaron un potencial en los padres de
familia de nuestra institucion educativa, y es que, cada uno de ellos, provienen de diferentes
culturas con una diversidad de conocimientos tradicionales y eso se convierte en un potencial
para nuestro proyecto, el cual nos permitio difundir narrativa de  sus
costumbres hacia nuestros nifios.

Fase 2: Sensibilizar con las familias

En reunion general con los padres de familia se informo sobre la implementacion de nuestro
proyecto innovador, explicamos como permitira que nuestros nifios y nifias pierdan el temor
para poder expresar sus ideas y lo que sienten, se enfatizd, que la actividad que trabajaran en
casa debe propiciar el contar cuentos, narraciones a sus nifios referentes a su propia cultura o
cuentos tradicionales y valorar lo que conservan o lo que ya se estd perdiendo.

Algunas familias opinaron que este trabajo es muy importante ya que, de esta manera, nuestros
ninos conoceran los cuentos e historias de otros lugares y sobre todo el de dialogar con sus
abuelitos; otros padres manifestaron que sus abuelitos de los nifios se encuentran lejos, pero
para eso, se ha utilizado el celular, para grabar audios y recuperar cuentos dirigidos a sus nietos,
Esta actividad se convirti en una buena oportunidad para establecer vinculos de
apego entre ellos.

Fase 3: Aplicacién del proyecto con los nifos

A partir de los cuentos, narraciones, rimas, adivinanzas, canciones, juegos verbales, entrevistas
escuchados por personas de su entorno y alguna curiosidad de los nifios, se planifican

proyectos en las que puedan proponer actividades que los motivaran a crear y contar sus cuen-
tos, disefiarlos, exponerlos, hacer entrevistas, crear mensajes, disefiar titeres, disefiar y elaborar
teatrines para favorecer en ellos la expresion oral y mucha creatividad. De esta manera logramos
que los nifos se muestren muy motivados y expresen sus opiniones y creatividad teniendo como
motor el disefio y socializacion de sus creaciones
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Fase 4: Evaluacion y reflexion del proyecto

Realizada por el personal de la institucion educativa; se realizaron reuniones de trabajo cole-
giado con la finalidad de dialogar sobre la ejecucion del proyecto innovador en las cuales se
abordaron nuestros logros, dificultades y aspectos a mejorar sobre las actividades planifica-
das planteandonos las siguientes interrogantes para hacer una reflexion. Se fomenta las pre-
guntas de inicio, pero a partir de la experiencia para su autoevaluacion

;Quiénes mas nos pueden contar los cuentos? /Les gustaria saber qué otros cuentos saben
sus abuelitos? ;Como lo podemos averiguar? ¢Les gustaria contar otros cuentos a sus
amigos? ;Como lo harian? ;Solo los abuelitos sabran contar los cuentos? ¢A quién mas entre
vistarfan?

IX. EVALUACION

Competencias priorizadas

Al inicio del proyecto hemos priorizado la competencia “Se comunica de manera oral en su

lengua materna”, para ello se desarrollaron actividades que hicieran posible la movilizacion de
las capacidades :

® Obtiene informacion del texto oral.

L Infiere e interpreta informacion del texto oral
Durante la evaluacion se logré evidenciar que los nifios nifias:

® “Cuenten las historias que escucharon en la entrevista a sus abuelitos a través
de sus dibujos”

®  “Narran su cuento creado, a sus compafieros y otros adultos”

@ (rean sus cuentos de manera libre y teniendo en cuenta sus propias experien
cias

Evidencias demostradas por los nifios y nifias:

Cuento de la nifia: “Mi abuelita vivia en una chacra a la orilla del rio, tenfa un arbol que se
llamaba Aliso, se quedaba ella a dormir alli Una noche escuchd ella unos sonidos, era un
canto muy hermoso de una sirenita que se queria lanzar a la orilla del rio. Finalmente, la sire-
nita se lanzd6 al rio. Y colorin  colorado este cuento se ha acabado.”

X. RECURSOS

Material de reciclado; para que puedan disefiar, por ejemplo: hojas en reuso, colores,
cajas de cartdn, plastilina, pinceles, goma. Ademas de materiales tecnoldgicos como equipo
de sonido, microfono, celulares, camara fotografica y USB.
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Xl. RESULTADOS

Logros

Se evidencia en un 75% el incremento de logros de aprendizaje en la competencia se expresa
de manera oral.

Se evidencia en un 75% de los nifios que se expresan sus opiniones con mas seguridad.
Se evidencia en un 75% que nuestros nifios son autébnomas, creativos desde su propia iniciati
va.

® £ 100% de docentes que permiten la libre expresion de sus nifios y nifias.
® £l 100% de maestra comprometidas con la ejecucion del proyecto innovador.
o El 65% de familias comprometidos con el desarrollo afectivo de sus hijos

Lecciones aprendidas

Las docentes identificar y valorar los logros de los nifios y nifias, confiando en su capacidad de
creacion, expresion y comunicacion.

Docentes que logran tener apertura e involucramiento con las familias nucleares y extensivas.

Para potenciar los vinculos afectivos, teniendo en cuenta su ba%_aje cultural. . .
Las docentes han transformado su practica pedagodgica realizando un trabajo colectivo.

Recomendaciones

Se recomienda seguir implementando proyectos de innovacion en las escuelas, pues nos
permite crear estrategias que fortalecen nuestro trabajo en las aulas ya que los principales
beneficiarios son los estudiantes; ademas, realizar un trabajo integral no sélo con los nifios
y nifias, sino con los padres de familia y aliados de la comunidad.

Grado de cumplimiento del proyecto.
En un 80 % se desarrollaron las diferentes actividades programas en nuestro proyecto
innovador.

ANEXOS

Link de drive: https://drive.google.com/drive/folders/1VOcKHiIgBa1XNKD6HW7nto-
tFEKgxwMZHI?usp=

Link de video:https://youtu.be/QeBXL4rr7Vw (video de una abuelita contando un cuento)h-
ttps://youtu.be/fNgbFaTgrDY (video de una nifia contando el cuento escuchado)



RESUMEN EJECUTIVO

Debido al confinamiento por la pandemia los nifios y nifias perdieron la oportunidad de
expresarse y socializar con sus pares y adultos. Observamos un 55% en proceso de lograr
expresar sus ideas y emociones, un 60% se halla en proceso de acompafiar la narracion de
sus cuentos con gestos y movimientos, y finalmente un 60% presentan dificultad para inte
ractuar con sus pares y adultos significativos para el nifio.

Al poner este proyecto en marcha se evaluo la necesidad de implementarlo a través de diver-
sas estrategias que en un inicio fueron realizadas por las docentes, como dramatizacion de
cuentos, titeres de vara, de guante, de media; también se invitd a las abuelitas a que narren
de forma oral historias propias de la comunidad de donde provienen asimismo a los padres
de familia a realizar las narraciones con laminas, siluetas, y pictogramas. Posteriormente,
realizaron entrevistas a adultos significativos para los nifios, logrando asi expresarse a través
de técnicas grafico-plasticas, para que, finalmente, expongan y socialicen sus creaciones en
una feria, logrando asi, generar seguridad y una comunicacion fluida, expresando sentimien
tos y emociones para contribuir a la calidad de su educacion y desarrollo integral.

La comunicacion oral y la expresion artistica, al igual que el respeto por los companeros vy el
deseo de convivir en armonia, estuvieron presentes durante todo el desarrollo del proyecto,
siendo estas competencias fundamentales durante la primera infancia para fortalecer las
interacciones y autonomia de los nifios y nifias.

Al iniciar la aplicacion del proyecto se busca impactar en el desenvolvimiento de los nifios y
nifas motivandolos a desarrollar su creatividad disefiando cuentos de su propia imaginacion
y socializandolos con sus pares y adultos de su entorno, demostrando seguridad y una mejor
expresion oral acompafiada de gestos y movimientos corporales.

Asi, podemos concluir que la expresion y la comunicacion son importantes desde la primera
infancia para fortalecer las interacciones y autonomia, ya que nos permite formar personas
que se sientan seguras al expresar su ideas, sentimientos y emociones en la convivencia de
su vida cotidiana.
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“Atelier Crearti Olayino,un
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. NOMBRE DEL PROYECTO

“ATELIER CREARTI OLAYINO, UN ESPACIO MAGICO PARA CREAR”

[l. DATOS GENERALES

Institucién Educativa: IE N° 6090 José Olaya Balandra Nivel Inicial - Chorrillos
Directora: Patricia Paulina Caballero Covefias

Subdirectora: Karla Isabel Infanzén Hernandez

Docentes: Cavero Espada, Jenny Rufina; Cortez Caicedo, Livia Edisa; Lescano Yauri, Ana
Maria; Mendoza Del Castillo, Mabel Karin; Mora Marcos, Rosario Del Pilar; Neyra Ortega,
Rossana Beatriz; Ramirez Romani, Sandra Estrella; Sanchez Maturana, Maria Elena;
Valiente Porras, Carmen Elizabeth; y ZUfiiga Aranda, Rachel Areli..

ll. GRUPO DE POBLACION

Estudiantes de las edades de 3, 4y 5 afios.

IV. OBJETIVO GENERAL

Promover la creacion de proyectos desde los lenguajes artisticos, a través de la implementa-
cion del Atelier Crearti Olayino, un espacio magico para crear y la metodologia ECCOM
(Explorar, Crear y Compartir) para fortalecer el pensamiento creativo en los estudiantes de
3,4y 5 aflos del nivel inicial de la IE N°6090 José Olaya Balandra.

V. JUSTIFICACION

En el nivel inicial de la IE N°6090 José Olaya Balandra, se ha evidenciado, en la evaluacion
diagnostica, que el 38% de los estudiantes, es decir, 110 del total de la poblacion, presenta
dificultades para crear proyectos desde los lenguajes artisticos, especificamente en el
lenguaje grafico plastico. Se ha observado, ademas, que los estudiantes, si bien es cierto,
algunos exploran descubriendo formas, colores y texturas, en diversos materiales para
crear, la mayoria de ellos aun tienen dificultades para representar creativamente usando su
imaginacion, asi como para compartir y comentar sus creaciones. Otra dificultad que se ha
observado es gue el 30% de los estudiantes, equivalente a 87 nifios del total, evidencian
dificultades a nivel de la expresion oral. En su mayoria, los estudiantes demuestran dificulta-
des para expresar sus ideas, sus opiniones y sus comentarios acerca de sus creaciones.
También en la evaluacion diagndstica se ha evidenciado que el 10% de los estudiantes, un
total de 29 nifios, presenta dificultades para tomar decisiones, organizarse colaborativamen
te, con autonomia y establecer interacciones efectivas.

En el analisis de los resultados, se evidencio que las necesidades de aprendizaje de los estu-
diantes eran consecuencia del aislamiento social y por la falta de estimulos de las familias al
carecer de un espacio y materiales en sus hogares para que sus hijos e hijas puedan expre-
sarse a través del lenguaje grafico plastico. Por lo tanto, se ha visto por conveniente imple-
mentar el Atelier Crearti Olayino, un espacio magico para crear a través de la metodologia
ECCOM, en el cual los estudiantes puedan explorar, crear y compartir sus proyectos creati
VOS.
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VI. CREACION Y/0 VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El Atelier Crearti Olayino, un espacio magico para crear, es una propuesta innovadora porgue
fortalecera el pensamiento creativo de los estudiantes a través de la metodologia ECCOM (Explo-
rar, Crear y Compartir). Esta metodologia tendra como valor agregado el uso de las provocacio-
nes, basadas en la filosofia Reggio Emilia, las cuales seran una invitacion o sugerencia para des-

pertar el interés de los estudiantes por explorar, crear y compartir sus proyectos. Estas provo-
caciones, ademas, permitiran a los estudiantes potenciar su creatividad por el hecho de ser un
taller libre en el cual seran ellos quienes decidan en todo momento qué hacer y cémo hacerlo.
De esta manera, los estudiantes exploraran los diversos materiales con total libertad, lo que
fomentara la curiosidad e interrogantes sobre como poder transformar los materiales usando su
imaginacion. Otro aspecto es que las provocaciones brindaran oportunidad enriquecedora para
que los estudiantes se expresen, ya que podran dialogar y compartir con sus pares sobre aguello
que mas les ha llamado la atencion, y o que mas les ha gustado de su proyecto creativo.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

En la implementacion de los talleres grafico plasticos del Atelier Crearti Olayino, se desarrollaran
actividades y  acciones que  movilizaran  las  competencias  del  proyecto.
Competencia priorizada: “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”. Esta competencia forta-
lecera en los estudiantes la capacidad de percepcion y habilidad para explorar libremente diver-
sos materiales, elementos y objetos para crear, asi como su capacidad para experimentar, imagi-
nar y representar artisticamente, lo cual fortalecerd su pensamiento creativo vy
contribuira con el desarrollo del proyecto.

Competencia impactada: “Se comunica oralmente en su lengua materna”. En el desarrollo del
proyecto, esta competencia contribuira a que los estudiantes expresen sus propuestas creativas
y sean escuchados. Asimismo, les permitird compartir sus ideas y opiniones acerca de sus expe-
riencias creativas y expresar las apreciaciones de sus proyectos creativos y de sus compafieros,
lo  cual fortalecerd sus capacidades de expresion y  comunicacion  oral.
Competencia de soporte o transversal: “Convive y participa democraticamente en la busqueda
del bien comun”. Esta competencia promovera en los estudiantes habilidades de organizaciony
colaboracion, fortalecera su confianza en si mismos al tomar conciencia de sus gustos e intere-
ses creativos, y fomentara los vinculos e interacciones con sus compafieros, lo cual
contribuira con el desarrollo del proyecto.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto consta en la implementacion de un Atelier denominado Crearti Olayino, un lugar
magico para crear, el cual es una propuesta innovadora que emplea la metodologia ECCOM. A
través de una serie de talleres grafico plasticos, esta metodologia pretende promover en los
estudiantes la percepcion y la habilidad para explorar libremente diversos materiales y elemen-
tos concretos para, posteriormente, narrar sus proyectos creativos, asi como compartir sus
ideas y opiniones acerca de sus experiencias creativas con sus pares, fortaleciendo la
expresion y la comunicacion oral.

El Atelier Crearti Olayino emplea la metodologia ECCOM, la cual tiene como valor agregado el
empleo de las provocaciones basadas en la filosofia Reggio Emilia, con la intencion de estimular
o desafiar a los estudiantes, generando una invitacion o sugerencia a participar, y asi despertar
el interés por crear y emplear materiales para expresarse a través del lenguaje grafico
plastico.
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Organizacion del proyecto

Fase 1: Ideamos el Atelier Crearti Olayino:

En esta fase, se realizaran reuniones colegiadas periddicas con los directivos y las 10 docen-
tes del nivel inicial con el propdsito de analizar la situacion problematica e idear la propuesta
y actividades pertinentes para enfrentar los desafios que respondan a la necesidad educati
va.

Fase 2: Nos fortalecemos y planificamos el Atelier Crearti Olayino:

La planificacion y la documentacion del Atelier Crearti Olayino seran fundamentales en esta
fase. Ademas, se realizaran pasantias a las instituciones educativas que han implementado
en sus escuelas un Atelier para su asesoria e intercambio de experiencias. Las docentes
seran capacitadas por parte de la Organizacion Educativa Transforma para la implementa
cion de la metodologia ECCOM.

Fase 3: Establecemos alianzas estratégicas para el Atelier Crearti Olaya:

La IE N°6090 José Olaya Balandra realizé alianzas estratégicas con la organizacion educativa
Transforma, la IE ALEPH, la IE TAN, la IE Kumamoto, y la IE Casa Amarilla, las cuales permitie-
ron desarrollar pasantias y visitas de fortalecimiento docente para consolidar el proyecto y asi
responder optimamente a la necesidad educativa.

Fase 4: Sensibilizamos a las familias Olayinas:
En esta fase, se desarrollara la sensibilizacion a los padres de familias sobre el enfoque del
Atelier Crearti Olayino para que colaboren como aliados para la ejecucion del proyecto.

Desarrollo de la experiencia

Fase 1: Implementamos los espacios y ambientes del Atelier Crearti Olaya:
La designacion de espacios adecuados con ventilacion y bioseguridad sera primordial en esta
fase, porque ello permitira la implementacion del Atelier y asi responder las necesidades y
expectativas de los estudiantes. Ademas, la generacion de estos espacios con materiales y
elementos fomentara la exploracion grafo plastica en los estudiantes.

Fase 2: Ejecutando los talleres del Atelier Crearti Olayino:

En esta fase, se realizara la ejecucion de los talleres grafico plasticos conformados de diferen-
tes momentos del método ECCOM, mediante las actividades planificadas que conforman el
proyecto Atelier Crearti Olayino para el fortalecimiento de las competencias priorizadas,
seglin se consigna.

Momentos claves de la experiencia

Inicio: En este momento, las accionesy las actividades de los talleres tendran como propoésito
el promover la autonomia de los estudiantes al explorar materiales del Atelier Crearti Olayino,
interactuar con sus pares, de manera efectiva, y expresar sus opiniones y cuestionamientos
Creativos.

Desarrollo: En este proceso, el objetivo de las actividades de los talleres sera que los estu-
diantes puedan construir sus proyectos a partir de sus exploraciones e ideas imaginativas, lo
que les permitira transformar los materiales creativamente.

Cierre: Finalmente, en este momento, las acciones de los talleres tendran como proposito
que los estudiantes compartan sus proyectos creativos; expresen sus ideas, emociones, sen
timientos y apreciaciones, y compartan sus saberes en el proceso creativo.

36



Fase 3: Reflexionando sobre el Atelier Crearti Olayino:

Las reuni

reflexiva

ones periddicas colegiadas seran importantes en esta fase, asi como la evaluacion
y critica sobre los resultados de la implementacion del Atelier Crearti Olayino,

ademas de brindar las recomendaciones y las conclusiones.

IX. EVALUACION

En el proyecto “Atelier Crearti Olayino, un espacio magico para crear”, se realizara la evaluacion
bajo el enfoque formativo, aplicando la lista de cotejo de inicio, proceso y salida. Se tomaran en
cuenta las demandas y necesidades de aprendizaje de los estudiantes, y se consideraran la com-
petencia priorizada, la impactada y la de soporte, las cuales se evaluaran en cada etapa del pro
ceso de proyecto.

Inicio: En esta etapa del proyecto, se aplicé una lista de cotejo de inicio, la cual
recogera informacion a través de las evidencias de aprendizaje, en las cuales se
observara como los estudiantes demuestran autonomia al explorar materiales del
Atelier Crearti Olayino, interactuar con sus pares, de manera efectiva, y expresar sus
opiniones y cuestionamientos creativos.

Proceso: En esta etapa, se aplicod una lista de cotejo de corte intermedio, la cual reco
gera informacion a partir de las evidencias de aprendizaje, en las cuales se consignara
como los estudiantes construyen sus proyectos a partir de sus exploraciones e ideas
imaginativas, lo que les permitira transformar los materiales creativamente.

Cierre: En esta etapa del proyecto, se aplico una lista de cotejo de cierre, la cual reco
gera informacion a través de las evidencias de aprendizaje, en las cuales se observara
como los estudiantes comparten sus proyectos creativos; expresan sus ideas, emocio
nes, sentimientos y apreciaciones, y comparten sus saberes en el proceso creativo.

X. RECURSOS

Recursos humanos:

Directivos y docentes: La gestion de los recursos humanos del Atelier Crearti Olayino
esta compuesta por 2 directivos y 10 docentes del nivel inicial de la IE N°6090 José
Olaya Balandra, los cuales asumiran roles, responsabilidades y compromisos para la
implementacion del proyecto.

Estudiantes:

Total: 284 estudiantes.

Recursos materiales:

Estructurados: Estantes, caballetes, pizarras, pinceles, brochas, rodillos, esponjas,
témperas, acuarelas, arcilla, masa, palillos de moldear.

No estructurados:

Conchas, piedras, ramas, hojas, troncos de madera, semillas de eucalipto.

XIl. RESULTADOS

El Atelier Crearti Olayino, un lugar magico para crear, es un proyecto que se ha aplicado el afio
2022 hasta la tercera fase de su propuesta, proyectandose su total implementacion para el

afo 2023.
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Dentro de los logros establecidos, se evidencia que un 100% del personal de la IE N°6090,
especificamente los directivos y las 10 docentes del nivel inicial, fue capacitado a través de las
mentorias y pasantias, gracias a las alianzas estratégicas con la Organizacion Educativa Trans-
forma vy la IE ALEPH, para implementar el Atelier Crearti Olayino, un lugar magico para crear,
bajo la filosofia Reggio Emilia. Asimismo, el mencionado Atelier constituye una propuesta de
solucion eficaz a la problematica en los estudiantes del nivel inicial a causa de la pandemia de
la COVID 19. Por otra parte, un segundo logro consiste en que el 100% de las docentes del
nivel inicial, participantes del proyecto, realizaron reuniones colegiadas periédicas que sirvie-
ron para identificar problematicas de la institucion educativa por motivo de la pandemia y
para evidenciar el compromiso del cuerpo docente para implementar una propuesta innova
dora.

Por otro lado, dentro de los resultados, se indica que hubo dos lecciones importantes dentro
de la experiencia: (i) el valor de seguir una metodologia verificada, con los resultados compro-
bables y que posean un fundamento pedagogico veraz como la filosofia Reggio Emilia; (i) una
segunda leccion consiste en la gran importancia de capacitarse con especialistas en temas
puntuales que permitan resolver la problematica real de la institucion educativa, y que los
nuevos saberes, en este caso brindados por los aliados estratégicos, permitan a las docentes
tener los insumos necesarios para formular una solucion concreta a la problematica.
Para concluir, se recomienda, en primera instancia, sensibilizar e involucrar activamente a los
padres de familia de los estudiantes del nivel inicial en las futuras actividades del Atelier Crear-
ti Olayino, desde la fase de sensibilizacion a las familias, puesto que, por la naturaleza innova-
dora de la propuesta, puede ser poco comprendida y apoyada si es que no se les brindan las
orientaciones necesarias para que entiendan que el factor innovador requiere no seguir los
métodos de ensefianza tradicionales. Una siguiente recomendacion abarca la necesidad de
continuar el acompafiamiento de la Organizacion Educativa Transforma a las docentes del
nivel inicial, para brindar capacitacion y asesoramiento que fortalezca cada una de las fases
del proyecto.

ANEXOS

Incluimos un material que acompafia o amplia la informacion sobre la iniciativa propuesta.
Enlace de evidencias: https://drive.google.com/drive/folders/1lipg1-kyaCAXI5ubFk
B_y7etb_uZtejW?usp=sharing



RESUMEN EJECUTIVO

La pandemia con el aislamiento social, la abrupta migracion al e-learning de los docentes y
estudiantes, el desconocimiento pedagodgico de los padres de familia para acompafiar a sus
hijos e hijas en las experiencias de aprendizaje virtuales, la ausencia en los hogares de los
estudiantes de ambientes y espacios para la exploracion y de materiales que colaboren con
los talleres desde los lenguajes artisticos, afectaron directamente a los estudiantes del nivel
inicial de la IE N°6090 José Olaya Balandra en capacidades como la de crear proyectos desde
los lenguajes artisticos, especificamente en el grafico plastico, para luego ser capaces de
comentar, de forma espontanea, sus proyectos creativos. También existen dificultades en la
expresion a nivel oral, como en la toma de decisiones y en el trabajo colaborativo organizado
y con autonomia de los estudiantes.

Los lenguajes artisticos potencian el pensamiento creativo, la expresividad de los estudiantes,
pues, en el nivel inicial, tienen aun dificultades para expresar oralmente sus vivencias e ideas.
El lenguaje grafico plastico plasma, en diversos materiales y elementos, sus pensamientos y
emociones, e invita a los estudiantes a compartir sus creaciones. Una alternativa de solucion
serfan los talleres centrados en desarrollar estas capacidades y resolveria las limitaciones de
expresion grafico plasticay oral, puesto que incentiva la exploracion, el imaginar, el represen-
tar artisticamente y el narrar sus creaciones, fortaleciendo asi su pensamiento creativo y su
oralidad. Frente a la realidad educativa descrita, se propone el proyecto “Atelier Crearti Olayi-
no, un lugar magico para crear” que busca nivelar falencias de expresividad oral y de los pro-
cesos creativos desde los lenguajes artisticos en los estudiantes del nivel inicial de la IE
N°6090 a través de la aplicacion de la metodologia ECCOM (Explora, Crea, Comparte). A partir
de las provocaciones, esta metodologfa invita a los estudiantes a la exploracion de materiales
con el fin de despertar la curiosidad, desarrollar el pensamiento creativo y la capacidad oral,
por ejemplo, el dar libremente sus opiniones, ideas; decir sus sentimientos; y, al mismo
tiempo, fortalecer su autonomfa.

El proyecto tiene una trascendencia, porque fortalece el pensamiento creativo, acrecienta la
imaginacion y la capacidad oral comunicativa en los estudiantes, los cuales requieren ser esti-
mulados desde pequefios por diversos canales de aprendizaje para una optima formacion.
lgualmente, el proyecto considera fundamental el empleo de las competencias priorizada, la
impactada y la de soporte que se vieron afectadas durante la pandemia, y que permiten tomar
acciones para corregir las falencias comunicativas y artisticas. Para concluir, cabe recalcar que
los estudiantes, al obtener las herramientas descritas, fortalecen sus capacidades de enten-
der su mundo interior, el conocerse a sf mismos, y, por consiguiente, permitir un mejor con-
tacto y vinculo con las personas y de las cosas que los rodean, logrando competencias y con-
tribuyendo a su confianza y autoestima. En consecuencia, el Atelier Crearti Olayino esta cen-
trado en talleres motivadores del lenguaje artistico y que impulsen la oralidad. Estos talleres
constituyen la alternativa oportuna de la formacion de competencias basicas del individuo
que son la base de competencias mas complejas y parte de un desarrollo integral.



Proyecto:
“Formando un club de lectores
desde el nivel inicial”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

“FORMANDO UN CLUB DE LECTORES DESDE EL NIVEL INICIAL"

Il. DATOS GENERALES

Nombre de la I.E.: 129 San Luis )
Coordinadora e integrante del proyecto: MARIA ESTHER PALOMINO RIOJA
Nivel: Inicial

lIl. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes de 5 afios, aula anaranjada, turno mafiana, ciclo Il.

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar el habito de la lectura en los nifios y nifias de 5 afios de edad, a través de la pro-
mocion de diversas estrategias que consolide la formacion de un club de lectores en la IEl
129 San Luis.

V. JUSTIFICACION

A'inicios del 2022 no se observa en los estudiantes interés por el sector lectura del aula. La docen-
te les pregunta: ;Qué te gusta? y ;que no te gusta del sector de lectura? La respuesta fue “‘no me
gusta el sector de lectura porque los cuentos son muy largos para leerlos”; se percibe el aburri-
miento en los momentos de lectura mostrando interés por jugar, correr, razones por las cuales se
aplica una encuesta a niflos y familias. Los resultados de la evaluacion diagndstica de los 20 nifios
evaluados en la competencia Lee diversos tipos de textos en su lengua materna fueron: 6 nifios
que equivalen al 30% se encuentran en el nivel logro, mientras que, 14 nifios que es igual al 70%
se encuentran en el nivel proceso de aprendizaje; si bien interpretan algunas imagenes, se hace
evidente planificar acciones para el desarrollo de habilidades comunicativas que permitan desa-
rrollar ideas y opiniones sobre temas a tratar, en el logro de la lectura con autonomia.

En cuanto a las familias, la pandemia causo diversas situaciones que no permitieron que conside-
ren una prioridad la adquisicion de textos ni tiempo dedicado para la lectura de sus hijos, que en
unos casos quedaban al cuidado de familiares 0 hermanos mayores, que a su vez son menores de
edad, y en otros casos sus mamas los llevaban a sus lugares de trabajo. Aln en esas condiciones,
las mamas mostraron preocupacion para el aprendizaje de sus nifios. Ante esta situacion, y con
resultados analizados, se planted actividades que llamen el interés del estudiante como leerles
cuentos cortos, presentar videos, elaboracion de mascaras, dramatizaciones, moldeamiento de
personajes con playdoh, generacion de dialogos y exposiciones. Sin embargo, el sector de lectura
aun no era concurriday fue necesario un proceso de reflexion observando demasiado material en
el sector, cuentos, revistas, por ello, se toma la decision de dosificar los materiales y cambiar la
ubicacion y ambientacion del sector con el apoyo de las familias. Este cambio del sector sorpren-
dio a los estudiantes. En una experiencia de aprendizaje una nifia comento su visita a un club,
empieza el dialogo e investigacion del club como una oportunidad pedagogica y surge la idea de
formar un club de lectura con preguntas: ;Qué es un club? ;Cémo se podra formar un club para
leer? ;Dénde funcionaria?
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VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El proyecto se convirtié en innovador por las caracteristicas de las actividades realizadas y
sobre todo consensuadas con los niflos como, por ejemplo: realizar asambleas de nifios a
través del club lector para tratar temas que surgieron y que investigaron por diferentes
medios como entrevistando a su familia, buscando informacion por internet, libros, dialogos y
que se comparten en el club, llevandolos al debate con preguntas y respuestas entre ellos; la
accion de consensuar el establecimiento de horarios del club, establecer por unanimidad el
espacio de reunion previo analisis y elaboracion de croquis de ubicacion; prototiparon el
carnet del lector; establecieron por votacion la eleccion de coordinador y coordinadora; esta-
blecieron las funciones de coordinador del club de lector y las actividades creativas en la
elaboracion de cuentos, personajes a través de sus propios dibujos que sumarian en el club.

Todas estas actividades han sido realizadas y ejecutadas por decisiones de los estudiantes,
siendo la maestra una mediadora del aprendizaje. Asimismo, las familias establecieron un
espacio fisico para organizar los textos en sus casas, que en algunos casos fueron adquiridos
y en otros fueron producto de las creaciones de sus nifios, de esa manera, se contribuye en
lograr ciudadanos con libertad de opinion, con sentido de pertenencia y con habitos de lectu{
ra, demostrando el gusto por leer.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADAY DE SOPORTE

La competencia priorizada LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA, a
través del desarrollo de las capacidades, permitié que los nifios obtengan informacion, reali-
cen inferencias, interpretaciones de textos escritos a traves de cuentos leidos, creados por
ellos, recetas, instructivos de juegos, acuerdos, elaboracion del carnet de lector, reflexionando
y evaluando su aprendizaje.

La competencia impactada SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA, permitio
que los nifos a través de las actividades del proyecto, se expresaran de manera espontanea,
participando en conversaciones y dialogos en las narraciones de los cuentos, en exposiciones
de temas a eleccion de ellos, debatiendo, partiendo de la informacion obtenida, asi como la
demostracion de la capacidad de inferir e interpretar informacion, organizando las ideas y
comentando libremente.

La competencia de soporte, o transversal considerada, CREA PROYECTOS DESDE LOS LEN-
GUAJES ARTISTICOS, facilité el desarrollo de la creatividad e imaginacion mediante la explora-
cion de materiales en la creacion de sus producciones literarias, representaciones de perso-
najes, ideas a través de los diferentes lenguajes artisticos, lo que permite en ellos que evaluen
y socialicen sus experiencias de aprendizaje a través del proyecto “Formando un club de lecto
res desde el nivel inicial”.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto consistio en motivar a los niflos con videos y lectura de cuentos cortos generando
el dialogo, realizando asambleas para organizar, planificar, consensuar y ejecutar la formacion
del club, que les permitio desarrollar acciones de responsabilidad en el funcionamiento, espa-
cio y tiempo, asi como actividades de lecturas, debates, didlogos, exposiciones y produccio-
nes. Se baso en la investigacion accion para la formacion del habito lector, evaluando el nivel
del interés del nifio en la comprension de los significados de textos, identificando historias
que lo hayan impactado emocionalmente, ademas, en el nivel de compromiso de las familias
para gestionar espacios de lectura libre en casa o comunidad.

En ese sentido, se aplicaron instrumentos cualitativos a través de dibujos y observacion a los
ninos. Y a través de la encuesta elaborada y la técnica del focus group a familias en 3 momen-
tos: inicio, desarrolloy cierre del proyecto para tomar decisiones de acuerdo a los resultados.
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FASES

Fase 1: Generando mi club

Los nifios, en esta primera fase, se motivaron para indagar qué significaba la palabra “club”; es asi,
que se coordind para que buscaran la respuesta en su casa, se acordo que podian preguntar a
su familia, buscar por internet o en algln texto. Las respuestas de los nifios fueron: “un club es

nou

cuando se rednen varias personas y conversan”, “un club significa que las personas leen algunos

textos”y “un club quiere decir que las personas pueden jugar o conversar sobre algo”. Con esas
respuestas se direcciona el propoésito de formar un club generandoles la interrogante: ;Qué
clubes creen ustedes que podrian formar con los materiales de los sectores del aula? Los nifios
observaron los espacios del aula y una nifia responde: “yo creo que podriamos formar un club
para leer cuentos” Se le pregunto: ;Qué otro club les gustaria formar? Algunos nifios respondie-
ron que podrian formar un club para jugar; pero la mayoria de nifios eligieron por votacion que
formarian un club lector ;Cémo podriamos crearlo? Los nifios se fueron sumando en dar
respuestas, las que se escribieron en la pizarra para luego leerlas con ellos.

Fase 2: Organizacion del club

Los nifios observaron videos motivadores de club de lectura con la finalidad de establecer:
¢como seria la organizacion? Se formularon las preguntas: ;Dénde funcionara el club lector?, ;se
necesitaria de un responsable o coordinador?, ;qué horario tendrfa de atencion?, ;qué materia-
les encontrarian en el club lector? Se generd el didlogo y la reflexion. Un nifio respondio: “podria
funcionar en el patio”, decidimos salir al patio para observar las posibilidades y las respuestas de
los demas fueron: “no podria ser en el patio porque a la hora de jugar se podria romper algin
texto”, “mejor que funcione dentro del aula”, otro estudiante sefiald: “no podria ser dentro del
aula porque escuchariamos cuando juegan en el patio” y finalmente dijeron: “mejor que sea en el
patio interior y asi no habra ruido y no se malograran los cuentos y los textos que leamos”. Por
votacion decidieron que el club lector funcionaria en el patio interior. Estando en el patio central,
se les propuso ubicar desde alli el lugar de funcionamiento del club para lo cual elaboraron el
croquis de ubicacion.

También eligieron a un nifio y nifa como coordinadores y se establecio con ellos las funciones,
horarios; una nifia dijo: “también podemos tener un fotocheck”, que después se convirtio en un
carnet que crearon. Se acordd que se elegiria un tema para dialogar en el club y tam
bién crearian cuentos, personajes.

Fase 3: Integrando a las familias en la lectura

Se motivd y contd con el apoyo de las familias presentando el proyecto innovador. Los padres de
familia apoyaron en la estrategia creada por la docente “Cuéntame un cuento”; este apoyo con-
Sistio en leerle en casa el cuento que su nifio elija (en fisico o usando herramientas digitales);
luego, su nifio o nifia lo narrarfa en el aula con ayuda de una imagen o del mismo cuento, por
orden de lista, lo que permitid que realicen el conteo, orden a través de la ubicacion de su
nombre. Los nifios oyentes le harian preguntas para aclarar algunas dudas sobre el contenido
del cuento. Otra actividad que se logro fue la implementacion del espacio de biblioteca familiar
considerando producciones, creaciones y textos para el uso en la lectura. Otra actividad muy
resaltante fue la participacion de las familias en el desarrollo de las entrevistas cortas que l0s
niflos les hicieron en diversas oportunidades, con preguntas de temas de interés de los
ninos y que se desarrollaron en el aula.

Fase 4: Club en accién - desarrollo (inicio, proceso y cierre de la metodologia INNO)
En la etapa de inicio, los nifios dialogaron en asamblea, a partir de un video observado respon-
diendo a las preguntas: ;De qué trata el video? ;Qué mensaje brinda el video? ¢ Cual es tu opinién
acerca del video? ;Qué entiendes por un club de lectores? ;Has escuchado la palabra club? ;Qué
clubes se podran formar? ;Cémo se organizara un club de lectores? ;Quiénes participaran en un

®



club de lectores? ¢;En qué horario atendera el club de lectores? ;Quiénes seran los responsa-
bles del club de lectores? ;Como podemos elegir a los representantes del club de lectores?
¢Qué responsabilidades asumiran? Generando el conflicto con interrogantes scuan
to tiempo durara el cluby el carnet?

Durante el proceso, Los nifios disefiaron, explicaron y practicaron el uso del carnet de lector,
quiénes integraran la coordinacion del club y por cuanto tiempo; evaluaron la practica de la
formacion del club expresando las dificultades, lo que mas les gustd y sus opiniones sobre el
mismo..

En el cierre, se genero la pregunta: ;Qué aprendi con el proyecto del club de lector? Los nifios
respondieron que aprendieron a leer imagenes, a crear nuevos cuentos, a usar el carnet
lector, a esperar su turno, a compartir y comentar en familia también.

Fase 5: Destacando y reflexionando sobre mis logros

La creacion del proyecto “Formando un club de lectores desde el nivel Inicial” me generd una
gran satisfaccion personal y profesional disfrutando de cada una de las experiencias que los
niflos demostraron nuevos aprendizajes. Los nifios socializaron el proyecto a sus familias en
el aula; demostrando los logros de sus aprendizajes sobre todo con el habito de la lectura,
motivo por el cual me invita a continuar observando a cada uno de los estudiantes a lo largo
del tiempo, atender sus necesidades y continuar mi trabajo pedagodgico con mucha pasion.

IX. EVALUACION

Se evaluo el interés del nifio para la comprension de los textos con el instrumento 1, a través
del dibujo secuencial de imagenes; durante el desarrollo se observo y registré los materiales
que uso, se realizaron preguntas sobre el interés y motivacion por leer, se gestiono la infor-
macion analizando el registro de observacion para conocer los resultados en porcentajes y
conclusiones descriptivas para la evaluacion cualitativa.

El instrumento 2 tuvo como objetivo identificar historias de los textos que impactaron emo-
cionalmente al estudiante; inicialmente, se evalud¢ a través de la lectura y narracion de cuen-
tos leidos en casa, compartidos en familia y posteriormente, narrados en el aula con ayuda de
imagenes. Se registro la informacion describiendo la participacion de los nifios.
El instrumento 3 tuvo como objetivo conocer el nivel de compromiso de las familias para ges-
tionar espacios de lectura libre en casa o comunidad; se aplicd una encuesta a los padres de
familia y se realizé un focus group, registrando y analizando sus respuestas y elaborando una
conclusion descriptiva.

X. RECURSOS

Textos: cuentos, albumes, portafolio, cuaderno de trabajo, historias cortas, videos, revistas,
folletos. Estos intervienen de manera directa e interactiva en el proyecto siendo de uso
frecuente en el club lector motivando a la lectura, el debate, la produccién de textos, generan
do didlogos en grupo.

Materiales de escritorio: hojas bond, de colores, cartulina, lapiz, colores, plumones, crayo-
las, tijeras, pizarra acrilica, silicona.

USB, TVe internet contribuiran con el proyecto en la exploracion de materiales, despertando
la creatividad e imaginacion en el desarrollo de producciones de |os nifios.
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XI. RESULTADOS

La implementacion del proyecto “Formando un club de lectores desde el nivel de Inicial” ha per-
mitido evidenciar logros en el proceso de aprendizaje de los nifios de 5 afios del turno
mafana de la IEl 129 como se detalla a continuacion:

LOGROS:

El 100% de los nifios en su mayoria visitan de manera espontanea el sector de bibliote
ca y lectura, eligen los textos que desean leer y los socializan en el grupo de estudi
antes. Las estrategias y actividades del proyecto permiten que los nifilos demuestren
seguridad emocional, autonomia, expresion oral, con la narracion de lecturas de
temas elegidos por ellos; esto se logrd en el 100% de estudiantes.

El 100% de los nifios han aprendido a expresar sus ideas, debatir temas generando el
dialogo, indagar, investigar significados de textos en familia y socializarlos en el aula con
sus compafieros, respetando las caracteristicas de cada uno de ellos.

LECCIONES:

El proyecto permitié aprender que los nifios necesitan ser reconocidos en sus necesidades edu-
cativas y usar estrategias motivadoras y expectantes para el logro de sus aprendizajes
Contar con la sorpresa como un elemento del trabajo pedagogico en el desarrollo de las
capacidades de los estudiantes.

Los padres de familia reconocieron su rol de guia y acompafiantes en el proceso de aprendi
zaje de sus nifios.

RECOMENDACIONES:
Se recomienda implementar el proyecto desde el inicio del afio escolar.
Se sugiere aplicar el proyecto adaptandolo desde los 3 afios de edad.

ANEXOS

https://drive.google.com/drive/folders/TUPtFu-zF81anizQWMHG|D-
msXiVY4X-nN?usp=share_link



RESUMEN EJECUTIVO

El Proyecto Innovador “Formando un club de lectores desde el nivel Inicial” se generd al observar
la falta de habitos de lectura en los 20 estudiantes de 5 afios del aula anaranjada, turno mafana
delalEl. 129y fue asi que en el diagndstico realizado, el 70% de nifios evidenciaron falta de habi-
tos y desinterés por la lectura de cuentos, imagenes, folletos entre otros textos del sector de
biblioteca del aula; ademas casi en la totalidad los nifios y nifias evitaban interactuar en el sector
de biblioteca del aula, prefiriendo realizar actividades en otros sectores de juego libre, situacion
que resultd preocupante considerando la importancia del logro de las competencias comunicati
vas en los nifios de 5 afios.

Por otro lado, a través de una encuesta y entrevista con los padres de familia se tuvo conoci-
miento que la pandemia causo en la gran mayoria de ellos diversas situaciones que tuvieron
que afrontar (enfermedades, inestabilidad laboral, econdmica, hogares disfuncionales entre
otras) que impidieron de alguna manera que las familias pudiesen considerar el habito lector
como una prioridad para el desarrollo de las habilidades comunicativas, que les permitiera a los
nifios el logro de competencias de aprendizaje, en algunos casos nifios con familias que cum-
plian jornadas laborales extensas en tiempo; en otros, nifios que se quedaban al cuidado de
familiares mayores y nifios con familias que la economia no les permitio invertir en textos. Por
consiguiente, la mayoria de las familias no contaban con una biblioteca familiar que pudiera
acercarlos al habito lector. La prioridad de atender la necesidad educativa encontrada en los
nifos y niflas permitio que el proyecto planteara como objetivo: Promover en los nifos y nifas
de 5 afios de edad el habito de la lectura haciendo uso de diversas estrategias motivadoras,
experiencias de aprendizaje, actividades expectantes que permitan el desarrollo de sus habilida
des comunicativas.

Cabe resaltar, que el trabajo que se realizé con las familias sensibilizandolas, motivandolas e
involucrandolas como aliadas estratégicas, fue de gran apoyo para sus nifios quienes desde casa
compartian actividades organizadas y planificadas por ellos, a través del club lector. Como por
ejemplo: realizar indagaciones de un tema elegido por los nifios, realizacion de encuestas, expo-
siciones de temas de interés colectivo. El uso de las estrategias y el desarrollo de las actividades
del club les permitio a los nifios demostrar a través de desempefios sus capacidades comentan-
do con sus propias palabras, organizando, planificando a través de asambleas las actividades a
realizar en el club lector, describiendo espontaneamente personajes de cuentos, imagenes,
espacio de funcionamiento del club; debatiendo temas que previamente se indagaron y fueron
de interés colectivo; elaborando y realizando sus creaciones literarias a través del dibujo y grafis-
mos; finalmente, socializando con sus familias y comunidad educativa los nuevos aprendizajes
adquiridos a traves del club de lectores.

Se concluye que el proyecto se torna importante porque pretende lograr ciudadanos con
libertad de opinién con sentido de pertenencia, con seguridad emocional y con habitos de
lectura demostrando el gusto por leer.



Proyecto:
“Aprendo con emocion en las
ventanas de aprendizaje”




I. NOMBRE DEL PROYECTO

APRENDO CON EMOCION EN LAS VENTANAS DE APRENDIZAJE

Il. DATOS GENERALES

Nombre de la institucién educativa: N°518 Los Angeles de Jesus
Coordinadora : Silvia Janeth Mayca Viza
Integrantes : Rocio del Pilar Panuera Zare,
Giovanna Aida Pariona Choque
Maria Esther Gomez Rojas
Nivel : Inicial

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Nifios y niflas de 3 a 5 afios del Il ciclo de Educacion Basica Regular.

IV. OBJETIVO GENERAL

Promover la sana convivencia en los niflos de 3 a 5 afios través de la estrategia “Ventanas de
aprendizaje” para favorecer el desarrollo y ejercicio de la autonomia.

V. JUSTIFICACION

Durante el 2021, debido a la pandemia de la COVID 19, se observa en los estudiantes de 3, 4
y 5 afios la necesidad de generar interacciones entre nifios con sus paresy con las docentes.
En el 2022, en la evaluacion diagnostica, se evidencia que el 95% de estudiantes de tres afios,
en la competencia “convive y participa democraticamente en la bdsqueda del bien comun”,
se encuentran eninicioy el 5%, en proceso, a pesar de haber gozado de la compafifa y aten-
ciones de sus padres. De igual manera, el 90% de los nifos se muestran sobreprotegidos,
dependientes y con una acentuada carencia de autonomia. En el grupo de nifios y nifias de
cuatro y cinco afios, el 62% esta en nivel de proceso, debido a la poca tolerancia a la frustra-
cion (por ejemplo, querer tener un juguete y no compartirlo con los demas; del mismo modo,
cierto incumplimiento de acuerdos al momento de tener una asamblea 0 no respetar los
tiempo para cada actividad, y el no saber escuchar a los demas).

Sin embargo, debemos destacar la gran curiosidad de los estudiantes por todo lo que los
rodeaba, la cual transmitian a través de sus emociones. Es asi que aprovechamos esta curio-
sidad para transformarla en aprendizajes a través de nuestras ventanas, que permitan a los
estudiantes interactuar en libertad y respeto con los elementos de la naturalezay sus pares,
estableciendo acuerdos, en favor del bienestar comun y desarrollar actitudes de convivencia
positiva con los demas.

VI. CREACION Y/O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Los valores agregados del proyecto “APRENDO CON EMOCION EN LAS VENTANAS DE
APRENDIZAJE" los constituyen la creacion de las areas o espacios que favorecen las interac-
ciones entre los nifios, las nifias y las docentes, por ejemplo, el biohuerto donde se maravillan
de lo que observan, formulan preguntas desde su interés y descubren lo que la naturaleza les
genera. Los sectores comunes de juego libre, donde los nifios interactdan a través del juego
simbdlico, comparteny respetan espacios, dan a conocer sus preferenciasy reflexionan sobre
SUS propias acciones o actuaciones también constituyen estos maravillosos lugares para una
armoniosa convivencia. Ademas, establecen acuerdos propuestos por ellos mismos para inte-
ractuar en sus ventanas de aprendizaje. Independientemente de ello, tenemos el involucra
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miento de las familias que habilitan dichos espacios y contribuyen en su mantenimiento, y tam-
bién contamos con aliados estratégicos como el Ministerio de la Mujer y Poblaciones Vulnera-
bles, el Ministerio de la Produccion, el Ministerio de Salud, la DEMUNA, la UGEL 07, la Universidad
Autonoma (Internistas de Psicologfa), que hacen posible atender las necesidades priorizadas
-acompafado del trabajo socioemocional con los estudiantes, las docentes y las familias para
generar espacios seguros de aprendizaje. Finalmente, se promueve una cultura innovadora en
la institucion educativa para que el personal, al comprometerse, se motive en la busqueda y
desarrolle nuevas estrategias en favor del aprendizaje reflexivo, critico y auton
omo.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA Y DE SOPORTE

Para este proyecto, se ha priorizado la competencia: “Convive y participa democraticamente en
busqueda del bien comun”, debido a que los nifios necesitan actividades que les permitan respe-
tar la secuencia de actividades y asumir responsabilidades acordes a su edad que los hagan sen-
tirse bien consigo mismos, compartir con su par actividades de juego de manera que regulen su
falta de tolerancia para respetar las reglas del juego. Con el proyecto, se logré que los nifios y las
niflas propongan y respeten acuerdos establecidos en el aula y en los espacios de interaccion
con sus pares, participando de manera espontanea en acciones como: limpiar la jaula de los
animales o regar las plantitas de su biohuerto. Ademas muestran iniciativa a la hora de mantener
limpia su aula, lo cual favorece el desarrollo de la competencia.

Como competencia impactada, tenemos a: “Indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos”. Los nifios y las nifias muestran interés por interactuar con las plantas y los
animales de su entorno; en este caso, por conocer a los conejos y formulan preguntas e hipote-
Sis sobre estos animales: ;como nacen?, ;como son?, ;qué comen? Comunicaban sus descubri-
mientos después de observar o buscar informacion con apoyo de diferentes fuentes y comuni
caban sus descubrimientos a través de sus dibujos y de forma oral.

La Competencia de soporte es: “Se comunica oralmente en su lengua materna”. Una de las nece-
sidades de los nifios y las nifas era la mejora de su expresion oral y las ventanas de aprendizajes
les han permitido desarrollar didlogos de manera espontanea, respondiendo a sus necesidades
e intereses, y permitiéndoles mejorar sus expresiones en todo sentido.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto institucional ha generado muchas expectativas en toda la comunidad educativa, ya
que su desarrollo nos ha permitido avanzar respondiendo a la curiosidad de los estudiantes y
alcanzando nuestros propdsitos de revertir la problematica identificada: la falta de interacciones
entre sus pares, agresiones fisicas, escasa practica de valores, incumplimiento de acuerdos en el
aula. Analizando los diferentes recursos que tiene la institucion, se establecen las ventanas de
aprendizaje, dando inicio a una mirada diferente al quehacer pedagdgico; permitiendo compartir
experiencias de logro vy dificultades con las docentes involucradas en el proyecto; escuchar pro-
puestas de mejora; atender las necesidades de los estudiantes de manera oportuna, logrando
que el estudiante proponga soluciones y reflexione sobre la utilidad de las mismas.

En el desarrollo del proyecto, se consideraron las siguientes fases:

Fase 1: Propiciando los espacios

Para el retorno a la presencialidad, que era inevitable, se utilizo la estrategia “aulas abiertas”,
donde los padres participaron de las actividades programadas, lograndose que las disfruten y
reconozcan la metodologia del nivel y se involucren en la habilitacion de los espacios reque
ridos.
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Fase 2: Gestores de las ventanas de aprendizajes

Los padres de familia y algunos aliados transforman el lugar donde sera el biohuerto vy la
granjita, retirando la maleza, el desmonte, las piedras, para remover la tierra y disefiar la
forma del terreno que permita distribuir equitativamente el espacio para cada aula. Se imple
menta el piso de goma en el area de juego libre.

Fase 3: Asumiendo la responsabilidad

Cada docente recibe un espacio del biohuerto para que, conjuntamente con los estudiantes,
organice actividades acordes a las necesidades e intereses de los mismos, establezcan
normas y acuerdos para el cuidado de espacios y de los materiales.

Fase 4: Mis actividades preferidas

De acuerdo con las necesidades identificadas, se proponen experiencias de aprendizaje que
se desarrollan a lo largo del afio como: “Convivo y comparto en mi comunidad”, donde los
nifos interactUan con sus pares sintiéndose seguros, proponen acuerdos y normas que les
permitan trabajar con respeto y armonia las siguientes experiencias:

® “COMPARTIMOS Y JUGAMOS APRENDIENDO PARA SENTIRNOS FELICES". Se pro
movid una convivencia armoniosa, trabajo en equipo, compartiendo y expresando
emociones. Estas experiencias promovieron la expresion oral en todo momento.

® “LOS SUPER HEROES EN ACCION DIFUNDEN Y SOCIALIZAN LOS CUIDADOS Y
AMOR POR LA NATURALEZA".
Se sensibilizaron con el cuidado de su entorno, comunicando sobre los sUper pode
res del agua, del aire y los suelos. Elaboraron chalecos que los distingufan como los
super héroes defensores de la naturaleza.

®  “EXPRESAMOS Y VALORAMOS LO QUE TENEMOS Y SENTIMOS".

Se promovio la expresion oral a través de dialogos, entrevistas, cuentos, rimas, poe-
sias y adivinanzas. “Los super héroes en accion difunden y socializan los cuidados y
amor hacia la naturaleza.” Elaboraran una galeria a la que denominaron “Galeria
bonita”. En ella, realizaron dibujos con mensajes de reflexion para cuidar la naturale-
za, sobre todo el cuidado de las plantas que fue lo que mas les atrajo durante el pro-
yecto. La presentaron publicamente a sus amigos de las demas secciones, padres de
familia y comunidad.

@ "“UNA FAMILIA ESPECIAL". Con esta experiencia de aprendizaje, se logré que los
ninos indaguen, expresen sus descubrimientos a su manera y participan en el cuida
do asumiendo pequenias responsabilidades.

e “CONOCIENDO Y CUIDANDO A LOS HIJOS DE LA MADRE TIERRA". Con esta
experiencia de aprendizaje, los nifios y las nifias lograron desarrollar mas aun sus
habilidades comunicativas expresando caracteristicas y formulando preguntas sobre
temas de su interés.

Fase 5: Reflexion sobre mis aprendizajes

Los nifios y las nifas se beneficiaron por tener contacto directo con los animales y las plantas,
lo cual permitié despertar su curiosidad e interés, amor y respeto por los seres vivos. Todo
ello ademas de cuidar los juguetes, porque es un bien de todos los amigos, practicando el
compafierismo, el trabajo en equipo, cumpliendo normas y acuerdos, desenvolviéndose
democraticamente. Asimismo, se promueve el desarrollo de su autonomia y de su expresion
oral, y han satisfecho su curiosidad, indagando mediante métodos cientificos y construyendo
nuevos aprendizajes



IX. EVALUACION

La evaluacion sera permanente en tres momentos fundamentales:

1.- Deinicio: se recogio informacion a través de la lista de cotejo de entrada, entrevista a padres
de familia y dinamicas de emociones, permitiendo conocer las caracteristicas, las necesidades y
los intereses de nuestros estudiantes. En las tres edades, se revelaron porcentajes muy bajos en
las competencias priorizada (90%), impactada (88%) y de soporte (80%). Estos
porcentajes se encuentran en inicio o en proceso.

2.- De proceso: se utilizaron escalas o rubricas.

Durante el proceso, se van observando cambios favorables en los nifios y las nifias. Las experien-
cias directas en cada una de sus ventanas de aprendizaje tuvieron un gran impacto en ellos. Les
favorecieron la edad, el entorno y las diversas estrategias que se utilizaron.

3.- De cierre:

Los nifios y las nifias descubrieron el valor que tiene cada elemento natural para la vida de los
seres vivos. Valoraron que, al lavarse las manos, deben usar solo el agua que se necesita; que la
basura debe echarse en |os tachos; que echar basura al mar dafia la vida de los peces, los cuales
pueden morir y afectaria su alimentacion nutritiva. Que los seres humanos necesitamos aire
puro para respirar y que las plantas purifican el aire, motivandose por sembrar nuevas plantas,
ya que hay altos indices de contaminacion en nuestra ciudad. Aprendieron a establecer normas
y acuerdos para desarrollar sus actividades, respetandose unos a otros, expresandose con liber-
tad, demostrando autonomia. Los logros en la competencia priorizada son en un 85%; en la
impactada, un 92%; y en la de soporte fue un 90%. Los nifios y las nifias descubrieron el gran
valor que tiene cada elemento natural para la vida de todos los seres vivos.

X. RECURSOS

Los recursos con los que cuenta la implementacion de este proyecto innovador son los
siguientes:

Espacio de terreno en abandono para ser transformado en biohuerto.

Habilitar la casa de nuestras mascotas favoritas.

Acuario con peces de diferentes tamafios.

Tierra, semillas, palas, jardineria, plantas, agua, animales, abono, pesticidas caseros.
Implementacion de juego en los Sectores respectivos.

Materiales educativos nuevos y llamativos.

Piso flexible.

Muebles acordes al tamafio de los nifios y las nifias.

XI. RESULTADOS

Logros:
@ El proyecto ha facilitado y se ha centrado en los nifios al 90% (aproximadamente), quie

nes han disfrutado los momentos de aprendizaje.
Se ha movilizado la autonomia de los estudiantes.

Ha contribuido a la mejora de la convivencia sana entre sus pares.

El mayor logro es la expresion de sus emociones ante los retos de aprendizaje de los
estudiantes.
El compromiso y el optimismo de las docentes al 60%.
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@ [nvolucramiento de las familias en las diferentes actividades al 80%.

® [ os nifos logran interactuar con todas las personas de su entorno, participando en la
construccion de acuerdos y asumiendo responsabilidades que promuevan el biene
star comun a traves del disefio de prototipos, generando debates, socializando sus
actividades, producciones y experiencias.

Lecciones aprendidas:

® (Cuando las docentes propician la autonomia, se favorecen sus aprendizajes.

@ [l liderazgo de la directiva y la persistencia de lograr las metas para el logro de
aprendizaje son factores clave.

® Acompafar alas familias desde el liderazgo de la directoray las docentes es necesario.

@ Aprender a no subestimar al nifio en relacion a todas las cosas que es capaz de plan
tear, hacer y conservar demostrando sensibilidad, trabajo colaborativo en el cuidado
y amor por la naturaleza y con respeto por todos los seres vivos constituye una idea
que las docentes deben siempre considerar.

Recomendaciones:

@ Las docentes deben comprometerse con el proyecto para mejorar los resultados en
los estudiantes, y tener el convencimiento para favorecer al aprendizaje.

®  Propiciar el trabajo con el proyecto de innovacién como una oportunidad, en funcién
del estudiante y no del docente.

® Las docentes deben generar espacios innovadores que contribuyan al interés o a la
necesidad del nifio.

® Fl docente debe conocer al estudiante, observando, analizando el registro, haciendo un
seguimiento, para identificar sus necesidades reales.

“Todo reto es alcanzable y conseguirlo nos da mucha satisfaccién; la mejor satisfaccién es
saber que formamos parte del cambio de nuestra educacion.” (Directora)

Grado de cumplimiento del proyecto: 98%.



RESUMEN EJECUTIVO

“Aprendo con emocion en las ventanas de aprendizaje” va mas allad de ser un proyecto de
innovacion, por ser la emocion el motor para el aprendizaje, segin Francisco Mora. Después
de realizar estudios neurocientificos en educacion, Mora concluye que “Sin emocién no hay
aprendizaje” y el aprender a amarnos y amar a los demas nos invita a reflexionar. Asimismo,
hace referencia a la autoestima que es el pilar del desarrollo de la personalidad. Si queremos
futuros ciudadanos que se adapten a una vida constructiva, pacifica y que aporten a la socie-
dad, primero tienen que amarse y respetarse. El amor propio aumenta en la medida en que
se sienten capaces, que fortalecen su sentido de logro, sus habilidades emocionales y socia-
les, ademas de estimular su autonomia. Como logica consecuencia, aumenta también su
capacidad de amar a los demas, de relacionarse y convivir buscando paz y equilibrio. Este pro-
yecto surge en época de la pandemia por la necesidad de mejorar las interacciones de nues-
tros estudiantes.
En la actualidad, nos ha permitido experimentar y promover en los nifios la buena convivencia
con sus pares, la comunicacion efectiva y establecer sus propias normas o acuerdos, y cum-
plirlos, asi como, dar a conocer sus necesidades e intereses, y buscar soluciones ante sus pro-
blemas o conflictos, en caso que estos puedan surgir con otros compafieros, haciendo uso de
la estrategia de la mesa magica para resolver problemas (una variante de lo propuesto por
Montessori en la mesa de la paz). En esta mesa, los nifios y las nifias, al tener un espacio
seguro, se acercan cuando tienen un problema a un(a) compafiero(a), y conversan entre ellos
dando sus puntos de vista de lo sucedido, buscando sus propias soluciones, por lo general,
llegando a un acuerdo.

Sin embargo, en caso no logren un acuerdo, buscan un intermediario o mediador (la docen-
te), quien hace las veces de arbitro para que entre ellos se escuchen y logren dar solucion a
su problematica. Igualmente, nos ha permitido aprovechar toda la expresion y la emocion de
nuestros estudiantes para generar experiencias que propicien su interés y curiosidad, com-
partir los planificadores e involucrar a las familias, quienes conocian nuestra motivacion y
reforzaban los logros alcanzados, permitiendo un mejor recojo de informacion que facilita el
analisis colegiado vy la evaluacion de manera objetiva. Otro aspecto valioso que se considera
es que todas estas “ventanas de aprendizajes” permitieron que nuestros nifios y nifias desa-
rrollen su autonomia demostrandolo en todo momento. Del mismo modo, ha generado que
los nifios conozcan la gran importancia que tienen los seres vivos y el impacto que tiene el
descuido o el mal uso de los recursos de la naturaleza. Del mismo modo, el proyecto hizo des-
cubrir a las docentes que, en nuestro entorno, hay un sinnimero de oportunidades que
generan aprendizajes significativos en nuestros nifios y nifas; solo hay que saber aprovechar
|as.



Proyecto:
“Un librito llega a mi a traves
del delivery lector”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

“UN LIBRITO LLEGA A Mi A TRAVES DEL DELIVERY LECTOR”

Il. DATOS GENERALES

I.E.I. “JESUS ES AMOR” - SURCO

Equipo responsable: Aguirre Urbina, Edith Marfa; Luya Ayllon, Dominga; Meza Tineo, Cyn-
thia Melody; Zavaleta Chumpitaz, Luz Cristina Y Dhaga Marillo, Natalf Sue.

Nivel: inicial

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes de 3, 4y 5 afios del ciclo |l

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la competencia lee diversos tipos de textos en su lengua materna, impulsando la
lectura en los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios de edad de la |.E “Jesus Es Amor” a través de la
estrategia “un librito llega a mi, a través del delivery lector”.

V. JUSTIFICACION

El afio 2021, en pleno aislamiento de la pandemia por el covid-19, se identificd que en los
hogares no hay libros ni textos para que puedan leer. Ademas, los nifios manifiestan que en
Sus casas no tienen libros, ni espacios de lectura, obteniendo resultados de un 90% de las
familias. Por el contexto pandémico, se escucha frecuentemente el término delivery, razones
por las cuales se toma el termino para distribuir los libros en las casas. También, los estudian-
tes produjeron textos que sirvio como material para el delivery lector.
Se incluy¢ al proyecto el grupo de 3 afios, ya que en la evaluacion diagnostica se obtuvo el
siguiente resultado: el 50 % de los nifios tenian dificultades para expresarse oralmente y
comunicarse con sus compaferos de aula, con los cuales se trabajo canciones, rimas, adivi
nanzas, retahilas en forma pictografica, mejorando su expresion oral.

Asimismo, en el 2022 se tuvo en cuenta la evaluacion diagndstica a los estudiantes, y los resul-
tados mostraron que el 80% de los estudiantes tiene dificultad en la competencia “lee diver-
Sos tipos de textos escritos en su lengua materna”’, muestran poca iniciativa por explorar
textos para obtener algun tipo de informacion, construir predicciones sobre la informacion
contenida en los textos poca comprension lo que dificulta la expresion de sus gustos y prefe
rencias en relacion a los textos lefdos.

La propuesta busca motivar a los nifios y nifias a observar, explorar y obtener informacion de
los textos de su agrado. Para formar grupos lectores y comentar manera oral o mediante
diversas formas de representacion (juego dramatico, representacion grafica, titeres, etc.) e
interactuar con sus familias, compafieros y docente.

VI. CREACION Y/O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

En nuestra propuesta del “Delivery lector”, los nifios leen cuentos de forma personal y entre
pares, ademas cambian los finales y producen de textos segun intereses. En el desarrollo del
trabajo se movilizd la competencia “crea proyectos de lenguajes artisticos mediante la drama-
tizacion” de sus cuentos favoritos. Asimismo, crean espacios fisicos en casas como espacio
lector para compartir las lecturas en los diferentes hogares.
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IAdemas, permitird que los textos producidos en nuestra institucion, lleguen a otras institu-
ciones educativas, para su conocimiento y difusion, con la vision de que seamos modelo no
solo para la red sino para Lima Metropolitana o como base para nuevos proyectos de innova
cion.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADAY DE SOPORTE

La competencia lee diversos tipos de textos en su lengua materna tendra como impacto, que
los nifios al leer por placer no solo se convierten en lectores habituales y desarrollan su com-
prension lectora, también se vinculan con el lenguaje escrito y el sistema de escritura integra-
do por letras, espacios y signos que se combinan de diferentes maneras para representar el
lenguaje. Los estudiantes de 3, 4y 5 afios seran motivados para crear sus propios textos y
compartirlos con sus compafieros a través del “delivery lector”. La organizacion de activida-
des y espacios donde los estudiantes puedan compartir e intercambiar ideas y experiencias,
a partir de las lecturas y producciones escritas realizadas en el club de lectura, para fortalecer
la expresion oral, con la participacion activa de la familia y comunidad. Para ello, el nifio lee
imagenes o le leen, elaboran sus albumes de diferentes tematicas como: de etiquetas, poe
sias, rimas, retahilas, canciones pictograficas o usando pictogramas.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

La propuesta motivo a los nifios y nifias a emitir sus opiniones, demostrar la comprension de
los cuentos, historias cortas, adivinanzas, rimas, canciones, jitanjaforas, retahilas, incluidas en
un “menu virtual” que se le proporciono a los estudiantes y sus familias a través de los grupos
whatsapp. Después de elegir el texto de su preferencia se realiza |la entrega haciendo uso de
la modalidad “delivery” del pedido hacia los hogares de los estudiantes, hacia la escuela, con
el apoyo de las familias y utilizando los protocolos de bioseguridad.

Proceso de implementacion de la experiencia

Actividad 1: Implementando un espacio en casa para la lectura.
Las docentes orientaron a las familias para el acondicionamiento de un espacio adecuado
para la lectura en casa.

°® Para esta fase, se realizd una reunion general con todos los padres con la presencia
de las cuatro docentes y la directora, socializandose el proyecto para el respectivo
apoyo de todas las familias en las actividades a programarse durante el afio lectivo.

° Los padres motivados se comprometieron a participar de este reto. Asi pues, de
inmediato crearon su espacio lector sin excepcion. Los nifios de 3, 4y 5 anos, tuvie
ron su rincon de lectura en sus hogares, donde leian o les lefan segun su nivel de
lectura.

® Ademas, con los recursos de FONDEP se implement?¢ la biblioteca infantil dentro de
la I.E.I “JesUs es amor”, con mobiliario para textos, libros, disfraces, proyector, equipo
de sonido, micréfonos, laptop, que sirvieron para dar a conocer el valor agregado por
medio de las dramatizaciones, demostrando a traves de diversos lenguajes, la movili
zacion de capacidades y teniendo como invitados a los padres de familia.

Actividad 2: Elaboracion del menu lector y experiencias lectoras que empoderan.

Consistio en hacer un listado de textos que se puso a disposicion de las familias de los nifios
y nifias para realizar el pedido de su preferencia. En este menu se incluyeron las produccio-
nes de los nifios de 3, 4 y 5 afios, quienes crearon en forma libre y espontanea pequefos
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textos de su interés, reforzando asi su creatividad e imaginacion. Las producciones de los
estudiantes fueron organizadas por temas y se colocaron en un listado con imagenes para la
seleccion.

Por ejemplo:

® Serealizaron los listados del menu lector por edades.
® Se realizaron listados del menu lector por temas, a gusto de los nifios (cuentos clasi
Cos, cuentos con valores)

® Fnelauladetres afios, se realizaba la hora del cuento, el cual, causo en los nifios un
habito lector y respeto de sus normas de lectura, fortaleciendo la competencia escu
cha y fomentando la participacion activa de la lectura; este habito repercutio en los
hogares, y los nifos llegaban a la institucion felices de que sus padres les leian cuen
tos en sus casas.

® | os nifios de 4 afios del aula “Creativos” a partir de sus creaciones como: libros carto
neros, albumes de canciones, motivo a la interaccion de todos ellos para salir a leer
sus nuevas producciones al frente de sus compafieros, impulsados asi, pedian en sus
casas ayuda para crear nuevos textos y exponerlos a todos sus amigos.

En aula Carifiositos, los nifios de 5 afios se organizaron en semicirculo, con sus cuentos en
mano y comenzaron a leer uno por uno a sus compafieros; poniendo en practica el respeto
por el amigo 0 amiga que lefa y la atencidn concentracion de lo que escuchaban. Al final del
cuento, decian la moraleja y todos reflexionaban acerca de la lectura, teniendo en cuenta el
tiempo de esperay respeto por el amigo lector.

También en la biblioteca infantil se disfrazaban, narraban, dramatizaban y cantaban segun el
disfraz que utilizaban. Ejemplo: si usaban el disfraz de la sirenita, leian el cuento y luego baila
ban la cancion de la pelicula, asi todos se motivaban y participaban.

En el aula Creativos de 4 afios, realizaron sus circulos lectores, donde compartieron diversos
cuentos y también dramatizaron en la biblioteca infantil, despertando el entusiasmo de parti
cipar activamente en las lecturas de cuentos clasicos.

Actividad 3: Reparto y recepcién de los textos seleccion libre

Este servicio se coordind con las familias para que en determinadas fechas y dentro de un
cronograma, un padre de familia apoye con este reparto, y las demas familias por aula entre-
garon una cuota simbdlica de 2 nuevos soles para que el delivery llegue a sus puertas. Cada
delivery tuvo las direcciones del grupo de nifios a entregar, y los libros estaban etiquetados
segun el pedido que realizaron los nifios.

Ejemplo:

- Camila, de 3 afios; solicitd a miss Domy el cuento de la “Caperucita roja”, por medio de un
audio de Wasap.

- Isabella, de 4 anos, solicitd a miss Melody el cuento “Clavito, el puercoespin” por medio de
la cartilla del menu lector.

- Charlotte, de 4 afios, solicitd a miss Luz el cuento de “La sirenita”, por medio de la cartilla del
menu lector.

- Matheo, de 5 afos, solicitd el cuento “El flautista de Hamelin”, lo realizo, escogiéndolo de la
cartilla del menu lector. Cada 15 dias los nifios solicitaban el servicio Delivery, de los textos

que leyeron.



Actividad 4: Jornadas y tertulias lectoras

Se creo el club de lectores "Jesucinos". Estos fueron presenciales: Mediante reuniones men-
suales se compartieron en el espacio destinado al club de lectores, sus opiniones, comenta-
rios y apreciaciones individuales de manera oral y a través de las representaciones graficasy
dramatizaciones, juegos de roles sobre las lecturas con la participacion de nifios, docentes y
padres de .familia; y virtuales, a través de reuniones, en pequefios grupos, mediante platafor-
mas virtuales, la quincena de cada mes, con la finalidad de compartir los avances y opiniones
de los textos leidos o que les hayan leido. En este espacio se usaran fichas virtuales o herra-
mientas que permitan a los nifios responder preguntas de comprension lectora.

IX. EVALUACION

La organizacion de actividades y espacios donde los estudiantes puedan compartir e inter-
cambiar ideas y experiencias, a partir de las lecturas y producciones escritas realizadas en el
club lector, favorecera al fortalecimiento del lenguaje oral. Asi mismo, considerar actividades
para los momentos presenciales, como presentaciones de dramatizacion con la participacion
activa de la familia y comunidad.

X. RECURSOS

Espacio lector (rincén de lectura es sus hogares)

Libros, cuentos, albumes.

Titeres

Mochila viajera

Biblioteca infantil (financiada por FONDEP)

Celular para registrar las evidencias

Equipo de sonido y micréfonos para las dramatizaciones
Proyector para visualizar nuestras dramatizaciones y/o peliculas

XIl. RESULTADOS

Logros

@ FEI190% los nifos se expresan con seguridad, diciendo con sus propias palabras lo que
entendieron de los diversos textos y comparten entre sus pares, de manera esponta
nea.

® F|90% de los nifios mejoraron su atencion y concentracion al leer los textos que se le
proporciona.

@ FEl80% de los nifios, a través de la lectura crean otras historias, representando me-
diante su dibujo para luego ser leidas con sus demas compafieros.

e £l 100% de las familias tienen espacios en sus casas y comparten lecturas con los
niflos para fortalecer su imaginacion y creatividad.

® FEl 100% de las docentes han logrado concientizarse en su practica pedagogica
sobre el proyecto y se sienten capacitadas para la réplica en otros espacios educa
tivos.

® Selogroéincorporar el proyecto en los documentos de gestion.

58



e Se difundio el proyecto por las redes sociales, con otras instituciones educativas.

e Hemos cumplido en un 90% el proyecto en su ejecucion.

Lecciones aprendidas

® | o perseverancia para involucrar a las familias en las actividades de trabajo pedagogi
co ha sido una de las piezas claves para el éxito del proyecto.

® FEltrabajo en la innovacion pedagdgica, marca la diferencia en los docentes que han
ejecutado el proyecto.

® flliderazgo directivo en base a la motivacion a la plana docente ha fortalecido el traba
jo pedagagico.

Recomendaciones

@ Los docentes deben ser perseverantes para lograr el resultado exitoso del proyecto,
valorando el apoyo de las familias.

® Trabajo en equipo para fortalecer y asegurar el éxito de un proyecto.
e Concientizar la importancia de la innovacién con docentes, estudiantes y familias.
e (Gestionar de recursos econdmicos para sustentar el proyecto con las familias.
® Incorporar el proyecto en los documentos de gestion.

Frases

“Todo docente tiene la capacidad de innovar” (directora)
“Tener mas motivacion para realizar mas proyectos” (directora)
“El trabajo en equipo y la constancia, conllevan al éxito. (Miss Natali

Evidencias:
https://drive.google.com/file/d/1QLHsOJxhM3G_qqSQtpzsE1XsCPblvr53/view?usp=share_link



RESUMEN EJECUTIVO

La IEl “Jesus es amor” se encuentra ubicada en el distrito de Santiago de Surco (Lima), alberga
a 100 estudiantes de 3, 4,y 5 afios de edad. La competencia comunicativa se define como un
conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que permiten usar la lengua para enten-
der y producir diversos textos orales o escritos, de forma adecuada y pertinente, en diferen-
tes situaciones comunicativas (interactuar, informarse, descubrir) y segln el contexto social
en el que se utilice. Sin embrago, a consecuencia del aislamiento social, la falta de interaccio
nes dificultd el uso social del lenguaje en el aprendizaje a distancia.

En el afio escolar 2022, con el retornoy teniendo en cuenta la concepcion de la nueva escuela,
el servicio educativo que brinda la institucion es bajo la modalidad semipresencial utilizando
momentos presenciales y a distancia, sincrénicos y asincronicos, lo cual supone un nuevo reto
para el docente y padre de familia. En este contexto, culminado el proceso de evaluacion diag-
nostica a los estudiantes, los resultados muestran que el 80% de ellos tiene dificultad en la
competencia “lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”, muestran poca
iniciativa por explorar textos para obtener algun tipo de informacion, construir predicciones
sobre la informacion contenida en los textos; poca comprension, lo que dificulta la expresion
de sus gustos y preferencias en relacion a los textos leidos.

Ante ello, mediante el proyecto se ha creado el club de lectores, incentivando a los padres de
familia para la creacion de los libros cartoneros. También, se cred albumes de etiquetas, poe-
sias, adivinanzas, para mejorar la expresion oral de los nifios. Asimismo, la exposicion de los
cuentos de su personaje favorito, la construccion de producciones de textos, mejorando su
expresion oral.

Como resultado del proyecto en los hogares han adquirido el habito de la lectura con sus
pequefios nifios, y, por lo tanto, estos puedan mejorar su expresion oral, dando a conocer o
que piensa, lo que necesita y desea con sus propias palabras. Ademas, fomenta el habito de
la lectura, el cual desarrolla diferentes capacidades que son importantes en los nifios, y a
partir de estas actividades los nifios puedan leer y producir sus textos de acuerdo a su edad
para mejorar su lectura y comprension.



Proyecto:
“Crea,crea Creatitextos: Un camino
feliz para escribir creando”




I. NOMBRE DEL PROYECTO

“CREA, CREA CREATITEXTOS: UN CAMINO FELIZ PARA ESCRIBIR CREANDO"”

Il. DATOS GENERALES

Institucién educativa: |El San Francisco de Asis
Equipo responsable:

Directora: Maria del Rosario Montoya Cerrati
Docente : Jackeline Elcira Zuloeta Sanchez

Nivel: Inicial EBR

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Los destinatarios del proyecto son estudiantes de 5 afios tanto nifios como nifias de acuer-
do al nUmero de matriculados.

IV. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer la escritura de diversos tipos de textos en su lengua materna a partir de los propios
pensamientos, emocionesy sentimientos de los nifios y nifias de 5 afios a través de la interac-
cion en espacios ludicos, creativos y de respeto mutuo mediante los “Creatitextos”, favore
ciendo asi la autonomia y el trabajo colaborativo.

V. JUSTIFICACION

En la ciudad de Lima Metropolitana, distrito de Santiago de Surco y barrio de Malambito, se
encuentra ubicada la IEI San Francisco de Asis, en esta zona, de alto riesgo y vulnerabilidad
social, existe un alto porcentaje de comercio informal y microcomercializacion de drogas. En
ese contexto, nuestra institucion educativa promueve oportunidades de mejora a traves del
desarrollo de aprendizajes para la vida y la ciudadania activa, brindando los recursos y estra-
tegias necesarias para ello. Asi, nos propusimos, basandonos en los siguientes datos, atender
las demandas y necesidades educativas halladas.

De los datos recogidos de la encuesta inicial, se encontraron los siguientes resultados: el 98%
de los padres o tutores no interactdan a traves de la expresion escrita con los nifios; al mismo
tiempo, se observd que durante el periodo de aislamiento social, debido a la pandemia por el
covid-19, se limitaron al minimo los espacios familiares y sociales para el desarrollo Iudico y
creativo de la escritura en los nifios menores de 6 afios; y segin la Ficha Unica de Matricula:
el 55% de padres de familia son menores de 28 afios; el 60% de las familias son disfunciona-
les; el 75% poseen estudios secundarios completos, el 80% de los padres de familia o tutores
residen en el barrio y sus alrededores y en la data estadistica del ESCALE el 100% de los nifios
y sus familias hablan castellano.

En la etapa diagnostica del proyecto, se observo que, de las cuatro competencias del area de
Comunicacion, una de ellas “Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna” se consti-
tuia en un desafio para la mejora de los aprendizajes ya que el 90% de estudiantes alcanzaron
el nivel de logro en Inicio y el 10% en Proceso. Por otro lado, los nifios mostraban interés para
expresarse mediante la escritura, preguntando: “sComo se escribe esto?”, “;Como has escrito
eso?” en otros casos decian: “No sé escribir”, “No puedo escribir”. Se advirtio también que los
nifos de 5 aflos mostraron curiosidad y distintas preferencias, intereses, emociones, ideas y
formas de comunicarse por escrito al realizar dibujos segln sus gustos y vivencias, escribir
palabras, frases y/o signos para expresar lo que querian decir en variadas ocasiones, eviden-
ciandose asi, diversos niveles de escritura y ritmos de aprendizaje; o que nos llevo a reflexio-
nar sobre como podiamos aminorar las barreras educativas en lo didactico y metodoldgico a
fin de responder a las demandas y necesidades identificadas en los nifios que, a pesar de pro-
venir de familias con una problematica asociada a la informalidad, marginalidad y alto riesgo
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social, sentian la necesidad de fortalecer su comunicacion a través de la expresion escrita,
ya que no contaban con espacios y condiciones necesarios para el desarrollo ludicoy creati
vo de la escritura.

VI. CREACION Y/0 VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

A traves del proyecto “Crea, crea Creatitextos: un camino feliz para escribir” los nifios y nifias
van a vivir una experiencia de alta demanda cognitiva, pero a la vez emocionalmente gratifi-
cante, ya que el equipo docente coordina con los nifios los desafios a desarrollar para que
los nifios y nifias se inspiren y emocionen a fin de vivir un proceso estratégico emocional-
mente positivo, ya que los nifios curiosean maneras de escribir para expresar lo que quieren
comunicar, sentir o decir, miran procedimientos 0 muestras de como se construyen las pro-
pias estructuras textuales y buscan en su entorno espacios y recursos que les inspiren para
comunicarse por escrito; también graban sus propuestas a través del celular, toman fotos de
la secuencia de sus creaciones y las imprimen; ademas los nifios coorganizan la distribucion
del espacio para los talleres y organizan los recursos y materiales a utilizar, disefiando a
través de bosquejos sus producciones comunicativas, participando en la medicion, ubica-
Cion, para la determinacion de espacios y luego cuantificando hallazgos a través de tablas,
determinando secuencias a través de organizadores 0 mapas mentales, y de esta manera
crear diversos tipos de “Creatitextos” de acuerdo a su interés y emocion; El proyecto se
enfoca y orienta al Bien comun, favoreciendo la autonomia, autoestima y el trabajo colabora-
tivo en espacios ludicos y creativos para la comunicacion escrita y para el desarrollo armoni
Co e integral de los participantes.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

Competencia priorizada

La competencia priorizada es “Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna” ,
porque existe una demanda identificada en los nifios, ya que muestran interés para expre-
sarse mediante la escritura; suelen preguntar “;como se escribe?”,” “;como has escrito eso”;
en otros casos dicen “ no sé escribir’, “no puedo escribir’; ademas, los resultados cuantitati-
vos hallados en la evaluacion diagndstica arriba sefialados; esta competencia se va a desa-
rrollar a partir del prototipo “Creatitextos”, en coordinacién con los nifios, organizando espa-
cios ludicos y creativos a través de talleres, elaboracion de sus productos y socializacion de
lo creado.

Competencia impactada

La competencia impactada es “Gestiona su aprendizaje de forma autbnoma”, porque al prio-
rizar las emociones e intereses de los nifios y nifas y sus propuestas, van a elaborar la ruta
de sus creaciones, el uso de los recursos y materiales, la organizacion de espacios, lo que
favorece la definicion de metas de aprendizaje, organizacion y evaluacion de sus productos.

Competencia de soporte

La competencia de soporte es “Se comunica oralmente en su lengua materna”, porque es a
partir de las interacciones coloquiales gue los nifios y nifias van a expresar todas sus ideas y
sentimientos, generando un didlogo respetuoso y empatico entre ellos y con el equipo
docente.



VIII. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Descripcion

Nuestro equipo identificé demandas y necesidades de los nifios y nifias de 5 afios de la IEI San
Francisco de Asis, a raiz del andlisis de los resultados de la evaluacion de la competencia Escri-
be diversos tipos de textos en su lengua maternay de las inquietudes escuchadas a los nifios
en diversas interacciones y variadas ocasiones diciendo “coOmo se escribe” "quiero escribir” y
en algunos casos “no sé escribir’ “no puedo escribir”, lo que nos llevo a planificar de qué modo
podiamos dar respuesta a ello y qué barreras educativas teniamos que “derribar” para la
mejora de los aprendizajes.

Asi, durante la planificacion en el afio 2021, decidimos determinar la linea base, buscar infor-
macion y propuestas de estrategias, ademas de capacitarnos en una metodologia mas activa
que la utilizada hasta el momento; para ello, elaboramos un informe inicial y nos contactamos
con los especialistas de AGEBRE del nivel inicial de la UGEL 07, a fin de participar en talleres,
mentorias y laboratorios especializados en lo referente al enfoque STEAM, logrando construir
un esquema para el desarrollo de la practica, considerando objetivos, prototipo, desarrollo de
procesos y micro procesos, actividades , evidencias, recursos, aliados y espacios necesarios
para el éxito de la gestion del proyecto. Al regresar a la presencialidad durante el primer
bimestre del afio 2022 se implemento el desarrollo de la buena practica “Crea, crea Creatitex-
tos, un camino feliz para escribir” partiendo de la formulacion del proyecto para atender a la
demanda identificada y a la necesidad pedagogica de aplicar estrategias activas, creativas y
ludicas para interactuar positivamente a través de la expresion escrita para los nifios y nifias
y que movilicen las disciplinas del STEAM+H.

En el segundo bimestre 2022, el equipo planted y coordind con los nifios los desafios para
que, desde el enfoque seleccionado, se inspiren y emocionen a fin de vivir un proceso estrat
égico emocionalmente positivo y de alta demanda cognitiva.

En la metodologia se considera los siguientes momentos:

Problematizando

Un primer momento “Ideas que vienen, ideas que se van, ideas que se quedan” en el que
los niflos y nifias realizan propuestas, concretizan sus ideas y sentimientos estratégica-
mente, las sustentan y quizas las modifican, considerando a quién, comoy qué escribir, asi
como sus diversos disefios y formas de presentacion.

Creando

En un segundo momento “Creando, creando voy disfrutando y texteando”, en la que se
expresan artisticamente por escrito e incorporan la tecnologia a través de tomas fotografi-
cas y audios, y vinculan su accionar a la resolucién de problemas propios haciendo uso de
esquemas, priorizando el aprendizaje ludico, divertido y el compafierismo; ademas, respe-
tando las diferencias y trabajando por el bien comun de la produccion de todos los partici-
pantes, elaborando sus Creatitextos como adivinanzas, chistes, cuentos, recetas, entre
otros.

Socializando

En el tercer momento “jQue alegrial: con ustedes Creatitextos” en este momento se
reflexiona cdmo se elaboro el “Creatitexto”, qué metas se alcanzaron y qué opinién tienen
sobre el proceso, ademas se expresa como se sintieron y qué nuevas propuestas se
pueden hacer a partir de este proyecto, reflexionado y socializado sus productos finales
en variados espacios escolares y familiares.
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Condiciones para asegurar la experiencia

Las maestras deben recoger intereses, necesidades y demandas de estudiantes en rela
cion a la escritura.

Analizar la realidad: Se conforma el equipo dinamizador institucional, conformado por
docentes, directivos y padres de familia para analizar las evidencias recogidas, revisar marco
tedrico, opciones metodoldgicas y recursos fisicos y espacios comunitarios disponi
bles, asi como posibles aliados.

Planificar estratégicamente el proyecto siguiendo el disefio de la metodologia STEAM+H en
funcion a retos de alta demanda cognitiva, disefiando acciones en la que se vivencien las
disciplinas cientificas, el arte, el trabajo colaborativo y el bien comun en situaciones
lGdicas emocionalmente positivas.

Ejecutar segun lo planificado, teniendo en cuenta el proceso pedagdgico relacionado a las
capacidades de la competencia priorizada.

Evaluar y reflexionar sobre lo realizado para profundizar, reajustar y tomar lecciones apren-
didas. Incorporacion institucional del proyecto y socializacion en diversos espacios.

IX. EVALUACION

Teniendo como referentes los estandares de aprendizaje del Il ciclo de la EBR y el conjunto de
desempefios de 5 afios, de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua mater-
na” establecidos en el Programa Curricular de Inicial y sobretodo el desempefio a lograr por los
estudiantes elaborado en el cartel de evidencias del Proyecto, los nifios y nifias han analizado sus
producciones y actuaciones individuales y colectivas. Asi, hemos recogido sincronicamente las
evidencias de los nifios y niflas mediante fotos, videos y en fisico para la reflexion asincronica en
equipoy la toma de decisiones para la mejora; brindando también en tiempo real la retroalimen-
tacion oportuna a través del didlogo empatico que movilice todas las capacidades de la compe
tencia priorizada durante el proceso de aprendizaje, favoreciendo la autoevaluacion y reflexion
de los nifios.

El andlisis de esta informacion nos ha permitido identificar logros y necesidades de aprendiza
je para cada uno de los estudiantes.

X. RECURSOS

Los recursos utilizados para la elaboracion de los Creatitextos, corresponden a materiales de
facil acceso para los niflos y nifias como cartones, cartulinas folios de diversos colores, plumo-
nes, crayolas, témperas, entre otros u otro material que ellos propongan.
Asimismo, se han implementado espacios en la escuela para el desarrollo del proyecto, tambiéen
se han utilizado recursos tecnoldgicos como el celular y la computadora.

XIl. RESULTADOS

Logros
e Los nifios se han divertido y se han sentido felices durante todo el proceso diciendo
“me gusta hacer esto de escribir” “qué bueno lo de los Creatitextos” “Qué lindo “.,,
“tuvi mos buenas ideas”

* Han experimentado la importancia de la planificacion para el logro de sus propuestas,
lo que les permitié organizar ideas, recursos y tiempo elaborando un plan para ello

o Otro logro importante ha sido el desarrollo constante de la reflexion para ir evaluando
avances y producto, lo que favorecio la mejora continua y el redireccionamiento, si era
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necesario, de su plan, impactando en el fortalecimiento de su autonomia.

e Finalmente, el compartir su experiencia en el taller y en otros espacios de la escuela
y familia ha sido gratificante y ha contribuido a fortalecer su autoestimay a la mejora
de las interacciones comunicativas en los nifios.

Lecciones aprendidas
e F[ltrabajo colaborativo, en pares o en grupos de maximo 4, impacta positivamente
para el logro de las metas propuestas.

® | 0s nifios y niflas poseen un inmenso bagaje de ideas y propuestas que debemos
potenciar para el logro de las competencias del CNEB, ello implica identificar muy minu
ciosamente las demandas y necesidades desde una mirada pedagogica.
No basta solo con “oir” o que dicen o “ver” o que hacen los nifios, hay que “escuchar

los” con atencidn, con emocion y empatia.

Recomendaciones

Reiterar la relevancia de recoger, las demandas, intereses y necesidades de los nifios y nifias
a fin de sistematizarlos en un proyecto con sentido para ellos.

Desarrollar proyectos en el marco del enfoque educativo STEAM+H, que promueve el rompi-
miento de esquemas tradicionales en la planificacion, ejecucion y evaluacion, ya que impulsa
el accionar de los nifios y nifas en el pensamiento analitico y cientifico para la toma de decisio-
nes en diversas situaciones; les permite también vincularse con la tecnologia; planificar y
actuar de manera logica y sistematica para resolver problemas relacionados con su vida coti-
diana; proponer, estructurar y disefiar espacios y recursos para el logro de sus metas; desa-
rrollar sus capacidades a través del arte para expresar sus ideas y sentimientos en diversos
lenguajes artisticos y sobre todo sentir, pensar y actuar en funcion del bien comun, innovando
asi desde el sentimiento y el pensamiento critico y creativo.

El proyecto se ha cumplido al 100%



RESUMEN EJECUTIVO

La problematica identificada se relaciona con el contexto escolar y familiar que propicia que
la expresion escrita sea repetitiva y mecanica en las diversas interacciones de los nifios y
nifias; sin embargo, ellos se muestran curiosos y manifiestan su deseo para expresarse

1,

segun sus intereses y dicen: “como se escribe...”, "y como has escrito eso...”; también envian
dibujitos en tarjetitas o notitas entre ellos y a los adultos de su entorno diciendo “mira “aqui
te envio mi carifio”.

Asi, nuestro proyecto atiende a esta demanda educativa, teniendo como objetivo fortalecer
la comunicacion escrita en su lengua matera en los estudiantes de 5 afios de la IEl San Fran-
cisco de Asis a través de la construccion de espacios ludicos y creativos que también impac-
ten positivamente en el desarrollo de la autonomia, la autoestima y el trabajo colaborativo
en sus actividades.

De este modo, los nifios y niflas, comparten emociones, pensamientos y sentimientos, desa-
rrollando un proceso metodoldgico que los hara transitar por la ideacion, la planificacion, la
duda de lo planteado y la ruta a seguir para la creacion de sus textos, considerando el propo-
sito comunicativo, el destinatario, el tipo de texto, el disefio y escribiendo de acuerdo a sus
niveles, en una sinergia dinamica de ir contrastando lo planificado con la ejecucion de sus
productos. Luego de ello lo socializan en diversos espacios educativos, familiares y comuni
tarios lo cual los llevara, finalmente, a una reflexion metacognitiva del proyecto.

Por ello, la importancia del proyecto reside en el protagonismo de los nifios y nifias y en la
practicidad de las competencias, permitiendo la innovacion y el desarrollo de aprendizajes

complejos.



RS NIV AJ W S BER

| oe MARAGYA? . o

Proyecto:
“Los cientificos investigany
descubren nuevos beneficios
del maracuya”




I. NOMBRE DEL PROYECTO

“Los cientificos investigan y descubren nuevos beneficios del maracuya”

Il. DATOS GENERALES

Coordinadora del Proyecto: Jenny Norma Huerta Cadillo
Directora: Luzmila Geovanna Poggi Uribe

I.E.l San Francisco-Chorrillos

Nivel: Inicial

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes del aula de 5 afios - Il CICLO Aula Cientificos

IV. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las habilidades de indagacion, mediante el método cientifico, a través de “Los cientifi-
Cos que investigan y descubren nuevos beneficios del maracuya”, en nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Cuna Jardin San Francisco-Chorrillos.

V. JUSTIFICACION

Los nifios y las nifias del aula de 5 afios - Cientificos de la Institucion educativa “Cuna Jardin San
Francisco, en el momento de recreo, encuentran cerca del arbol del maracuya un fruto tirado.
Me ensefian y les pregunto: ;Donde lo encontraron? Ellos y ellas responden que estaba tirado al
fondo, debajo de la planta, sefialando al arbol del maracuya. ;Saben qué fruta es? Algunos dicen
gue es limon; otros que se parece a la fruta que tiene pepas que Comemos; es maracuya; un nifo
dice es Parchita. ¢Qué creen que se puede hacer con esta fruta? Responden que chupetes,
refrescos, jugos. ¢Les gustaria investigar sobre el maracuya?” Si, dicen. ;Y como podemos investi-
gar? ;De donde sacaremos informacion? Preguntaremos a la mama, en YouTube, en los libros y
en Google, dice la docente. Esta informacion sirvid para hacer la apertura a una experiencia de
aprendizaje.

A través de esta recopilacion de informacion y conocedora de que los nifios y las nifias regresan
a las instituciones educativas después de 2 afios de pandemia, la docente opina que es oportuni-
dad propicia para la implementaciéon de este proyecto de innovacion. Durante el 2020, se obtuvo
solo un 30% del nivel de logro en el aula, mientras que en el 2021 se obtuvo un 35% del nivel de
logro. Ademas se conto con la evaluacion de la ONG TRANSFORMA, cuyo informe menciona que
los estudiantes no estaban motivados a la indagacion ni a la investigacion.

VI. CREACION Y/O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El proyecto “Los cientificos investigan y descubren nuevos beneficios del maracuyad” del aula
Cientificos de 5 afios permitié que los estudiantes desarrollen la competencia “indaga mediante
métodos cientificos”, pero, a la vez, logro que toda la institucion conozca de este proyecto que se
desarrolld durante muchos meses, y mantuvo el interés de los estudiantes, el involucramiento de
los padres y de toda la institucion educativa. Este proyecto motivd que se mejore nuestro
biohuerto y se consiguid que la promotora gestione un centro de hidroponia.
Por otra parte, se logro, de manera conjunta, desarrollar aprendizajes en el area curricular de
Comunicacion con la competencia “Se comunica Oralmente usando su lengua materna.”

Como docente, aprendi mucho mas allad de pensar que solo podia preparar jugo de maracuya.
Los nifios y las nifias aprendieron de una manera divertida, creativa, sin dejar de lado la investiga-
cion. Pudieron apreciar como se transformaba el chocolate para la preparacion de unas delicio-
sas chocotejas (con un “bafio maria”y colocandolo directamente en una bolsa con agua caliente).

&



Crearon el nombre a sus propias recetas, como el jugo de “maracumango” (maracuya, mango
y leche), 0 al famoso postre de Delicia de maracuya. Ellos y ellas disfrutaban, experimentaban
al ver la transformacion de los alimentos y de otros productos como la glicerina para elabo-
rar jabones, la cascara de maracuya para preparar infusiones, la transformacion del maracu-
ya cuando estaba amarillo y fresco hasta cuando se ponia seco.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

Competencia Priorizada: “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos.”

Los nifios y las nifias muestran interés por conocer sobre el fruto que abunda en nuestra
institucion que no es valorado.

- Observaron las condiciones de como se encuentran las plantas en el biohuerto y propusie-
ron estrategias para indagar como mejorar este espacio y aprovechar el fruto que abunda en
el biohuerto.

- Los nifios y las nifias escriben una lista de productos que quieren elaborar; comparan sus
hipotesis con la informacion que han obtenido a través de la elaboracion del producto; parti
Cipan en la construccion de las conclusiones.

Competencia Impactada: Se comunica oralmente usando su lengua materna.
- Los nifios y las nifas organizan informacion sobre los beneficios del maracuya.
- Crean rimas sobre el maracuya.

- Exponen, de manera verbal y con ayuda de imagenes, las acciones que han realizado para
obtener los productos sobre la base del maracuya a través de la feria que realizaran.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto se realizé teniendo en cuenta el interés por descubrir lo que el maracuya nos
ofrece, asi como atender las necesidades de los estudiantes en relacion a la competencia
“Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”. Los estudiantes
fueron acompafiados por la maestra y sus familias, en coordinacion con la docente, partici-
pando activamente en las actividades programadas. Es importante sefialar que los espacios
del biohuerto se implementaron con apoyo de la promotora Union de Obras de Asistencia
Social = UOAS, asegurando un ambiente propicio para generar situaciones significativas e
interesantes para los estudiantes. Las fases que se realizaron para toda la metodologia
fueron las siguientes:

Paso 1: ;Qué creo saber?

Recojo de saberes previos: se realizan preguntan a los estudiantes sobre la actividad que se
realizara como por ejemplo ;Qué ingredientes crees que usaremos para realizar un queque
de maracuya? ;Dénde lo ponemos para que se cocine? ;Cuanto tiempo creen que demore en
cocinar un queque?

Paso 2: ;Qué quiero hacer?

Disefia su estrategia de investigacion: indagan e investigan; se plantean sobre lo que van a
realizar, en algunos casos con apoyo de sus familias y haciendo uso de la tecnologia.
Paso 3: ;Cémo lo voy a hacer?

Experimentan y contrastan su hipoétesis. Elaboran su producto para luego contrastar su saber
previo con su busqueda de informacion.

Investigan sobre el producto seleccionado: Beneficios del consumo del maracuya.
Paso 4: ;Qué quiero compartir?

Socializan las conclusiones. Comparten las conclusiones en el aula, con sus familias y en la
feria.

Paso 5: Socializacién

Presentacion del proyecto a través de la feria del “Super maracuya”.
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Condiciones para asegurar la experiencia:

Visitar el biohuerto donde esta la planta del maracuya para que observen las caracteristicas del
fruto, la flor y la hoja.

Investigar informacion sobre los productos que pueden elaborar en base a la pulpa del
maracuya y cascara del maracuya.

Experimentar para conocer el proceso de crecimiento del maracuya y registrar lo observado:
Comparacion del tamafio y color de la hoja del maracuya; observan la transformacion de los
diversos estados de los insumos que usan. Elaboran diversos productos (Jugo, jabones, postres,
chocotejas, té, harina de maracuya).

Buscar informacion sobre los beneficios del maracuya con ayuda de sus padres.
Explicar los insumos y los pasos a seguir para la elaboracion de una receta usando el maracuya.
Elaborar diferentes productos en base al maracuya (Pulpa y cascara).

Disefiar logos representativos de los productos que van a elaborar.

Crear rimas para la venta de sus productos.

Crear paneles, afiches e invitaciones para la feria donde expondran sus productos.
Organizar la exposicion de los productos elaborados en base al maracuya a través de la Feria “El
SUper Maracuyad”,

Desarrollo de la experiencia:

Fase 1: Curiosidad por el maracuya

Los nifios y las nifias inician la curiosidad por el fruto al inicio y terminan volviéndose expertos
en seguir investigando hasta llegar a las propiedades de la cascara del maracuya. El interés por
este proyecto no termina con la feria, pues cada vez que recuerdan algin postre o hay algin
evento especial o Unico que piden que se prepare es algo delicioso de maracuya: como un té
de maracuya acompafiado de su queque de maracuya.

Fase 2: Trabajo pedagdgico con los nifios y las nifas

Se escucha a los estudiantes sobre lo que saben, o que quieren aprender y lo que quieren
experimentar. Este trabajo no solo lleva a investigar sobre la teoria, sino también a hacerlo de
manera practica, pues ellos son los que experimentan y contrastan su informacion. De esta
manera, se empoderan cada dia mas de su experiencia de aprendizaje.

Fase 3: Aprendiendo a indagar en familia

Si bien es cierto que las familias conocen como usar las redes, pero, en muchas oportunidades,
se observd que al inicio se les hacia complicado indagar o buscar paginas que estén relaciona-
das con el tema. Ahora ya saben que deben indagar no solo una pagina, sino muchas paginas
para que puedan explicarle a su nifio o nifia 'y, de la misma manera, involucrarse mas con el pro
yecto.

Fase 4: Maestras unidas para aprender a indagar con nuestros niiios y nifias

Al ver las maestras que los nifios y las nifias del aula Cientificos cosechaban todos los dias el
fruto del maracuya, muestran su curiosidad y me preguntaban qué haciamos con todo lo que
se cosechaba, les comento que estamos trabajando un proyecto de investigacion y les explico
acerca de todo lo que estaban aprendiendo mis nifios y nifias. Se socializa con las maestras para
motivarlas a que el siguiente afo puedan estimular a sus estudiantes a realizar este proyecto.
A raiz de esta informacion, nace el proyecto BIOHUERTO DE PANCHITO “SEMBRANDO VIDA"
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IX. EVALUACION

La evaluacion se realizd6 mediante evidencias individuales de la competencia “Indaga
mediante métodos cientificos” para el inicio: Proponen su estrategia para indagar sobre la
transformacion de la maracuya, registrando diariamente sus observaciones en un papelo6-
grafo, a través de imagenes, dibujos y fotos, en los que van identificando los principales
cambios de la maracuya; durante el proceso, observa, registra y menciona la transforma-
cion natural de la maracuya, formando una linea de tiempo y escribiendo datos principales.
Al final, lee, con ayuda de las imagenes, la informacion obtenida sobre los beneficios de la
maracuya, a sus pares, familia y comunidad, socializando las conclusiones a las que llega
rony la importancia de su proyecto.

Durante la ejecucion de la experiencia de aprendizaje, se evalud el proceso de los mismos,
identificando logros, necesidades y retroalimentando a los estudiantes. Se utilizaron como
técnica, la observacion y como instrumento un registro de evidencias en base al propdsito
y criterios de evaluacion planteados en la experiencia de aprendizaje. Asimismo, Nos apo-
yamos en evidencias fotograficas y videos de la actuacion de los estudiantes. Luego, al fina-
lizar las experiencias de aprendizaje planificadas, se utilizé el mapa de calor para sistemati-
zar la informacion obtenida y poder establecer el nivel de logro. Para comunicar a los
padres de familia sobre los aprendizajes de sus hijos e hijas se envid un Google forms en
el que pudieran visualizar los avances y dificultades. Al finalizar el proyecto se realizo el ana-
lisis e interpretacion final de los datos con apoyo de los registros descriptivos y el llenado
de un cuadro de Excel.

X. RECURSOS

Los recursos utilizados fueron el maracuya como insumo primordial, en su pulpa, cascara, la
pepa, las semillas. Ademas, se uso glicerina para el jabon de maracuya, moldes para los que-
ques, licuadora, hervidora, el horno eléctrico, refrigeradora, mesas, vasos, platos, cucharitas,
recipientes. Los insumos fueron los siguientes: huevo, azlcar, aceite, harina, mantequilla,
leche condesada, leche evaporada, colapez, crema de leche, galletas, mango, chocolate bitter
para las chocotejas, canela, agua, anis estrellado y jengibre.

XI. RESULTADOS

A través de estos espacios, se nos permite intercambiar experiencias, conocimientos y
reflexionar sobre nuestra practica docente. Ello contribuye a fortalecernos profesionalmente
y sobre todo a tomar decisiones de mejora. Permite a su vez motivar a las docentes para que
puedan involucrarse en el proyecto brindando estrategias para mejorar la competencia de
“indaga a través de método cientificos” y tomen conciencia del cuidado ambiental. El trabajo
colegiado ha permitido garantizar la planificacion de experiencias de aprendizaje sobre Ia
base de las caracteristicas, los intereses y las necesidades de aprendizaje de las y los estu-
diantes, asi como la mediacion y evaluacion para el desarrollo de sus competencias. Se rec
omienda seguir promoviendo a los estudiantes al proceso de la indagacion.

Logros:

Al término del proyecto, se obtuvo al 76% el logro de la competencia “indaga mediante méto-
dos cientificos”, demostrandose en su curiosidad, preguntas y en sus acciones.
Se logro la expresion oral de los nifios y las nifias en un 80%, demostrandose en su desenvol
vimiento cotidiano.

Involucramiento de las familias en el trabajo del proyecto en un 90%, en las actividades plan
teadas por los estudiantes.

Se logro el sostenimiento del interés de los estudiantes en el proyecto del maracuya a lo largo

del afio.
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Los nifios y las nifias, al 98%, han logrado fortalecer y vivenciar una cultura ambiental diaria
mente.

Se desarrollaron su autonomia y su seguridad para las propuestas de proyectos.
Se ha impactado en la competencia de emprendimiento, buscando nuevas propuestas de
ventas del maracuya.

Movilizar la toma de decisiones en los estudiantes para sus intereses y para movilizar compe
tencias.

Se pueden movilizar diversas competencias en los nifios con las diversas actividades de este
proyecto.

Lecciones aprendidas:
Para el trabajo de competencias mediante el proyecto, resulta necesario escuchar a los nifios
en sus propuestas, curiosidades e intereses.

Registrar las ideas de los nifios y las nifias ha permitido enriquecer la propuesta pedagogica.
Es necesario brindar el material para generar confianza y seguridad en la exploracion de los
niNos.

Es importante trabajar con las familias para que se involucren mediante la motivacion para
apoyar a sus hijos e hijas.

Recomendaciones:
Saber escuchar y respetar a los nifios y a las niflas en sus ideas y en sus intereses.
Los docentes deben investigar junto a sus estudiantes y a las familias.

“Me inspiran mis nifos y mis nifias” “No tener miedo al proceso de indagar”



RESUMEN EJECUTIVO

La Institucion Educativa “Cuna Jardin San Francisco” identifico la curiosidad y el interés en la
fruta del maracuya de parte de los nifios y las nifias del aula de 5 afios, “Aula Cientificos”. Por
esa razon, nos vimos en la necesidad de propiciar espacios de indagacion y exploracion de la
fruta, para movilizar la competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos. Asimismo, se cuenta con informacion sobre los resultados de la evaluacion de
la ONG Transforma (nuestro aliado estratégico), cuyo resultado muestra un 30% en el nivel
logrado en el area de planificacion para el desarrollo del pensamiento critico y analitico y el
desarrollo del lenguaje. Este resultado se vio afectado por la pandemia de la COVID 19, que
influyd de manera mundial, pues nuestros y nuestras estudiantes estuvieron en la etapa de
confinamiento con sus familias, y no contaban con estrategias ni espacios para la indagacion.

En la actualidad, hemos visto que este problema si se puede revertir. Los nifios y las nifias del
Aula Cientificos, la familia, la institucion y las docentes, nos reunimos para buscar una alternati-
va de solucion. Ademas, apreciamos que el interés de nuestros nifos y nifias para conocer la
fruta del maracuya, que abunda en nuestra institucion, no es valorado. Observamos las condi-
ciones de como se encuentran las plantas en el biohuerto y propusimos estrategias para inda-
gar cOmo mejorar este espacio y aprovechar la fruta que abunda en el biohuerto. Los nifios y
las nifias organizan informacion sobre los beneficios del maracuya. Los nifios y las nifas escri-
ben una lista de productos que quieren elaborar; comparan sus hipétesis con la informacion
que han obtenido a través de la elaboracion del producto, participando en la construccion de
las conclusiones, y exponen de manera verbal y con ayuda de imagenes las acciones realiza-
das para obtener los productos sobre la base del maracuya a través de la feria. Nuestro princi-
pal objetivo consiste en propiciar la indagacion desde la primera infancia, a través del fruto del
maracuya, lo cual permitira que los estudiantes formulen hipotesis, contrasten su informacion,
comprueben lo que dicen a través de la elaboracion de diversos productos, descubran los
beneficios a través del consumo de este fruto y los socialicen.

El proyecto “Los cientificos investigan y descubren nuevos beneficios del maracuya”, del aula
de 5 afios, permitid que los estudiantes desarrollen la competencia “indaga mediante méto-
dos cientificos”, pero, al mismo tiempo, logré que toda la institucion conozca de este proyecto
que se desarrolld durante muchos meses, manteniendo el interés de los estudiantes, el invo-
lucramiento de los padres y de toda la institucion educativa. Aparte de ello, gener¢ otros pro-
yectos institucionales como el biohuerto y consiguié que la promotora gestione un centro de
hidroponia. “Como docente aprendi mucho mas alla de pensar que solo podia preparar jugo
de maracuyd”. Finalmente, los docentes debemos desterrar el temor y el mito de que el proce-
so de la indagacion no puede ser promovido desde muy temprana edad. Sf puede ser promo-
vido desde pequefios y, prueba de ello, lo constituye nuestro proyecto “Los cientificos investi
gan y descubren nuevos beneficios del maracuya”.
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I. NOMBRE DEL PROYECTO

“DEMOSTRANDO MIS TALENTOS EN TIKTOK"”

Il. DATOS GENERALES
IEl: “MADRE TERESA”

DIRECTORA: MARISOL VERONICA GIORDANO SILVA

Equipo responsable: Karen Lisset Quispe Huamani, Yolanda Manza Diaz, Karla Pilar Larrafia-
ga Guerra, Ana Josefina Martinez Cordova y Barbara Hettie Berrocal Flores.
Nivel: inicial

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

NINOS DE 3, 4, 5 ANOS del ciclo Il nivel inicial EBR.

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar los lenguajes artisticos relacionados a la danza, el teatro, la dramatizacion, grafi-
co-plastico, musica a través de actuaciones auténomas y promoviendo el uso de materiales
de redso y tecnologias para fortalecer la autorregulacion de emociones en nifios y nifas de 3,
4y 5 afos.

V. JUSTIFICACION

Surge debido a las necesidades de aprendizaje de los nifios y nifias de 3,4 y 5 afos de edad
en los cuales se observa dificultad para compartir y comunicar sus creaciones delante de sus
compaferos mostrando timidez e inseguridad. Asi, tenemos que un 90% muestra necesida-
des de aprendizaje en las competencias "Crea otros lenguajes artisticos" y "Construye su iden-
tidad". ; este resultado fue recogido y evidenciada en el cuaderno de campo, anecdotarios,
entrevistas a los padres y actas anteriores.

Por ello se propuso implementar el proyecto con el nombre de “Demostrando nuestros talen-
tos en tiktok” que movilizara la competencia “Crea otros lenguajes artisticos” y “Construye su
identidad” a partir del interés y necesidades de los nifios y nifias, con juegos de roles utilizan
do el aplicativo tecnoldgico.

VI. CREACION Y/O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Nuestro proyecto innovador “Demostrando mis talentos en Tiktok” es novedoso porque a
través de diferentes juegos en su espacio para la grabacion los nifios y niflas demostraran sus
talentos de manera divertida, creando diferentes lenguajes artisticos como, creando cancio-
nes, creando movimientos, dramatizando juego de roles, haciendo uso de materiales de
redso a la vez los padres autorizaron y apoyaron para crear un usuario para Tiktok a través del
cual las familias podian observar sus actuacionesy creaciones de los estudiantes, y brindarles
seguridad como se reflejd6 en el desenvolvimiento escénico de sus hijos.

Vil. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA Y DE SOPORTE

Las competencias priorizadas:
“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” en esta competencia los estudiantes demos
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traron sus diferentes creaciones artisticas usando diferentes materiales de reuso, adaptando
segun sus necesidades para luego expresar y comunicar sus creaciones de manera divertida,
realizando actividades como creando su escenario segin sus necesidades para presentar sus
Creaciones artisticas como dramatizar, bailar, cantar, pintura libre.

Segun el interés y necesidad de los nifios se trabajo diferentes actividades como “creamos un
escenario: listos, camara, accion”. Para ello, los estudiantes dialogaron y presentaron sus sabe-
res previos e investigaron sobre qué contiene un escenario, posteriormente realizaron un
disefio segln su imaginacion de como les gustaria que fuese su escenario, luego los nifios
expusieron sus disefios para continuar y buscar los materiales que usarian para crear un
escenario, finalmente los estudiantes coordinan para comunicar su creacion ¢Qué hicieron?
¢Qué usaron? ;Como lo hicieron?, cabe mencionar que también se realizaron otras activida-
des de creaciones como “creamos un adorno”, “creamos un cartel”, “creamos un baile”, etc.
También crearon un pequefio teatro donde representaban historias inventadas por los pro-
pios nifios y donde expresaran diferentes emociones; para ello crearon sus personajes, utili
zando juguetes, figuritas, titeres.

Dos dados: Creando sus cuentos a través de los conectores colocados a través de imagenes
colocados en el dado creado.

En la competencia impactada “construye su identidad” los estudiantes demostraron el desa-
rrollo de su autonomia, seguridad y autorregulacion de sus emociones de manera divertida
realizando diferentes actividades como: “jugar con espejos como me siento hoy” realizando
diferentes expresiones gestuales: alegria, tristeza, enojo.

Asi mismo dibujando “como me siento al ingresar a la escuela”, dibujando en una ficha y sociali
zandolo con sus compafieros.

Jugando a crear el supermercado, desarrollando la seguridad y autorregulacion de sus emocio
nes jugando en equipo, mostrando alegria al hacer la compra.

Asi mismo jugando a vestirse y elegir su personaje a través del juego de roles de la familia,
jugando con sus amigos a la colaboracion a la hora de realizar tareas en el aula, como repartir
las cartucheras, limpiar las mesas, la oracion, el saludo, repartir los jabones, etc
En la competencia de soporte “psicomotricidad” los estudiantes demostraron el desarrollo de
sus habilidades motoras, expresivas y creativas haciendo uso de su cuerpo

VIII. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Este proyecto tiene por finalidad el desarrollo de los otros lenguajes artisticos que ayudaran a
fortalecer y autorregular sus emociones y permitira que los estudiantes actien con autonomia
transformando y usando materiales de redso demostrando sus creaciones haciendo uso del
aplicativo.

Fase 1: Momento de la planificacion colegiada, en esta fase para iniciar nos reunimos de
manera colegiada, organizada y programada con nuestra directora para hacer la sistematiza-
Cion a cerca de las necesidades de aprendizaje de nuestros estudiantes, y a la vez proponer
los planes de mejora seglin las competencias de mayor necesidad pedagodgica de aprendizaje;
a lavez comunicar los intereses y demandas pedagdgicas de nuestros estudiantes. Asi mismo,
identificamos los recursos y materiales relacionados al arte y redso que se va a utilizar tenien-
do en cuenta su pertinencia tanto en el espacio, tiempo y edad de los nifios.

Fase 2: Momento de la sensibilizacion con las familias, en esta fase en coordinacion con la
direccion, nos organizamos para realizar reuniones y jornadas de trabajo con los padres de
familia, para ello, cada maestra se reldine con sus padres de familia de aula, con presencia de
la directora, y haciendo uso de un proyector se informa en qué consiste nuestro proyecto
innovador, “Demostrando mis talentos en Tiktok”, a la vez se informa de qué manera se traba-
jara este proyecto, porque lo hacemos, cuales son los beneficios, quienes seran los aliados
principales y lo mas importante, informar. El objetivo es sensibilizar para que brinden la autori
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zacion y hacer las grabaciones con tomas de fotografias y contar con su apoyo en calidad de
aliados principales, asi mismo, nos organizamos para las siguientes jornadas con los mismos
padres de familia.

Fase 3: Ejecucion del proyecto, en esta fase con los estudiantes organizamos una pefiita crio-
lla en la cual los propios niflos construyeron un escenario, asi como las mesas segun sus pro-
pios disefios, ademas elaboraron sus tarjetas de invitacion para la comunidad talentosa y

padres de familias. En el compartir los estudiantes reciben una visita de un talentoso, por
ejemplo, en unas de nuestras actividades tuvimos la presencia de un padre de familia que
toca cajon y su esposa, una gran bailarina. Al terminar su actuacion los padres preguntan a los
estudiantes si les gusto o no el talento mostrado, narran como descubrieron su talento desde
muy pequefios y conforme fue pasando los afios siguieron practicando dia a dia para mejorar,
y también mencionaron que enviaran videos a sus padres a través de Tiktok para que obser
ven todas sus musicas creadas.

Problematizando

Ante esta situacion se pregunta a los estudiantes ;Qué es un talento? ;Cémo habra descu-
bierto su talento el padre? ;Qué talento present6 el padre de familia? ;Como se sintio el padre
al presentar su talento? ;Todos los talentos seran iguales? ¢Cual crees que sera tu talento?
¢ Te gustaria descubrir tus talentos? ;A quiénes te gustaria presentar tu talento? Luego pre-
guntamos a los estudiantes ;Qué podemos hacer para descubrir nuestros talentos? ;Qué
vamos hacer? ;Para que son los talentos? ;Qué vamos hacer para descubrir sus talentos de
los demas? ;Dénde demuestran sus talentos las personas?

Indagando

Para ello los estudiantes realizaran entrevistas a sus familias sobre sus talentos para poder
investigar a cerca de los talentos de sus familias, también realizaran encuestas a las familias y
a los estudiantes para obtener informacion sobre qué talentos poseen cada estudiante y sus
familias, habra preguntas para conflictuar a los estudiantes como ¢Qué pasaria si un descono-
cido nos quiere grabar? ;Qué le dirfan? ;Por qué? ;Qué pasaria si en el aula no tuviéramos
celular para grabar nuestros talentos?

Con los estudiantes abriremos espacios de didlogos para preguntar ¢de qué manera nos ima
ginamos que sera nuestro espacio de Tiktok?

Los estudiantes demostraron mediante dibujos, pintura, usando material de redso, su espa-
cio de Tiktok a la vez mencionaron qué materiales usaron para su presentacion, también
elaboraron sus materiales e instrumentos y realizaron sus ensayos para su presentacion.

Organizando

Planificando ¢Como sera la presentacion de sus talentos en Tiktok? ;Qué talentos presentare-
mos? ;Como lo haremos? ;Qué materiales usaremos? ¢Cuales seran los acuerdos? ;Como
nos organizamos? ;Qué haremos primero, segundo...? ;Qué haremos antes de la presenta
cion? ¢durante la presentacion? ;Después de la presentacion?

Construyendo

Los estudiantes realizaron ensayos antes de grabacion, prepararon el ambiente con los mate-
riales que necesitamos como vestuarios, colocacion del aro led, camara, equipo de sonido,
microfono entre otros, luego, durante la presentacion los estudiantes se organizaron para
hacer la presentacion y presentar nuestro prototipo el espacio “listo, camara, accion: demos-
trando mis talentos en Tiktok”, luego la presentacion CDs de los estudiantes, la grabacion, la
revision con los estudiantes y la publicacion en el grupo cerrado de Tiktok, con la autorizacion
de los padres de familia y seguidamente se publicara en el Facebook de la I.LE. Madre Teresa.
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Fase 4: Evaluacion del proyecto, usando la tecnologia e internet en el aula con los estudiantes
revisaremos como fue nuestra presentacion ;Como nos quedd? ;Habra algo que mejorar? ;Qué
propones para mejorar? A la vez revisaremos con los estudiantes ;Como nos quedo los materia-
les que usamos para nuestra presentacion? ;Habra algo que mejorar? ;Como te sientes con tu
talento? ;Como les fue con el tiempo? ;Crees que estara bien? Con los estudiantes haremos un
registro para anotar sus aportes para la mejora de su prototipo.

IX. EVALUACION

Con los estudiantes revisaremos nuestros productos, los ensayos de nuestros talentos, en la
presentacion del dia de los animales, en la cual los nifios crearon su escenario y diferentes crea-
ciones artisticas como canciones, bailes, piruetas, carteles, poesias con amor para los
animalitos; para el revisado, haremos uso de tv., laptop e internet y nos evaluamos con pregun-
tas: ;Qué aprendimos? ¢;Qué te parecié? ;CoOmo nos quedd? ;Habra algo que mejorar? ;Queé
propone para mejorar? En un cuadro colocaremos todas las sugerencias de los estudiantes para
la mejora de nuestros prototipos. De la misma manera, se revisara los materiales elaborados
con redso para su presentacion y realizaremos las mismas preguntas ;Como creen que te
quedo tu creacion? ¢habra algo que mejorar? De la misma manera haremos uso de registro para
anotar las sugerencias de los estudiantes. También preguntaremos sobre el tiempo ¢Como les
fue con el tiempo? ;Crees que estara bien? Registramos las sugerencias.

Ademas, queda como reto que los nifios evallen los talentos de los padres, con la idea de
construir un mapa de talentos en la clase.

X. RECURSOS

Los estudiantes realizaron registrando un listado de talentos investigando en los aplicativos y
plataforma donde se evidencia que los artistas hicieron uso del aplicativo del Tiktokpara demos-
trar sus talentos; el uso del tiempo fue necesario; a la vez se uso la biblioteca de aula y la biblio-
teca virtual. También se pudo usar las encuestas para saber si en casa las familias cuentan con
aparatos tecnologicos como celular smartphone, tablet, computadora, laptop, camaras fotogra-
ficas, ipad. Asimismo, hicimos uso de los aparatos tecnologias de la IE y de la red del internet,
cada maestra hara uso de su celular para las grabaciones y usaremos la cuenta de Facebook
institucional.

Los estudiantes haran uso de efectos, filtros, fondos musicales, materiales del aula, entre otros.
Crearon diferentes materiales artisticos de manera autonoma usando materiales del aula y de
redso.

XI. RESULTADOS

Logros:

¢ El 90% de los estudiantes se ubican en el nivel logrado de la competencia “construye su
identidad”, gracias a este proyecto los estudiantes demuestran seguridad y autonomia
en realizar y comunicar sus creaciones de manera fluida; lo mismo se aprecia en la com
petencia “psicomotriz’; asimismo, en la competencia “crea proyectos desde los lenguajes
artisticos", el 80% de los estudiantes se encuentran en el nivel logrado demostrando y
comunicando sus creaciones artisticas.

e Esteproyectoinnovador nos ayudd a mejorar en nuestra practica pedagogica, nos ayudo
a comprender y movilizar la competencia “crea proyectos desde los lenguajes artisticos”,
ademas de ello, comprendimos lo importante que es trabajar desde las necesidades e
intereses de los estudiantes.
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® Selogrd que el 80% de los padres de familia se involucren en nuestro proyecto innovador
y en todos los proyectos trabajados en el aula; se logré comprometer a los padres a seguir
participando activamente y acompafiando a sus hijos en sus aprendizajes.

Se logré proponer alternativas (ideas) para explorar y descubrir el talento de los nifios a
traves de dibujos y/o mapa de ideas

®  Se logré que los nifios propongan acciones para demostrar su talento a los demas.

Los estudiantes expresen sus emociones, interactuando con los demas de manera diver
®  tida através de actividades de su interés para desarrollar sus talentos.

Lecciones aprendidas:
Los estudiantes aprendieron a manejar sus emociones, socializar y organizarse con sus com
pafneros, ademas de comunicar sus creaciones de manera autonoma, segun sus necesidades.

Las docentes y personal de la IE, aprendimos a trabajar en equipo con reuniones colegiadas
y sobre todo desde una mirada pedagogica, atendiendo las necesidades e intereses de los
estudiantes.

Las familias comprendieron que involucrandose al trabajo organizado con las docentes,
mejora la calidad de aprendizaje de sus estudiantes.

Recomendaciones:

Los docentes deben realizar actividades de interés del estudiante para que pueda comunicar
SUSs creaciones y expresar sus sentimientos y emociones para desarrollar sus talentos.
Los docentes deben fomentar el trabajo colaborativo entre alumnos y maestros para fortale-
cer su salud emocional y hacerlos sentir mas seguros para descubrir y comunicar sus talentos.
El proyecto de innovacion debe ser incorporado en el proyecto educativo institucional.

ANEXOS

Link de fotografias y videos de los estudiantes. https://drive.google.com/drive/folder-
s/1TPOX9NhN21gTN2bGzaBsVRihdPbRjOftKv?usp=share_link



RESUMEN EJECUTIVO

Este proyecto tiene por finalidad el desarrollo de los otros lenguajes artisticos que ayudaran
a fortalecer y autorregular sus emociones y permitira que los estudiantes actuen con autono-
mia transformando y usando materiales de redso, demostrando sus creaciones y haciendo
uso de la aplicacion Tiktok.

Desarrollar los otros lenguajes artisticos de la danza, el teatro, la dramatizacion, grafico-plasti-
Co, musica a traves de sus actuaciones, haciendo uso de materiales de redso para fortalecer
su autonomia y autorregular sus emociones en los niflos y nifias de 3, 4 y5 afos.
Este proyecto ayudara a los estudiantes, a ser mas autdbnomos en su desenvolvimiento, a
tomar decisiones, a mejorar su responsabilidad y aplicarlo en su entorno social; a la vez
fomenta el trabajo colaborativo e interdisciplinario de estudiantes y maestros, contribuyendo
y fortaleciendo su salud emocional haciéndolos sentir mas seguros y descubrir sus talentos'y
de los demas.

En conclusion, nuestro proyecto innovador “Demostrando mis talentos en Tiktok"es importan-
te porque a traves de diferentes juegos, en su espacio para la grabacion, los nifios y nifias
demostraran sus talentos de manera divertida creando diferentes lenguajes artisticos como
creando canciones, movimientos, dramatizando juego de roles, haciendo uso de materiales
dereldsoy a lavezlos padres desde sus hogares podran observar y apreciar las actuaciones,
creaciones y sobre todo la expresion comunicativa de sus menores, haciendo que los estu
diantes demuestren seguridad y confianza esto se refleja el desenvolvimiento escénico.
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|. NOMBRE DEL PROYECTO

“EL TREN DE LA IMAGINACION”

Il. DATOS GENERALES

Nombre de la Institucién Educativa: N° 053 M| NINITO JESUS

Equipo responsable:

Directora: Carmen Rios Espinoza

Docentes: Bertha Elva Ruiz Soberon, Gabriela Roxana Zavala Linares, Hinostroza Zuta Jesica

lIl. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes de 4y 5 afios del Il ciclo de la Educacion Basica Regular,

IV. OBJETIVO GENERAL

n

Fortalecer la competencia “Lee diversos textos a través de la estrategia “Tren de la Imaginacion
en nifios y nifias de 4y 5 afos de la Institucion Educativa N° 053 MI NINITO JESUS, para promo-
ver el habito lector y el desarrollo del pensamiento critico desde la lectura.

V. JUSTIFICACION

De acuerdo con los resultados del diagnostico, del Plan Lector institucional, se puede evidenciar
que los estudiantes de 4y 5 aflos presentan escasos habitos de lectura, una expresion oral poco
claray coherente, manejo de poco vocabulario y falta de interés por la lectura. Por ello, en la eva-
luacion realizada, se obtuvo el 20% de desarrollo de la competencia “lee diversos tipos de textos
escritos en su lengua materna”.

En ese sentido, se puede concluir que estos resultados se deben a que el 75% de padres de fami-
lia cuentan con escasos habitos lectores, sin espacios acondicionados para realizar la lectura en
casa; y el 33% de los docentes disponen de pocas estrategias didacticas para desarrollar la com-
petencia “lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”. Ademas, por construccion
aledafia a la institucion educativa, se tuvo que cerrar la biblioteca institucional por el exceso de
ruido y no se logro implementar este espacio en todas las aulas. Ante estas dificultades, se obser-
va que los estudiantes no logran alcanzar el nivel de la competencia esperada para el siguiente
ciclo.

Analizando el cuaderno de campo, se observaron en las aulas que, en el juego libre en los secto-
res, los estudiantes preferian jugar en otros sectores. Utilizaban el espacio del sector de bibliote-
ca para construir usando bloques, y asi dejando de lado los libros y los materiales de lectura.
Ante esta situacion, se plante0 el carrito lector en julio del 2022 con el fin de fomentar el habito
lector, decision tomada de forma colegiada, considerando las caracteristicas de los estudiantes
como ejemplo, su altura, sus gustos, preferencias, entre otras.
Sin embargo, en una reunion de docentes, se reflexiona y se considera implementar, adicional-
mente, el tren de la imaginacion, porque este lo realizaran los estudiantes, coordinando de
manera grupal, creando un prototipo, seleccionando materiales, y ejecutando sus ideas.
Este tren contara, en un inicio, con tres vagones. El primer vagoén se implementara con materiales
del Estado (textos del Ministerio de Educacion); el segundo vagon contara con producciones
realizadas por los estudiantes (adivinanzas, rimas, trabalenguas, etc.). Por ultimo, el tercer vagon
estara destinado para las producciones audiovisuales y auditivas de los estudiantes y sus fami-
lias. Este tren de la imaginacion podra ampliarse segin lo que los estudiantes requieran.
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VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Elvalor agregado del proyecto de innovacion radica en la produccion audiovisual y auditiva de
los estudiantes junto a su familia, para potencializar el prototipo “Tren de la imaginacion” con
un vagon de produccion digital. Ademas, los estudiantes estan prototipando el tren de imagi-
nacion con diferentes vagones que contendran contenidos del Estado (Ministerio de Educa
Cion) y sus propias

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADAY DE SOPORTE

Competencia priorizada: Lee diversos tipos de texto escritos en su lengua materna.
Los estudiantes realizan entrevistas a sus padres recabando informacion necesaria que
luego plasman en dibujos. Observan, seleccionan y escogen diversos tipos de textos y comu-
nican cudles son de su agrado. Luego proponen los materiales para la elaboracion del tren de
la imaginacion, asi como, el disefio y la creacion libre de videos y audio cuentos con la partici-
pacion de los padres de familia. Crean la letra de una cancion representativa para la llegada
deltren al aulay un carné bibliotecario, para llevar un registro de lo leido. Finalmente, los estu
diantes comparten y socializan sus textos, audios cuentos, dramatizaciones, dibujos, collage
y producciones.

Competencia impactada: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Los estudiantes exploran, de manera individual y colectiva, diversos materiales que pueden
utilizar para la elaboracion del tren de la imaginacion. Descubriendo los resultados de su inte-
raccion con los diversos materiales seleccionados por ellos mismos, disefian su prototipo del
tren de la imaginacion, y representan sus ideas usando diversos lenguajes artisticos, como la
pinturay el dibujo. También, realizan las dramatizaciones de los audio y video cuentos escogi-
dos. Finalmente, muestran sus creaciones a sus demas compafieros, describiendo coémo lo
hicieron, gué utilizan y qué les gusta mas de la experiencia.

Competencia de soporte: Se comunica oralmente en su lengua materna.
Con los resultados obtenidos de las entrevistas, los estudiantes elaboran un dibujo como
interpretacion del texto favorito de sus padres y les comentan a sus compafieros, de forma
espontanea y/o en asambleas. Realizan su audio y video cuentos, utilizando recursos para-
verbales, como tono, volumen, ritmo al interpretar un personaje; realizan también movimien-
tos con su cuerpo al dramatizar el cuento. Por ultimo, reflexionan sobre los mensajes dejado
por cada audio y video cuento, comentando lo que les gusta o disgusta de los textos leidos.

VIII. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto de innovacion “Tren de la imaginacién” busca incrementar el nivel en la compe-
tencia “lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”, realizando un tren, organi-
zandolos en diferentes vagones con materiales del Estado, sus creaciones literarias y produc
cion audiovisual y auditiva de los estudiantes con sus familias.

Metodologia:

Este proyecto de innovacion se realiza con el enfoque investigacion — accion. Se pretende
describir situaciones significativas, especificando caracteristicas importantes de los estudian
tes de 4y 5 afios de la I.LE. 053 Mi nifiito JesUs.

Para ello, se aplicaran técnicas e instrumentos para el recojo de la informaciéon, como la
observacion, rdbricas, cuaderno de campo, para conocer el nivel de los estudiantes respecto
a la competencia “Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”. Con la infor-
macion obtenida, plantearemos como estrategia pedagodgica el “Tren de la imaginacion”, y
con ello explicaremos como influyd en el logro de la competencia en mencion.
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Fases del proyecto:
Fase 1: Planificacion colegiada de actividades

Las docentes vy las auxiliares, en las reuniones colegiadas, revisan el diagnodstico del Plan
Lector Institucional 2022, toman acuerdos, realizan propuestas, para poder mejorar la com
petencia que proyecta un bajo porcentaje.

Se concluye con la elaboracion y ejecucion del “Carrito lector”. Recogiendo los logros obteni-
dos con esta propuesta, en el mes de julio, se decide implementar en paralelo solo para las
aulas de 4y 5 afios el “Tren de la imaginacion”.

Fase 2: Sensibilizacion de las familias

Mediante las reuniones con padres de familia, se logra sensibilizar sobre la importancia de la
lectura, tanto en casa como en la escuela. Por ello, se les muestran los porcentajes obtenidos
en la evaluacion diagnostica que se les realizd al inicio del afio. Comentan las reflexiones a las
que llegaron al visualizar sus respuestas, proponiendo alternativas de solucion. Las docentes
comparten con ellos el proyecto de innovacion que se llevara a cabo en las aulas con el fin
de una mejora en la competencia. Los padres de familia se comprometen a participar activa
mente en el proceso y desarrollo de dicho proyecto.

Fase 3: Ejecucion del proyecto con nifios y nifas

Inicio:

Los estudiantes reciben la visita del personaje/conductor del tren (bibliotecaria) que motiva-
ra a lalectura, que se vestira con diversos atuendos para motivarlos, empezando su recorri-
do con la cancion representativa del “Tren de la imaginacion”. Ellos lo esperaran sentados en
su rincon de lectura.

Para recabar informacion necesaria, los estudiantes realizan entrevistas a sus padres para
poder indagar sobre sen qué momentos del dia leian los cuentos y quién los acompafiaba?
¢Cual era su cuento favorito y de qué trataba? Realizaran un video contando su experiencia
para luego plasmarla en dibujos.

Por otro lado, indagan sobre como se puede realizar un tren de la imaginacion: ;Como hare-
mos y qué materiales utilizarias para elaborar el tren de la imaginacion? ;Quién dirigiria y en
qué momento del dia pasaria el tren de la imaginacion por nuestras aulas? Cada estudiante
podra expresar sus opiniones que seran anotadas en un papelografo.

También, podran observar, seleccionar, escoger diversos tipos de textos y comunicar cuales
son de su agrado. ;Qué pondriamos en cada vagon? ;Como organizamos el tren? Asimismo,
investigan sobre la elaboracion del audio/video cuento: ;Qué es y como elaborarias tu
audio/video cuento? ;Quiénes podrian apoyarnos y como lo presentarias?

Proceso:

Disefo. Los estudiantes disefian el prototipo del tren de la imaginacion segln sus propues
tas y materiales que usaran para elaborarlo.

Selecciono. Elegimos el video y audio cuentos que les gustaria realizar, mencionando el per
sonaje que le gustaria representar, él'y su familia.

Compongo. Crean, en equipos, la letra de la cancion que representa la llegada del “Tren de
la imaginacion” a los salones. Finalmente, elaboraran el tren de la imaginacion utilizando
material reciclable estableciendo las medidas, forma, colores que llevara dicho tren, determi-
nando su ubicacion en la institucion educativa, y quién podria ser el conductor.
Evidencio. Elaboran su carné bibliotecario para saber cuantos textos han leido.
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Salida: Los estudiantes reflexionan sobre lo que aprendieron, para qué les sirvio lo aprendi
do, como lo hicierony qué fue lo que mas les gusto.

Por dltimo, comparten y socializan sus textos, audio cuentos, dramatizaciones, dibujos, colla-
ge y producciones del tren de la imaginacion en la feria “Subete al tren de la lectura”.
También se socializa con los padres los logros obtenidos durante la aplicacion del proyecto
“El tren de la imaginacion”’, a través de las redes sociales de la institucion educativa, con
videos y fotos.

IX. EVALUACION

La evaluacion que se brinda a los nifios es una evaluacion formativa con preguntas abiertas,
como parte de la retroalimentacion. Se tendra en cuenta la competencia priorizada “lee diver-
sos tipos de textos escritos en su lengua materna”, al momento de la evaluacion.
Las evidencias de aprendizaje, tanto individuales como colectivas, se evaluaran mediante Ia
exposicion de los cuentos que lefan sus padres en el mural, sobre la base de la encuesta reali-
zada por ellos. Presentaran a sus companeros y familias dramatizaciones y creaciones de
cuentos. Reflexionaran y compartiran los mensajes, testimonios y experiencias vividas en el
proyecto.

La docente de aula manejara un cuaderno de campo, rubricasy lista de cotejo, donde anotara
y registrara los logros, dificultades y sugerencias del proyecto que se esta desarrollando.

X. RECURSOS

Se utilizaran materiales reciclables como cajas, periodicos, cartones, tapas, CD, etc,, para la
elaboracion del tren de la imaginacion, asi como, témperas, crayolas, colores, plumones,
goma, silicona, papeles de color, hojas bond, papel crepé entre otros.
Para implementar dicho tren, necesitaremos libros de la biblioteca del colegio y creaciones de
los estudiantes, proyectandolos a través de radios, USB y televisores.

XI. RESULTADOS

Logros:

Nuestro proyecto de innovacion se encuentra en proceso de implementacion; sin embargo,
en el transcurso de la ejecucion, se evidencia que un 80% de los estudiantes de 4y 5 afios ha
fortalecido el placer por la lectura, haciendo que los estudiantes disfruten de la lectura indivi
dual y colectiva.

Se consigue la autonomia de los estudiantes, al proponer, elegir y crear sus propios textos.
Se obtiene la participacion activa de los padres en la creacion conjunta de actividades litera-
rias, como: cuentos, adivinanzas, trabalenguas, que luego fueron compartidas en el aula.

Las docentes, a través de las reuniones colegiadas, comparten sus experiencias vividas
durante el proyecto, analizando los logros obtenidos.

Lecciones aprendidas:

La implementacion del “Tren de la imaginacion” permite fortalecer aquellas competencias que
no logramos desarrollar de forma habitual en los estudiantes, ya que, gracias a las estrategias
innovadoras y predisposicion de las docentes, buscamos lograr la mejora de los estudiantes.
En las reuniones colegiadas, se logra analizar el diagndéstico de nuestra institucion y buscar las
mejorar necesarias, teniendo en cuenta las habilidades, capacidades y destrezas de los estu
diantes.

Se reconoce a las familias como agente esencial en el acompafiamiento del aprendizaje de
sus hijos e hijas.

Se valora la participacion de las auxiliares antes, durante y después de la ejecucion del proyec
to “Tren de la imaginacion”.



Recomendaciones:

Que cada aula de la institucion educativa cuente con su propio “Tren de la imaginacion” elabo
rado e implementado por sus estudiantes.

Que los estudiantes tengan un banco virtual de video/audio cuentos que puedan disponer en
cualquier momento para disfrutar de la lectura en familia.

Se sugieren reuniones colegiadas frecuentes, para analizar los logros, dificultades y alternati

vas de solucion.
Se sugiere tomar en cuenta las caracteristicas, necesidades, gustos y preferencias de los estu-

diantes; 'y la eleccion de los materiales a utilizar segun su  contexto.

ANEXOS

Enlace de fotografias de la implementacion del proyecto de innovacion EL TREN DE LA
IMAGINACION:

https://drive.google.com/drive/folders/Tu4WDEWXn1AZtrNJT6czh-
qU8ueVPQOyBc?usp=share_link



RESUMEN EJECUTIVO

En la institucion educativa 053 “Mi nifiito Jesus”, se evidencia, en los resultados del diagnostico
del Plan Lector institucional, que los estudiantes de 4 y 5 afios presentan escasos habitos de
lectura, una expresion oral poco claray coherente, manejo de poco vocabulario y falta de inte-
rés por la lectura. Por ese motivo, en la evaluacion realizada se obtuvo el 20% de desarrollo
de la competencia “lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”.
Se puede concluir que estos resultados se deben a que el 75% de padres de familia cuentan
con escasos habitos lectores, sin espacios acondicionados para realizar la lectura en casa.
Asimismo, el 33% de las docentes disponen de pocas estrategias didacticas para desarrollar
la competencia “lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”.
Por ello, se propone desarrollar el proyecto el “Tren de la imaginacion”, con el objetivo de
fortalecer la competencia “lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”, a través
de laimplementacion del proyecto en los estudiantes de 4y 5 afios, para el desarrollo de con-
diciones y estrategias que promuevan el habito lector y el desarrollo del pensamiento critico.
En este proyecto, los estudiantes exponen los cuentos que lefan sus padres de acuerdo con
las entrevistas que realizaron, a través de un dibujo. Presentan a sus compafieros y familia sus
creaciones de texto y audio cuentos en su tren de la imaginacion. Reflexionan sobre los men-
sajes de su audio/video cuentos creados del tren de la imaginacion. Socializan, en un mural,
los cuentos preferidos de sus padres como resultado de sus entrevistas. Representan, en
equipo, sus dramatizaciones del cuento que eligieron y comparten sus testimonios de las
experiencias vividas en el proyecto. Para obtener las oportunidades de comunicar y expresar-
se con las demas personas, generan identidades individuales y colectivas al participar en la
vida cultural y social. Se usan para construir practicas sociales del lenguaje, como un medio
para aprender y reflexionar en diversos campos del saber, creando y aplicando en las distin
tas facetas de su vida.

En conclusion, con este proyecto “Tren de la imaginacion” se desea mejorar el nivel de logro
de la competencia “lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna”, utilizando
diversos recursos, sobre todo la implementacion de la produccion audiovisual y auditiva de
los estudiantes junto a sus familias, que formaran parte del “Tren de la imaginacion”.



_ Proyecto:
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I. NOMBRE DEL PROYECTO

“NAWIRISPA KHUSKA PUCKLLASUNCHIS: Leemos y jugamos juntos”

[l. DATOS GENERALES

I.E.I N° 555 “INMACULADA CONCEPCION"

Equipo responsable:

Directora: Carmen Luz Loarte Carlos
Docentes:

Graciela Azucena Castro Castillo
Daisy Gora Garcia de Cabanillas
Elizabeth Vanessa Rojas Diaz

Faviola Karla Lazo Guevara

lIl. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Nifios y niflas de 3 a 5 afios.

IV. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer en los nifios y nifias de la IEI 555 Inmaculada Concepcidn, la interaccion y la com-
prension del sentido de los textos a partir de sus intereses y preferencias compartido en los
talleres “NAWIRISPA KHUSKA PUCKLLASUNCHIS: Leemos y jugamos juntos” implementada de
manera dinamica, divertida y variada.

V. JUSTIFICACION

A inicios del afio escolar, las maestras aplicaron a los padres de familia una encuesta para
recoger una informacion  fundamental donde se pudo  evidenciar  que:
El 75% de padres de familia muestran poco apoyo a la lectura de cuentos y desconocimiento
de estrategias o modos de actuar para fomentar el habito lector en los nifos.
El 75% de los padres de familia no son modelos lectores, no cuentan con espacios de lectura
en casa.

También se realizé una encuesta y observacion al docente donde se evidencio que el 50% de
docentes con estrategias limitadas para desarrollar la competencia lee diversos tipos de
textos.

VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Con este proyecto se ha podido desarrollar de forma creativa actividades como “Cuenta cuen-
tos” divertidos desde “Piratas lectores”, “Entre cuentos y disfraces”, dos ediciones de “Mini feria
infantil de cuentos”, concursos de creacion de cuentos en familia, concurso de implementa-
cion de bibliotecas familiares y talleres para padres de familia para que adquieran estrategias
lectoras entre otras.

También permite formar personas ciudadanas, auténomos, creativos, comunicativos, aman-
tes de la buena lectura, investigadores, democraticos, criticos reflexivos, proactivos, empren-
dedores y capaces de opinar libremente que contribuyan a mejorar su calidad de vida perso
nal, familiar y comunitaria.



VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADAY DE SOPORTE

Competencia priorizada: Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna, porque los
nifos y nifias se muestran interesados por el contenido de los textos que hay en el aula y que
se realizan mediante diversas estrategias al hacer las narraciones, planteando preguntas de lo
que han comprendido y a partir de ello crean un prototipo del personaje que le impacto, selec-
cionando  diversos  materiales de su entorno en los diversos talleres,
Competencia impactada: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos, porque les permite
poner en juego su creatividad, imaginacion a través del disefio de un prototipo.
Competencia de soporte: Construye su identidad, porque le permite trabajar la autonomia, auto-
estima y confianza en si mismo y sus posibilidades, asi como el manejo de emociones.

VIll. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto “NAWIRISPA KHUSKA PUCKLLASUNCHIS: Leemos y jugamos juntos” busca fortalecer
en los nifios y nifias de la IEI 555 Inmaculada Concepcion, la interaccion y el sentido de los textos
a partir de sus intereses y preferencias poniendo en juego la creacion que se comparten en los
talleres “NAWIRISPA KHUSKA PUCKLLASUNCHIS: Leemos y jugamos juntos” de manera dindmica,
divertida y variada, la metodologia cuenta con 4 talleres:

WAYQUY (Cocina)
TAQMIRINSHIS (Experimentos)
KAPCHY (Arte)

ACLLASUN (Reciclado)

Cada uno de los talleres son ejecutados de manera bimestral y cada una de ellas de forma dina-
mica, divertida y variada. Cada uno de ellos responde a la siguiente metodologia:

INICIO

1ro.Los nifios y nifias escuchan un cuento, el cual previamente ha sido elegido por las docentes
y que tiene que estar en relacion con lo que se desea obtener del taller.
La docente lo narra utilizando diversas estrategias y luego realiza preguntas de comprension.

DESARROLLO

2do. Se le pide al nifilo/a que elija su personaje favorito y lo disefie a través de un prototipo utili-
zando el dibujo o modelado. Luego, le preguntamos ¢Por qué o has elegido? ;Como te lo imagi
nas?

3ro. El niflo/a ejecuta el prototipo utilizando los materiales que ha traido segin sea el taller.

CIERRE
4to. Socializa con sus pares el personaje favorito que ha plasmado y explica cémo lo hizo y lo
compara con su prototipo.

Luego, la experiencia es digitalizada para que pueda ser observada y reflexionada en casa a

través del uso de la tecnologia, esto nos permite hacer una retroalimentacion compartida entre
padres y docentes.

&



IX. EVALUACION

La evaluacion formativa esta a lo largo del proceso, en este caso, con preguntas desafiantes a
estudiantes del nivel. Por ejemplo, al inicio luego de la lectura del cuento y una vez que el nifio
ha elegido su personaje favorito, observa los materiales que previamente se han solicitado a
los padres de familia o los que la maestra a dispuesto para tal fin y pregunta al nifio/a ¢Como
te imaginas a tu personaje favorito? ;Qué materiales de los que estan aca vas a utilizar? ;Qué
otros materiales necesitarias? Se les invita a disefiar su prototipo a través de un dibujo o
modelado que explicara a la docente.

En el momento de la socializacion/reflexion se les pregunta ¢como te quedd tu personaje

favorito? ;Qué materiales de los que estan aca vas a utilizar? ;Qué otros materiales necesita-
rias? Se les invita a disefiar su prototipo a través de un dibujo o modelado que explicara a la
docente.

X. RECURSOS

Cada taller tiene materiales especificos.

Cuentos diversos que son previamente seleccionados por la docente porque tiene que estar
alienados al taller.

Material reciclado: CDs, cajas, tubos de cartdn, retazos de papel, tela, etc.

Material para experimentar: tubos, platos, lupa, etc,

Material para arte témperas, cola sintética, silicona, plumones, colores, plastilina, etc.
Material para cocina: mandiles, tazones, platos, ingredientes diversos etc.

XI. RESULTADOS

LOGROS:

El desarrollo de este proyecto ha permitido el acercamiento de los nifios y nifias hacia los
cuentos. Hay mas deseos de hojear y de que les lean cuentos en el aula y en los hogares. Los
nifios y nifias de 3 aflos no solo responden a preguntas literales sino inferenciales, lo mismo
sucede con los de 4 y 5 afios quienes ya hasta opinan y comentan del texto leido. Nifios con
autonomia,autoestima y pensamiento complejo.

Enrelacion alos padres de familia, se encuentran muy motivados con la lectura de los cuentos
a sus ninos y han implementado sus bibliotecas en sus hogares.

Las docentes manejan variedad de estrategias para la narracion de los cuentos y se ha refor
zado el trabajo colegiado porque planifican por edades.

LECCIONES APRENDIDAS

e No debemos pensar que los nifios y nifias del ciclo Il, no estan facultados para poder
crear y disefiar prototipos. Este proyecto, aparte del fortalecimiento de la competen
Cia lee diversos tipos de textos, ha desarrollado la capacidad creadora y de expresion
artistica que poseen los nifios vinculando, asi, otras areas de desarrollo dentro de
cada taller.

@ [l acercamiento a la lectura, no solo es tarea del docente sino también de las fami
lias. Es un trabajo integrador que debe siempre estar fortalecido por acciones que
motiven a las familias y a sus nifios a seguir buscando en la lectura el centro de
creacion.

e FEl trabajo colegiado es fundamental en un proyecto de innovacion. Involucra que
todas las docentes adquieran el compromiso de seguir dando lo mejor para el logro
de los aprendizajes de sus estudiantes.

RECOMENDACIONES.
Es necesario contar con mas variedad de cuentos para poder buscar el cuento oportuno para
el desarrollo del taller.



Lograr la sostenibilidad del proyecto de innovacion a través del compromiso de todos los

agentes de la comunidad educativa, de tal forma que pueda ser institucionalizada y ser parte
del PCI

Grado de cumplimiento del proyecto. En desarrollo

ANEXOS

Inicios del proyecto: afios 2020 y 2021
https://padlet.com/iei555inmaculadaconcepcion/lorsy9ds5v8u3dei

Album NAWIRISPA KHUSKA PUCKLLASUNCHIS
https://www.facebook.com/inmaculada.concepcion.54777mibextid=ZbWKwL



RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto de innovacion “NAWIRISPA KHUSLA PUCKLLASUNCHIS: Leemos y juga-
mos juntos”, nace de la problematica detectada a través de la preocupacion de las docentes
por acercar a los nifios y nifias al mundo de la lectura. Es asi que se encuentra que el 75% de
padres de familia muestran poco apoyo a la lectura de cuentos y desconocimiento de estrate-
gias 0 modos de actuar para fomentar el habito lector en los nifios. el 75% de los padres de
familia no son modelos lectores, no cuentan con espacios de lectura en casa y el 50% de
docentes con estrategias limitadas para desarrollar la competencia lee diversos tipos de
textos.

Ante esta situacion, se busca fortalecer en los nifios y nifias de la IEI 555 Inmaculada Concep-
cion, la interaccion y el sentido de los textos a partir de sus intereses y preferencias que se
comparten en los talleres de manera dinamica, divertida y variada.

A través de actividades como “Cuenta cuentos” en actividades institucionales como “Piratas
lectores”, “entre cuentos y disfraces”, dos ediciones de “Mini feria infantil de cuentos”, concur-
sos de creacion de cuentos en familia, concurso de implementacion de bibliotecas familiares
y talleres para padres de familia para que adquieran estrategias lectoras entre otras, se permi-
te formar personas ciudadanas, autbnomos, creativos, comunicativos, amantes de la buena
lectura, investigadores, democraticos, criticos reflexivos, proactivos, emprendedores y capa-
ces de opinar libremente que contribuyan a mejorar su calidad de vida personal, familiar y
comunitaria.

La metodologia es muy agil y facil de ejecutar. Una vez que se tiene identificado el personaje
favorito del cuento leido, el momento del disefio del prototipo se convierte en el andamiaje
con las actividades posteriores propias de cada taller.

El desarrollo de este proyecto ha permitido el acercamiento de los nifios y nifias con los cuen-
tos. Hay mas deseos de hojear y de que les lean cuentos en el aula y en los hogares. Los nifios
y nifias de 3 afios no solo responden a preguntas literales sino inferenciales, lo mismo sucede
con los de 4y 5 afios quienes ya hasta opinan y comentan del texto leido. Nifios con autono
mia, autoestima y pensamiento complejo.

Enrelacion a los padres de familia, se encuentran muy motivados con la lectura de los cuentos
a sus ninos y han implementado sus bibliotecas en sus hogares.

Las docentes manejan variedad de estrategias para la narracion de los cuentos y se ha refor
zado el trabajo colegiado porque planifican por edades.

Por ultimo, es un proyecto de facil sostenibilidad y que involucra la participacion de toda la
comunidad educativa por el gran valor pedagogico que brinda a la educacion inicial.



Proyecto:
“Cibernautas en accion:
entre las luces y camaras me expreso mejor”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

“CIBERNAUTAS EN ACCION: ENTRE LAS LUCES Y CAMARAS ME EXPRESO MEJOR

Il. DATOS GENERALES

IEI N 554 Virgen de Lourdes
DIRECTORA

Valverde Enriquez, Yony

DOCENTES

Delgado Quifiones, Olga Rosa
Mautino Reyes, Rosanna Zoraya.
Susana Eveling Takacs Yactayo
Ruidias Orihuela, Victoria Elizabeth
Delgado Sarabia, Gladys Raquel
Torres Giron, Ruth del Socorro
Landauro Villanueva, Mery Gladiz
Visag Matazoglio, Erika Margarita
Garcia Martin, Nelly Noelia.

Salazar Salazar, Marleny Encarnacion
Legua Fernandez, Katherina Giovanna
Sanchez Vilchez, Martha Isabel

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Los nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios del Il ciclo

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar capacidades comunicativas que les permitan comprender el mundo que les
rodea creando el baul digital de los juegos verbales con los nifios y nifias de 3, 4y 5 afios de
la IE N° 554 Virgen de Lourdes.

V. JUSTIFICACION

Durante los dos afios de pandemia, en un 65%, los nifios y nifias perdieron oportunidades
para comunicarse con sus pares y otros adultos debido al confinamiento. Ademas, se estima
que un 80% de los estudiantes han desarrollado mayor interaccion con la tecnologia en la
etapa de pandemia. También, el 70% de las familias prestaron poca atencion al desarrollo del
lenguaje de sus nifios, esto se evidencia en la evaluacion diagnostica de inicio del afio 2022.
Asimismo, se identifica, al retorno a la presencialidad a nifios con escaso vocabulario, mala
pronunciacion, dificultad para expresarse espontanea y coherentemente, escasa escucha
activa; ademas, del 75% de estudiantes con baja tolerancia a la frustracion, hipersensibilidad
sensorial, escaso control inhibitorio en sus juegos y torpeza motora en actividades lddicas y
circuitos motores; todo esto se encuentra registrado en los cuadernos de campo y registro de
observacion.

Esto nos llevo a elaborar un proyecto de innovacion que les permitira a los nifios y nifias desa-
rrollar su lenguaje en distintos espacios de aprendizaje con sus pares, su familia y otros adul-
tos de su entorno contribuyendo, ademas, al desarrollo de su autonomia, creatividad y bien-
estar socioafectivo. Se considero la evaluacion diagnostica, la observacion de las docentes y

habilidades



VI. CREACION Y/O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Los nifios y nifias de 3,4 y 5 afios disefiaran, implementaran un baul que contendra diversas
producciones de juegos verbales creados y aprendidos por ellos mismos y su maestra.
Ademas, sus familias podran digitalizar esas producciones para ser compartidas por las redes
sociales a otros nifios de su comunidad.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

Se comunica oralmente en su lengua materna: Nifios y niflas que se expresan a través de
rimas, chistes, cuentos, retahilas, trabalenguas, etc., hablando en publico a sus compafieros.
Nifios y nifias, que usando audios, comparten sus juegos verbales a compafieros y familiares.
Nifios y niflas expresandose con espontaneidad, claridad y coherencia cuando exponen sus
producciones creadas en equipos y registradas digitalmente.

Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun: Comparten sus juegos
verbales con otros compafieros, respetando los acuerdos de  convivencia.
InteractUan con otros adultos de su entorno cuando exponen sus juegos verbales en el aula
y en casa.

Colaboran en el cuidado de los recursos y materiales que manipulan para elaborar su baul y
sus producciones de juegos verbales.

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TICs.

Nifios y nifias producen audios y videos sobre los juegos verbales aprendidos en clase.
Nifios y niflas comparten por WhatsApp y redes sociales sus juegos verbales.
Nifios y nifias que manipulan las camaras de dispositivos para grabar las presentaciones de
sus compafieros de la produccion de sus juegos verbales.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto denominado “Cibernautas en accion: entre las luces y camaras me expreso mejor”,
tiene como finalidad desarrollar capacidades comunicativas en los nifios y niflas de 3,4y 5
afios que les permitan comprender el mundo que les rodea a través de los juegos verbales.
Antes de ejecutar el proyecto, se aplicaran tres instrumentos para evaluar y diagnosticar el
nivel de lenguaje, el estado emocional y el aspecto social. Dichos instrumentos seran aplica
dos al inicio y al final del proyecto.

Metodologia: El proyecto se desarrollara en tres etapas:

Inicio: Se comunicara de manera espontanea, coherente y respetuosa con sus pares y/o
familia, diciendo lo que siente y piensa al exponer el prototipo del baul a través de los dibujos
realizados haciendo inferencias sobre las posibles utilidades del baul.

Para ello imaginaran y elaboraran sus dibujos, que convertiran en su proyecto de baul

Nudo: Expresaran sus emociones, ideas e intereses a través de sus dibujos, dando a conocer
como se sintio al elaborar los juegos verbales, organizando sus ideas, en forma coherente, de
acuerdo a su edad. Participara en dialogos acompafiados de gestos y movimientos corpora-
les; ademas, elaboraran un organizador visual a través de fotografias y producciones para
compartir con sus pares y adultos de su entorno respetando las normas de comunicacion.
El proceso de creacion de su organizador visual les ayudara a construir imagenes sistémicas
para reflexionar.

Salida: Dara su opinion de lo que le gusta y disgusta, acerca de los personajes, animales, obje-
tos y hechos de la vida cotidiana dando razones sencillas o argumentando a partir de sus
experiencias y del contexto en el que se desenvuelve a través de un audio.
La metodologia usada sera basada en el desarrollo de competencias, centrado en el juego,
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trabajo cooperativo y respondiendo al enfoque comunicativo textual.

Fases

Fase1: Conociéndonos

Indagando sobre la problematica de nuestros nifios y niflas  (Planificacion)
Con la evaluacion diagnostica y los resultados, dialogamos sobre los resultados y como abor
darlos.

Fase 2: Planificacién en equipo

Una vez con los resultados seleccionar las necesidades, se trabajara colegiadamente en la estra-
tegia y el disefio del proceso pedagogico. También planificamos el proyecto con las capacitacio
nes que nos brindaron los especialistas en innovacion.

Fase 3: Mentoria

Mentorias y asesorfas en equipo con ayuda de los especialistas, buscamos informacion que per
mita el desarrollo del proyecto y su viabilidad e instrumentos estandarizados para evaluar al
inicio y cierre del proyecto y conocer el avance.

Fase 4: Ejecucion del proyecto.

Se inicia con la sensibilizacion a las familias, darles a saber las necesidades priorizadas, como se
realizara el proyecto y como podran apoyarlos desde casa, luego en aulas se aplicara la estrate-
gia haciendo que los nifios realicen sus producciones; cuentos, retahilas, jitanjaforas entre
otros, oralmente, grabandose entre ellos, en audios y videos que podran compartir con otras
personas, las producciones se guardaran en un baul que construira cada grupo de estudiantes
en su aula y podran digitalizar en casa con sus padres para poder subirlas a una plataforma en
donde puedan visualizarlas cuando ellos deseen para compartirlas con otros nifios y familiares.
Al finalizar el proyecto, se aplicaran los mismos instrumentos iniciales y se comarara el logro
durante la ejecucion de proyecto.

Fase 5: Metacognicion

Reflexionando y tomando decisiones (evaluacion de cierre). Cuando se aplique la prueba de
salida, se compararan ambos resultados y se identificaran las mejoras que debe hacerse, asi
como también los logros obtenidos.

Fase 6: Irradiacion

Publicacion de experiencias exitosas (programa educativo de juegos verbales para desarrollar la
expresion oral en nifios de 3 a 5 afios) Una vez culminado el proyecto, se sistematizaran las acti-
vidades y experiencias, en un programa educativo que contendra no sélo informacion relacio-
nada a las competencias que se mejoraran sino a las sesiones de aprendizaje y recursos que se
utilizaron durante la ejecucion del proyecto para que sirva de inspiracion a otras colegas para
desarrollar el proyecto en sus escuelas y conseguir mejores aprendizajes en sus estudiantes.

IX. EVALUACION

Proceso de evaluacion del proyecto

Al iniciar el proyecto se aplicaran tres instrumentos para evaluar o diagnosticar el nivel de
lenguaje, el estado emocional y el aspecto social. Para medir el aspecto cognitivo del lenguaje
se aplicara la prueba PLON-R, para medir el aspecto social se aplicara el test de Goldsteiny
para medir el estado emocional se aplicara una entrevista a los padres de familia elaborada
por la IEl

Cerrando el proyecto se aplicaran las mismas pruebas para comparar los resultados con el

grupo de control.



X. RECURSOS

Entre los recursos que emplearemos estaran los siguientes:

® Material de escritorio/ grafico plastico: Hojas, colores, plumones, crayolas, plastili

nas, cartulinas, tijeras, gomas, papeles, cintas, lentejuelas, cartones, micro poroso,
corospun, silicona, cartones, papelotes, material de los sectores, serpentinas.
°

Material audio visual: TV, equipo de sonido, internet, Smartphone, PC,
e Material de apoyo: Titeres, alfombras, siluetas



RESUMEN EJECUTIVO

Los nifios y nifias de nuestra institucion educativa Virgen de Lourdes, debido a la pandemia,
perdieron oportunidades para comunicarse con sus pares y otros adultos de su entorno. A
esto se suman las familias trabajando de manera remota y prestando poca atencion al desa-
rrollo del lenguaje de sus nifios. Al retornar a la presencialidad se pudo evidenciar nifilos con
escaso vocabulario, mala pronunciacion, dificultad para expresarse espontanea y coherente-
mente, escasa escucha activa, ademas de baja tolerancia a la frustracion, hipersensibilidad
sensorial, escaso control inhibitorio en sus juegos y torpeza motora en actividades ludicas y
circuitos motores.

Esto nos motivo a implementar al 2023 un proyecto de innovacion “Cibernautas en accion:
entre las luces y camaras me expreso mejor” en el que los nifios y nifias se expresaran de
manera espontanea, coherente, con seguridad a través de diversos juegos verbales como:
cuentos, rimas, trabalenguas, jitanjaforas, retahilas, adivinanzas, canciones, etc. que elabora-
ran de manera individual y grupal, y las compartirdn con sus compafieros, familia y otros adul-
tos de su entorno, permitiendo a los nifios y nifias desarrollar su lenguaje en distintos espa-
cios de aprendizaje, contribuyendo al desarrollo de su autonomia, creatividad y bienestar
socio afectivo.

Con el desarrollo de este proyecto queremos aportar un PROGRAMADE  JUEGOS VERBALES
PARA EL DESARROLLO DEL LENGUAJE PARA NINOS Y NINAS DE 3,4 Y 5 ANOS a la comunidad
educativa, para que pueda ser replicado en otras instituciones y contribuir a la mejora de los
aprendizajes.

Nuestros nifios y niflas por naturaleza necesitan expresar sus emociones e intereses y desean
hacerlo en un ambiente que les brinde seguridad afectiva, para interactuar con otros nifios y
adultos con autonomia, sin miedo. Queremos inspirar en otras maestras a apostar por un
proyecto que les permita desarrollar las competencias comunicativas de sus nifios y nifas, a
través de juegos verbales que pueden digitalizar y sistematizar en un programa educativo
para ser aplicada en sus escuelas cuando necesiten fortalecer dichas competencias.
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Proyecto de innovacion de PRONOEI:
"Educando,de corazon a corazon:
EL BOTIQUIN DE LAS EMOCIONES”




I. NOMBRE DEL PROYECTO

“Educando de corazén a corazén: EL BOTIQUIN DE LAS EMOCIONES”

Il. DATOS GENERALES

Servicio Educativo: Programas No Escolarizados del nivel inicial de los MODULOS 05,06,07 Y
20

Equipo responsable: RED 01T APRENDIENDO JUNTAS

PRONOEI Mod. 05 Prof. Coord. Gesella Marlene Falcon Polanco

PRONOEI Mod. 06 Prof. Coord. Estefania Amparo Berrocal Gomez

PRONOEI Mod. 07 Prof. Coord. Maria Eugenia Ramirez Sifuentes

PRONOEI Mod. 20 Prof. Coord. Gloria Iris Espinoza Saire

Nivel: INICIAL

lll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Nifios y nifias de primer ciclo de los Programas No Escolarizados de Educacion Inicial -
PRONOEI modulos 5, 6, 7y 20.

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar el proceso de la identificacion, autorregulacion de emociones en nifios y nifias
mediante la comunicacion empatica e interacciones y respeto al ejercicio de la autonomia, a
través de la implementacion del “Botiquin de las emociones”, en el primer ciclo de los Progra-
mas No Escolarizados de Educacion inicial de los modulos 5, 6, 7y 20 de Chorrillos y Barranco.

V. JUSTIFICACION

En base a los resultados de la evaluacion diagndstica realizada y a la observacion en el aula,
en los nifios y nifias del | ciclo de los Programas No escolarizados, se ha identificado los tipos
de contextos en los que se desenvuelven los nifios y las nifias, las necesidades de aprendizaje
Jidentificdndose con preocupacion que un 60% de los nifios y nifas, muestran reacciones y
actitudes que le generan conflictos emocionales (interpersonal e intrapersonal). Estas situa-
ciones de conflictos emocionales se observa continuamente en los momentos del juego en el
que los nifios o nifias pierden la calma al desear los objetos que tienen otros nifios expresan-
dose con llantos, gritos, pataletas etc. Es en ese momento de conflicto emocional que es nece-
sario brindar contencién emocional, otorgandoles objetos de exploracion y/o dialogos con
palabras de reflexion para que el nifio encauce sus emociones. Siendo estas situaciones
frecuentes, presentados en los nifios y nifias, se ha considerado investigar y realizar el proyec-
to de innovacion “EDUCANDO DE CORAZON A CORAZON, botiquin de las emociones.”

VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

En el retorno a clases después de la pandemia del COVID 19 se ha observado que los nifios
y nifias muestran actitudes y reacciones que les generan conflicto con sus compaferos, por
lo cual se hizo necesario desarrollar el prototipo “ botiquin de las emociones”, para generar
espacios y condiciones a fin de desarrollar el proceso de la autorregulacion de emociones en
los nifios y nifias de PRONOEI, del primer ciclo, a travées de la implementacion y el uso “del
botiquin de las emociones” ademas de la comunicacion empatica e interaccion con su adulto
cuidador para fortalecer la identificacion de emociones y control con autonomia de los PRO-
NOEI modulos 5, 6, 7y 20. Elaborando los materiales del botiquin de las emociones, usando
los materiales del botiquin, escuchando la canciéon entonada por la mama o un sonido agra
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dable, sintiendo los aromas que contienen algunos elementos del botiquin o sintiendo la textura
de alglin material del mismo, mirandose al espejo 0 usando la linterna. Respondiendo a la pre-
gunta ¢Qué sientes? ;Estas molesto? ;Por que? ;Qué te paso? Reflexionar con el adulto que lo
acompafia y poner nombre a la emocion que experimenta.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

COMPETENCIA PRIORIZADA :CONSTRUYE SU IDENTIDAD

Situacion inicial: Los nifios y niflas muestran reacciones y actitudes que le generan conflictos al
interactuar con sus paresy el adulto acompafiante al no lograr identificar y expresar sus emocio
nes de acuerdo a sus posibilidades de comunicacion.

Propuesta:La elaboracion del “Botiquin de las emociones” promovera que el nifio y la nifia
observen, exploreny seleccionen, comparen y descubran, elijan los que mas le agradan y elabo-
ren con el material, productos de su interés; Esto posibilitara, que durante las situaciones de
descontrol emocional encauce sus emociones hasta lograr reflexionar con el apoyo del que
le acompania.

COMPETENCIA IMPACTADA: SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
Situacion inicial: Se detecto que un buen porcentaje de los padres de familia y promotoras edu-
cativas no anticipaban, ni verbalizaban las acciones de los nifios y nifias y tampoco dialogaban
con ellos durante las actividades de cuidado.

Propuesta: Se hizo necesario desarrollar el proyecto de innovacion “Botiquin de las emociones’
para generar espacios y condiciones que nos ayuden a desarrollar que los nifios y nifias se
comuniquen oralmente, escuchar lo que otros le dicen, preguntar y responder. Se expresen
espontaneamente a través del lenguaje verbal apoyandose en gestos y lenguaje corporal, con el
proposito de interactuar con otras personas de su entorno.
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COMPETENCIA DE SOPORTE: CONVIVE Y PARTICIPA EN LA BUSQUEDA DEL BIEN
COMUN

Situacion inicial: Por el aislamiento, muchos nifios y nifias no compartian con sus pares ni adul-
tos, por diversas circunstancias, les daban el celular para distraerlos y tenerlos ocupados. Se
detectd que los padres de familia y promotoras no contaban con estrategias para proveer espa
cios y condiciones a fin de fortalecer la convivencia.

Propuesta: Es necesario que los nifios convivan y se relacionen con otros nifios y adultos de su
espacio cotidiano, desde su propia iniciativa. Asimismo, que se manifiesten a través de movi-
mientos, gestos o palabras sobre las situaciones que le agradan o le incomodan; Que colabore
en el cuidado de los materiales y espacios comunes para lograr una convivencia armonica con
sus pares de acuerdo a sus intereses y posibilidades mediante el uso del “Botiquin de las
emociones”.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Actualmente, en el proceso de retorno a los programas de los nifios y nifias del primer ciclo, se
ha identificado que algunos estudiantes no logran adaptarse y/o integrarse faciimente al
ambiente educativo. Las PEC no tienen recursos pedagégicos o de orientacion pertinente para
el control de emociones; esta situacion se repite en diferentes PRONOEI por lo que las docentes
coordinadoras de la REI 01 plantean atender esta necesidad por lo que proponen crear el pro-
totipo “Botiquin de las emociones” como estrategia para generar espacios y condiciones para la
autorregulacion de emociones.
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Metodologia

Proceso

Los nifios y niflas indagan y descubren las diferencias que tendra el botiquin de emociones
de su proyectoy el botiquin tradicional. Los nifios y nifias participan en el disefio del botiquin,
el que eligen entre varias posibilidades.

Recolecta materiales recuperables y explora, descubre, agrupa y transforma con iniciativa.
Pinta o pega en el material que eligié hacer.

Experimentan, ;CoOmo se sienten cuando nos ponemos felices? y ;qué sentimos cuando esta-
mos tristes? ¢y cuando estan molestos?. Utilizan los materiales del botiquin logrando el

tiempo fuera de la emocion que experimenta, reflexiona con el acompafamiento del adulto
respondiendo a la pregunta ¢que sientes? JEstas............... ? ;Porqué? Y le ponen nombre a
la emocidn que vivencia.

Condiciones

El uso de melodias y canciones de su preferencia, sonidos de la naturaleza, voces familiares,
canciones de arrullo, grabadas. Uso del WhatsApp para tener las canciones grabadas o voces
familiares para brindar un tiempo fuera al niflo en momentos de vulnerabilidad emocional.

El uso del “botiquin de las emociones" para el control de estas, ha encauzado y mejorado la
convivencia y la participacion; cuando se relaciona con nifios y adultos en espacios cotidianos,
desde su propia iniciativa;manifestando a través de movimientos, gestos o palabras las situa-
ciones que le agradan o le incomodan, por lo tanto, el entorno para una adecuada conviven
Cia, positiva y asertiva, dentro el enfoque de orientacion del bien comun.

FASES DE LA EXPERIENCIA

Indagando y recolectando

Investigando acerca de vinculo de apego, el desarrollo emocional, recopilando y proponiendo

estrategias, materiales sensoriales para la implementacion del “botiquin de las emociones” y

practicar el autocuidado del adulto que acompanfa.

Conociendo a fondo la problematica

Se organiza instrumentos pertinentes para la aplicacion de encuestas a promotoras educati-

vas y padres de familia, acerca del conocimiento para la atencidn de los nifios y nifias, en los

momentos de descontrol emocional.

En busca de aliados expertos

e Gestionar alianzas con expertos de la comunidad, como equipos de psicélogos del

CEM, ONG Nuevo futuro proyecto Semillas y ONG transforma para capacitar a PPFF
y promotoras educativas.

Organizandonos y fortaleciéndonos (Padres de familia y PEC)

e Desarrollo de diversos talleres de fortalecimiento a las PEC y padres de familia.

104



Explorando y descubriendo

e FExplora, manipula, compara, relaciona, descubre acerca del botiquin de primeros auxi
liosy el “Botiquin de las emociones”. Los nifios y nifias observan, recolectan materiales
exploran, comparan, agrupan y descubren.

Elabora el "Botiquin de las emociones”, eligiendo el disefio entre varias propuestas,
armando su botiquin 'y escogiendo su material con apoyo del adulto.

e Usa el botiquin como herramienta para generar un espacio, un tiempo para regular
la emocion que experimenta el nifio o la nifa, el uso de diversos materiales sensoria
les, que son renovados peridédicamente. Ademas, se tiene en el WhatsApp una
cancion entonada por la mama o papa del nifio.

Reflexidn

Con el apoyo del adulto y con algunas preguntas, lograra reflexionar, desde sus posibi
lidades, y le pondra el nombre a la emocion que esta identificando. Las promotoras vuelven a
plantear las mismas preguntas orientadoras para reforzar la reflexion post experiencia.
¢como se sienten cuando nos ponemos felices? y ;qué sentimos cuando estamos tristes?

IX. EVALUACION

Se recogi¢ informacion de la evaluacion diagndstica y de la observacion de inicio, detectando-
se que un 60% de nifios y nifios presentan dificultades en la interaccion con sus pares; poca
0 escasa comunicacion de acuerdo a sus posibilidades; nifios que se demoraron mas en la
adaptacion, lloraban con desconsuelo y reaccionaban impulsivamente.

Se aplicod una encuesta de entrada y salida a los padres y madres de familia y a promotoras
educativas comunales para tener una linea base acerca de que conocen acerca de las emo
ciones y como reaccionan ante ellas al observarlas en los nifios y nifias.

Se disefiara un instrumento cualitativo para cada fase del proyecto, que nos permitira recoger
de manera objetiva el impacto del proyecto en las emociones de los nifios. Estamos elaboran-
do registros para acompafiar y reflexionar las evidencias, contaremos también con un reposi-
torio de recoleccion de evidencias que nos permitira dialogar con pertinencia con los padres

X. RECURSOS

Google drive:

Encuestas a promotoras educativas y padres de familia para recoger informacion del nivel
de conocimiento de estrategias u otros para atender alos nifios y nifias en situaciones de
conflic tos emocionales.

Link para las fotos
https://drive.google.com/drive/folders/1)JZ1ZP5014CCWVZ1sn6GMidCxZWUQSBr

Google meet: reuniones y/o talleres virtuales

Con el apoyo de las mentorias del proyecto “una escuela un proyecto de la UGEL 07"
Talleres conaliados para padres de familia, promotoras educativas comunales y profesoras
coordinadoras con temas de fortalecimiento de estrategias socioemocionales y otros.
Talleres con los padres para la socializacion del proyecto de innovacion.
Talleres con padres para brindar las orientaciones sobre el “Botiquin de las emociones”.
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Reuniones presenciales
Taller presencial para la ejecucion del disefio y elaboracion del “Botiquin de las emociones con
las promotoras educativas.

Recursos tecnolégicos

Videos

Laptop

Uso de datos moviles para la investigacion.

Uso del Whatssap para mensajes, grabaciones con sonidos que promueven la calma, audios
con voz de la madre de los nifios y nifias para uso durante los momentos de conflicto emocio
nal para la reflexion.

Reciclando material recuperable, cajitas de pomada, tapas de pafios humedos, telas, lanas,
tapas, bolsa, botellas de plasticos, etc. para elaborar el material y el “Botiquin de las emoci
ones”.

XI. RESULTADOS

Logros en proceso:

Docentes coordinadoras - Promotoras educativas - Padres de Familia
@ Lared 1 de PRONOEI logro participar en los talleres de “U,na escuela un proyecto de
la UGEL 07"

® f|equipodelared 1 de PRONOEI se ha fortalecido en el proceso de investigacion, com
partiendo experiencias revisando el prototipo analizando los avances y retrocesos y
mejorando la atencién de nifios y nifias de primer ciclo de cada modulo PRONOEI.

® Alcanzamos investigar, organizarnos, fortalecer a padres de familiay a promotoras edu
cativas comunales con talleres de los aliados expertos en temas de interacciones, las
emociones, etc.

® [nvolucramiento de los padres de familia y nifios quienes han elaborado el “Botiquin de

las emociones” para usar en el momento que se requiera en casa.
@ Las promotoras educativas comunales han elaborado el “Botiquin de las emociones”
(en forma de mandil) compartieron sus experiencias, la creatividad en el taller y ademas
trabajaron algunas estrategias de autocuidado.

® Las promotoras educativas comunitarias muestran un cambio de actitud hacia el nifio
y nifa cuando estos manifiestan emociones intensas de descontrol, y ayudan a lograr
la calma estando en proceso de implementacion.

En los nifios y nifas

e Selogrd que los nifiosy niflas participen en la elaboracion del “Botiquin de las emocio

nes”y lo usen para encauzar una emocion y después reflexionar con el adulto que los
acompana.

Esperamos mejores logros al desarrollar las competencias:

Priorizada construye su identidad

Impactada Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna.

Soporte Competencia: convive y participa en la busqueda del bien comun y otras com
petencias mas ya que el nifio se desarrolla de manera integral.
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Lecciones aprendidas:

® Al retornar a la presencialidad nuestros nifios y nifias requerian un acompafamiento
especial después de dos afios de aislamiento, por ello, se implementd el "Botiquin de
las emociones que es una herramienta que ayuda a encauzar las emociones de los
niNos y ninas.

® Encontramos, al inicio del proyecto, que los padres de familia desconocian la importan
Cia del buen trato y la importancia de validar las emociones de los nifios y nifias y PEC
que desconocian estrategias para ayudar a regular emociones en los nifios.

e Hemos tenido dificultades para coincidir los horarios por las reuniones y socializacion
de las profesoras coordinadoras, padres de familia y promotoras de los modulos 5, 6,
7'y 20; Sin embargo, se ajustaron los tiempos realizando reuniones en horario noctur
noy se avanzo con el desarrollo del proyecto.

®  Se han realizado reajustes en el desarrollo del proyecto y estamos en ese proceso de
cambio para lograr una educacion de calidad en nuestros niflos y nifias.

Recomendaciones:

Las Promotoras Educativas Comunales necesitan ser fortalecidas, recibir un soporte emocional
y se promueva el autocuidado para luego acompafar a los nifios vy nifias

El comportamiento de los padres de familia que atienden o acompafian a los nifios y nifias
influye en el desarrollo socioemocional por ello es bueno que se dé un soporte emocional y
que se promueva el autocuidado.

Incluir en la planificacion anual 2023 todas las actividades, gestiones y coordinaciones del pro-
yecto innovador de la red 01 a nivel de profesoras coordinadoras , promotoras educativas y
padres de familia.

ANEXOS

Link de drive
https://drive.google.com/drive/folders/1)]Z1ZP5014CCWVZ1sn6GMidCxZWUQSBTr



RESUMEN EJECUTIVO

En base a los resultados de la evaluacion diagnostica realizada y a la observacion en el aula, se
han identificado los tipos de contexto en el que se desenvuelven los nifios y las nifias, las
necesidades de aprendizaje identificando con prioridad que un 60% muestran reacciones y
actitudes que le generan conflictos al interactuar con sus pares y con el adulto acompafiante,
al no lograr identificar y expresar sus emociones de acuerdo a sus posibilidades de comuni-
cacion .Por lo que se ha considerado investigar y realizar el proyecto de innovacion “EDUCAN
DO DE CORAZON A CORAZON, botiquin de las emociones”.

El objetivo es desarrollar el proceso de la identificacion, autorregulacion de emociones
mediante la comunicacion empatica e interacciones con autonomia a través de la implemen-
tacion del “botiquin de las emociones” en los nifios y nifias del primer ciclo de los Programas
No Escolarizados de Educacion Inicial de los médulos 5, 6, 7y 20 de los distritos de Chorrillos
y Barranco de la jurisdiccion de la UGEL 07.

Las competencias que se movilizaran en el desarrollo del proyecto de innovacion “Educando
de corazdbn a corazon, “Botiquin de las emociones” seran las siguientes:

Competencia priorizada: Construye su identidad

En el proyecto, el nifio y la nifia observan, recolectan, manipulan y seleccionan materiales,
elijen los que mas les agradan vy elabora el material del botiquin de las emociones con el
apoyo del adulto. Estos materiales seran usados por el nifilo en los momentos que atraviesa
una emocion fuerte y asi poder encauzarlas y autorregularlas.
Competencia impactada: Se comunica oralmente en su lengua materna

Se hizo necesario desarrollar el prototipo “Botiquin de las emociones para generar espacios y
condiciones que nos ayuden a desarrollar el proceso de la autorregulacion de emociones en
el dialogo y anticipacion con los nifios y nifias de PRONOEI de primer ciclo a través de la
implementacion del botiquin.

Competencia de soporte: Convive y participa en la busqueda del bien comin
Es necesario gue los nifios convivan y se relacionen con otros nifios y adultos de su espacio
cotidiano desde su propia iniciativa. Asimismo, gue se manifiesten a través de movimientos,
gestos o palabras las situaciones que le agradan o le incomodan. Colabore en el cuidado de
los materiales y espacios comunes, para lograr una convivencia armoénica con sus pares de
acuerdo a sus intereses y posibilidades mediante el uso del “Botiquin de las emociones” y el
acompafamiento del adulto.

Conclusién general

Con este proyecto queremos promover gque el nifio y la nifia se valore a si mismo/a y en ese
proceso, al sentirse valorado y sostenido realice sus actividades cotidianas cada vez de
manera mas autonoma, en la convivencia diaria, con sus compafieros y en el hogar. Que ges-
tione su emocion al utilizar el “Botiquin de las emociones” y al reflexionar con el adulto signifi-
cativo, conozca el nombre de las emociones y que exprese lo que siente y autorregule sus
emociones.
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Proyecto:
“Creando tramas alternativas de los
juegos en red, de lo virtual a lo fisico”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

“CREANDO TRAMAS ALTERNATIVAS DE LOS JUEGOS EN RED, DE LO VIRTUALALO
FISICO”

Il. DATOS GENERALES

Institucion Educativa : Arquitecto Fernando Belainde Terry

Directora de la I.E. : Jessica Maria Huaman Vilca
Docente responsable : Judith Maribel Coronado Sanchez
Nivel : Primaria

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes del 5to grado “B” - del V ciclo de la Educacion Basica Regular.

IV. OBJETIVO GENERAL

Promover la creacion literaria y de expresion artistica con la propuesta “Creando tramas alter-
nativas de los juegos en red, de lo virtual a lo fisico”, en los estudiantes del quinto grado “B” de
la Institucion Educativa (IE) Arquitecto Fernando Belainde Terry para desarrollar y fortalecer
sus habilidades cognitivas y sociales.

V. JUSTIFICACION

Este proyecto innovador “Creando tramas alternativas de los juegos en red, de lo virtual a lo
fisico” tiene por finalidad lograr atender a la demanda e interés de jugar los juegos en red de
los estudiantes al 100%, en diversos dispositivos como celulares, Tablet y computadoras. El
58,6% de estudiantes practican estos juegos mas de tres veces a la semana. Ademas, transcu-
rren largas horas en juegos en red. Asi también, los estudiantes, en diferentes espacios de la
escuela, evidencian el interés de jugar en las horas de recreo, en espacios libres, donde se
observo que jugaban entre ellos, organizando y realizando el juego de roles, en forma presen
cial, usando sus juegos virtuales.

Es asi que un grupo de docentes, tras observar todo este contexto del juego, tomamos deci-
siones pedagogicas colegiadas para planificar actividades y formular el proyecto. Una parte
importante de la propuesta fue la encuesta sobre juegos favoritos “Creando tramas alternati-
vas de los juegos en red, de lo virtual a lo fisico”, la cual obtuvo los siguientes resultados: Un
50% de estudiantes tienen como juego favorito Free Fire. También se identifico que el 100%
de estos nifios hacen uso de, por lo menaos, un juego, donde el 58,6 % lo juega mas de tres
veces a la semana; el 20,7% todos los dias; un 10,3%, dos veces a la semana; y 10,3%, una vez
al mes. Ademas, el 48,3% de los estudiantes juegan dos horas; el 24,1%, mas de dos horas; el
17,2%, una hora; y el 10,3%, media hora. Por tanto, podemos concluir que hay muy poco con-
trol del adulto en relacion a este tipo de juegos, considerando también que hay un excesoy
un mal uso de la tecnologia.

En una encuesta a familias, el 93,1% sabe qué juegos en red practican sus hijos y el 6,9% lo
desconoce.

Todos estos resultados nos llevan a plasmar este proyecto que pondra en juego sus habilida-
des de gestionar informacion en entornos virtuales, desarrollar su expresion escrita y oral a
través de la creacion literaria y artistica; asi mismo, contribuir al desarrollo de diversas capaci
dades de reflexion, analisis, autonomia para alcanzar metas definidas.
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VI CREACION Y/O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El proyecto ha sido una creacion propia que se habia venido ideando desde la época de la
pandemia que es cuando se despiertan nuevos intereses en los estudiantes respecto al uso
de la tecnologia. Partiendo de ello, se ha dado una intencionalidad a fin de contribuir con el
desarrollo del aprendizaje del estudiante. Ademas, se permite involucrar a las familias para
apoyarlo y ser soporte del logro de este proyecto en la creacion de sus tramas usando las
herramientas digitales.

Con este proyecto, se ha logrado cumplir con el propésito de crear sus libros digitales con
ayuda de la herramienta padlet. Asi, los estudiantes han podido transportar sus tramas escri-
tas en el aula de manera fisica a lo virtual. Este trabajo de crear los libros digitales con sus
tramas individuales y grupales ha permitido producir con el enfoque STEAM como la ciencia,
al tener que investigar qué es una tramay cémo hacer uso de algunas herramientas digitales
y la matematica. Se ha podido recoger informacion a través de una encuesta y organizarla en
tablas de frecuencia y graficos de barras, logrando interpretar el significado de cada uno de
estos graficos. Los estudiantes han hecho uso de su creatividad y uso de los diferentes
elementos del arte para la creacion de las portadas de sus libros, la elaboracion en titeres de
algunos de sus personajes de sus juegos en red favoritos, escenografias. Ademas de ello, se
logro impactar en las competencias comunicativas desarrollando la lectura, la oralidad y la
produccion escrita, al tener tramas, mejorando en la coherencia, la cohesion, el uso de recur
sos ortograficos y gramaticales, segun sus ritmos y niveles de aprendizaje.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

La competencia priorizada “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC" ha
permitido brindar oportunidades a todos los estudiantes para interpretar, comunicar y cons-
truir la informacion como parte de la alfabetizacion digital, ademas de interactuar en los dife-
rentes entornos virtuales con o sin conexion a Internet para el logro de sus libros digitales.
En el caso de la competencia impactada “Escribe diversos tipos de textos en su lengua mater-
na”, ha contribuido en un proceso reflexivo, porque los estudiantes han tenido que adecuar y
organizar el contenido de sus tramas segun el juego elegido, asi como la revision permanente
de lo escrito con la finalidad de mejorarlo.

Y teniendo como soporte a la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”, se
ha logrado complementar la creacion de sus tramas con la elaboracion de titeres de algunos
personajes de sus juegos, la elaboracion de sus portadas, los escenarios; asi como también en
la dramatizacion de sus tramas, usando, por ejemplo, el juego de roles.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto surge por la alta demanda de los estudiantes de los diversos grados de Ia I.E.
Fernando Belaunde Terry que muestran interés, pero, a su vez, se han diagnosticado los exce-
sos en el uso adecuado de los juegos en red. Esto ha conllevado a generar espacios de crea-
cion y vivencia para plasmar sus intereses, “los juegos de red”, de manera escrita, pero, al
mismo tiempo, de manera responsable y Util.

Metodologia
Se aplico el enfoque STEAM, en tres momentos, con la aplicacion de micro experiencias en
cada momento.

INICIO DE LA EXPERIENCIA:
1° INSPIRAYY EMOCIONA:
Se dio a conocer la experiencia de aprendizaje con la presentacion de rompecabezas de los
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juegos en red mas conocidos en equipos de trabajo.

2° PENSAR ESTRATEGICAMENTE: Se les planted una pregunta retadora: ¢Crees que los juegos
en red te pueden ser Utiles en tu aprendizaje? ;De qué manera podrias usar estos juegos que
tanto gustas para crear espacios de aprendizaje?

3° DUDAR Y PROBLEMATIZAR:

Indagaron sobre qué es una trama, planteando sus hipétesis a partir de una pregunta de inda-
gacion; establecieron su plan de accién; se informaron y contrastaron sus hipotesis establecien
do conclusiones.

Analizaron las ventajas y las desventajas que trae el uso de los juegos en red, a partir de algunos
Casos.
¢De qué manera puedes usar las herramientas digitales para la construccion de tu libro?

¢Qué pasaria si los nifios pasan mayor tiempo jugando en la red?

¢Como crees que se sentiria el nifio que pasa mucho tiempo jugando en la red si le quitan el
celular o la computadora?

¢Como podrias hacer para que tu libro sea digital?

¢Como podemos aprovechar los juegos en red para generar aprendizajes?

PROTOTIPADO:
CREAR:

1° Se organizaron a los estudiantes en grupos de trabajo. Planifican y disefian sus tramas alter
nativas sobre los diferentes juegos en red (de lo fisico a lo digital).

2° Bosquejan la organizacion del contenido de su libro (indice, dedicatoria, introduccion, etc.).
Para ello, previamente se les brinda la informacién necesaria de como esta estructurado un
libro, qué partes y elementos tiene.

3° Prototipan y disefian las portadas de sus libros en fisico y digital.

4° Disefian afiches para la difusion de su libro digital. Proponen algunos criterios de evaluacion
para validar sus producciones.

APLICAR:

Participan e interactuan con sus producciones a través de juegos de roles para validar sus libros,
fisico y digital, con participacion de sus familias.

Exponen y presentan sus libros en una de las actividades institucionales: el “Dia del Logro”.

EVALUAR:

Reflexionan sobre la creacion de sus tramas para mejorarlas y poder elaborar sus libros digita-
les adecuadamente. Para ello, se les ofrece una ficha de coevaluacion con los criterios propues-
tos por los estudiantes y la maestra. Por medio de esto, se busca la reflexion respondiendo oral
mente a las siguientes preguntas:

¢Qué puedo mejorar? - (Mi trama cumple con los elementos correspondientes?
¢Qué mas le puedo agregar o quitar a mi libro?
¢Tu trama es comprensible para el publico lector?
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PROCESO METACOGNITIVO:

REFLEXIONAR Y SOCIALIZAR:

-Se realizd un foro presencial y virtual, donde los estudiantes pudieron expresar sus logros
sus dificultades y sus expectativas a lo largo del desarrollo del proyecto.

-Hubo participacion de los padres para la socializacion, invitandolos a brindar sus aprecia-
ciones; ademas, se organizo en un padlet.

CONDICIONES PARA LA APLICACION DE LA METODOLOGIA:
Fase 1: Organizacidon y planificacion del proyecto de innovacién

Se debe iniciar con la informacion obtenida de los resultados de sus pruebas diagnosticas en
la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”, y, ante los intereses
encontrados, se realiza la ideacion del proyecto determinando la demanda - necesidad y la
competencia priorizada.

Fase 2: Mi reto pedagégico

- Se logro gestionar la participacion de otras colegas para unirse al proyecto, pero solo partici-
paron de algunos trabajos colegiados y decidieron no seguir, debido al compromiso y respon
sabilidad que implicaba su ejecucion.

- Se lograron desarrollar los cuatro formatos.

- Implico dar tiempos extras por algunas dificultades presentadas en el aula de innovacion
que, en algunas oportunidades, no permitia la conectividad para el uso de herramientas.

Fase 3: Integrando el proyecto con las actividades institucionales
Este proyecto se inserto en las experiencias de aprendizaje institucionales, organizando las
actividades y dandoles el tiempo necesario para su ejecucion.

Fase 4: Desesperacion

- A medida que se iban trabajando las actividades, también habia que ir participando de los
talleres de asesorias del proyecto y cada vez habia cambios. Esto implicaba volver a reunirnos
y hacer las modificaciones correspondientes. Poco a poco, todo el grupo de maestras que
iniciamos fueron declinando y optar por no seguir con el trabajo, porque sentian que no llega
ban a conectar o comprender del todo lo que se pretendia lograr.

Se les iba motivando ayudandolas con la redaccion de las actividades, pero, pese a eso, deci
dieron no continuar.

Fase 5: Consolidaciéon y logros

A pesar de las decisiones tomadas por mis colegas, yo tenia claro lo que queria lograr con mis
estudiantes y observaba su alegria y su motivacion cuando se reunfan y organizaban solos
para ensayar sus tramas escritas para poder compartir con sus compafieros.

Es asi que decidi continuar firme hasta terminar lo planificado, pidiendo apoyo a los asesores,
participando de las mentorias, investigando por mi misma.

Se buscaron alternativas de solucion como trabajar fuera de hora con algunas sesiones virtua-
les para brindar las orientaciones de como hacer uso de las herramientas digitales para que
puedan escribir la version final de sus tramas de manera digital.
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También estableciamos algunos acuerdos de las actividades que harian en casa que, previa-
mente trabajaban en clase, para evitar que el trabajo sea con apoyo de la familia.

Fase 6: El soporte de mi familia

Ante las circunstancias del tiempo y, en ocasiones, saturacion de actividades debido a que el
proyecto se trabajaba dentro de una Experiencia de Aprendizaje (EdA), y tomando en cuenta
las actividades institucionales, se convoco a una reunion a los padres de familia para darles a
conocer el trabajo que se estaba realizando en la escuela con sus hijos. Asimismo, se procedio
a pedirles el apoyo en facilitarles los recursos tecnolégicos en casa cada vez que se requiera
para avanzar con el transcrito en limpio de sus tramas escritas o el uso de algunas herramien
tas digitales.

IX. EVALUACION

En esta etapa del proyecto, se han desarrollado actividades de reflexion y metacognicion a
través de un foro virtual y presencial.

X. RECURSOS

Humanos: Estudiantes - Directivos - Docente de aula y Padres de familia.
Econémicos:

Materiales: Papeleria (carton, hojas bond, hojas de colores)

Materiales de escritorio: Lapiz, lapiceros, colores, otros

XIl. RESULTADOS

Logros:

EI'50% de nifios con actitudes de timidez o callados se han desenvuelto en los juegos de roles
mediante la expresion oral con mayor naturalidad, sin ser forzados, porque se trabajaron los
juegos de su interés.

Desarrollo de habilidades sociales para los juegos de roles de los estudiantes.
El 700% de los estudiantes crearon sus tramas en el aula 'y, posteriormente, las llevaron al uso
de herramientas digitales (Canva), en forma grupal e individual.

El 79% de los estudiantes han organizado sus evidencias en una herramienta digital (padlet),
permitiendo gestionar la informacion e interactuar con sus compafieros sobre las mejoras de
sus trabajos.

El 100% de los estudiantes han interactuado en un juego de roles, compartiendo sus tramas
escritas con participacion de sus padres.

El 100% de los estudiantes elaboraron sus escenarios de manera integral con sus familias.
Apoyo en algunas actividades que han sido planificadas, organizadas y ejecutadas dentro del
aula de clase y en el aula del Centro de Recursos Tecnoldgicos (CRT).

Los estudiantes lograron usar la tecnologfa, en su mayoria, de manera responsable estable
ciéndose horarios y teniendo mayor control de los padres.

Lecciones aprendidas:
® Losdocentes debemos darnos cuenta de que los nifios se involucran en el aprendizaje
cuando consideramos su interés.

® F|docente que quiere innovar, cambiar, mejorar la calidad de la educacion debe apren

17



der a sostener la motivacion y la flexibilidad ante los desafios del contexto.

e FEldocente debe desarrollar la paciencia, como un valor que corresponde al trabajo con
estudiantes y familias.

Recomendaciones:

Los docentes deben utilizar las herramientas digitales para los aprendizajes de sus estudian
tes.

Los docentes deben conocer los intereses de sus estudiantes y trabajar a partir de los juegos.

ANEXOS

FORMULARIO DE LA ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES (DIAGNOSTICO):
https://forms.gle/qrBEHRa9y6PVSsk78  5°B

ALGUNAS FOTOGRAFIAS DEL PROGRESO DEL PROYECTO:
https://padlet.com/maribelcoronado5779/Irycwmcj30evs639

DESARROLLO DEL PROYECTO:
https://padlet.com/maribelcoronado5779/az510nrhogzw3fvp

SOCIALIZANDO Y EVALUANDO EL PROYECTO EN UN FORO VIRTUAL:
https://padlet.com/maribelcoronado5779/nmgm3ecz06x9rac



RESUMEN EJECUTIVO

Este proyecto surge por la alta demanda de los estudiantes de los diversos grados de la insti-
tucion educativa “Fernando Belalnde Terry” que muestran interés, pero, a su vez, excesos en
el uso adecuado de los juegos en red. Esto ha conllevado a generar espacios de creacion y
vivencia, para plasmar sus intereses que son “los juegos de red”, pero de manera escrita y
expresarlos artisticamente a través del juego de roles, ademas de contribuir con el uso
responsable de la tecnologia.

Para ello, se ha determinado promover la creacion literaria y de expresion artistica con la pro-
puesta de “Creando tramas alternativas de los juegos en red, de |o virtual a lo fisico”, y asf con-
tribuir al uso responsable de la tecnologia. Todo esto se encuentra apoyado en la competen-
Cia priorizada “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC", e impactando en
la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”, y teniendo como
soporte a la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

Gracias a este proyecto, se ha permitido desarrollar diversas habilidades de alto nivel cogniti-
vo como el pensamiento critico, el razonamiento vy la creatividad (lograron indagar - interpre-
tar, crear, disefiar, interactuar, entre muchas otras capacidades que le han permitido a la gran
mayoria de estudiantes ser mas conscientes para tomar decisiones adecuadas para su bien-
estar). Ademas, ha permitido integrar a las familias y conocer los intereses de sus hijos e hijas
para hacer el acompafamiento respectivo, asumiendo un rol responsable en bien del logro
de sus metas.

Considero que es un proyecto activo y facil de desarrollar por cualguier docente, porque
hablar de juegos a un nifio constituye la base para despertar ese gusto e interés de seguir
aprendiendo y considerando que nuestros estudiantes son, por naturaleza, nativos digitales.
No podemos dejar de hacer uso de la tecnologia. Este proyecto también invita a aprender,
tanto a nifios como a docentes, y acercarnos mas a ellos: ser una persona especial en la vida
de sus nifios, por atender aquello que les gusta.



Proyecto:
“Construyendo mi lugar magico para
entrenar nuestras emociones
de manera autonoma y asertiva”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

“CONSTRUYENDO MI LUGAR MAGICO PARA ENTRENAR NUESTRAS EMOCIONES DE
MANERA AUTONOMA'Y ASERTIVA”

Il. DATOS GENERALES

Nombre de su IE: José Olaya Balandra 6090
Coordinadora proyecto: Elizabeth Marfa Aquise Asencio
Docente: Maria del Pilar Barrera Condori.

Nivel: Primaria

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes del 3er y 4to grado del IV ciclo.

IV. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer la competencia “Construye su identidad” a través de la estrategia “Construyendo
nuestro lugar magico, entrenamos nuestras emociones de manera autbnoma y asertiva” para
promover el fortalecimiento socioemocional, desde lo IUdico, interés, creatividad, calma y alta
autoestima de los nifios(as) del IV ciclo de la I.E. José Olaya Balandra.

V. JUSTIFICACION

A inicio de afio, el 70% de la poblacion estudiantil evidencia las potencialidades: mostraban
curiosidad a todo aprendizaje nuevo, eran proactivos, tenfan interés por dibujar, pintar,
cantar, bailar, jugar, crear historias y objetos con material reciclado. Pero al mismo tiempo un
30% de estudiantes no socializaban, tenfan dificultad para seguir indicaciones, cumplir
normas, interactuar, trabajar en equipo, mostraban miedo, desconfianzay no eran empaticos.
Segun el diagnostico y los casos atendidos por el departamento de Psicologia de la IE, se
evidencio que un 20% de estudiantes no gestiona ni autorregulan sus emociones debido a
que provienen de hogares disfuncionales, padres sobreprotectores, padres agresivos,
ninos(as) en abandono emocional y material; todo esto trajo como consecuencia inseguridad,
miedos, sobrecarga de energias, agresividad, poca tolerancia, inestabilidad emocional y baja
autoestima.

Por todo esto, fue necesario implementar y desarrollar nuestro proyecto mediante el cual se
aplicaron estrategias de gestion y autorregulacion de emociones con actividades que genera
ron interés y autonomia en los estudiantes.

En cuanto a lo cognitivo, los estudiantes necesitaron analizar, sintetizar y organizar informa-
cion vinculados a las emociones. En lo afectivo, los estudiantes reflexionaron sobre la impor-
tancia de crear su propio espacio magico con disefios y prototipos. Asimismo, lo implementa-
ron con diversos materiales y objetos hechos con material reciclado. Analizaron situaciones de
contexto relacionadas con los sentimientos y actitudes de violencia entre sus compaferos,
proponiendo estrategias de control y autorregulacion de emociones, creando un clima de
afecto y compafierismo en el aula.

VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Con este proyecto queremos lograr que los estudiantes construyan su identidad, se valoren a
si mismos, autorregule sus emociones, reflexionen y argumenten con responsabilidad sobre
la importancia de controlar y aplicar estrategias para autorregular sus emociones, para ello,
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los estudiantes leeran situaciones de contexto, debatiran en equipo con sus pares, desarro-
llaran actividades de su interés, mediante las cuales practicaran diversas estrategias que les
permitiran entrenar sus emociones y desarrollar sus habilidades. Asimismo, propondran el
disefio y construccion de un lugar magico donde se sientan felices y en calma; finalmente,
formularan acuerdos y prohibiciones para su cuidado y funcionamiento.

Los estudiantes entrenaran sus emociones al implementar y organizar su lugar magico con
materiales y producciones propias y significativas que le permitan, valorarse, recrearse y auto
rregular sus emociones.

Asimismo, argumentaran éticamente sobre las acciones y emociones que le generan las acti-
tudes negativas de los demas y en base a ello plantearan estrategias y compromisos que les
ayude a saber actuar de forma positiva y pertinente, en situaciones que se le presente en su
vida diaria.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

La competencia priorizada del proyecto fue “Construye su identidad”; las competencias
impactadas a observary cotejar, “Se desenvuelve de manera autbnoma a través de su motrici-
dad”y “Convive y participa democraticamente”; la competencia de soporte o transversal “Se
comunica oralmente en su lengua materna” y “Crea proyectos desde los lenguajes artistico”
Alinicio de la experiencia, para garantizar el pleno ejercicio de la autonomia y el pensamiento
critico los estudiantes realizaron las siguientes actividades: “Identificando mis emociones”:
Leyeron una situacion problematica de contexto: Donde José, un nifio de 3er grado estuvo
elaborando un esquema en un papelote para su exposicion, de pronto aparecié uno de sus
compafieros corriendo e hizo caer una botella con agua encima de su trabajo.
Los estudiantes reflexionaron apoyados en las siguientes interrogantes: ;COmMo crees que se
siente José? ;COMO esta su rostro? ;sus 0jos, sus cejas y sus manos? ¢Qué crees que hara
José? ;Como te hubieras sentido si te hubiera pasado a ti? ;Qué pensamientos tendrias?
¢Alguna vez te has enojado? ;Qué es lo gue nos hace enojar? ;COmo nos sentimos en ese
momento? (Qué hacemos para hacer las paces? (Qué son las emociones?
Luego de ello, después de deliberar en equipo, los estudiantes completan un mapa de ideas
indicando sus caracteristicas propias y emociones mas representativas. Asimismo, sefialan
algunas estrategias para controlarlas.
¢Como te sentirfias si todas las mafianas te saludan con alegria y mucho amor? Planificando mi
lugar magico. Los estudiantes planifican apoyados con las interrogantes: ;Qué podemos
hacer para sentirnos bien y tener un lugar solo para nosotros en el aula? ;Qué nos gustaria
que hubiera en ese lugar? ;Como podriamos organizarnos? ;Qué necesitaremos? ¢Qué
nombre le pondriamos? ;Como lo usaremos? Los estudiantes reflexionan sobre |o planificado
en relacion a su lugar magico. ;Como usar adecuadamente su lugar magico? ;Qué haremos si
todos lo usamos al mismo tiempo? ¢Qué pasaria si encontramos todos los objetos de nuestro
lugar magico en desorden? ;Qué pasaria si alguien no cumple los acuerdos establecidos?
¢Qué objetos crees que deberfan estar en tu lugar magico? ;Por qué debemos participar en
este lugar magico? Difundimos nuestro lugar magico ¢ COmo podemos dar a conocer los bene-
ficios y el buen uso de nuestro lugar magico? ;Difundiendo nuestro lugar magico? Los estu-
diantes presentan sus propuestas y las exponen con ayuda de dibujos y carteles. La compe-
tencia “Construye su identidad” a traves de las diversas situaciones de contexto y juegos de
roles debaten e identifican acciones positivas o negativas.

VIll. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Este proyecto se centro en los nifios para explorar y expresar sus emociones, con la participa-
cion de los padres y docentes, permitiéndoles desarrollar competencias y estrategias para la
gestion de sus emociones durante los diferentes momentos en su vida escolar, por ejemplo,
en los juegos libres.

La metodologia empleada es el STEAM, mediante la cual los nifios investigaron sobre las emo
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ciones, su relacion con el color y su repercusion en la conducta humana.

Dialogaron con sus compafieros sobre sus caracteristicas, gustos, preferencias, habilidades
propiasy la de sus compafieros para desarrollarlas y potenciarlas; experimentaron las situacio-
nes que los hacen enojar con los amigos y como hacer las paces, como regularlas.

Asimismo, propusieron implementar su espacio con materiales que les permita desarrollar y
potenciar sus habilidades comunicativas, artisticas, cognitivas y afectivas. También, digitalizaron
videos de su experiencia de aprendizaje; disefiando, midiendo, construyendo, jugando, cantan-
do, bailando, pintando, dibujando, dramatizando, declamando, etc. Por otro lado, estructuraron
y construyen su lugar magico con material reciclado de su entorno: cajas de madera de frutas,
temperas,

cajitas de carton, botellas, tapas, envases, etc.

Ademas, prototiparon el logo del saludo de la mafiana. "sexpresando mis emociones me siento
feliz?"; y el tablero de emociones ;Como me siento hoy? Con ayuda de cintas de color y ganchos
de ropa personales. Asi como también, disefiaron pulseras con los colores de las emociones,
juegos de mesa con material reciclado, instrumentos musicales y titeres con material reciclado.
Disefian audios y videos con la grabacion de como construyeron su espacio magico, elaboraron
juegos de mesa, objetos e instrumentos musicales que les ayudaron a regular sus emociones
para luego compartirlos por WhatsApp y socializar con la familia. Por consiguiente, reflexionaron
sobre el impacto del prototipo realizado ¢En qué medida contribuye el prototipo para mejorar
la calidad de vida de las personas de su entorno?

Los estudiantes participaron e interactuaron en el intercambio de sus diferentes productos
para verificar la funcion de cada uno que los motivany los hacen sentirse felices y valorados. Por
lo que, reflexionan sobre los diferentes prototipos que puedo mejorar, ;De qué otra manera
los puedo hacer? Con que otros materiales los puedo hacer ;Qué cambios o modificaciones
puedo hacerle? ;De qué manera el saludo diario, el tablero de las emociones y las pulseras me
estan ayudando a autorregular mis emociones?

FASES

Fase 1: ideas de una planificacién innovadora de dos

Nuestro proyecto innovador nacio a raiz de que nuestros nifios mostraban, inseguridades y
miedos durante el receso vy, es asi que, con una colega dialogamos sobre, ;cémo buscar la forma
de revertir este problema?, logrando formar un equipo y trabajar juntas.

Fase 2: Compartiendo con las familias
Las familias se sensibilizaron y apoyaron al proyecto, reciclando y aportando econoémicamente;
esto permitio garantizar las condiciones logisticas y de recursos que requiere el proyecto.

Fase 3: Ejecucion del proyecto
Realizamos la planificacion, organizacion y desarrollo del proyecto, segun el cronograma

Fase 4: Reflexion y socializando

Las actividades desarrolladas en el proyecto permitieron el desarrollo de la empatia y regulacion
de emociones.

IX. EVALUACION

En el presente proyecto se ha trabajado las capacidades “se valora asi mismo, autorregula sus
emociones, reflexiona y argumenta éticamente”. Para evidenciar esta competencia hemos consi

derado tres evidencias.



En primer lugar, se encuentra el mapa de ideas donde socializan y reflexionan sobre un caso
particular vinculado a las emociones y se plantean las siguientes preguntas: ;COmo crees que
se siente José? ;COmMo esta su rostro, sus cejas? ;Alguna vez te has enojado? ;Qué hubieras
hecho tu en esa historia? ;Qué hacemos para hacer las paces? ;Que son las emociones?
¢Como podemos entrenarlas? ;Qué podemos hacer para sentirnos bien y tener un espacio
solo para nosotros en el aula? En segundo lugar, dialogan y dibujan el espacio de emociones:
¢Imaginate un lugar donde te sientes feliz, seguro y contento?

Por ultimo, asumen un rol especifico de un personaje con una personalidad determinada en

pares, uno expresa una determina emocion y el otro observa y argumenta que harfa él frente
a esa situaciony por qué. s asi que, mediante este proyecto los estudiantes fueron participes

de una serie de experiencias vivenciales, creativas, investigativas que les permitieron conocer
sus caracteristicas, emociones, intereses, cualidades, potencialidades y habilidades en un
ambiente acogedor, de calma y de sana convivencia con su padres, amigos y familia, donde
expresaron de manera personal y autbnoma sus emociones, las entrenaron y aplicaron estra-
tegias de regulacion de emociones de manera asertiva y pertinente. Asimismo, difundieron
sus videos evidenciando sus emociones.

X. RECURSOS

Material reciclado: cajas de madera, cajas de cartdn, botellas de plastico, calcetines en desuso,
tapitas, rollos de papel higiénico, etc.

XI. RESULTADOS

Logros, lecciones aprendidas, recomendaciones.

Con la realizacion de este proyecto los estudiantes del IV ciclo de la |.E. José Olaya Balandra
fortalecieron el desarrollo de la competencia “Construye su identidad” a través de la propues-
ta; “Construyendo mi lugar magico para entrenar nuestras emociones de manera autonoma
y asertiva” lo que permitio promover el control y autorregulacion de sus emociones.
Los estudiantes fueron participes de una serie de experiencias vivenciales, creativas, investi-
gativas que les permitieron conocer sus caracteristicas, emociones, intereses, cualidades,
potencialidades y habilidades en un ambiente acogedor, de calmay de sana convivencia con
su padres, amigos y familia, donde expresaron de manera personal y autbnoma sus emocio-
nes, las entrenaron y aplicaron estrategias de regulacion de emociones de manera asertiva y
pertinente.

Se logr¢ identificar a estudiantes con necesidad de afecto y tenian dificultad para socializar y
trabajar en equipo y por ende no autorregulaban sus emociones.

Se logré diagnosticar a familias disfuncionales, padres sobreprotectores y ausentes que no
brindaban apoyo socioemocional a sus nifos lo que ocasionaba baja autoestima, inseguridad,
miedos, agresividad y energias sobrecargadas de los estudiantes.

El presente proyecto contribuy6 a formar personas autdbnomas, seguras, amantes de lo que
hacen, creativas, felices, con alta autoestimas, que controlan y regulan sus emociones, sociali
zan Con sus pares y trabajan en equipo.

Logros
El 100% de estudiantes analizo y reflexiond sobre un caso particular vinculado a las emocio-

nes, en el cual identifico la problematica del enojo, propuso estrategias para hacer las paces
y acciones para convivir en armonia en un mapa de ideas.
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El 100% de estudiantes reflexiono y realizé actividades motivadoras y de interés mutuo de
manera activa, acogedora y organizada en el espacio de su lugar magico generando en ellos
entusiasmo, alegria, felicidad, confianza, seguridad, y empatia ante los demas a través del
dibujo de su lugar favorito desarrollando en ellos la autorregulacion de sus aprendizajes y
emociones. Valorandose a si mismo y a los demas.

El 100% de estudiantes deliberd y trabajo en equipo cumpliendo normas y habilidades de
escucha activa y lenguaje verbal y no verbal al proponer acuerdos, compromisos y estrategias
de control y autorregulacion de emociones a traves del dialogo reflexivo.

(3) EI 90% logro desarrollar la capacidad de andlisis sobre el comportamiento y actitudes pro-
pias y de sus compaferos. Asimismo, reflexionaron sobre sus sentimientos frente a actitudes
de violencia entre sus compafieros a traves del juego de roles.
Para inspirar y sostener nuestro proyecto de innovacion presentamos una ficha individual con
preguntas inspiradoras que serd llenada de forma individual por el estudiante.

Lecciones aprendidas

Mediante la construccion e implementacion de espacios de calma con materiales motivado-
res se logra formar nifios(as) autonomos, seguros, amantes de lo que hacen, innovadores,
creativos, felices, con alta autoestima, que controlen y regulen sus emociones. Trabajo en
equipo, sentido de pertenencia en equipo.

Recomendaciones

En el nivel primario se puede trabajar creando espacios, como lo realizael nivel inicial con los
sectores, para trabajar un espacio de identificacion y gestion de emociones.

Grado de cumplimiento del proyecto.

ANEXOS

https://drive.google.com/drive/folders/TiYrXWIMtL4AVrolFXMBy7X4HVIpRezHem?usp=sharing



RESUMEN EJECUTIVO

Ainicios del afio escolary a nivel institucional, se ha podido observar que algunos estudiantes
se agredian, se faltaban el respeto y tenfan dificultad para socializar y trabajar en equipo y por
ende no autorregulaban sus emociones.

Con la realizacion de este proyecto, los estudiantes del IV ciclo de Ia IE José Olaya Balandra
fortaleceran el desarrollo de la competencia “Construye su identidad a través de la propues-
ta”; “Construyendo mi lugar magico para entrenar nuestras emociones de manera auténoma
y asertiva” lo que permitira promover el control y autorregulacion de emociones.

Los estudiantes seran participes de una serie de experiencias vivenciales, creativas, investiga-
tivas que les permitiran conocer sus caracteristicas, emociones, intereses, cualidades, poten-
cialidades y habilidades en un ambiente acogedor, de calma y de sana convivencia con sus
pares, amigos y familia, expresando de manera personal y autbnoma sus emociones, las
entrene y aplique estrategias para regularlas de manera asertiva y pertinente.

Reflexionaran a través de estudio de casos, debates y juegos de roles sobre sus actitudes y
emociones, estableciendo acuerdos.

Debaten en equipo los acuerdos para el cuidado de su lugar magico, identifican qué le causa
enojoy qué hacer para establecer las paces, resaltando sus emociones en un mapa de ideas.
Explicaran las diferentes estrategias y actividades que realizan en su espacio magico para
autorregular sus emociones. Socializan su lugar magico a través de una tertulia entre padres
e hijos y lo visualizan en un video para dar a conocer como se sintieron durante todo el proce
so de la experiencia del proyecto.

El presente proyecto contribuira a formar personas autonomas, seguras, amantes de lo que
hacen, creativas, felices, con alta autoestimas, que controlen y regulen sus emociones al
socializar con sus pares y trabajar en equipo



Proyecto:
“Ludimatizando juntos, familia y cole,
aprendemos matematica de manera

lGdica y divertida”




I. NOMBRE DEL PROYECTO

“LUDIMATIZANDO JUNTOS, FAMILIA'YY COLE, APRENDEMOS MATEMATICA DE MANERA
LUDICAY DIVERTIDA"

Il. DATOS GENERALES

INSTITUCION EDUCATIVA: 7003 “MANUEL FERNANDO BONILLA"
EQUIPO RESPONSABLE:

DIRECTORA: Silvia Sandra Munaylla Reyes

DOCENTE REPRESENTANTE: Susana Zabarburu Villacrez
GRADO: 2° GRADO “B" (coordinadora)

NIVEL: Primaria

l1l. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Fortalecer en los nifios y las nifias la comprension, resolucion y formulacion de problemas de
las competencias matematicas con la metodologia Ludimatizando, para lograr aprendizajes
significativos y agiles en los estudiantes de segundo grado del nivel de primaria de la IE 7003.

V. JUSTIFICACION

En el Perd, segin la Evaluacion Censal de Estudiantes ECE 2018, de cada 10 nifios de segundo
grado, solo 3 estudiantes alcanzan el nivel esperado. Si a esto le sumamos que, durante dos
afios consecutivos, los estudiantes permanecieron en la virtualidad por la pandemia de la
COVID 19y con el retorno a la presencialidad, observamos que los nifios se encontraban pasi-
vos, con desinterés por aprender, con temor, tristeza, estrés, ansiedad y mal comportamiento,
y solo querian jugar. Posteriormente, al aplicar la evaluacion diagndstica en matematica, se
obtuvo un 50% de estudiantes que se encontraban en nivel de inicio. Esto significaba un
enorme reto de ayudar a los nifios y a sus familias, pues ademas se requerfa brindarles con-
tencion emocional. Por este motivo, se propicid un espacio psicolégico seguro, tanto individual
como colectivo para una mejor integracion, gue nos permitio planificar y desarrollar el proyec-
to de capacitaciones dirigido a los padres de familia, por dos horas semanales, con la metodo-
logfa Ludimatizando. Esta metodologia consiste en el aprendizaje de la matematica de manera
ldica, usando juegos creados para tal fin, dando como resultado un incremento en los apren
dizajes, en el nivel logrado.

VI. CREACION Y/0 VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

En el afio 2022, se retomo la metodologia Ludimatizando con los estudiantes y empoderando
a las familias en el manejo de estrategias lUdicas para el aprendizaje de sus hijos. Esta meto-
dologia permite al docente capacitar a los padres de familia de acuerdo con la competencia
0 desempefio trabajado en el aula con un juego didactico de mesa. Los nifios lo pueden
ejecutar con facilidad y resolver problemas al igual que formularlos sin dificultad, junto a sus
padres. Consiste en un kit didactico que integra 40 juegos para los nifios y las nifias, para que
formulen y resuelvan problemas con facilidad. Ademas, los juegos se adaptan a las necesida
desy los ritmos de aprendizaje del estudiante que puede trabajar, ya sea de un nivel inicial
al nivel destacado.
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VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

Las competencias trabajadas en el aula del segundo grado “B”, con las mismas que fueron capaci
tados los padres de familia, fueron las siguientes:

® Resuelve problemas de cantidad. Las sesiones se realizaron de manera vivencial
y manipulativa a través de la estrategia del juego y la ternura, logrando que los

niflos solucionen problemas y planteen nuevos que les demanden construir y com
prender las nociones de nUmero y sus operaciones y propiedades, argumentando su

comprension durante todo el proceso de resolucion del problema.

® Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Con la metodologia Ludi
matizando, se trabajaron acciones vivenciales, estrategias y procedimientos para resol

ver diversos problemas donde se evidencien equivalencias, regularidades y el cambio

de magnitudes. Esto le permitira al estudiante encontrar valores desconocidos, hacer
predicciones  al plantear  ecuaciones, inecuaciones y  funciones.

®  Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Luego de 2 afios de pande
mia y clases virtuales, el estudiante requiere estar en constante movimiento y con
Ludi matizando se promovio para que el estudiante se oriente en el espacio y describa
la posicion y el movimiento de objetos, visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensio
nales. Asimismo, se orientd para que, con estrategias ludicas, construyan sus propias
representaciones, planos, maquetas y procedimientos, argumentando y comu
cando su comprension.

® Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Con la metodologia Ludima
tizando, se promovio que el estudiante use estrategias y procedimientos de manera
vivencial y manipulativa, recopilando, organizando y representando datos para que ana
lice, interprete y haga inferencias, a traves de la representacion de datos con graficos

y medidas estadisticas o probabilisticas, comunicando la comprension de los mismos.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Esta metodologia denominada “Ludimatizando” hace uso de materiales didacticos y estra-
tegias de ensefianza basadas en el juego, mediante las cuales se logran aprendizajes signi-
ficativos en los estudiantes, evitando asi la frustracion y el estrés generados por las dificul-
tades que presentan los menores al intentar comprender los conceptos impartidos duran
te las clases y, en consecuencia, buscan mejorar su autoestima.

El enfoque actual del proyecto prioriza el trabajo con padres de familia de estudiantes
cursando el segundo afio de primaria, debido a su rol fundamental como educadores para
sus hijos.

En ese sentido, se les brindara una capacitacién adecuada con el fin de que el adulto
responsable pueda replicar las ensefianzas del método Ludimatizando en el hogar a modo
de refuerzo para los aprendizajes brindados por el docente.

Para lograr este fin, los padres de familia seran capacitados semanalmente durante dos
horas en el horario del curso de Educacion Fisica con el “Kit Ludimatizando”, un juego de
mesa practico, el cual fue formulado de acuerdo con los intereses y las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes, de modo que estos puedan lograr desarrollar las compe
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tencias y las capacidades del grado.

Ademas, se realizaran evaluaciones a los estudiantes para corroborar su nivel de aprendi-
zaje. Dichas evaluaciones estaran a cargo del docente responsable del aula, el cual debera
hacer uso de instrumentos pertinentes como encuestas, listas de cotejo, escalas de valora-
cidn entre otros, siendo el equipo directivo el encargado de realizar las acciones de moni
toreo de inicio, proceso y salida.

Para lograr que esta iniciativa sea sostenible y perdure en nuestra Institucion Educativa, se
han establecido compromisos con los padres y las madres de familia para que, de manera
activa, continten participando de los talleres y capacitaciones técnico pedagogicas. La
directora, la plana docente y demas entes incorporan el presente proyecto desde el Pro-
yecto Educativo Institucional PEI hasta el Proyecto Curricular Institucional PCl, convirtién
dose en un Proyecto Institucional por su impacto.

Implementacion de la experiencia

Luego de la aplicaciéon de la evaluacidén diagndstica y de conocer los resultados, donde la
mitad del aula (50% de estudiantes) se encontraba en nivel inicio, dando a conocer los
resultados a los padres del aula y realizar un analisis, se procedi6 a lo siguiente:

Fase 1: Planificacion.

Nos aseguramos de la reactivacion del proyecto para involucrar a los padres de familia
para que se sensibilicen, concienticen y apoyen para que los nifios experimenten, de
manera concreta y vivencial, las competencias matematicas.

Fase 2: Jugando con las matematicas.

Capacitacion a los padres de familia, en el manejo de estrategias, para el uso de material
concreto, con el método Ludimatizando, a través del juego, para la formulacion y resolu-
cibn de problemas, en el apoyo oportuno Yy permanente, desde casa.

Fase 3: Involucrando a las familias.
Se capacita a los padres, previamente con charlas sobre los siguientes temas:

- Conociendo los intereses y las caracteristicas de los nifios de siete y ocho afios.
- La dopamina en el cerebro de los nifios (Exceso de tiempo en video juegos).
- La convivencia y los acuerdos familiares.
- La matematica y su utilidad en la vida cotidiana.
- Estilos de crianza de los hijos.
- Premios y castigos a nuestros hijos.
- Sanando nuestras heridas, somos mejores padres.

Fase 4: Evaluamos nuestros aprendizajes.

Se realizaron, de manera permanente, teniendo como referentes las evaluaciones diag
nosticas de:

- De inicio = Evaluaciéon diagnostica (mes de marzo)

- De proceso = a medio afio (mes de julio)

- De salida = Evaluacion de salida (mes de diciembre)

Ademas, en el desarrollo diario de las sesiones de aprendizaje, empleando instrumentos

®



de evaluacion como lista de cotejo, fichas de autoevaluacién y coevaluacién. Y la aplicaciéon
de monitoreos y acompafiamientos de parte de la direccion de la IE.

Evaluacion

El presente proyecto nos ha permitido evidenciar la mejora de los aprendizajes, en los estu-
diantes, al tener como aliados a los mismos padres de familia que, a diferencia del resto, son
capacitados para que, desde casa, brinden un apoyo efectivo y se sume a la labor de los
docentes. De esa manera, juntas la escuela y la familia, logren pasar de un 14% en nivel
logrado a mas de 85% en nivel de logro destacado y el 15% en nivel logrado, sin tener ningun
estudiante en nivel de inicio ni en proceso, cumpliendo con el estandar del ciclo.

¢Qué cambio se ha identificado en la actitud de los padres y las madres de familia?

IX. EVALUACION

El presente proyecto nos ha permitido evidenciar la mejora de los aprendizajes en los estu-
diantes, ademas, hemos tenido como aliados a los mismos padres de familia que a diferen-
cia del resto, han sido capacitados para que, desde casa, su apoyo sea efectivo y se sume a
la labor del docente. Es asi como, juntos, escuela y familia compartimos el logro de haber
pasado del 14% en nivel logrado a 85% al nivel destacado, ademas, de tener el 15% en nivel
logrado y, no tener ningun estudiante en nivel de inicio ni proceso. De esta
manera se ha logrado alcanzar el estandar del ciclo.

X. RECURSOS

Recursos humanos:

Docentes, directivos, psicélogos, padres de familia

Recursos tecnolégicos:

Celulares, computadoras, redes sociales, videos, plataformas teams, drive y el padlet.
Recurso impreso:

Fichas de trabajo

Recursos educativos:

Material propio del proyecto Ludimatizando, tablero multiuso plastificado, 100 fichas de
polietileno, plumones, 40 casinos con problemas que incluyen los desempefios, 100 mo-
nedas, 100 billetes.

XI. RESULTADOS

Logros:

Los niflos lograron pasar de un 14% en nivel logrado a mas de 85% en nivel de logro destaca-
do, y el 15% en nivel logrado, sin tener ningun estudiante en nivel de inicio ni en proceso,
cumpliendo con el estandar del ciclo.

El 100% de padres y madres de familia capacitados que usan en sus hogares materiales y
productos de su entorno y el kit Ludimatizando para reforzar los aprendizajes de sus hijos,
logrando que mas de un 85% de estudiantes se encuentren en nivel de logro destacado.
Se logré que el proyecto sea institucionalizado en el PEI.

Lecciones aprendidas:

Con la ejecucion del proyecto, se comprendié que los padres involucrados en el quehacer
educativo, al ser capacitados, refuerzan a sus nifios desde casa y ellos mismos comprenden
que deben partir de la parte concreta, hasta llegar a la parte abstracta.
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Se aprendi6 que los nifios son felices aprendiendo de manera ludica y que ello aumenta
su seguridad personal, mejorando su autoestima.

Que juntos, la triada educativa, padre, docente y estudiantes, pueden realizar un trabajo
en equipo para la mejora de los aprendizajes, con el monitoreo de la direccion de la institu
cién educativa.

Recomendaciones:
Se recomienda a todas las secciones de la institucion educativa y a otras instituciones,
ademas de la UGEL, a tomar como piloto nuestro proyecto y a ponerlo en practica.

Resultado 1:

Estudiantes activos que aprenden, de manera divertida, a comprender, formular y resol
ver problemas matematicos.

INDICADOR:

-Formulan y resuelven problemas, de manera divertida, usando material concreto disefia
do.

-Comprenden problemas diversos sin dificultad.

Resultado 2:
Docentes que incorporan en su practica estrategias innovadoras para elevar el aprendiza
je de sus nifios y nifias, al formular y resolver problemas matematicos.

INDICADOR:
-Experiencias de aprendizaje y las metas fijadas mes a mes, sesiones de clase diarias.

Resultado 3:
Réplica de la buena practica con docentes de otros ciclos de la institucion educativa.

INDICADOR:
-Capacitaciones y realizacion de ferias educativas a nivel de la institucién educativa.

Resultado 4:

Padres involucrados en el quehacer educativo que son capacitados con la finalidad de que
los nifios y las nifias sean reforzados en casa, partiendo de la parte concreta, hasta llegar
a la parte abstracta de la matematica.

Grado de cumplimiento del proyecto:
El proyecto se cumplié en un 100% de lo programado, tanto en el aspecto de aprendizajes
como en el apoyo emocional, individualizado y por familias.

ANEXOS

Evaluacién diagnéstica de INICIO Y DE SALIDA
https://drive.google.com/drive/folders/19zEzVz1p1WWko4l6upsFVJFS48YukU6n?usp=share_link

Encuesta de satisfaccion de salida
https://forms.gle/N1brTDSZwFGzLQRU9



RESUMEN EJECUTIVO

Durante dos afios, los estudiantes permanecieron en la virtualidad por la pandemia de la
COVID 19. Con el retorno a la presencialidad, observamos que los nifios solo deseaban
jugar y no se soportaban el uno al otro. En el momento de las clases, dentro del aula, per-
manecian pasivos, con desinterés por aprender, con temor, tristeza, estrés, ansiedad y
mal comportamiento. Por este motivo, se determind el objetivo de que los aprendizajes de
la matematica para nifios de segundo grado sean con la metodologia Ludimatizando:
aprendizaje a través del juego dirigido para lograr aprendizajes significativos

y agiles.

Por esta razon, se propicioé un espacio psicolégico seguro, tanto individual como colectivo,
para una mejor convivencia, en el aula. Las familias participaron activamente de las capa-
citaciones durante dos horas semanalmente con la metodologia Ludimatizando. Esta
metodologia consiste en el aprendizaje de la matematica, de manera ludica, usando
juegos de mesa creados para tal fin, dando como resultado aprendizajes significativos,
reflejados en la prueba de salida con un alto porcentaje de nifios con aprendizajes en el
nivel de logros destacados versus la evaluacion de inicio, que arrojé6 un
cincuenta por ciento de estudiantes en inicio o en proceso.

La UGEL, los colegios primarios y las maestras deberiamos tomar en cuenta este proyecto,
ya que las personas mas cercanas al nifio son sus padres y sus familiares que estan per-
manentemente con ellos. Al ser ellos capacitados con la misma metodologia del profesor,
el nifio es el mas beneficiado en sus aprendizajes, alcanzando niveles 6ptimos esperados
y logrando los estandares del ciclo.
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Proyecto:
“Con mi cajita preguntona
desarrollo mi oralidad”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

“CON MI CAJITA PREGUNTONA DESARROLLO MI ORALIDAD"

Il. DATOS GENERALES

Institucion Educativa: 7036 “Angélica Recharte Corrales”

Equipo responsable:

Directora: Yenncy Petronila Ramirez Maldonado

Subdirectora: Iris Yessenia Luna Huerta

Docentes: Laura Bertha Quispe Toribio, Gilda Esmeralda Gémez Atoche, Yleana Lucy Marti-
nez Zamoray Diana Pedraza Espinoza

Nivel: Primaria

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes del nivel Primaria del IV - V ciclo de la Educacion Basica Regular.

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la oralidad a través de la practica de diversas técnicas que permitan adquirir confian-
za para expresarse en situaciones variadas con “mi cajita preguntona”, en los estudiantes del IVy
V ciclo del turno mafiana de la institucion educativa “Angélica Recharte Corrales”.

V. JUSTIFICACION

El'avance de la tecnologia ocasiond muchos cambios en la sociedad, tanto positivos como negati-
vos. Por ejemplo, el uso del celular afecto la practica del dialogo al interior de las familias, alteran-
do los niveles de comunicacion. Ademas de ello, el haber enfrentado durante dos afos la educa-
cion remota trajo como consecuencia la disminucion del intercambio de ideas de manera espon-
tanea. Por ejemplo, los estudiantes recibian sus actividades a través del WhatsApp, y esto no per-
mitia la interaccion con sus paresy con los docentes. Esta situacion no permitio que se desarrolle
la competencia de la oralidad: Se comunica oralmente en su lengua materna.

Es asi que, al iniciar las clases presenciales, se observé que el 100% de los estudiantes manifesta-
ban un débil desarrollo de su oralidad. Esto se evidenciaba, por ejemplo, en sus respues
tas de tipo monosilabicas frente a una pregunta.

Ante esta necesidad, surge este proyecto de innovacion denominado “Con mi cajita preguntona
desarrollo mi oralidad”, con la finalidad de revertir esta problematica. Este proyecto busca desa-
rrollar y fortalecer la oralidad de nuestros estudiantes empleando diversas estrategias y técnicas
discursivas con la intencion de que estos tengan un didlogo fluido y espontaneo para mejorar
esta competencia y, por ende, sus niveles de comunicacion basicos para una buena
convivencia.

VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Prototipo: La cajita preguntona

La cajita preguntona despierta el interés porque, al pasar por las manos de los estudiantes y al
recibir la orden de detenerse, el que tiene la cajita extrae una cartilla con una tematica propuesta
por ellos.

De ese modo, todos practican la escucha activa para dialogar asertivamente acerca del tema
elegido para conocer sus saberes previos.



Lo innovador de este prototipo es que los estudiantes proponen temas de su interés como:
deporte, politica, personajes de nuestra historia, problemas ambientales, entre otros. Dichos
temas propuestos inducen a los estudiantes a buscar mayor informacién. En este interin, los
estudiantes establecen interacciones y expresan sus ideas aplicando diversas técnicas como,
por ejemplo: el debate, la mesa redonda, las entrevistas, utilizando recursos verbales, no
verbales y paraverbales para brindar mayor énfasis en lo que se pretende comunicar. Consti-
tuye una oportunidad para poder aplicar nuestra metodologia LCET (lee, comprende, expresa
a través de técnicas orales).

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

La competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” se desarrolld a través de

diversas estrategias y técnicas de la oralidad, asi como, con la ayuda del prototipo de la cajita
preguntona.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto innovador estuvo dirigido a los estudiantes del IV ciclo (4to grado) y V ciclo (sexto
grado) del turno mafiana de la institucion educativa, quienes presentaban en una mayor inci-
dencia la problemadtica descrita: no se expresaban oralmente con facilidad.
Se empled la metodologia creada por los docentes denominados: LCET “Lee, comprende y
expresa a través de técnicas orales”.

Esta metodologia se inicia cuando los estudiantes colocan en la cajita preguntona los temas
que les gustaria dialogar como: deporte, politica, personajes de la historia, cuidado del medio
ambiente, entre otros, teniendo en cuenta la coyuntura del momento. Luego, a través de una
dinamica, se selecciona el tema a dialogar de manera espontanea.

Después del dialogo espontaneo sobre las tematicas propuestas por ellos mismos, inician la
investigacion del tema de su interés a través de la recopilacion de informacion. Los y las estu-
diantes tendran como herramienta esencial la lectura para apropiarse del tema. Una vez
realizada la lectura de la tematica abordada, elaboran preguntas, organizadores visuales,
resumenes, con la finalidad de conocer su nivel de comprension del tema. Esta parte es esen-
cial, ya que les permitira adquirir nuevos saberes para luego darlos a conocer. Teniendo los
nuevos conocimientos de la tematica abordada, los estudiantes expresan la nueva informa-
cion por medio de diversas técnicas como: la exposicion, la mesa redonda y el debate. Asi
mismo, el desarrollo de esta metodologia hace que los estudiantes utilicen los conectores, los
recursos verbales, no verbales y paraverbales, necesarios para una adecuada expresion oral
de forma coherente y cohesionada.

La metodologia fue desarrollada teniendo en cuenta las siguientes fases:

Fase 1: Planificacion

Se elabord un plan de actividades. Estas estuvieron vinculadas para trabajar, en una primera
instancia, la escucha activa, la vocalizacion, el conocimiento de las técnicas de expresion oral.
Luego, el dialogo espontaneo con la cajita preguntona que nacié de la propuesta de los pro-
pios estudiantes, la cual fue mejorada con el apoyo de los docentes. Asi mismo, se aplicaron
técnicas como la entrevista, la exposicion, la mesa redonda, las escenificaciones y el debate,
tomando las propuestas de la cajita preguntona planteadas por los estudiantes de acuerdo

con temas de su interés.



Fase 2: Ejecucion

El proyecto tuvo una duracion de un afio. Durante este afio, se aplic dos veces por semanay fue
evaluado mensualmente a través de criterios de evaluacion vinculados a la competencia prioriza
da.

Los estudiantes seleccionan sus tematicas de manera espontanea, dialogan a partir de ello,
buscan informacion para respaldar sus saberes, opiniones 0 argumentos para poder expresarse
de manera coherente durante sus presentaciones a través de exposiciones, debates vy
mesa redonda.

Fase 3: Supervision
Se realizd a traves del monitoreo de las actividades planificadas para verificar los logros y las
dificultades, y asi realizar los ajustes correspondientes conforme el avance para lograr los
objetivos propuestos.

Fase 4: Cierre

Al término de las actividades, los estudiantes presentan sus productos por medio de una técnica
seleccionada por ellos mismos, quienes socializan sus productos empleando los recursos verba
les, no verbales y paraverbales para dar mayor énfasis a sus ideas.

Ademas, se evalla a través de una ficha de criterios propuestos en el Curriculo Nacional de la
Educacion Basica CNEB.

IX. EVALUACION

La evaluacion se realizd de manera progresiva de acuerdo con la metodologia propuesta, desde
el dialogo espontaneo hasta la presentacion final, en la cual los estudiantes presentaron sus pro-
ductos a través de diversas técnicas seleccionadas por ellos mismos, socializando sus productos,
empleando los recursos verbales, no verbales y paraverbales para brindar mayor énfasis a sus
ideas.

Por lo tanto, la evaluacion se realizé mensualmente con los criterios establecidos a partir del
estandar y desempefios de cada grado.

Asi mismo, al finalizar el proyecto, se realizé la evaluacion en conjunto con los estudiantes y con
los docentes responsables, destacando los logros y las dificultades presentadas. De esta manera,
se pudo proponer sugerencias de mejora para su implementacion y poder replicarlo
en los demas grados de la institucion educativa.

X. RECURSOS

Recursos materiales: Lecturas, cajita preguntona, papelotes, videos, microfono, camara fotografi
Ca, etc.

Recursos humanos: Docentes y estudiantes del IV y V ciclo de la Educacion Basica Regular (4
gradoy 6 grado).

XI. RESULTADOS

Logros:

El 85% de la poblacion de los estudiantes participantes mejoraron sus niveles de expresion oral
evidenciandose el empleo de recursos verbales, no verbales y paraverbales de manera

espontanea y natural.



Lecciones aprendidas:
El 100% de los estudiantes y los docentes mencionan la importancia de generar espacios de

dialogo en la institucion educativa, con temas de interés para los estudiantes, los cuales per-
mitieron el fortalecimiento de la oralidad de manera espontanea, observandose al cierre de
este  proyecto cambios  significativos en relacion al  inicio  del  mismo.
El 100% de padres de familia estan conformes con los desempefios obtenidos por sus hijos

con respecto a la oralidad.

Recomendaciones:

Ampliar la poblacion beneficiaria, asi como ajustar los tiempos para una mejor aplicacion de las

actividades.
Incorporar el proyecto en los documentos de gestion y planificacion curricular.

Difundir este proyecto de innovacion a otras instituciones educativas.

Asumir acciones de mejora a la experiencia vivida.
Involucrar a los padres y a las madres de familia en la implementacion del proyecto de innova-

cion.

Grado de cumplimiento del proyecto: El proyecto se llegd a realizar en su totalidad de acuerdo
con lo planificado

ANEXOS

https://drive.google.com/drive/folders/1PGWh06v1z0BjsXzfmstjIGYabFMgyFm]J?usp=sharing



RESUMEN EJECUTIVO

Al iniciar las clases presenciales, notamos que el 100% de los estudiantes del IVy V ciclo (cuarto
grado y sexto grado) presentaban dificultades para comunicarse y expresar sus ideas de manera
sostenida, segura y con claridad. Ademas de ello, en la escuela, no se brindaban espacios que
ayuden a mejorar esta problematica. Es por ello que nace la realizacion de este proyecto con la
finalidad de desarrollar y fortalecer la oralidad de nuestros estudiantes empleando diversas
estrategias y técnicas que los ayuden a desenvolverse oralmente. Los aspectos a tratar/conver-
sar/dialogar nacen de la propuesta de los estudiantes segun su interés a través de la cajita pre-
guntona. Dicho material esta subdividido en 6 casillas donde ubicaran los temas de su interes.
Luego, a través de una dinamica, seleccionan al azar el tema a trabajar durante el mes.

Este proyecto ha sido muy significativo en los estudiantes y en los docentes. En los primeros,
porque ha contribuido a resolver su problematica de la oralidad ya que, a través de diversas
estrategias y el uso de recursos, ha permitido que los estudiantes se apropien de ellos. Por ese
motivo, ahora observamos a estudiantes mas seguros al expresar sus ideas; asimismo, los obser-
vamos emplear recursos verbales, no verbales y paraverbales que desconocian, y lo hacen de
manera espontanea. Para los docentes, este proyecto de innovacion se ha convertido en una
herramienta primordial de ensefianza para desarrollar la oralidad de los estudian
tes.

Poner en accion este proyecto que desarrolla la oralidad a través de la propuesta de lecturas de
interés de los estudiantes con su cajita preguntona mejoroé su actitud, su seguridad y su motiva-
Cion para expresar sus ideas de manera sostenida. Asi mismo, adquirieron la capacidad de escu-
cha activa, enriquecieron su vocabulario al comunicarse y expresarse en situaciones
variadas.

En definitiva, este disefio del proyecto, que emplea las lecturas, las técnicas de la oralidad, el uso
de recursos verbales, no verbalesy paraverbales, y el prototipo de la cajita preguntona con temas
de interés para los estudiantes, ha logrado constituirse en una experiencia de trabajo muy
importante y significativa para desarrollar la expresion oral de nuestros estudian
tes del IVy V ciclo de primaria. (Cuarto grado y sexto grado).



Proyecto:
“Me divierto y aprendo en familia
con el tik tok, arte emocional”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

“ME DIVIERTO Y APRENDO EN FAMILIA CON EL TIKTOK, ARTE EMOCIONAL"

Il. DATOS GENERALES

NOMBRE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA: 7012 JESUS DE LA MISERICORDIA

EQUIPO RESPONSABLE:

Directora:

Luisa Moreyra Ceron

Docentes: Julvia Montenegro Cruzado, Jorge Luis Diaz Bolivar, Yesemia Franco Arias, Sara Gon-
gora Valverde, Carly Jaime Méndez Limpe, Karen Lizbeth Vilchez Orellana, Blanca Estela Avalos
Garcia, Kelly Cornejo Bonifacio, Edith Nancy Pumatanca Moreno, Yolanda Liliana Balarezo
Moreno, Ruth Caballero Ordofiez, Geovanni Poligena Calderon Cuenca, Giovanni Paolo Caro
Tolay, Ysela Hugo Ludefia, Glenda Valencia Osorio, Rosa Angélica Salinas Castafieda, Ana Ysabel
Quispe Sotomayor, Marianela Pefia Campos, Maria Estela Rivas Casas, Amanda Sara
Cangahuala Matos y Livia Enriqueta Caballero Vizcarra.

NIVEL: Primaria

lll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

De Ter a 6to grado de los ciclos lll, IVy V de la Educacion Basica Regular.

IV. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar la construccion de la identidad, a través del TIKTOK-ARTE EMOCIONAL, en la Institu-
cion Educativa 7012 JesUs de la Misericordia, con los estudiantes de primero a sexto grado de
primaria para que gestionen sus aprendizajes de manera autonoma, y propiciando la auto
rregulacion de sus emociones y canalizandolas adecuadamente.

V. JUSTIFICACION

Considerando que nos encontramos en un contexto de pandemia de la Covid 19, la Institucion
Educativa N° 7012 ha podido identificar como problema al interior de nuestra institucion que los
estudiantes han reducido su nivel logro de aprendizaje en las competencias al inicio del afio, lo
cual es de 50% de logro en promedio. Esto se evidencid en las evaluaciones diag
nosticas.

Asimismo, las docentes observaron algunos comportamientos y ciertas actitudes de los estu-
diantes (poca tolerancia, agresividad entre pares, timidez) en la institucion educativa en un 40%
de la poblacion estudiantil estimada. También, en las entrevistas con las familias, comentan que,
en sus hogares, sus hijos no obedecen, no quieren hacer las tareas, y prefieren estar
jugando.

Dadas las observaciones de las docentes, en las reuniones colegiadas junto a profesionales de
psicologia que laboran en la institucion, se toma la decision de aplicar un instrumento sobre inte-
ligencia emocional: El MESQUITE. Con la aplicacion de este instrumento, se obtienen los siguien-
tes resultados: en términos generales, la muestra nos da como resultado que el 87% de los estu-
diantes alcanzan un nivel de inteligencia emocional escasa, mientras que un 10% de los estudian
tes alcanzaron un nivel de inteligencia emocional moderada, y un 3% de los estudiantes alcanza
ron un nivel de inteligencia emocional elevada.

Asi también, se ha observado que los estudiantes tienen interés en la red social de TIK TOK.
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Esto sera considerado como una oportunidad para movilizar la competencia de “Construye
su identidad”.

VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El valor agregado del proyecto es que la construccion de la identidad y el desarrollo de las
capacidades emocionales de los estudiantes se logran a través de actividades innovadoras. El
uso de la red social TikTok, herramienta activa de aprendizaje y colaboracion, fomenta el desa-
rrollo de la creatividad, estimula la curiosidad y promueve el aprendizaje de forma divertida y
emocionante. En esta aplicacion, se crean videos con una duracion maxima de 120 segundos,
que son editados, en su mayoria, en la propia plataforma. Esto permite al estudiante explorar
y desarrollar su autonomia al disefiar, filmar, editar y publicar su propio contenido con la
supervision y acompafiamiento de su familia y los docentes a cargo. En la actividad “tiktokean-
do en familia”, se crean canciones expresando sus emociones y representando las formas de
autorregulacion emocional. También se analizara, en clase, el impacto de la actividad para
ajustar las estrategias y canalizar sus emociones a través de la musica y el canto. Durante la
evaluacion de los trabajados realizados y retroalimentados, via Padlet, Meet, Zoom y TikTok, se
vio la necesidad de trabajar con un mayor enfoque en STEAM, metodologia que permitira el
desarrollo de varias areas para enriquecer el producto de las actividades y mejorar el valor
agregado de nuestro prototipo.

“Vivo y canalizo mis emociones para aprender mejor.” (Directora)

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

COMPETENCIA PRIORIZADA: CONSTRUYE SU IDENTIDAD

Actividades: Describimos codmo reacciona nuestro cuerpo ante las emociones; Hagamos un
trato por el buen trato; Juego de roles sobre casos del buen trato; Autorregulo mis emociones;
Soy consciente de mis emociones para un voto responsable; Somos diferentes y nos respeta
mos; TikTok: buena convivencia.

COMPETENCIA IMPACTADA: GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA
Actividades: Define metas de aprendizaje; Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus
metas; Monitorea y ajusta su desempefio durante el proceso de aprendizaje.

COMPETENCIA DE SOPORTE: CREA PROYECTOS DE LENGUAJE ARTISTICO

Actividades: Le pongo colores al buen trato: collage con témperas; Modelado de las emocio-
nes con plastilina; Entonan las canciones sobre la amistad; TikTok con la cancion “Un millén de
amigos”; Dibujamos lo que significa el respeto; TikTok accion “Un millon de amigos”.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El proyecto “ME DIVIERTO Y APRENDO EN FAMILIA CON EL TIKTOK, ARTE EMOCIONAL" consis-
te en lograr la autorregulacion y canalizacion de las emociones por parte de los estudiantes y
los padres de familia. Dichas actividades fueron planteadas y realizadas por los docentes para
potenciar el desarrollo de las habilidades emocionales, autogestionar sus aprendizajes, utili-
zando estrategias artisticas donde los estudiantes representaron sus estados emocionales a
través del dibujo, modelado con plastilina, creacion de canciones con la aplicacion TikTok, y
reflexionando a través de casuisticas y aprendiendo técnicas para canalizar y autorregular sus
emociones de manera auténoma. Las emociones tienen una profunda conexion con el
aprendizaje, con el procesamiento de la informacion y los aspectos cognitivos involucrados en
el mismo. Por esa razon, planificamos en nuestras Experiencias de Aprendizaje EDA activida
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des que fomenten esa expresion emocional en un espacio controlado, calido y acogedor, donde
se validan las emociones de todo tipo y se trabajan herramientas para el manejo de conductas
adecuadas.

Procedimiento metodolégico

Paso 1:

1° Inicio (sensibilizacion - motivacion); presentacion de casos.
PENSAMIENTO CRITICO:

Presentacion de casos:

CASO 1: HISTORIA: La hermana pequefa de Maria cogio su juguete favorito sin permiso vy lo
rompio. Maria se enojo y le gritd diciendo que nunca mas agarre sus juguetes sin su permiso.
¢Qué emocion sintio Marfa y como lo demostro? ;Crees que la reaccion de Maria fue la correc
ta? ¢;Por qué? ;Qué hubieras hecho tu en su lugar?

CASO 2:
VIDEO referencial: https://www.youtube.com/watch?v=_nKs1UUJ5u8 (3 minutos y 16 segundos)

¢Qué sintio el pajarito y como te diste cuenta? ¢Alguna vez te has sentido asi? ;Qué hiciste para
superarlo? ;Qué harias td si observaras a un familiar triste y como lo ayudarias? ;Existiran perso-
nas que no sientan miedo? ¢Existiran personas que no sientan ira? ;Sabfas que? (anexo-canaliza-

cion del enojo, tristeza y miedo) Los estudiantes, en grupo, deliberan y argu
mentan sus ideas.

Paso 2:

2° Proceso creativo (nudo - STEAM - prototipo)

Ante la sensibilizacion y ejecucion de nuestro proyecto, se establecio que el equipo de trabajo
tendra un nombre alusivo al nombre del proyecto, denominandose “ME DIVIERTO Y APRENDO
EN FAMILIA CON EL TIKTOK, ARTE EMOCIONAL."

Para profundizar la estrategia, aplicamos el enfoque STEAM de la siguiente manera:
S- Indagan diversos fondos musicales creando canciones en familia mediante un TikTok.

T- Utilizan el aplicativo TikTok para crear sus canciones emocionales en familia.
E- Aplican los pasos a seguir para construir sus coreografias, grabandose sus TikTok en familia.

A-Configuran Sus fondos musicales y efectos para Sus TikTok.
M- Calculan el tiempo de grabacion, correlacionandolo con el tiempo de su composicion.
Apartir de ello, se promueve el prototipado autonomo.

CREA. Investiga, sistematiza, indaga: Indagan diversos fondos musicales del TikTok para expresar
sus emociones a través de las canciones. Crean canciones en familia expresando sus
emociones y representandolas mediante un TikTok.

APLICA. Uso de la tecnologia de la informacion y la comunicacion TIC, ancestral, estructural cons-
truye: Las familias se graban cantando, utilizando el aplicativo TikTok, expresando sus emociones
y representando las formas de autorregulacion, teniendo en cuenta los valores
éticos y mensajes esperanzadores.

EVALUA. Calculary predecir: Analizan el impacto de la actividad y ajustan a estrategias para cana-
lizar sus emociones a estrategias para canalizar sus emociones a través de la musica y el

canto.



Responden: ;Qué estrategias deberias utilizar si estas enojado, triste y con miedo? Realiza
una encuesta preguntando a sus compafieros por el chat de WhatsApp. ¢COmo se sintieron
al ver los videos de TikTok?

Resolucion del test de Mesquite de Salida.

Paso 3: )
3° METACOGNICION

Finalmente, generamos una situacion para promover la reflexion.

Disefian un video personal testimoniando la experiencia de expresar sus emociones. ;Para
qUé crees que te servird reconocer tus emociones? ;Qué opinas de las observaciones y
comentarios de tus compafieros? ;Te relacionaste con alguno? ¢;Para qué nos servira en nues-
tra vida cotidiana lo que hemos aprendido con este proyecto? ¢Fue dificil aprenderlo? ;Qué
situacion fue la dificil y cémo podria solucionarla? ;Cual fue la experiencia que te llamo mas la
atencion de este proyecto?

Como actividad socializadora, se organizara un evento “TIKTOKEANDO CON NUESTRAS EMO-
CIONES". Este evento se socializara con la familia misericordiana y se elegira a un ganador

IX. EVALUACION

Frente a la problematica del confinamiento por la pandemia de la Covid 19, los estudiantes se
han visto afectados emocionalmente, ya que presentaban desmotivacion para el aprendizaje,
miedo, ira y reacciones agresivas dentro de su entorno familiar desconociendo formas de
como manejar las situaciones de estrés y de crisis emocional. Es por esa razon que se realizd
el PROYECTO “ME DIVIERTO Y APRENDO EN FAMILIA TIKTOK, ARTE EMOCIONAL", donde los
estudiantes han logrado, a través de las actividades retadoras, identificar, autorregular, tomar
conciencia de sus emociones y aplicar estrategias para canalizar sus emociones. Asimismo,
podran autogestionar sus aprendizajes de manera autonoma mejorando sus habilidades
emocionalesy logrando ser estudiantes capaces de enfrentar desafios y adversidades que se
les presenten en su vida diaria y fomentar la buena convivencia.

1° Evidencia: Analizan el cuento “El castillo de las emociones”, reconociendo sus cualidades
y SUS reacciones intensas para aceptarse tal y como son. Los estudiantes dibujan sus cualida-
desy debilidades tomando una foto, colocandola en el Padlet para que interpreten qué men-
sajes emocionales transmiten y como pueden autorregularlos, realizando comentarios. Link
del cuento “El castillo de las emociones.”

2° Evidencia: Los estudiantes recuerdan alguna situacion de enojo, alegria, tristeza, terror, y
luego la representan a través de la plastilina para deliberar y plantear estrategias de autorre
gulacion.

3° Evidencia: Los estudiantes reflexionan éticamente a través de los titeres de papel argu
mentando los valores éticos aprendidos.

4° Evidencia: Los estudiantes componen canciones sobre como se sintieron 0 qué emocio-
nes experimentaron durante la pandemia y como autorregularlas rescatando los valores
éticos que deben tomar en cuenta para expresar un mensaje esperanzador y/o una reco
mendacion.

5° Evidencia: Los estudiantes graban videos con sus familiares, usando la aplicacion TikTok,
agregando efectos y fondos musicales a sus canciones creadas, transmitiendo mensajes de
optimismo.

6° Evidencia: Los estudiantes dan su testimonio de como se sintieron con esta experiencia,
silograron autorregular sus emociones y de qué manera les va a servir esta experiencia en su
vida, tomando en cuenta que el hombre y la mujer tienen las mismas capacidades de expre
sar sus emociones.

7° Evidencia: Los estudiantes y la familia se organizan para proyectar su video en el Face-
book institucional del aula sobre la autorregulacion de sus emociones, tomando en cuenta su

sexualidad.



X. RECURSOS

Recursos humanos fueron las docentes, los directivos, las psicélogas vy las internistas. Entre
los recursos tecnolégicos, contamos con los celulares, las computadoras, las redes sociales,
los videos, las plataformas, el drive y el padlet.

XI. RESULTADOS

Logros:

Los estudiantes lograron, en su mayoria, adquirir la capacidad llamada regulacion emocional, per
mitiéndoles a los nifios ser mas competentes en todas las areas de sus vidas.

Estudiantes motivados para involucrarse en sus aprendizajes.

Los estudiantes aprendieron a comunicarse de forma asertiva, respetando su punto de vista y sus
derechos, sin faltar a los derechos de los demas logrando una convivencia armoniosa.
Los estudiantes identifican sus emociones y utilizan las estrategias para regularlas.
La mayorfa de los estudiantes muestra gran eficiencia en cuanto a resolucion de conflictos y
empatia en sus relaciones interpersonales, y alcanzan un nivel de inteligencia emocional eleva
da. (segun el test MESQUITE).

Las familias participaron activamente involucrandose en las actividades de aprendizaje con el
uso del TIKTOK.

Todos los docentes participaron en actividades pedagdgicas para fortalecer el control emocio
nal en los estudiantes y elevar el nivel de logros de aprendizajes.

Lecciones aprendidas:

Los nifios que aprenden a autorregular sus emociones tienen condiciones propicias para el
aprendizaje.

Los docentes hemos aprendido a escuchar a los nifios para permitirles expresarse, debatir y movi
lizar el pensamiento critico, mediante casuisticas reales y ficticias.

Los docentes nos hemos empoderado de la red social del TikTok para acercarnos a los estu
diantes y a las familias.

Movilizar a las familias para el aprendizaje de sus hijos mediante las actividades divertidas que
propician la buena convivencia y el aprendizaje.

Recomendaciones:

Los docentes deben utilizar las redes sociales como medios para movilizar las diversas competen-
cias con diferentes actividades, no solo a estudiantes sino involucrando a su familia.
El liderazgo directivo, el empoderamiento, el convencimientoy la persistencia de aportar a la edu-
cacion mediante la canalizacion de las emociones. Asimismo, la motivacion constante a los
docentes y a las familias.

Los docentes para ayudar a los estudiantes deben empoderarse conociendo, canalizando y con-
trolando sus emociones. Es decir, primero debe darse el trabajo de soporte socio emocional con
el docente con ayuda especializada del departamento de psicologia.

“Las redes sociales también pueden ser usadas como una herramienta de innovacién
a favor

O



Grado de cumplimiento del proyecto al 100% con la participacién de los docentes y
los estudiantes.

ANEXOS

https://www.youtube.com/watch?v=Q9llh0oJxTM ;
Video del proyecto de innovacion de la institucion educativa 7012 JESUS DE LA MISERI-

CORDIA.



RESUMEN EJECUTIVO

La institucion educativa N° 7012 Jesus de la Misericordia realiza el proyecto frente a la problema-
tica del confinamiento por la pandemia de la Covid 19. Los estudiantes se vieron afectados en el
control de sus emociones, mas aun, al encontrarse aislados de sus compafieros y familiares,
generando en ellos la desmotivacion, el miedo, la ira y algunas reacciones agresivas. Asi mismo,
se observa la poca participacion de nuestros estudiantes en las clases virtuales. Se realizaron
entrevistas personalesy reuniones del aula con los padres de familia permitiendo recoger infor-
macion sobre que un 70% desconocia sobre como manejar situaciones de estrés y de crisis
emocionales con ellos mismos vy las de sus hijos e hijas. Frente a esta situacion, como docentes
es nuestra responsabilidad brindar estrategias a los estudiantes, para canalizar y manejar sus
emociones adecuadamente, y a la vez desarrollar sus habilidades socioemocionales, ya que un
estudiante en armonia consigo mismo, empatico, consciente de su lugar en el mundo, de su rol
importante en su familia y con sentido de vida, estara en mejores condiciones para afrontar una
situacion adversa y asi auto gestionar su aprendizaje de manera auténoma. Por lo tanto, opta
mos por realizar el Proyecto “"ME DIVIERTO Y APRENDO EN FAMILIA CON EL TIKTOK, ARTE
EMOCIONAL".

El proyecto va a resolver el problema tomando en cuenta el desarrollo de la competencia de
“CONSTRUYE SU IDENTIDAD", porque al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unico,
reconociéndose a si mismo con sus caracteristicas personales, capacidades, limitaciones, expli-
cando las causas y consecuencias de sus emociones, utilizando estrategias para regularlas y
reconociendo el papel importante de las familias se lograra que, en situaciones de conflicto
moral que se presenten en sus vidas cotidianas, podran aplicar las estrategias aprendidas
durante el desarrollo del proyecto, creando vinculos afectivos positivos y tomando en cuenta
principios éticos para protegerse de situaciones que ponen en riesgo su integridad.
Otra competencia a desarrollar es “Gestiona su aprendizaje de manera auténoma”. Resulta
necesario que el estudiante se dé cuenta de lo que debe aprender a organizar y precisar Io mas
importante en la realizacion de una tarea, definiéndola como meta personal, y que lo planteado
incluya mas de una estrategia y procedimientos que le permitan realizar las tareas. Todo ello
considerando su experiencia previa al respecto y observando de manera permanente sus avan
ces respecto a las metas de aprendizaje ya establecidas al evaluar sus procesos de realizacion
personal.

“Crear proyectos desde los lenguajes artisticos” implica que el estudiante use los diversos
lenguajes artisticos (artes visuales, musica, danza, teatro, artes audiovisuales y otros) para expre-
sar 0 comunicar mensajes, ideas y sentimientos registrando sus procesos, identificando los
aspectos esenciales de sus trabajos y modificandolos para mejorarlos. Ademas de ello, debe
planificar los espacios de presentacion considerando sus intenciones y presentando sus descu-
brimientos y creaciones a una variedad de audiencias, para luego evaluar si logra sus
intenciones de manera efectiva.

El proyecto responde a la problematica de nuestros estudiantes y permite que puedan entender
y autorregular sus emociones, sus sentires y mostrar empatia por los demas, establecer y desa-
rrollar relaciones positivas, ser autonomos tomando decisiones responsables, definien
do y alcanzando sus metas personales.

En sintesis, podemos concluir acerca de la gran utilidad del proyecto “ME DIVIERTO Y APRENDO
EN FAMILIA CON EL TIKTOK, ARTE EMOCIONAL", porque permite el desarrollo integral de los
estudiantes. Esto debido a que potencia, en primer lugar, la construccion del YO, teniendo con-
ciencia de si mismo, asi como facilitar la mejora de las relaciones interpersonales. Asimismo, les
permite ser capaces de reconocer y autorregular sus emociones y si estas fueran negativas, per-
mitiria que no afecten la relacion con “ese otro”; es decir, habiendo desarrollado y reforzado sus
ermociones positivas, generaria bienestar tanto para ellos mismos como a un nivel social. Asi, se
establece un didlogo entre la propia subjetividad y el nivel interpersonal, favoreciendo, de este
modo, a la construccion de una sociedad contemporanea que se ajuste a determinar el rumbo
moral, legal y econdmico, adherido a importantes principios morales.
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Proyecto:
“Fortalezco mis habilidades
comunicativas con la metodologia
LEO y la nemotecnia DIANE”



I. NOMBRE DEL PROYECTO

FORTALEZCO MIS HABILIDADES COMUNICATIVAS CON LA METODOLOGIA LEO Y LA
NEMOTECNIA DIANE

Il. DATOS GENERALES

Nombre de la Institucion Educativa 6082 Los Proceres

Directora: Raqguel Ramos Centeno

Coordinadora de proyecto: Maria Luzmila Huanhuayo Gabriel

Integrantes que participaron en la ideacion: Maria Luzmila Huanhuayo Gabriel, Sonia Arellanos
Carrion, Maria Rojas Valdivia

Nivel: Secundaria - Educacion Basica Regular

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Estudiantes hombres y mujeres del 3ro y 4to Grado del VIl Ciclo de la Educacion Basica Regular

IV. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las competencias comunicativas fomentando el aprendizaje con tipologia textual y la
metodologia LEO y la nemotecnia DIANE para recopilar informacion en un texto elaborado por
el mismo estudiante de 3°y 4° grado de la IE 6082 Los Proceres - Surco.

V. JUSTIFICACION

Cuando los estudiantes retornaron a las clases presenciales, a ocho de cada diez estudiantes se
les vela motivados a contar sus experiencias en la etapa de aislamiento, penas, alegrias, logros,
desavenencias, por lo que se aplica un registro de percepcion de emociones por el area de
Orientacion y Bienestar del Educando (OBE), y se visibiliza, en el resultado, el impacto emocional
de la etapa de aislamiento social. Frente a este contexto, se le propone realizar una actividad:
expresar sus sentimientos, emociones en la redaccion de una poesia, siguiendo el modelo de un
poema o cancion como guia de la estructura poética. Por otra parte, como resultado de la
prueba diagnostica de las competencias comunicativas, se obtiene como resultado que un 67%
de estudiantes tienen dificultades en la competencia “Escribe diversos tipos de texto en su
lengua materna”; 59%, en la competencia “Lee diversos tipos de texto en su lengua materna”;
50% tiene dificultades en la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”. Todo
esto los ubica en el nivel de inicio y proceso. Frente a estas necesidades de aprendizaje, se pro
pone trabajar con la metodologia LEO y la nemotecnia DIANE.

VI. CREACION Y/0O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Los estudiantes expresan sus emociones, sentimientos en un tipo de texto que les permita exte-
riorizar estas manifestaciones mediante una estrategia que les facilita y anima en este proceso
como la nemotecnia DIANE y la metodologia LEO. Ademas, los ayudan a identificar con facilidad
los tipos de texto; asimismo, con estas nuevas y creativas estrategias que estamos presentando
se promueven cambios en la practica pedagogica que involucran a diversos actores educativos;
e invita a otros docentes a innovar porque, en todas las areas, las competencias comunicativas
son instrumentales. Igualmente, se compromete a los padres de familia para que apoyen a sus
hijos e hijas en el disefio y elaboracion de sus textos.
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VII. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADAY DE SOPORTE

La secuencia de trabajo de las competencias comunicativas esta alineada a la propuesta del
Ministerio de Educacion en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica CNEB, en la metodo
logia LEO y nemotecnia DIANE. Las competencias son las siguientes:

“Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna” como priorizada. Para ello, el estudian-
te elige el tipo de texto de acuerdo con la situacidon comunicativa, planifica la escritura, revisa
la estructura del tipo de texto y textualiza. Al escribir sus primeros textos, ha expresado sus
emociones y sentimientos generados en la etapa de aislamiento, transmitiendo mensajes de
persistencia y resiliencia, para identificar sus valores de constancia y solidaridad. Estos textos
han sido recopilados en un poemario. La competencia impactada es “Lee diversos tipos de
textos en su lengua materna.” De acuerdo con la situacion significativa pueden ser infografias,
noticias, cuentos, canciones, poemas, cuadros estadisticos. Asi también, se trabajo la compe-
tencia "Se expresa oralmente en su lengua materna”. El estudiante planifica la socializacion de
su producto como la postura y el tipo de lenguaje, menciona el tipo de texto a sus compafie-
ros, explica sus conocimientos y presenta las conclusiones de su proceso de andlisis.
Las tres competencias son articuladas. La lectura lleva a la escritura; la escritura nos lleva a
oralizar en el desarrollo de las actividades. En la metodologia LEO se prioriza cada competen
Cia en cada momento y/o actividad.

De la misma manera, se fortalece la competencia de soporte “Gestiona su aprendizaje de
manera autonoma”. Los estudiantes eligen el tipo de texto que responde a su proposito
comunicativo, identifican si su redaccion responde al modelo mediante una lista de cotejo en
grupo o una ficha de retroalimentacion grupal denominada “Dos estrellas, un deseo”. Al final
de sus exposiciones, los estudiantes usan fichas de metacognicion. También se han generado
espacios de reflexion del logro de sus propositos de aprendizaje.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

El presente proyecto se disefia teniendo en cuenta las pruebas diagnosticas, la planificacion,
aplicacion, evaluacion y sostenibilidad considerados en los documentos de gestion.

El proyecto “Fortalezco mis habilidades comunicativas con la metodologia LEO y la nemotec-
nia DIANE" consiste en seguir la secuencia de LEER diversos tipos de texto para empoderarse
del tema con informacion de una determinada situacion significativa. Con esta informacion, se
elige un determinado tipo de texto que responda a la necesidad comunicativa para planificar
y ESCRIBIR el texto elegido, respetando la estructuray el propdsito comunicativo. A continua-
Cion, con la seguridad de conocer el temay tener un texto estructurado, se procede a ORALI-
ZAR 0 socializar con sus interlocutores; asimismo, la nemotecnia DIANE resume los cinco tipos
de texto: Descriptivo, Instructivo, Argumentativo, Narrativo y Expositivo.

FASES
Para ejecutar la propuesta pedagogica: “Fortalezco mis habilidades comunicativas con la
metodologia LEO vy la nemotecnia DIANE", se realizan las siguientes acciones:

Fase 1: PLANIFICACION Y CONSENSO COLEGIADO
Para realizar la propuesta pedagogica, se considero la necesidad de expresar las emociones
contenidas de los estudiantes y la matriz de necesidades de aprendizaje de las competencias

comunicativas. Se propone la metodologia LEO, entre otras propuestas de proyectos, para
ser socializada en reuniones colegiadas y determinar el trabajo a desarrollarse en el afio

2022.



La metodologia LEO fue aplicada en todos los grados con docentes del area de Comunicaciony
docentes del area de Desarrollo Personal Ciudadania y Civica (DPCC). Asimismo, en los trabajos
colegiados, se reflexiona y se toman decisiones para mejorar en el desarrollo de la meto
dologia durante el afio.

Fase 2: SENSIBILIZANDO A ESTUDIANTES Y FAMILIAS

Se comunica a los estudiantes sobre los resultados de la evaluacion diagndstica de las compe-
tencias comunicativas. Asimismo se convoca a familias para socializar el diagndstico y el proyecto
de trabajo. También, se les informa y sensibiliza sobre los bajos niveles de aprendizaje vy la
necesidad de implementar nuevas estrategias pedagogicas para el logro de sus aprendizajes,
involucrarlos en el acompafiamiento para superar las dificultades de sus hijos e hijas en las com-
petencias comunicativas, priorizando la lectura desde casa con la estrategia “Leemos en familia”.
Se les explica en qué consiste la metodologia LEO = LEO, ESCRIBO Y ORALIZO.

Fase 3: APRENDEMOS LO QUE NOS EMOCIONA
En esta fase, se consideraron 3 momentos principales con sus 8 micro experiencias:

INICIO:
INSPIRAMOS PARA CONOCER EL FASCINANTE MUNDO DE LAS LETRAS / APRENDEMOS
LO QUE NOS EMOCIONA

Se INSPIRAN Y EMOCIONAN presentando diversos tipos de textos para que observen e identi-
fiquen caracteristicas y los clasifiquen segun sus propios criterios. Luego para propiciar el PEN-
SAMIENTO ESTRATEGICO, observan diferentes clasificaciones realizadas por los estudiantes y
se interrogan ;Como podemos saber qué tipo de textos son? ;A qué grupo de textos pertenecen
los textos que buscan convencer a un proposito? (A qué grupo pertenecen los textos que narran
0 cuentan hechos reales o ficticios? ;Qué textos me ayudan a conocer a personas, objetos, luga
res, paisajes? ;Qué textos dan instrucciones u orientaciones para una determinada accion?

En DUDAR Y PROBLEMATIZAR, responden las preguntas ;De qué manera la nemotecnia me
ayudara a identificar los diferentes textos? ;Qué pasaria si cambiamos el orden de las letras
iniciales

de DIANE? ;En qué otras situaciones podriamos utilizar la nemotecnia?

PROCESO:
INGRESAMOS A LA AVENTURA DE LA LECTURA PARA ESCRIBIR MEJOR Y ENCANTAR AL
CONTAR.

CREAN sus prototipos y disefian la primera version de sus textos de distinta tipologia textual;
caratula y contenido; disefian su texto en formato digital para su difusion; para ello, toman fotos
de sus trabajos, lo arman en Word y lo convierten en PDF,; disefian y elaboran videos para difun-
dir su aprendizaje sobre tipologfa textual. En la APLICACION, los estudiantes socializaran sus pro-
ducciones en feria entre aulas y formatos PDF en el classroom. Para la EVALUACION, se formulan
las preguntas ;Qué cambios podemos realizar en nuestros prototipos para mejorar nuestra pro-
duccion? ¢De qué manera me ayudaron las herramientas digitales en la produccion de mi texto?
¢Qué tan util te resultd aprender con la nemotecnia DIANE?

SALIDA:

REFLEXIONAN:

A partir de las preguntas ;Como me senti durante el desarrollo del proyecto? ;Qué logros y
dificultades encontré durante el proyecto? ;Qué aprendi de la nemotecnia?
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¢De qué manera te ayudo a mejorar tus aprendizajes? ;Qué conocia al iniciar el proyecto y
cual es mi aprendizaje de salida?, SOCIALIZAN participando en una feria “Aprendo mejor con
DIANE” para interactuar con otros estudiantes sobre sus aprendizajes con la nemotecnia
DIANE exponiendo sus textos de tipologia textual de su autorfa.

Fase 4: EVALUACION Y PROXIMOS PASOS AL 2023

En reuniones colegiadas, los docentes evalian el desarrollo del proyecto, los resultados, las
dificultades y los logros. Ademas, el proyecto sera incluido en los documentos de gestion del
2023.

IX. EVALUACION

Las evidencias se iran revisando y retroalimentando en el proceso.
Al inicio de cada sesion de clase, se les presenta el instrumento de evaluacién, como para la
LECTURA, una lista de cotejo que evidencie su comprension literal, inferencial y aspecto crite-
rial, e identifiquen la tipologfa textual de temas considerados en la situacion significativa. Refe-
rente a ESCRIBE, eligen un tipo de texto adecuado al propdsito comunicativo y textualizan
para finalmente socializar con sus interlocutores. Van ordenando las evidencias de sus pro-
ducciones textuales con separadores de acuerdo con su tipologia textual, con cartelitos que
identifiquen tipo de texto, género textual y formato textual. Cada produccion textual se revisa
con instrumentos disefiados de acuerdo con cada actividad programada en las EDAS, como
lista de cotejo, rubrica, ficha de lectura, etc., considerando capacidades, desempefios, estan-
dares de cada competencia. Asimismo, se realiza la evaluacion, la coevaluacion, la heteroeva-
luacion con la estrategia “dos estrellas y un deseo”, y evaluaciones grupales. Se realiza la EVA-
LUACION EN LA SALA VIRTUAL, en casos de aislamiento por contagio. La EVALUACION Y ATEN-
CION PERSONALIZADA en la hora de refuerzo interna o externa, y analizamos su evidencia
para ver sus logros y sus dificultades, y realizar la respectiva retroalimentacion. Cuando se
identifica mayor dificultad en el estudiante, se solicita la presencia de sus PADRES O UN FAMI-
LIAR en el momento de la retroalimentacion para que apoyen desde casa. Esta informacion se
plasma en los registros auxiliares oficializados en la institucion educativa. El acompafiamiento
es permanente hasta lograr que gestione su autonomia y logre sus aprendizajes. La valora-
cion se registra con lo establecido en el CNEB: Inicio, proceso, logrado y destacado. Cuando se
emplea la estrategia “dos estrellas y un deseo” o “el semaforo”, se registra por colores: Rojo =
INICIO, Amarillo = PROCESO, Verde = LOGRADO.

X. RECURSOS

Entre los recursos tecnoldgicos, se implementa el correo institucional, el Classroom, el What-
SApPP, la sala Meet. En las clases presenciales, se emplean los textos del Ministerio de Educa-
cion. Para la elaboracion de sus textos, el material a emplear es de su libre eleccion, sugi-
riendoles el uso de material de reciclaje.

XI. RESULTADOS

LOGROS:

De acuerdo con los resultados de las pruebas de salida, se evidencia que se ha mejorado
significativamente en el logro de los aprendizajes: 15,5% de estudiantes se encuentran en el
nivel de inicio; 351% en el nivel de proceso; y 494% en logrado.
Los padres de familia se encuentran comprometidos para generar condiciones de aprendiza
je y obtener mejores niveles de aprendizaje.
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Los docentes se encuentran fortalecidos con la estrategia con la metodologia LEO y nemotec
nia DIANE.

La gestion institucional se halla fortalecida con los logros obtenidos; asimismo, ha sido posible
adquirir recursos tecnolégicos para implementar y hacer sostenible el proyecto.

LECCIONES APRENDIDAS:

El trabajo en equipo da mejores resultados; con la innovacion, se obtienen mejores resultados,
se inspira a otros docentes a formular nuevos proyectos educativos y todo ello brinda
resultados mejores que un trabajo individual.

Los estudiantes tienen talentos; los maestros debemos encontrar la forma de motivarlos para
el logro de sus aprendizajes.

Los docentes tenemos la necesidad de seguir empoderandonos en el trabajo por competen
cias.

Los proyectos que movilizan mayores competencias brindan mejores beneficios al estudiante.

RECOMENDACIONES:
No hay que temer plantear nuevas formas de ensefiar; persistir en la sensibilizacion a los padres
de familia; a los directivos seguir apoyando en las propuestas pedagogicas.

Es prioritaria la atencion del soporte emocional del estudiante, porque su bienestar emocional
garantiza su desempefio autéonomo, el logro de aprendizajes y el desarrollo de competencias en
contextos presenciales y virtuales.

Grado de cumplimiento del proyecto: 99%.

ANEXOS

Link de video: https://www.youtube.com/watch?v=hv7a5ae3-KU



RESUMEN EJECUTIVO

Al retornar a las clases presenciales, se identifica en los estudiantes el impacto emocional del
aislamiento social y se presenta la necesidad de expresar y comunicar sus emociones. Tam-
bién, segun los resultados de la ficha socioemocional y diagndstica para el plan de tutoria y
convivencia escolar, evidencian su afectacion socioemocional durante la pandemia perjudi
cando su aprendizaje.

Ademas, segun la revision de los estadisticos a nivel institucional y por areas del 2020y 2021,
y los resultados de la prueba diagndstica 2022, se identificd que los estudiantes tienen dificul-
tades en las competencias comunicativas: 67% de estudiantes tienen dificultades en la com-
petencia “Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna”, 59% en la competencia “Lee
diversos tipos de texto en su lengua materna”, 50% tienen dificultades en la competencia “Se
comunica oralmente en su lengua materna”, ubicandolos en el nivel de inicio y proceso.
Ademas, el 67% tiene dificultades en gestion de su autonomia. Por ello, se plantea como obje-
tivo del proyecto fortalecer las competencias comunicativas aprendiendo la tipologia textual
con la metodologia LEO y la nemotecnia DIANE, recopilando la informacién en un texto elabo-
rado por el mismo estudiante de la IE 6082 Los Proceres - Surco. Se trabajaron las competen-
Cias Lee y escribe diversos tipos de texto en su lengua materna; se realizaron preguntas
reflexivas desde la practica pedagogica: ¢Cuanto sabe el estudiante de tipos de texto? ;CoOmo
los diferencia? Esta propuesta, con la nemotecnia DIANE (Descriptivo, Instructivo, Argumenta-
tivo, Narrativo y Expositivo), les permite familiarizarse con la tipologia textual e ir empoderan-
dose, poco a poco, sobre sus géneros y formatos textuales. Asimismo, con la metodologia
LEO, se consideran tres pasos fundamentales: leer, escribir y oralizar, y estan relacionadas
con las tres competencias comunicativas que nos permitiran ir gestionando diversas activida
des para desarrollar sus capacidades.

Este proyecto ayudo al estudiante a tener una mejor vision de las caracteristicas de los géne-
ros textuales, los ejemplos de cada tipo de texto, tanto al momento de leer como de escribir.
Esto le permitié elegir el texto adecuado de acuerdo con el propdsito comunicativo en diver
sos contextos de interaccion.

Finalmente, cabe mencionar que todo proyecto de innovacion es importante en nuestro que-
hacer educativo, porque permite buscar nuevas formas de motivar al estudiante para el logro
de sus aprendizajes y el desarrollo de sus competencias.



Proyecto:
“BOOKTUBERS OLAYINOS:
Estimulando el gusto de la lectura
a través del uso de las TICs”




I. NOMBRE DEL PROYECTO

BOOKTUBERS OLAYINOS: Estimulando el gusto de la lectura a través del uso de las
TICs.

Il. DATOS GENERALES

Nombre de sulE  :José Olaya Balandra 6090

Directora: Patricia Paulina Caballero Covefas

Subdirectora: Cecilia Cavero Ochoa

Coordinador del proyecto : Luis Miguel Anyarin Mamani

DOCENTES:

Lidia Angela Horna Martinez, Silvia Vivanco Aronez , Marlene Miriam Aranda Enciso, Silvia
Soto Valverde,

Alfredo Julcamoro Aguilar, Sara Milagros Salvatierra Matos, Edith Santiago Quispe y

Elva Aleli Diaz Zamora de Santos

Nivel: secundaria

lIl. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Del Tero al 5to de secundaria del ciclo VI'y VIl - EBR.

IV. OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las competencias comunicativas, fomentando la oralidad, escritura, lectura
placenteray animacion entre coetaneos, a través de la estrategia tecnologica booktuber en
los estudiantes del nivel secundaria de la IE n.°6090 JOB-Chorrillos.

V. JUSTIFICACION

La virtualidad es una necesidad en nuestro contexto. El uso de los entornos virtuales en los
adolescentes es porcentualmente elevado y como muestra de ello, en un estudio estadistico
realizado en dos aulas de 5.° de secundaria de nuestra IE se ha identificado los siguiente: un
81% usa redes sociales, 77% interactua en videojuegos y un 25% de los encuestados utiliza
sus dispositivos moviles para buscar lecturas de su agrado. Los datos expuestos nos permi-
ten concluir que el 100% de los estudiantes conocen y utilizan las redes sociales.
Paralelamente, tenemos el bajo nivel de logro de los estudiantes olayinos en las competen-
cias del area de comunicacion (Evaluacion Censal ECE 2019). Si enlazamos dichos resultados
con la estadistica del plan de mejora del | bimestre del area de comunicacion (20% logrado en
la competencia lee, 17% logrado en la competencia escribe y 18% logrado en la competencia
se comunica oralmente) se evidencia que el porcentaje de estudiantes que alcanzan los nive-
les de logros esperados es minimo, menos de 50%. Por esta razon, se considera que la insti-
tucion educativa, a través del equipo docente del area de comunicacion, es el ente responsa-
ble de realizar actividades innovadoras para poder contrarrestar la problematica identificada.
Conocedores de esta realidad se determiné presentar el proyecto Booktuber olayino, el cual
busco fortalecer las competencias comunicativas, promover en los estudiantes el interés por
la lectura, en un inicio por placer y, progresivamente, como medio para la adquisicion de
aprendizajes, utilizar las herramientas tecnologicas y la socializacion con sus coetaneos para
animar la practica lectora.

VI. CREACION Y/O VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

El proyecto se gesta durante la educacién remota, en conversaciones entre colegas del area
de Comunicacion sobre como se podria generar el interés de los estudiantes y la comunidad
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olayina por la lectura; asimismo, el desarrollo del pensamiento critico y creativo, fortalecimiento
de habilidades de aprendizaje de orden superior como el andlisis, la sintesis y la evaluacion, al
momento de tomar decisiones relacionadas con su formacion integral.

Después de un breve periodo de analisis, con los datos estadisticos proporcionados del 2021y
con la experiencia del profesor Luis Anyarin en la creacion de contenidos por Youtube, se decide
presentar este proyecto.

Los Booktubers olayinos trabajan desde los intereses lectivos de los estudiantes; para tal fin se
partio de la premisa que el libro a exponer en el video seria propuesto por ellos mismos; asi
llegaron a presentar una diversidad de titulos, tales como libros historietas (“Maus, historia de un
superviviente”), novelas modernas digitales (“Boulevard” de la plataforma Wattpad) y libros tradi
cionales (“La ciudad y los perros”).

Este producto (la publicacion del video en Youtube) trabajaria las competencias comunicativas:
El estudiante previamente leerfa el libro a exponer y la biografia del autor; luego, escribiria su
guion, revisandolo permanentemente, hasta lograrr los criterios correspondientes; finalmente,
expresarfa de manera oral, utilizando las diversas estrategias discursivas, su recomendacion al
leer el libro que a él le gusto. Este producto también movilizaria diversas competencias.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADA'Y DE SOPORTE

El proyecto, inicialmente, movilizé las competencias comunicativas, después se animoé a docen-
tes de otras areas curriculares para que apoyen a los estudiantes en la diversidad de lecturas
para su produccion audiovisual, movilizando asi varias competencias:

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

Lee diversos tipos de textos en su lengua materna

Momento: al leer la obra de su preferencia usando las estrategias de lectura para su analisis;
tales como el sumillado, el resumen, la jerarquia textual.

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

Momento: al escribir y revisar su guion hasta lograr las caracteristicas propias del texto escrito;
revisando el proposito del texto, la coherencia, la cohesion, el uso de los signos de puntacion y
su revision ortografica.

Se comunica oralmente en su lengua materna

Momento: al presentar su video usando todas sus capacidades orales para lograr la competen
cia. Por ejemplo: la entonacion, las posturas, la modulacion y el dominio del tema.

COMPETENCIAS DE OTRAS AREAS

COMPETENCIAS DE EPT

Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico y social.

Al presentar su video a través de la plataforma Youtube, pues al obtener suscriptores y visualiza
ciones le abren una puerta econémica y emprendedora a futuro

COMPETENCIAS DE INGLES:

Lee diversos tipos de textos en lengua extranjera

Algunos estudiantes decidieron leer obras en inglés para aprovechar sus aprendizajes en lengua
extranjera. ("Booktuber delHamlet")

COMPETENCIAS DE CIENCIAS SOCIALES

Construye interpretaciones historicas

Al analizar obras literarias y contextualizarlas al momento historico y social de la obra (influen
cias, rasgos geopoliticos y entorno historico).

COMPETENCIAS DE DPCC

Construye su identidad

Momento: Al desarrollar su autoestima y posicion de individuo frente a una sociedad virtual que
exige personas capacitadas para los entornos virtuales. Reafirmarse como ciudadanos digitales.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

Momento: al usar las herramientas digitales para crear y compartir sus videos. Utilizaron la
plataforma de Youtube.

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

Por tratarse de una actividad digital, necesitaron espacios para la grabacion del video y poste-
rior edicion. Los estudiantes realizaron estas actividades en sus hogares y de manera autono
ma revisarian los criterios proporcionados por los docentes en tiempos especificos.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Descripcion

Los estudiantes, a través de un video publicado en Youtube, recomendaron el libro de su
preferencia. El contenido del video tuvo la siguiente secuencia:

primero, presentacion del libro

segundo, comentar, brevemente, la biografia del autor

tercero, presentar los valores que podrian encontrar en el libro

cuarto, razones por las cuales recomendarian leerlo.

Metodologia:

Durante los meses de abril y mayo se implemento la biblioteca virtual; para ello, se identifica-
ron textos virtuales en "PDF o fisicos, que respondan a los intereses de los estudiantes.
En el mes de mayo, para finalizar el bimestre se comunico el proposito y objetivos del pro
yecto.

Los estudiantes, durante los meses de junio a agosto, desarrollaron estrategias lectoras y de
escritura que estarian programadas en las experiencias de aprendizaje correspondientes y
tuvieron como base su libro favorito.

Durante este periodo, docentes de otras areas, motivados por las preguntas de sus estu-
diantes, nos solicitaron que les comentemos sobre el proyecto y, gustosamente, aportaron
nuevas ideas con una vision trascendental y recomendaciones literarias para los estudian
tes.

Ya para octubre, en la EDA se hizo énfasis en las estrategias orales para que los estudiantes
puedan elaborar sus videos; asimismo, se programaron clases destinadas a conocer las
herramientas tics (Canvas, Youtube, WonderShare, etc.) esto permitié capacitar a los estu-
diantes para que se conviertan en booktobers olayinos utilizando herramientas digitales.

Los estudiantes presentaron sus videos en el mes de noviembre y fueron mostrados a la
comunidad olayina el 19 del mismo mes.
Fases de la experiencia de aprendizaje

Fase 1. Nace el proyecto
Los docentes en sesiones colegiadas definieron los lineamientos del proyecto.

Fase 2. La publicacion de los Booktuber:
Se presento el proyecto a la direccion de la institucion educativa, cronograma y evidencias a
lograr.

Fase 3. Booktuber Olayinos
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Se realizd la concientizacion, se socializé el proyecto con los estudiantes y padres de familia para
que todos puedan apoyar en la elaboracion del producto final.

Fase 4.- Booktuber trabajando
Durante este periodo, otros docentes de otras areas mostraron interésy aportaron con sus apti
tudes y actitudes pedagdgicas en el proceso investigativo de los estudiantes.

Fase 5. La previa

Fue un periodo donde se puli6 los trabajos de los estudiantes para que puedan alcanzar los
logros esperados.

Fase 6. Booktubers en accion.

Durante esta etapa de difundieron los trabajos en Youtube, Facebook y WhatsAap para que toda
la comunidad olayina pueda conocerlos.

Fase 7. Los resultados

Finalmente, en plenaria, con los docentes del area, medimos los resultados y sostenibilidad del
proyecto al 2023.

IX. EVALUACION

La evaluacion fue formativa desde la autoevaluacion y heteroevaluacion.

Duracion: Cumple con el tiempo asignado (3min.) Lo comparte por un link.

Contenido: Muestra una secuencia logica de su guion (previa presentacion)

Audio: El audio es claro durante todo el video y usa un vocabulario adecuado y variado.

Video: El video es claro, buena iluminacion y presenta una excelente edicion.

Originalidad: Completamente auténtico

Capta la atencion del publico.

Lenguaje: Lenguaje ameno, formal y variado

Dominio: Usa elementos de apoyo, emplea gestos y tonos de voz en toda la presentacion.

Para la elaboracion del guion se solicité cumplir con los criterios de coherencia, cohesion, revi-
sion del propdsito, reglas de puntuacion y ortografia. Dentro del propdsito tenian la pregunta
retadora ;Por qué recomendaria este libro? ;Qué valores resaltantes captaron mi atencion?
Asimismo, se les presentd una ficha de guia para que sea utilizada en la elaboraciéon del producto
final.

La coevaluacion se realizo a través de una ficha de observacion donde los estudiantes valoraron
las producciones de sus compafieros y el desarrollo del proyecto.

Podemos concluir que el 97% de los estudiantes participo de la actividad y que de ese porcentaje
el 80% subid su producto final a Youtube y el 20% lo presentd en clase por medio de USB.
El 85% de los estudiantes que presentaron el video lograron alcanzar los criterios que se solicita
ron para el producto.

X. RECURSOS

Los recursos basicos para este proyecto fueron un libro (digital o fisico) y un dispositivo movil.
Algunos estudiantes no tenfan dichos recursos, por tal motivo, se les brindé la oportunidad de
presentarlo de manera presencial, en una fecha determinada. En cuanto al personal humano,
contamos con la participacion de la mayoria de los docentes del area y algunos maestros de
otras areas.
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XI. RESULTADOS

LOGROS

Con este proyecto logramos que los estudiantes utilicen las redes sociales y herramientas
tecnoldgicas como vehiculo cultural y académico que mejore las perspectivas de desarrollo
personal y proyectos de vida.

Se logré que los estudiantes fortalecieron el desarrollo de las competencias focalizadas,
ampliaron su bagaje cultural y desarrollaron la creatividad y el juicio critico.
Estadisticamente, si enlazamos dichos resultados con la estadistica del plan de mejora del IV
bimestre del area de comunicacion (55% logrado en la competencia lee diversos tipos de
textos, 59% logrado en escribe diversos tipos de textos y 50% logrado en la competencia se
comunica oralmente) se evidencia que el porcentaje de estudiantes que alcanzan los niveles
de logros esperados supero el 50%.

La presentacion de su video es la culminacion de diversas actividades previas. Estas activida-
des presentaron criterios de evaluacion de las competencias a desarrollar durante el proceso
del proyecto en mencion; asimismo, se busco el apoyo de los docentes de las diversas areas
(Educacion para el trabajo, DPCC, Ciencias Sociales, Arte, Ingles y Religion) para que puedan
aportar en la mejora del producto final sin dejar de lado las dos competencias transversales.
Respecto al disefio, implementacion y evaluacion del proyecto se concluye que, se logro el
involucramiento de los docentes del area de comunicacion en un 100% y se contd con el
apoyo de los docentes de las areas de aprendizaje restantes, el equipo directivo y padres de
familia.

LECCIONES APRENDIDAS

La factibilidad de fortalecer el desarrollo de las competencias comunicativas en los estudian-
tes, partiendo de sus intereses lectores, y convertirlos en aliados para animar a sus coetaneos
en la experiencia de aprender a traves de la lectura por placer.
Los jovenes de este siglo de por si son nativos digitales y no serfa pedagodgico prohibir el uso
de los dispositivos moviles en su formacion regular; al contrario, es positivo ensefiarles a usar
la tecnologia como vehiculo de aprendizaje académico y Iudico que fortalezca su ser integral
(cuerpo, alma y espiritu).

RECOMENDACIONES

Socializar los resultados del proyecto con la comunidad educativa en la semana de gestion.
Continuar desarrollando el proyecto porque asegura el fortalecimiento de las competencias
focalizadas desde un trabajo cooperativo, multidisciplinario, sistematico y transversal.
Involucrar progresivamente a utilizar la estrategia a otras areas de aprendizaje de la IE.
Incrementar el porcentaje de docentes de las otras especialidades y niveles educativos para
involucrarse en el desarrollo del proyecto para su sostenibilidad e institucionalizacion.
Grado de cumplimiento del proyecto 100%.

ANEXOS

Link de video de recomendacién del libro de “Percy Jakson” https://www.youtube.com/watch?v=dCSsHT-
sI54s&ab_channel=CristianDiegoTorresApolinaio

Link de video de recomendacién del libro de “La ciudad y los perros”
https://www.youtube.com/watch?v=avO6WpPS0I8&ab_channel=JakobSantill%C3%A1nCruz

Link de video de recomendacion del libro de “ONE OF US IS LYING"
https://youtu.be/OWXUVytiXOE

Link de video de la presentacion de la actividad Booktubers olayinos
https.//www.canva.com/design/DAF)_Pg49KA/BT64Ezdw-wNxPxAI-
VoewANiew?utm_content=DAFJ_Pg49KA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsh
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RESUMEN EJECUTIVO

La virtualidad es una necesidad en nuestro contexto actual, a tal punto que la educacion se ha
venido realizando a través de esta. Paralelamente, frente a la realidad descrita tenemos el bajo
nivel de logro de los estudiantes olayinos en las competencias del area de comunicacion eviden-
ciados en los resultados de las actas finales de dos afios anteriores (2020 - 2021). Analizando los
resultados estadisticos del plan de mejora del | bimestre del area: 20% logrado en la competen-
Cia lee diversos tipos de textos, 17% logrado en escribe diversos tipos de textosy 18% logrado en
se comunica oralmente) se evidencia que el porcentaje de estudiantes que alcanzan los niveles
de logros esperados es minimo, menor al 50%; por esta razon, se considera que la institucion
educativa a través del equipo docente del area de comunicacion es el ente responsable de reali-
zar actividades innovadoras para poder contrarrestar la problematica identificada.

Conocedores de esta realidad se determind revertir dicho problema a través del proyecto: Los
“Booktubers olayinos, estimulando el gusto de la lectura a través del uso de las TICs", el cual
busco fortalecer las competencias comunicativas, promover en los estudiantes el interés por la
lectura; en un inicio, por placer y progresivamente como medio para la adquisicion de multiples
aprendizajes; utilizar las herramientas tecnoldgicas con pertinencia y la socializacion con sus
coetaneos para animar la practica lectora que redunde en su crecimiento personal y un mayor
desenvolvimiento en su contexto social y como finalidad pedagdégica: el desarrollo de las compe-
tencias comunicativas.
Este producto (la publicacion del video en Youtube) trabajo las competencias comunicativas: El
estudiante previamente lee el libro a exponer y la biografia del autor; luego, escribié su guion,
revisando permanentemente hasta satisfacer los criterios correspondientes, y, finalmente,
expreso de manera oral, utilizando las diversas estrategias discursivas, su recomendacion a leer
el libro que a él le gusto. Este producto también movilizaria otras competencias del CNEB.
La presentacion de su video es la culminacion de diversas actividades previas. Estas actividades
fueron monitoreas por criterios de evaluacion de las competencias a desarrollar durante el pro-
ceso del proyecto en mencion; también, se busco el apoyo de los docentes de las diversas areas
(Educacion para el trabajo, DPCC, Ciencias Sociales, Arte, Ingles y Religion) para que puedan apor-
tar en la mejora del producto final sin dejar de lado las dos competencias transversales.

Respecto al disefio, implementacion y evaluacion del proyecto se concluye que se logro el involu-
cramiento de los docentes del area de comunicacion en un 100%, los estudiantes presentaron
sus videos en un 95%, y se contd con el apoyo de los docentes de las areas de aprendizaje
restantes, el equipo directivo y padres de familia.

Finalmente, los jovenes de este siglo de por si son nativos digitales y no serfa pedagogico prohibir
el uso de los dispositivos moviles en su formacion regular; al contrario, ver esta situacion como
una oportunidad de ensefiarles a usar la tecnologia como vehiculo de aprendizaje académicoy
Iltdico que fortalezca su ser integral (cuerpo, alma y espiritu).
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“Tuy yo cuidamos
nuestra casa comun”
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I. NOMBRE DEL PROYECTO

“TU Y YO CUIDAMOS NUESTRA CASA COMUN"

Il. DATOS GENERALES

Institucién educativa: |[E 7042 Santa Teresa de Villa

Equipo responsable: Huamani Silva, Alfonso; Alfaro Peralta, Luis; Mamani Becerra, Sonia
Isabel; Carlos Apaza, Janette Drucila; Zegarra Espinoza, Rosemary; Rosales Villarreal, Norma;
Rodriguez Barrenechea, Ménica Selena; Chilcho Echeverria, Marcelina; Cervantes Naupari,
Yisela Angela; Reyes Cervantes, Fatima Doris; y Elias Yarlequé, Pascual.

Nivel: Inicial, primaria y secundaria

ll. GRUPO DE POBLACION AL QUE SE DIRIGE

Nifios y nifias del nivel inicial, primaria y secundaria, desde el ciclo Il hasta el ciclo VII.

IV. OBJETIVO GENERAL

Promover una ciudadania responsable frente a la problematica ambiental, para mantener un
medio saludable y sostenible que contribuya al bien comun, a través de la implementacion de
areas verdes para disminuir la contaminacion del entorno de la entidad educativa gracias al
aporte de los estudiantes del nivel inicial, primaria y secundaria de la IE 7042 Santa Teresa de
Villa.

V. JUSTIFICACION

Debido al incremento de la crisis ambiental local, manifestada en el diagnostico del proyecto, se
observa que el 100% de los pobladores del Asentamiento Humano AH Santa Teresa de Villa se
sienten insatisfechos por la gestion Municipal en el tratamiento de los residuos soélidos como la
acumulacion de basura y desmonte en el frontis de la institucion educativa (IE). Asimismo, se
observa gran cantidad de palomas, gallinazos y roedores que la invaden.
Por otro lado, se evidencia un 100% de estudiantes y padres de familia que estan de acuerdo en
realizar acciones para eliminar el botadero y asegurar la salud integral de los miembros de la
comunidad educativa.

Los estudiantes de la IE Santa Teresa de Villa, en los niveles de inicial, primaria y secundaria,
muestran interés en el desarrollo de habilidades artisticas como el dibujo y la pintura; asimismo,
se oObserva el gusto por el sembrado y el cuidado de plantas.
El presente proyecto “TU y yo cuidamos nuestra casa comun” busca potenciar a los estudiantes
en agentes de cambio que respondan a la problematica local, en un trabajo de equipo para el
bienestar de todos a través de la creacion de murales artisticos, areas verdes (maceteros - plan-
tas), y el didlogo con los pobladores para fomentar la conciencia ambiental orientada a la valora-
cion y conservacion del medio ambiente libre de basura 'y desmonte.
Ante esta situacion planteada, los estudiantes sienten la necesidad de participar en la solucion,
de asumir un compromiso, e investigar para vivir en un ambiente saludable.

VI. CREACION Y/0 VALOR AGREGADO DEL PROYECTO DE INNOVACION

La propuesta busca involucrar a los estudiantes de los tres niveles de la IE (inicial, primaria y
secundaria), y tener impacto en la conservacion del ambiente en la comunidad de Santa Teresa
de Villa - Chorrillos.

A través del proyecto, los estudiantes desarrollan su creatividad, razonamiento y pensamiento
critico para contribuir en la mejora de su comunidad como respuesta ante la problematica de la
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contaminacion por la existencia del botadero informal.
El proyecto aprovecha los intereses y las habilidades de los estudiantes en la expresion artisti-
ca, a través del dibujo y la pintura de murales en el perimetro de la IE. Asimismo, se

hace uso de las habilidades de expresion oral a través de entrevistas y dialogos con los veci-
nos para que se conviertan en los aliados quienes apoyaran en la preservacion de un ambien-
te limpio. También se desarrollan las técnicas del sembrado y la creacion del area verde con
materiales arrojados en la zona como llantas y piedras.

VIl. COMPETENCIA PRIORIZADA, IMPACTADAY DE SOPORTE

En la competencia priorizada Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente, se desa
rrollaron las siguientes actividades:

Los estudiantes de los niveles de primaria y secundaria explicaron como las acciones de los
actores sociales pueden generar problematicas ambientales o territoriales.
Asimismo, reconocieron las causas y las consecuencias de las problematicas ambientales,
territoriales y el uso inadecuado de los espacios publicos barriales en zonas urbanas.
Propusieron actividades orientadas al cuidado de su ambiente escolar y el uso sostenible de
los recursos naturales en su escuela y hogar, considerando el cuidado del planeta y el desa-
rrollo sostenible a través del sembrado de plantas con técnicas de reciclaje. Ademas, realiza-
ron entrevistas, dialogos, enviaron cartas y volantes a los pobladores para la conservacion del
ambiente limpio y el cuidado de las plantas.

En la competencia impactada Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver pro
blemas de su entorno, desarrollaron las siguientes actividades:

Representaron graficamente su alternativa de solucion con dibujos estructurados y textos,
describiendo sus partes o etapas, la secuencia de pasos para el trasplantado de las plantas.

Justificaron la seleccion de los materiales por sus caracteristicas y herramientas por su funcio-
namiento, incluyendo los recursos a utilizar, posibles costos y establecieron un cronograma
de trabajo.

Llevaron a cabo su alternativa de solucion en la colocacion de maceteros, manipulando los
materiales (llantas en desuso, piedras y arena que se arrojaban en la zona), instrumentos y
herramientas, segun sus funciones, y normas de seguridad.

Seleccionaron, trasplantaron y regaron plantas ornamentales que requieren poca agua.
En la competencia de soporte Crea proyectos desde los lenguajes artisticos, realizaron estas
acciones:

Elaboraron murales en el perimetro de la I[E con mensajes para la conservacion del ambiente
y el buen ornato.

Tomaron decisiones al combinar y manipular los elementos del arte para encontrar la
manera mas efectiva de comunicar mensajes, experiencias, ideas y sentimientos para promo
ver la ecologia en la comunidad.

Usaron adecuadamente la pintura acrilica y aprendieron a matizar diversos colores.

VIIl. DESCRIPCION DEL PROYECTO, METODOLOGIA Y FASES DE APLICACION

Descripcion del proyecto:

El proyecto esta orientado a promover la salud desde una vision integral con una perspectiva
colectiva, intercultural; contribuyendo a la ecologia integral. De esta manera, los estudiantes
se convierten en agentes de cambio de su entorno inmediato para enfrentar la problematica
de la contaminacién ambiental con la presencia del botadero informal en el frontis de la IE.

Metodologia: Estuvo basada en fases desde el inicio hasta el cierre del proyecto. Las fases
son las siguientes: Inicio, Planificacion, Ejecucion, Desemperio y Cierre del Proyecto.
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Fases de aplicacion:
Fase 1: Sensibilizacién a los actores y aliados educativos

Se desarroll¢ la sensibilizacion a la comunidad educativa y a los pobladores de la zona para

asumir y conocer acerca de una ecologia integral como solucion a la problematica ambiental,
mediante la implementacion de acciones que permitieron reorientar valores, actitudes y estilos
de vida saludable a través de entrevistas, charlas, difusion de fotografias, elaboracion y entrega
de volantes.

Se busco, en todo momento, la participacion activa de los aliados como la Municipalidad de Cho-
rrillos y los vecinos de la comunidad Santa Teresa de Villa, quienes donaron plantas, maceterosy
se comprometieron en la vigilancia para conservar el ambiente limpio.

Fase 2: Planificaciéon y desarrollo de actividades de aprendizaje

Todas las areas curriculares consideraron, en los propdésitos de aprendizaje del cuarto bimestre,
la promocion de la ecologia y la salud integral en relacion la situacion significativa de contexto.
Por lo tanto, el producto en la mejora del ornato de la IE y las actividades buscaron responder a
la necesidad de cambiar estilos de vida en la comunidad por espacios libres de contaminacion.

Fase 3: Ejecucion de acciones

Los estudiantes desarrollaron la creatividad, el razonamiento y el pensamiento critico para com-
prender el sentido de cuidar “La Casa Comun”, contribuyendo a la ecologia integral en la elabora-
cion de carteles, afiches, dibujos (en los niveles de inicial y primaria), y murales (en el nivel secun
daria) con la técnica de la yuxtaposicion de colores en acrilico satinado.

Los estudiantes realizaron faenas de limpiezay colocacion de maceteros con plantas ornamenta-
les en el frontis de la IE, el cual era considerado por casi diez afios como botadero informal de
desmonte y basura.

Fase 4: Evaluacion y sostenibilidad del proyecto

Los estudiantes se comprometieron a cuidar las plantas en el riego de acuerdo con un crono
grama.

Los padres de familia y los vecinos se comprometieron en la vigilancia para la conservacion del
ambiente limpio.

Para la evaluacion de nuestro proyecto, se tuvieron en cuenta tres dimensiones: i) la ambiental,
donde se pudo concientizar a la comunidad acerca de que no se puede arrojar basura en cual-
quier lugar y menos en la puerta de una institucion educativa; ii) nuestra evaluacion social, donde
se puede apreciar un lugar mas limpio, agradable y sin contaminacion; vy iii) una evaluacion eco-
noémica, donde con escasos recursos se pudo lograr el 100% de lo planificado.

Los estudiantes del nivel inicial elaboraron imagenes sobre el cuidado del ambiente, que fueron
difundidas en un panel a la comunidad. Asimismo, embellecieron el frontis de la IE, desde del
porton donde ingresan los nifios de inicial, con plantas ornamentales y enmallado de la zona.
Los estudiantes del nivel primaria recolectaron las plantas ornamentales.

Los estudiantes del nivel secundaria elaboraron murales, en el perimetro de la IE, con mensajes
del cuidado del ambiente; también colocaron los maceteros vy las plantas en llantas. Al mismo
tiempo, mantuvieron la comunicacion con los pobladores para la conservacion y la vigilancia de
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la zona.

Los docentes participaron en reuniones para relacionar el enfoque del area curricular con las
actividades del proyecto. En algunos casos, al inicio, los docentes manifestaron que la limpieza
y el mantenimiento del frontis de la IE eran responsabilidad exclusiva de la Municipalidad.
Luego, entendieron que, desde toda la comunidad educativa y sus actores, resultaba necesa-
rio afrontar esta situacion problematica y asumir decisiones para, posteriormente, ejecutarlas.
Asi, el rol formador del docente aporta a realizar cambios clave en la localidad, fomentando el
liderazgo en los estudiantes como agentes de cambio. Por ello, se disefi¢ este proyecto de
innovacion: “TU y yo cuidamos nuestra casa comun”.

IX. EVALUACION

Para la evaluacion de nuestro proyecto, se tuvieron en cuenta tres dimensiones: i) la ambien-
tal, donde se pudo concientizar a la comunidad acerca de que no se puede arrojar basura en
cualquier lugar y menos en la puerta de una institucion educativa; ii) nuestra evaluacion social,
donde se puede apreciar un lugar mas limpio, agradable y sin contaminacion; y iii) una evalua-
cion economica, donde con escasos recursos se pudo lograr el 100% de lo planificado.
Los estudiantes del nivel inicial elaboraron imagenes sobre el cuidado del ambiente, que
fueron difundidas en un panel a la comunidad. Asimismo, embellecieron el frontis de la IE,
desde del porton donde ingresan los nifios de inicial, con plantas ornamentales y enmallado
de la zona.

Los estudiantes del nivel primaria recolectaron las plantas ornamentales.
Los estudiantes del nivel secundaria elaboraron murales, en el perimetro de la IE, con mensa-
jes del cuidado del ambiente, y colocaron los maceteros y las plantas en llantas. Al mismo
tiempo, mantuvieron la comunicacion con los pobladores para la conservacion vy la vigilancia
de la zona.

Los docentes participaron en reuniones para relacionar el enfoque del area curricular con las
actividades del proyecto. En algunos casos, los docentes manifestaron que la limpieza y el
mantenimiento del frontis de la IE eran responsabilidad exclusiva de la Municipalidad. Luego,
entendieron que, desde el rol formador del docente, es posible realizar cambios en la locali-
dad, fomentando el liderazgo en los estudiantes como agentes de cambio social.

X. RECURSOS

-Los videos, los volantes, los cuadernos, las entrevistas, se usaron para la sensibilizacion a la
poblacion.

-Las llantas en desuso, las plantas, los maceteros, la tierra, el abono, las piedras, el cemento,
se usaron para la creacion del espacio verde en reemplazo del botadero.
-Las pinturas, los colores, las témperas, los pinceles, las mesas, las brochas, los rodillos, se
usaron para la creacion de los murales.

-La cartuling, las hojas, las impresiones, se usaron para difundir los estilos de vida saludable
en la localidad.

XI. RESULTADOS

LOGROS:

El 100% de docentes planifican y desarrollan acciones pedagoégicas a favor de la conservacion
del ambiente con alternativas ecolégicas saludables.

Los estudiantes planifican y desarrollan acciones a favor de la conservacion del ambiente con
alternativas ecoldgicas saludables.

Docentes y estudiantes promueven estilos de vida en armonia con el ambiente, revalorando
los saberes locales.

Pobladores de Santa Teresa de Villa involucrados en la mejora de su comunidad para la con
servacion de espacios libres de acumulacion de basura.
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La gestion con liderazgo distribuido de parte de los directivos ayudo al involucramiento de los
docentes y padres de familia.

El 90% de los estudiantes desarrollaron las competencias “Gestiona responsablemente el espa-
cio y el ambiente”, “Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su
entorno” y “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos desde su entorno inmediato haciendo
significativo  su aprendizaje”. Asimismo, contribuyeron a mejorar su comunidad pro
moviendo un estilo de vida saludable.

LECCIONES APRENDIDAS:

El desarrollo de las actividades educativas sensibilizd a los pobladores en el cuidado del
ambiente. Actualmente ya no arrojan basura.

Se valord el trabajo en equipo para alcanzar las metas con participacion de estudiantes, o.
padres de familia, pobladores y el apoyo de la Municipalidad de Chorrillos.

RECOMENDACIONES:

Dar continuidad a las actividades para reforzar los valores como la solidaridad planetaria vy la
equidad intergeneracional, la justicia, la solidaridad y el respeto a toda forma de vida en el marco
del enfoque ambiental desde los intereses y las habilidades de los estudiantes.
Evaluar las diferentes etapas del proyecto para ir graduando y para mejorar el desarrollo hasta
lograr las metas establecidas. Asimismo, es importante evaluar el cronogramay a los responsa
bles en cada etapa.

Grado de cumplimiento del proyecto: Culminado

ANEXOS

Link de video:
https://drive.google.com/drive/folders/1xCD7_McDb_ImZCQabzwibb_iMGPMplr6?usp=sharing

Link de fotografias:
https://drive.google.com/drive/folders/TkxTvGRNG1gj1IRiwN94kcL5bTRHAeTGJ?usp=sharing

Enlace de evidencias:
https://drive.google.com/drive/folders/15SjhxV-MJOMzfvu15-L8feTjYkJAKDY]?usp=sharing



RESUMEN EJECUTIVO

Este proyecto “TU y yo cuidamos nuestra casa comun” se ha realizado porque los pobladores
de Santa Teresa de Villa arrojaban la basura y el desmonte en el frontis de la IE 7042, y esto
venia afectando a la comunidad educativa por muchos afios, provocando infecciones como
problemas respiratorios, conjuntivitis y otras enfermedades a la piel por la presencia de roe-
dores, palomas que vivian en los techos de las aulas; ademas de la presencia de personas de
mal vivir. Por todo ello, esta situacion ha sido considerada un problema de tipo ambiental y
social que afecta la salud de todos.

El proyecto busca desarrollar las competencias “Gestiona responsablemente el espacio y el
ambiente”, “Disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entor-
no"y “Crea proyectos desde |os lenguajes artisticos”. Ademas, presenta como finalidad sensi-
bilizar a toda la comunidad educativa para asumir y conocer acerca de una ecologia integral
como solucion a la problematica ambiental, mediante la implementacion de acciones que per-
mitan reorientar valores, actitudes y estilos de vida, y ejecutar acciones para mejorar el
ambiente en un entorno saludable.

En alguna medida, este proyecto ayudara a la toma de conciencia en la poblacion santa teresi-
na para que dejen de arrojar basura. Actualmente, se estan observando los resultados,
porque han dejado de botar basura y desmonte. Incluso, hay un grupo de padres de familia
que se han organizado para el cuidado en diferentes turnos.

En conclusion, se ha aprendido que, si una institucion educativa se organiza e involucra a los
diversos actores de la comunidad educativa, se puede lograr que un proyecto funcione y los
objetivos programados se hagan realidad, inclusive con pocos recursos.

Este proyecto ha llevado a la concientizacion de los pobladores en el cuidado del lugar donde
vivimos con acciones creativas para la mejora del ornato publico e impacto en la vida saluda
ble.
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