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; Funfloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
BABY FIRST

Pakiet powstat we wspoétpracy z amerykanska telewizjg Baby First TV, ktéra specjali-
zuje sie w tresciach dla dzieci w wieku 0-3. Pakiet Baby First to 6 gier, ktore angazuja
i rozwijaja najmtodsze dzieci. Gry polegaja na kolorowaniu prostych obrazkéw.
Dobieraniu obrazkéw do dzwiekow. Zabawie w chowanego. Takie ¢wiczenia rozwijaja
koordynacje wzrokowo ruchowg oraz spostrzegawczosc.

« polecany do przedszkoli, ztobkow i sal zabaw

» powstat we wspotpracy z amerykanska telewizjg Baby First TV
* rozwija koordynacje wzrokowo ruchowg

e uczy spostrzegawczosci

;:‘ 1. PEEK A BOO - A KUKU

g 2
ﬂ @ \‘ Peek a Boo bardzo lubi bawi¢ sie w chowanego. Przyjrzyj sie dobrze ana
= pewno go wypatrzysz. Wtedy powiedz,a kuku widze Cie”i wskocz na
niego, ale gdzie sie podziat Peek a Boo? Poszukamy go razem?

:\;Zg‘:eaccznr::kompetencje D rozwija spotrzegawczos¢ |:| trenuje refleks D nauka j. obcych

EEZ‘;";J;ZO;'\?";:aCJQ E\S/\i;;'ia koncentracje D ¢wiczy pamiec D pomoc dydaktyczna

Teczowy Kon uwielbia malowac obrazki swym kolorowym ogonem.
Poméz mu i pomaluj doktadnie wszystkie elementy. Jak Ci sie uda
pomalowac wszystkie elementy, Teczowy Kori namaluje dla Ciebie
piekna kolorowa tecze.

z\;zg;eacc;r::kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks I:l nauka j. obcych

I;;sz;usjte}zoeri]ir;tacje hfﬁ;"id koncentradje |:| ¢Ewiczy pamie¢ |:| pomoc dydaktyczna
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PAKIET BABY FIRST

3. MISIA BENIA - DZWIEKI

Czes¢ Misiu Beniu! Pobawimy sie w odgadywanie dzwiekédw? Postuchaj
uwaznie i odgadnij co to za dzwiek. Wybierz obrazek, ktéry wedtug
Ciebie pasuje do dzwieku. Gotowi? Dobrze, wiec bawmy sie.

wzmacnia kompetencje - " ) D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

s 4. SAMMY & EVE - CIEPLO, ZIMNO

Wiewidrka Sammy ma zotagdz, hmm...gdzie by go schowa¢. Juz wiem!
Ukryje go tutaj. Twoim zadaniem jest pomadc wiewidrce Eve go odnalezé.
Dziecko, ktdre bedzie szukac zakrywa oczy, a pozostate dzieci pomagaja
w szukaniu méwigc ciepto-zimno. Kiedy odnajdziemy zotadz klaszcze-
my w dtonie. Zagramy razem?

wzmacnia kompetencje . " ) .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ | I trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje - - .
przestrzenna uwagi ¢wiczy pamiec

Czes¢ jestem kaczuszka Tilly, to jest méj dom. Odwiedzajg mnie tu moi
przyjaciele. Bardzo lubig sie z nimi bawi¢. Hmm...a co to za dzwiek?
Kto$ przyszedt mnie odwiedzi¢, bardzo ciekawe kto to tez moze byc.
Pomozecie mi odgadna¢ jakie zwierzatko czeka za drzwiami? Postuchaj-
my razem.

wzmacnia kompetencje - " v D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey T

przestrzenng uwagi

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna

s 6. GOO GOO - SAMOCHODY

Go

Maly niebieski GooGoo bardzo lubi rysowac samochody. Czasami jego
rysunki wyskakujg z kartki i uciekajg na wszystkie strony. Pomozesz
je ztapac zanim odjada?

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczoé¢ |:| trenuje refleks

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D A "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamiec

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna
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; Funfloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
EDU

Pakiet EDU jest zgodny z podstawg programowg Ministra Edukacji Narodowej.
Zawiera 50 gier interaktywnych, ktére zostaty zaprojektowane w celu wspomagania
nauki poprzez budowanie ciekawosci zdobywania wiedzy.

Gtowne dziaty z podstawy programowej zastosowane w Pakiecie EDU:

1. Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci: porozumiewanie sie z dorostymi
i dzie¢mi, zgodne funkcjonowanie w zabawie i w sytuacjach zadaniowych.

2. Ksztattowanie czynnosci samoobstugowych, nawykéow higienicznych i kulturalnych.
3. Wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktére stosuja w poznawa-
niu i rozumieniu siebie i swojego otoczenia.

4. Wychowanie zdrowotne i ksztattowanie sprawnosci fizycznej dzieci.

5. Wdrazanie dzieci do dbatosci o bezpieczenstwo wtasne oraz innych.

6. Wychowanie przez sztuke - dziecko widzem i aktorem.

7. Wychowanie przez sztuke — muzyka: rézne formy aktywnosci muzyczno-ruchowej
(Spiew, gra, taniec).

8. Wychowanie przez sztuke - rézne formy plastyczne.

9. Wspomaganie rozwoju umystowego dzieci poprzez zabawy konstrukcyjne, budze-
nie zainteresowan technicznych.

10. Pomaganie dzieciom w rozumieniu istoty zjawisk atmosFerycznych i w unikaniu
zagrozen.

11. Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat.

12. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacjg matematyczna.

13. Tworzenie warunkow do doswiadczen jezykowych i komunikacyjnych w zakresie
reprezentatywnej i komunikatywnej funkgji jezyka (ze szczeg6lnym uwzglednieniem
nabywania umiejetnosci czytania).

14. Wychowanie rodzinne, obywatelskie i patriotyczne.
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n 1. ZABAWA W SKLEP

Na ekranie wyswietlony jest sklep z warzywami i owocami. Zadaniem
dziecka jest odszukanie i umieszczenie w koszyku produktu, ktéry
pojawia sie w lewym, goérnym rogu planszy.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje m ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D fwi i .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

h 7
W 2. PRZYCZYNY | SKUTKI

Na s$rodku planszy pojawia sie sytuacja przedstawiajgca skutek i trzy
mozliwe przyczyny. Zadaniem dziecka jest wskazanie wiasciwego
obrazka, ktéry pasuje do przyczyny. Za kazde poprawne dopasowanie
otrzymujemy punkt.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na srodku ekranu pojawia sie zabrudzona postac dziecka. Gra polega na
umyciu dziewczynki korzystajac z dostepnych artykutéw higienicznych,
ktore widoczne s na planszy.

wzmacnia kompetencje - . o D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Wyswietlony jest stot na ktérym podswietlaja sie miejsca na zastawe
stotowa tj. kubek, talerze i sztucce. Zadaniem dziecka, jest poprawne
nakrycie do stotu (wskazanie i umieszczenie przedmiotéw na
wiasciwych miejscach).

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenna uwagi CiCzyipdmIES pomoc dydaktyczna




FunFloor PAKIET EDU

Na ekranie wyswietla sie posta¢ dziewczynki lub chfopca i cztery wejscia
do toalety. Zadanie polega na wskazaniu dziecku odpowiednich drzwi
do toalety.

wzmacnia kompetencje M . D o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - i .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy znajduije sie lalka oraz 3 komplety ubran. Kazdy zestaw sktada
sie z bluzki, sukienki, butow i czapki. Ubrania réznig sie od siebie
kolorystycznie. Gra polega na tym, zeby ubrac lalke w jeden komplet
ubran.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlony jest pokdj dziecka, w ktérym widzimy porozrzu-
cane rzeczy. W lewym gérnym rogu ekranu pojawia sie przedmiot, ktéry
trzeba odnalez¢. Celem zabawy jest posprzatanie catego pokoju w jak
najkrétszym czasie.

wzmacnia kompetencje - . o . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

1 min.
Na ekranie widzimy kilka przedmiotéw. Zadaniem dziecka jest wskaza- @
nie elementu, ktéry nie pasuje do pozostatych. Za kazdy poprawny " cata grupa
wybor przyznawany jest punkt. Plansze maja rézne stopnie trudnosci.
Gra trwa 60 sekund.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi
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mE 9. WARZYWA | OWOCE
@ 1 min.

Celem zabawy jest zebranie jak najwiekszej iloci owocéw i warzyw. ‘ 10s
Przeszkodg sa przedmioty, ktére nie sg jedzeniem. Nalezy ich unika, ’ .
aby nie straci¢ punktu.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje m ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@  10. WYLECZ DZIECKO

Na planszy po lewej stronie wyswietlona jest posta¢ chorego chiopca.
Celem gry jest wyleczenie dziecka za pomoca odpowiednich przedmio-
téw, ktdre spadaja z géry ekranu. Za kazdy niewtasciwy wybor tracimy
punkt.

wzmacnia kompetencje . A ” . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

ZDROWIE

0% buduje orientacje ksztatci koncentracje D iy TS .

przestrzenng uwagi

.
i‘s“ 11. EWAKUACJA Z BUDYNKU

Wyswietlony jest widok na poczekalnie. Celem gry jest jak najszybsze
opuszczenie budynku. Nalezy zwracac uwage na strzatki, ktére pomoga
wykona¢ prawidtowo zadanie.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Na planszy wyswietlona jest ulica, po ktérej jezdzg samochody.
Zadaniem dziecka jest przejs¢ na druga strone zgodnie z zasadami
ruchu drogowego. Za kazde bezpieczne przejécie otrzymujemy punkt.

Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwyzszy wynik. .1 U éredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Na planszy pojawia sie tygrys, ktéry dopiero sie obudzit. Zadaniem
dziecka jest zebranie jak najwiekszej ilosci skarbow. Nalezy uwazac
na tygrysa. Jezeli nas zapie tracimy jedno z trzech zy¢.

.II trudny

wzmacnia kompetencje i " 9 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D e
przestrzenng uwagi

Na ekranie wyswietlaja sie 4 ilustracje. Gra polega na wybraniu wiasciwe-
go obrazka, ktdry przedstawia bezpieczne miejsce do zabawy.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Kolejna za: ) -,
@ 2 min.

Na srodku planszy wyswietla sie posta¢ mima. Mim przybiera rézne
pozycje np. stanie na jednej nodze, przysiad, mostek itp. Zadaniem " cata grupa
dzieci jest nasladowanie jego ruchéw.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Na planszy wyswietlona jest perkusja. Kiedy dziecko staje na poszczegdl-
ne bebny i talerze, instrument wydaje odpowiednie dzwigki.

wzmacnia kompetencje D " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D T~
przestrzenna uwagi
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Na planszy wyswietlona jest kolorowa klawiatura, na ktérej dziecko
moze komponowac¢ melodie. Kiedy stajemy na klawiszach, te wydaja
odpowiednie dzwieki.

wzmacnia kompetencje . " . . . D .
spoteczne . rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

‘3: 18. INSTRUMENTY MUZYCZNE

r

%‘&k Na planszy wyswietlone s3 instrumenty muzyczne: gitara, trabka,
- fortepian i saksofon. Kiedy staniemy na danym instrumencie ustyszymy
grang melodie.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie widzimy galerie sztuki. Po chwili niektére obrazy zaczynaja sie
kotysac. Trzeba na nich stanac i uchronic je przed upadkiem. Jesli nie
zdazymy, obraz spadnie.

wzmacnia kompetencje - . w . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey T

przestrzenng uwagi

X
N

Na srodku planszy pojawia sie kontur domu oraz jego poszczegdine

elementy: okna, cegly, drzwi, dachéwka. Zadaniem dziecka jest

wybudowanie domu, zwracajac uwage na jego podswietlone czesci.

Zegar odmierza czas w jakim udato sie wykonac zadanie. II trudny
[

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Na planszy wyswietlone s trzy domy. Zadaniem dziecka jest odszukanie
skarbu, ktéry pojawia sie na poszczegélnych domach. W pewnym
momencie na niebie pojawiaja sie chmury i zaczyna pada¢ deszcz.
Wtedy trzeba znalez¢ schronienie w jednym z domaow.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamie¢
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

Na planszy znajduije sie krajobraz, na ktérym wyswietlone sa 4 ilustracje.
Gra polega na poprawnym dopasowaniu zwierzecia do jego naturalne-
go $rodowiska.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

sids 23, WYHODUJ ROSLINE

Na tace rosnie kwiatek. Zadaniem dziecka jest wyhodowanie duzego
pieknego kwiatka. W losowych odstepach czasu temperatura roénie lub
maleje. Dziecko musi dba¢ o prawidtowa temperature. Nalezy réwniez
pamietac o podlewaniu, zeby kwiatek nie usecht.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

n
N

Na planszy wyswietlona jest taka, na ktdrej wykopane sg dotki w ziemi.
Gra polega na wykonaniu czynnosci pasujacej do pory roku. Wiosna jest
to zasadzenie roslin, latem podlewanie ogrodu, jesienig grabienie lisci
azimg dokarmienie zwierzat.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " " . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee . pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi
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Na srodku planszy wyswietla sie strzatka lewo, prawo, géra lub dot.
Zadaniem dziecka jest uwazne stuchanie komunikatéw i podazanie
za strzatkami. Zabawa trwa minute. Za kazdy poprawny ruch przyzna-
wany jest jeden punkt.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamie¢
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks

Na planszy wyswietlona jest linijka oraz mocno zakrecona Sciezka.
Zadaniem dzieci jest ustawienie sie jedno za drugim. Kazde po kolei
wchodzi na plansze i odmierza dtugos¢ zgodnie z poleceniem:
stopkami, matymi lub duzymi krokami. Po kazdym zadaniu dziecko
zapamietuje i podaje wynik.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

27 LICZBYODODOS5

Na planszy pojawiaja sie dtonie w 6 wersjach. Na srodku pojawia sie cyfra
od 0 do 5. Zadaniem dziecka jest wskazanie dioni z prawidtowym
utozeniem palcéw. Za kazda poprawng odpowiedz przyznawany jest
1 jeden punkt. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie lepszy wynik.
% :{)z;\:ccznr:gkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks
buduj t ksztatci koncent

X
N

ORY ZBIOR -
JESTWIEKSZV? @ bez limitu
JAGE0A Na planszy wyswietlaja sie dwa zbiory z owocami. Zadaniem dziecka
jest przeliczenie przedmiotéw znajdujacych sie w osobnych kwadratach " cata grupa
oraz wskazanie wigkszego lub mniejszego zbioru. Za kazdy dobry wynik

dziecko otrzymuje punkt. H sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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29. DODAWANIE | ODEJMOWANIE
T i [

|y : WrE @ O Do
(J [ ueo A8 @ bez limitu
; i : Na planszy wyswietla sie Einstein, ktdry zadaje réwnania do obliczenia.
6 9 8 i Gra polega na wskazaniu poprawnego wyniku. W tym celu dziecko musi :‘ cata grupa
i i dodawac lub odejmowac. Za kazda wiasciwg odpowiedz przyznawany
jestjeden punkt. I trudny
ull

wzmacnia kompetencje M . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé .
przestrzenng uwagi

KTORY OWOC JEST
NAJWIEKSZY?

Na planszy pojawia sie pytanie,Ktory owoc jest najwiekszy?” Zadaniem
dziecka jest odszukanie i wskazanie najwiekszego przedmiotu sposréd
widocznych elementéw. Poprawny wybdr to przejscie do nastepnej
rundy.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

s 31. KTORY OWOC JEST NAJMNIEJSZY?

@ bez limitu
Na planszy pojawia sie pytanie,Ktéry owoc jest najmniejszy?” Zdaniem
dziecka jest odszukanie i wskazanie najmniejszego przedmiotu sposrod " cata grupa
widocznych elementéw. Poprawny wybdr to przejscie do nastepnej

rundy. H e
ol Sredni

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Na scenie stoi kilka 0s6b réznej wysokosci. Wyswietla sie pytanie , Kto jest ‘ cata arupa
najwyzszy?" Zadaniem dziecka jest wskazanie najwyzszej postaci. Jezeli ’ rap
dokona poprawnego wyboru otrzymuje jeden punkt.

.DU tatwy

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey e .

przestrzenng uwagi
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e 33, KTO JEST NAINIZSZY?

@ bezlimitu
Na planszy pojawia sie kilka oséb réznej wysokosci. Wyswietla sie
pytanie: ,Kto jest najnizszy?” Zadaniem dziecka jest wskazanie najnizszej :‘ cata grupa
postaci. Za kazdy poprawny wybdr otrzymuje jeden punkt.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje M . D o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé .
przestrzenng uwagi

Na planszy rozmieszczone sg kamienie. Zadaniem dziecka jest odszuka-
nie odpowiedniej cyfry i wskoczenie na whasciwy kamien. Wtedy na
innym kamieniu pojawia sie kolejna liczba. Nalezy uwaza¢, zeby nie
wpasc do rzeki.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R 7 .
s 35. DZIEN | NOC

Na planszy wyswietlona jest taka. Celem gry jest zbieranie kwiatéw
podczas stonecznego dnia. Kiedy na ekranie pojawi sie ksiezyc, musimy
zejé¢ z planszy. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw
w ciggu 60 sekund.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ) " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlony jest sklep z artykutami spozywczymi oraz
porozrzucane literki. Zadaniem dziecka jest wskoczenie na literke, ktéra
wyswietla sie w lewym, gérnym okienku.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " " . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
MEAT & CHEF przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Na planszy wyswietlone s obrazki, ktére réznig sie od siebie dwoma
szczeg6tami. Zadaniem dziecka jest prawidiowe odnalezienie réznic
i wskazanie ich poprzez wskoczenie na niepasujacy element. Wygrywa
osoba, ktéra pierwsza znajdzie réznice miedzy obrazkami.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Na gdrze planszy wyswietlone sa w rzedzie ksztatty réznych zwierzat
i postaci. Natomiast na dole pojawia sie kolorowy wzér. Zadaniem
dziecka jest odnalez¢ i wskoczy¢ na ksztatt, ktdry pasuje do wyswietlone-
-go wzoru.

wzmacnia kompetencje . " .. | I .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

Na ekranie rozmieszczone sg kwiatki, na ktérych pojawiaja sie dwie literki
w kolorach niebieskim i pomarariczowym. Zadaniem dzieci to wskaki-
wanie na swoje literki (pomarariczowe lub niebieskie), ktdre pojawiaja
sie w kolejnosci alfabetycznej. Wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza
zbierze caly alfabet.

wzmacnia kompetencje " L
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

trenuje refleks
buduje orientacje ksztatci koncentracje D " "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

mits  40. HISTORYJKI

Na podiodze pojawiaja sie 4 obrazki, ktore tworzg historyjke. Zadaniem
dziecka jest wskazac kolejnos¢ obrazkéw w taki sposéb, zeby utworzyty
historyjke. Gdy dziecko stanie na prawidtowym obrazku, on podéwietla
sie i pojawia sie jego numer. Na koncu dziecko ma za zadanie opowie-
dziec historyjke swoimi stowami. Gra zawiera 4 rézne plansze.

wzmacnia kompetencje . L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@ bez limitu

:‘ cata grupa
.IH Sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

.IH Sredni

D nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

.IU sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna
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s 41. LITERKOWE PUZZLE (5 GIER)

(I AL

@ bez limitu

Na $rodku planszy wykropkowany jest wzor litery, ktory jest podzielony ‘ cata arupa
na 5 elementéw. Zadaniem dziecka jest wykorzystanie porozrzucanych : HH

puzzli, aby utozy¢ dana litere.

. ||:| sredni

!gg?éaccznrllzkompetencje . rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

;b)gzdeusj;ferri\enn;aqe ksztatci koncentracje D ¢éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

B 46 TWORZYMYWYRAZ
VN 5
4 "4 46. TWORZYMY WYRAZ
_ Na planszy wyswietlony jest wykropkowany wyraz oraz porozrzucane
literki, wchodzace w jego sktad. Kolejno podswietlaja sie wykropkowane

litery. Zadaniem dziecka jest umieszczenie liter na wiasciwych miejscach.
Im dtuzej gramy, tym dtuzsze wyrazy sie pojawiaja.

Zgg?:cc;rizkompetencje rozwija spotrzegawczosé D trenuje refleks D nauka j. obcych

-_— e

R 7>
S% 47. KIERUNKI GEOGRAFICZNE
\
<] O
wskazujaca jeden z kierunkéw wraz z komunikatem tekstowym.
Zadaniem dziecka jest przemieszczanie sie po mapie w kierunku

C zgodnym z komunikatem i strzatka.

Na planszy wyswietlona jest mapa Polski. Na srodku pojawia sie strzatka

:;)Z(;T‘\:ccznrigkompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
J l;lt_Jcheuther;)er:'enr;taqe Esvfsz‘(iu LR D ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

D
r N ~

Na planszy wyswietla sie policjant, strazak i lekarz. Lektor zadaje
poszczegdlne pytania. Gra polega na udzieleniu poprawnych odpowie-
g dziach dotyczacych widocznych postaci oraz wykonywanych przez
nie zawodow.

::)zg?:ccznrizkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee pomoc dydaktyczna
k J przestrzenna uwagi
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@ bezlimitu
Na planszy wyswietlona jest mapa Polski. Nad nig pojawia sie nazwa
miasta wraz z komunikatem gtosowym. Zadaniem dziecka jest wskaza- " cata grupa
nie danego miasta na mapie. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
na ekranie wyswietlaja sie zabytki kojarzace sie zdanym miastem.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje m ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

.
s 50. ROZPOZNAJ FLAGE

ERZ ODPOWIEDNIA FLAGE;:

Na planszy rozmieszczone sa flagi réznych parstw. Zadaniem dziecka
jest odszukanie i wskazanie flagi kraju, ktérego nazwa wyswietla sie
na dole ekranu. Po poprawnym dopasowaniu flagi, wyswietla sie 5 pytan
dotyczacych danego kraju.

"

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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; Funfloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
EKOLOGIA

Skad bierze sie zanieczyszczenie Srodowiska? Jak przeciwdziata¢ zasmiecaniu i znisz-
czeniu planety? Jak wykorzystywac¢ odnawialng energie naturalna? Pakiet Ekologia
bazuje na budowaniu swiadomosci ekologicznej i inspiruje. Uczula dzieci na dziatania,
ktore degradujg nature. Daje podstawy, aby w przysztosci potrafity zy¢ na Ziemi
w zgodzie z panujacymi tu prawami. Podczas zabawy dzieci mogq zauwazy¢ roznice,
miedzy zasmieconym, a uporzagdkowanym otoczeniem.

* 10 gier budujacych swiadomos¢ ekologiczna

* uczy segregacji Smieci

« pokazuje réznice miedzy zniszczonym, a czystym srodowiskiems
 wpaja nawyki wspierajace troske o sSrodowisko

R
HeaE 1. WYTWARZANIE ENERGII

Na planszy widoczny jest krajobraz, na ktérym znajduja sie urzadzenia
wytwarzajace prad. Gra polega na zapaleniu zaréwki. W tym celu
nalezy uruchomic wszystkie widoczne Zrédta energii odnawialnej, aby
wygenerowac prad. Kto wytworzy najwiecej pradu w czasie 30 sekund

wygrywa.

!gé?:cc{'rii kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

4 .
iy 2. SPRZATANIE PLAZY

Na ekranie wyswietla sie zanieczyszczona plaza. Celem gry jest
pozbieranie wszystkich butelek. Wygrywa ten kto posprzata plaze
W najlepszym czasie.

wzmacnia kompetencje - i ) . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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s 3. URATUJ DRZEWO

Cel gry to opieka nad drzewem, ktére roénie posréd fabryk. Nie jest

to proste zadanie, poniewaz przedsiebiorstwa bardzo zanieczyszczajg

srodowisko wylewajac Scieki do rzeki. Musimy powstrzymac szkodliwe

zanieczyszczenia i nie dopusci¢, aby doptynely do naszego drzewa. I D edni
]

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

.
momE 4. EKOLOGICZNE POMIDORY

Jestesmy na plantagji ekologicznych pomidoréw. Naszym zadaniem
jest wyhodowanie jak najwiekszej ilosci warzyw. Trzeba uwazac
na szkodniki, ktére wychodza z réznych stron i prébuja zniszczy¢ nasza
uprawe. Wygrywa ten kto wyhoduje najwiecej ekologicznych pomido-
row.

wzmacnia kompetencje . A ” . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

s 5.CO ROZKLADA SIE DEUZEJ?

N
; Na planszy znajduja sie cztery przedmioty. Zadanie polega na utozeniu
ich w kolejnosci od tego, ktéry z nich roztozy sie najszybciej a ktory

najwolniej. Wygrywa ten kto wskaze prawidfowa kolejnos¢.

wzmacnia kompetencje . - ) D .
“ . spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks

buduje orientacje . ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé

Opony przestrzenng uwagi

Puszka
sluminiows

w8 6. CO BARDZIEJ EKO?

Po wystartowaniu gry zegar zaczyna odmierza¢ czas, a na $rodku
planszy pojawia sie pytanie dotyczace ekologii i 2 mozliwe odpowiedzi.
Zadaniem gracza jest odpowiedzie¢ poprawnie na 10 pytan poprzez
zaznaczenie wiasciwego pola.

the Baterie

wzmacnia kompetencje D . ) D . D :
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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s- 7. SEGREGACJA SMIECI

@ 10 min.
Na planszy pojawiaja sie 4 pojemniki na $mieci. W kétku znajduje sie
przedmiot, ktéry nalezy umiesci¢ w odpowiednim koszu. Zadaniem
gracza jest prawidtowe posegregowanie jak wiekszej ilosci odpadéw " cata grupa
zanim skonczy sie czas.
ID sredni
]

wzmacnia kompetencje D m » D q |:| :
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje - " .
przestrzenna . uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

. ' { @ 5 min.
. Jak d@ﬁg'o,ro&_i:ra':ia sie { Na planszy pojawia sie kétko z pytaniem dotyczacym rozktadu $mieci
) O O O 0 O L oraz 4 odpowiedzi. Zadaniem gracza jest udzieli¢ jak najwiecej " cata grupa
O g4 : poprawnych odpowiedzi w ciggu 5 minut.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . '. i D q D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . - " .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

Na ekranie widzimy las, w ktérym jest petno smieci. Celem gry jest
ztapanie jak najwiecej odpadéw w ciggu 60 sekund. Za kazdy ztapany
przedmiot przyznawany jest 1 punkt, natomiast w momencie, gdy gracz
nie Ztapie ktéregos z nich punkt jest odejmowany.

wzmacnia kompetencje . i » - A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

Turyéci na statku wysypali Smieci do rzeki, ktéra jest teraz bardzo
brudna. Trzeba wytowi¢ wszystkie $mieci zanim wplyna do morza.
Spiesz sie zanim skonczy sie czas.

\S/;Z;?eacc;r:: ompetencje rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ ) .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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PAKIET FUNWALL

\

Pakiet FunwWall to zestaw 20 gier zaprojektowanych specjalnie do projekcji na pionowych
powierzchniach, takich jak sciany. Dzieki temu rozwigzaniu dzieci moga odkrywaé zupetnie
nowy wymiar interaktywnej zabawy i nauki. Projekcja na sciane angazuja cate ciato, rozwijajac
koordynacje wzrokowo-ruchowg, orientacje przestrzenng oraz refleks, a wszystko to w atrak-
cyjnejiinspirujacej Formie.

W sktad pakietu wchodza réznorodne aktywnosci, ktére stymulujg rozwoéj dzieci poprzez ruch
i kreatywng zabawe. Wykorzystanie dodatkowych akcesoriow, takich jak piteczki czy woreczki,
pozwala na wprowadzenie nowych scenariuszy, dostosowanych do potrzeb i poziomu zaawan-
sowania uczestnikéw.

Pakiet FunWall wspiera rozwoj fizyczny, motoryczny i spoteczny. Jest Swietnym wyborem
do zajec¢ grupowych, wspierajac rozwoj spoteczny i integracje, ale réwnie dobrze sprawdzi sie
w indywidualnych aktywnosciach. Jego uniwersalnos¢ sprawia, ze mozna go dostosowac

do wieku i poziomu rozwoju uzytkownikéw Interaktywnej Podtogi FunFloor Mobilny 3w1.

~N

J

> 1. MARSJANIN

Na ekranie pojawia sie Marsjanin, a Twoim zadaniem jest go
ztapaé, aby zdoby¢ punkty. Masz 30 sekund, aby osiggna¢ jak
najwyzszy wynik.

::)zon‘leacc;rigkompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ez (FRRTIEE e A yEE

przestrzenng uwagi

Na planszy widzisz zachmurzone niebo, a na nim ucieka gwiazdka,
ktdéra musisz ztapaé. Precyzyjnie celuj, aby zdoby¢ jak najwiecej
punktéw w przeciagu 30 sekund. Zwyciezca zostaje ta osoba,
ktdra uzbiera najwiecej punktow!

wzmacnia kompetencje . - . . . D .
D spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna

przestrzenna uwagi




82" FunFloor PAKIET FUNWALL

s 3. PRZYGODA W KOSMOSIE

Witaj w kosmosie! Steruj swojg rakieta i unikaj pojawiajacych sie
planet, aby kontynuowac¢ swojg podréz. Masz trzy szanse, aby
przetrwac jak najdtuze;.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje . " . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D fwi i .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

R 7h
W 4. SZKLANY MUREK

Plansza sktada sie z matych kwadratéw, ktére tworza szklany
murek. Twoim celem jest uderzenie w niego, aby catkowicie
go przebic.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie znajdujg sie trzy balony: czerwony, zielony i niebieski.
Twoim zadaniem jest utrzymanie ich w powietrzu. Jesli celnie
w nie trafisz, zdobedziesz punkt. Pamietaj, aby nie pozwoli¢
balonom spas¢ na dét.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ) " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Gra dla dwoch osob. Na ekranie pojawiajg sie dwie tarcze, ktére
poruszajg sie w réznych kierunkach. Kazdy z uczestnikéw ma za
zadanie trafi¢ w swoja tarcze. Runda trwa 60 sekund, a celem jest
zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Zwyciezca zostaje gracz,

ktory uzyska lepszy wynik po uptywie czasu. - lH $redni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi
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;s: 7. MISTRZ ROWNAN

@ 1 min.
Gra dla dwoch oséb, w ktérej ekran jest podzielony na dwie czesci.
Na kazdej z nich wyswietlane sg réwnania matematyczne. Uczest- ‘

) : : o . . e ’ 2 0s.
nicy musza jak najszybciej zaznaczy¢ prawidtowa odpowiedz, za co
otrzymuja punkty. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie wiekszg ilos¢
punktéw.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczypamieé e

przestrzenng uwagi

.
momE 8. ZBIERANIE MIODU

Witaj na kolorowej tace, gdzie pracowite pszczoty zbierajg nektar.
Na gorze ekranu pojawiajg sie kwiaty, ktére musisz odnalezé
wérdéd traw i kwitngcych roslin. Pomagajac pszczotom znalezé
odpowiednie kwiaty, przyspieszasz zbieranie nektaru i wspierasz
je w produkgji miodu.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

uwagi

Na planszy znajduja sie wesote minki, wérdd ktdrych ukryta jest
jedna smutna. Twoim zadaniem jest odnalezienie tej smutnej
minki i przeksztatcenie jej w radosna. Aby to zrobi¢, wystarczy
w nig trafi¢. Celem gry jest odczarowanie jak najwiekszej liczby
minek w ciggu 30 sekund.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy pojawiaja sie dwa niemal identyczne obrazki, wéréd
ktorych ukryte sg drobne réznice. Twoim zadaniem jest doktadne
przyjrzenie sie obu obrazkom i wskazanie 3 réznic w jak najkrot-
Szym czasie.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi




82" FunFloor PAKIET FUNWALL

;;: 11. FIGURY GEOMETRYCZNE

Gra uczy poznawania prostych figur geometrycznych. Zadaniem
dziecka jest ztapanie w ciggu 30 sekund jak najwiecej figur danego
rodzaju. Trzeba omijac inne figury, ktére odejmuja punkty.

wzmacnia kompetencje . " . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ | I trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . wi g
przestrzenng uwagi C¢wiczy pamiec

Znajdujesz sie na tace, gdzie fruwaja kolorowe motyle. Twoim
celem jest ztapanie jak najwiekszej ich liczby w ciggu 30 sekund.
Im szybciej zareagujesz i im wiecej motyli ztapiesz, tym wiecej
punktéw zdobedziesz.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iy EmIEE .

przestrzenng uwagi

Przygotuj pizze zgodnie z zamoéwieniem, ktére pojawia sie po
lewej stronie ekranu. Za kazde prawidtowo wykonane zaméwie-
nie zdobywasz punkt. Masz na to 60 sekund.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polega na ztapaniu duszkéw, ktére pojawiajg w réznych
miejsach na niebie. Za kazde trafienie zdobywasz punkt.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D .

przestrzenng uwagi
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e 15 MUSZELKI

2 0 D O

<

.
memE  16. CO SIE ZMIENIEO?

\

X
N

Znajdujesz sie na malowniczej plazy, a na horyzoncie roztacza sie
piekne morze, w ktérym kryja sie kolorowe muszelki. Twoim
zadaniem jest odnalezienie muszelek, ktére pojawiaja sie na pasku
w goérnej czesci ekranu. Pamietaj, aby uwazac na fale, ktére moga
utrudni¢ Ci zadanie.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g
przestrzenng uwagi C¢wiczy pamiec

Celem gry jest doktadne zapamietanie przedmiotéw znajdujgcych
sie na biurku. Po chwili jeden z elementéw zostanie dodany.
Twoim zadaniem jest wskazanie, ktéry przedmiot zostat zmienio-

ny.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

Na goérnej czesci planszy umieszczone s3 puzzle, ktére musisz
utozy¢ w taki sposdb, aby idealnie dopasowac je do siebie. Gra
konczy sie, gdy wszystkie puste pola w uktadance zostana
zapetnione.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

D Cwiczy pamiec

buduje orientacje

ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Plansza przedstawia podwodny $wiat, w ktérym musisz odnalez¢
zadany obrazek wyswietlajacy sie na pasku w gérnej czesci ekranu.
Celem gry jest szybkie zlokalizowanie odpowiedniego motywu
wéréd réznorodnych elementéw otoczenia.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@ bez limitu
" 1-2 os.

. ||:| Sredni

D nauka j. obcych

. pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

@ bez limitu
:‘ 1-4 os.

.IH Sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna




82" FunFloor PAKIET FUNWALL

s 19 MONETY

1 min.
Ekran wypetniony jest monetami z numerkami. Twoim zadaniem ®
jest uporzadkowanie ich od najmniejszej do najwiekszej liczby. :‘ 1 0s.
Wyczy$¢ plansze, trafiajagc w monety, aby utozy¢ je w odpowied-
niej kolejnosci. ll trudny
|

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

. 2.0
memE  20. ODKRYJ ROZNICE

Na ekranie znajduje sie 12 obrazkéw, ktére na pierwszy rzut oka
wydaja sie identyczne. Twoim zadaniem jest odnalezienie
jednego, ktéry rézni sie od pozostatych. Skup sie na detalach.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - |:|
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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; Funfloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
JEZYK ANGIELSKI

Pakiet Jezyk Angielski zostat przygotowany przez grono doswiadczonych filologow
i ttumaczy w taki sposdb, zeby korzystac z niego mogty zaréwno dzieci przedszkolne
jak i uczniowie szk6t podstawowych. Pakiet zawiera 100 gier podzielone na 30 dzia-
téw. Kazdy z nich zakonczony jest te-stem Einsteina, podczas ktérego mozna utrwalic¢
zdobytgy wiedze. Opracowany pakiet zawiera bogate stownictwo (ponad 500 stowek),
co czyni go Swietnym narzedziem do nauki jezyka angielskiego.

Pakiet do nauki jezyka angielskiego zawiera 100 gier podzielonych na 30 dziatéow
tematycznych:

POWITANIA MOJE
) , KOLORY LICZBY KSZTALTY
| POZEGNANIA CZYNNOSCI
MOJE MOJA CZESCI MéJ
ZWIERZETA
ZABAWKI RODZINA CIALA DOM
MOJE UBRANIA UCZUCIA POGODA PORY
POSIEKI | EMOCJE I PORY ROKU DNIA
DNI MOJA SRODKI
MIESIACE ZAWODY
TYGODNIA OKOLICA TRANSPORTU
MOJ CZAS OKRESLENIE
SPORT , W SZKOLE
DZIEN WOLNY MIEJSCA
SWIETA U LEKARZA INSTRUMENTY ALFABET PRZECIWIENSTWA

AR PRI G AN
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;B= 1. PORY DNIA - POWITANIA | POZEGNIANIA

Na planszy pojawiaja sie cztery obszary przedstawiajace pory dnia oraz
ilustracja pokazujaca scenke powitania lub pozegnania. Celem gry jest
dopasowanie sytuadji z obrazka do odpowiedniej pory dnia.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi

;ﬁ' 2. DOPASUJ - POWITANIA | POZEGNIANIA
00:30 sJ

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

Na planszy wyswietlone s3 ilustracje, z ktérych dwie s3 takie same.
Zadaniem dziecka jest odszukanie i wskoczenie na identyczne obrazki.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ 10 min.

Sy Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
et two z tematyki ,Powitania i pozegnania’”

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . ) "
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

X
N

@ 1 min.
Na planszy pojawia sie posta¢ oraz wyrazenie, ktére jest odczytywane
przez lektora. Celem gry jest wybranie whasciwego obrazka, ktory " el
opisuje ustyszane wyrazenie.

al] U sredni

wzmacnia kompetencje . " " D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenna uwagi CiCzyipdmIES pomoc dydaktyczna




B- FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

mss 5. DOPASUJ OBRAZKI - MOJE CZYNNOSCI

Na planszy wys$wietlone s3 ilustracje przedstawiajace czynnosci oraz ich
nazwy. Zadaniem gracza jest wskoczenie na obrazek, ktéry pasuje do
czynnosci wymawianej przez lektora.

. ||:| Sredni

wzmacnia kompetencje . " . . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o . .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

;ﬁ' 6. YES OR NO - MOJE CZYNNOSCI

Na srodku planszy pojawia sie postac. Zadaniem gracza jest zdecydowa-

nie czy posta¢ wykonata czynno$¢ zgodng z komenda. W tym celu
uzywamy widocznych na ekranie przyciskéw NO/YES.

wzmacnia kompetencje D A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

® 10 min.

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
two ztematyki ,Moje czynnosci”.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . w D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . i iz .
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

- KOLORY

W gérnym, prawym rogu ekranu pojawia sie nazwa danego koloru.
Celem gry jest ztapanie jak najwiekszej ilosci balonéw we wskazanym
kolorze. Wygrywa osoba, ktéra uzyska najwyzszy wynik.

wzn'wacnia kompetencje rozwija spotrzegawczoé¢ trenuje refleks

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenng uwagi Ccwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




B< FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

s 9. KOLOROWANIE TECZY - KOLORY

Na planszy wyswietlony jest kontur teczy oraz puszki z farbami. Celem
gry jest pokolorowanie rysunku wypowiadajac przy tym nazwy koloréw.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé . pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks

s 10. KOLOROWE SKARBY - KOLORY

Na ekranie pojawia sie plaza z ukrytymi pod pisakiem przedmiotami.
Celem gry jest odszukanie wszystkich zakopanych elementéw oraz
podanie jego nazwy i koloru.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlona jest kolorowanka oraz wiaderka z farbami.
Zadaniem dzieci jest pokolorowanie obrazka odpowiednimi kolorami.

wzmacnia kompetencje - . o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - -
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

‘5: 12. TEST EINSTEINA - KOLORY

(00 1 00 | 0 @5 omn

a

% Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
j two z tematyki ,Kolory”.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

W
buduje orientacje
) przestrzenng

Wskaz muffin w kelorach : PINK +
GREEN

£1F;

ksztatci koncentracje . G Ay
e ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna
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ms  13. CYFERKI - LICZBY

@ 1 min.

odpowiedniej cyfry i wskoczenie na whasciwy kamien. Wtedy na innym :‘ 1 0s.

kamieniu pojawia sie kolejna liczba. Musimy by¢ bardzo ostrozni,

poniewaz fatwo mozna wpas¢ do rzeki. I|:| éredni
[

Na rzece znajdujg sie kamienie. Zadaniem dziecka jest odszukanie

wzmacnia kompetencje . m " D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - i .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

;ﬁ 14. CYFERKOWI DETEKTYWI - LICZBY

Na planszy wyswietlony jest sklep z artykutami spozywczymi oraz
porozrzucane literki. Zadaniem dziecka jest wskoczenie na literke, ktéra
wyswietla sie w lewym, gérnym okienku.

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

VEME:T]
{UFFINS
Na ekranie widzimy postac Floory oraz spadajace muffinki. Lektor czyta
na gtos polecenie. Celem gry jest ztapanie na talerz odpowiedniej ilosci
babeczek.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz .
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

16. SORTOWANIE ZBIOROW - LICZBY

Na planszy wyswietla sie 6 két. Zadaniem dziecka jest posortowanie b
' zbioréw w kolejnosci od najmniej liczebnego do najbardziej liczebnego.
{ [
:ﬂ:fznrii OMEEETES rozwija spotrzegawczoé¢ D trenuje refleks
B:J;‘eusjg_gri]enf;tacje tsvigziid koncentracje D éwiczy pamie¢ pomoc dydaktyczna

e
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17. AUTOMAT DO GRY - LICZBY

Na ekranie pojawia sie automat do gier oraz pytanie. Celem gry jest
uruchomienie maszyny za pomocg wajchy oraz podanie wiasciwej
odpowiedzi. W tym celu musimy dodac wszystkie oczka, ktdre wyswietli-
ty sie na kostkach.

wzmacnia kompetencje D " . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé . pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi

I
W 18. TEST EINSTEINA - LICZBY

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-

FIFTEEN ' SEVENTEEN ' SIXTEEN EIGHT -tWOZtematyki LlCZby"
H " .

(B ia k tencj . ) : :
SFED  (wekatpoprawaywyrik deistaniuo ) (e zgg‘:eaccznr:ae ompetencje rozwija spotrzegawczoé¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
7
buduje orientacje
przestrzenng

ksztatci koncentracje ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

uwagi

‘s; 19. ZLAP FIG OMETRYCZNE - KSZTALTY

Na ekranie wyswietlone sg spadajace figury geometryczne. Gra polega
na zlapaniu jak najwiecej figur danego rodzaju. Trzeba jednak omija¢
inne figury, ktére odejmuja punkty.
POINTS:

18

TIME:
01:05

wzmacnia kompetencje - . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

ALTY - KSZTALTY

Na planszy pojawia sie rysunek zbudowany z podstawowych ksztattéw.
Lektor méwi polecenie. Zadaniem dziecka jest znalezienie wszystkich
elementéw w danym ksztalcie. Na gérze ekranu wyswietlona jest
informacja o wyniku.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyezna
przestrzenng uwagi




B* FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

.
2. 21. DETEKTYWI - KSZTALTY

Cata plansza jest czarna a pod nig ukryte sg kolorowe ksztatty. Zadaniem
dziecka jest znalezienie wszystkich elementéw po kolei, ktére wyczytuje
lektor.

wzmacnia kompetencje . " . . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . o . .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

'ﬁ‘ 22. TWARZ Z KSZTAETOW - KSZTALTY

Na ekranie widoczna jest ilustracja przez kilka sekund. Po uptywie czasu
twarz rozprasza sie po catej planszy na pojedyncze ksztatty. Zadaniem
jest zapamietanie jej szczegdtéw oraz odtworzenie obrazka poprzez
wskazanie poszczegolnych ksztattow.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

23. LATAJACE KSZTALTY - KSZTALTY

R 7
b
NN

Na planszy wyswietlone sa figury w réznych kolorach oraz wybrany
wzdr. Zadaniem dzieci jest zaznaczenie wszystkich wzorcowych elemen-
téw. Wygrywa osoba, ktéra zdobyfa najlepszy wynik.

wzmacnia kompetencje . A n . a .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

CI) 10 min.

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
& two ztematyki ,Ksztatty”.

.IU sredni

¥ v wzmacnia kompetencje . . oA D A . .
74 Wskaz ksztatt: GREEN CIRCLE ] [ WYHIK: T spoteczne rozwija spotrzegawczosc trenuje refleks nauka j. obcych
20 4 buduje orientacje ksztatci koncentracje . - o .
przestrzenna uwagi CiCzyipdmIES pomoc dydaktyczna
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@ 2 min.
Plansza przedstawia widok na zwierzeta mieszkajace w ZOO. Celem gry
jest wskoczenie kolejno na kazde spotkane zwierzatko i przywitanie sie :‘ cata grupa
z nim, uzywajac odpowiednich zwrotéw w jezyku angielskim.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje D m ) D 5 . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . - i .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

d
b Y
NN

Plansza przedstawia widok pod woda. Zadaniem dziecka jest ztapanie
morskiego zwierzatka, uwazajac na inne ptywajace przedmioty. Wygra
osoba, ktéra uzyska najwyzszy wynik.

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

mids  27. CIENIE - ZWIERZETA

Na planszy pojawiajg sie ilustracje. Zadaniem dziecka jest prawidtowe
wskazanie cienia zwierzatka, ktéry wyswietla sie na ekranie.

wzmacnia kompetencje - . w D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o] "
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Na planszy pojawiaja sie porozrzucane puzzle przedstawiajace zwierzeta

mieszkajace w lesie. Gra polega na odnalezieniu pasujacych do siebie

elementéw uktadanki. Aby prawidtowo wykona¢ zadanie, musimy

kolejno skoczy¢ na dwa pasujace czesci. IU éredni
|

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi
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@ 1 min.
Na ekranie wyswietlony jest sklep z warzywami i owocami. Zadaniem
dziecka jest odszukanie i umieszczenie w koszyku produktu, ktdry " cata grupa
pojawia sie w lewym, goérnym rogu planszy.

LION 2 .
i sredni
u
wzmacnia kompetencje m ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje D fwi i .
k FIG PIGGEON przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

;ﬁ' 30. TEST EINSTEINA - ZWIERZETA

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,Zwierzeta”

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

WNIK:

3 4 Gdzie jest rwierze: RHINDS |

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

Na planszy pojawia sie sklep zabawkowy. Gra polega na odegraniu
scenki klient-sprzedawca, uzywajac odpowiednich wyrazen w jezyku
angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jedli dziecko
poprosi 0 zabawke, ktdra wyswietlita sie w lewym, gérnym rogu ekranu.

wzmacnia kompetencje - . . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

X
N

Na ekranie wyswietlona jest piaskownica a w niej ukryte zabawki.
Zadaniem dzieci jest odszukanie wszystkich przedmiotéw oraz podanie

ich nazwy.

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

33. CZEGO BRAKUJE? - MOJE ZABAWKI

@ 10 sek.

Na ekranie widzimy sze$¢ réznych zabawek. Gra polega na wybraniu :‘ cata grupa
jednej zabawki, ktéra znikneta z planszy podczas zgaszenia swiatfa.

. ||:| Sredni

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé . pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

b
NN

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,Moje zabawki".

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczoéé D trenuje refleks nauka j. obcych

spoteczne

Dopasuj obrazek do stowa: BALL

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

Na planszy wyswietlone jest drzewo genealogiczne. Zadaniem jest
mieszczenie wszystkich cztonkéw rodziny w odpowiednich miejscach.
Dodatkowo mozemy porozmawia¢ o wzajemnych relacjach miedzy
widocznymi osobami.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . i iz
przestrzenna uwagi ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

X
N

Na ekranie pojawia sie podéwietlona posta¢ Floory oraz styszymy

wypowiedziane przez lektora pytanie dotyczace cztonkéw rodziny.

Zadaniem dziecka jest udzielenie poprawnej odpowiedzi poprzez

wskazanie odpowiedniego obrazka na drzewie. I D edn
[

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . e -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




B- FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

“- 37. TEST EINSTEINA - MOJA RODZINA

@ 10 min.

(\ﬁ Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa

two z tematyki ,Moja rodzina”
sredni
a

!gg?:cczn;uz kompetencje . rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng i

il 38. WSKAZ CZESCI CIALA - CZESCI CIAEA

Na planszy znajduje sie postac. Zadaniem dzieci jest udzielenie popraw-
nej odpowiedzi na zadawane przez lektora pytania dotyczace czesci

ciata.
HANN

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

1 min.
Na planszy pojawia sie twarz, ktéra wyswietlona jest przez kilka sekund. @
W tym czasie zadaniem dzieci jest zapamietanie wszystkich szczegdtow. " cata grupa
Po chwili twarz znika. Zadaniem dzieci jest utworzy¢ portret pamieciowy
wygladajacy identycznie jak zapamietana twarz. 1 I trudny
[

wzmacnia kompetencje - . . D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . i iz
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

@ 15 sek.
Wyswietlony jest stot na ktérym podswietlaja sie miejsca na zastawe

stotowa tj. kubek, talerze i sztucce. Zadaniem dziecka, jest poprawne ‘ cata arupa
nakrycie do stotu (wskazanie i umieszczenie przedmiotéw na ’ rup

wiasciwych miejscach).

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi




B- FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

ms 41, TEST EINSTEINA - CZESCI CIALA
| @ 10 sek.

i 3
@ r G| | ;:' ~§ Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
i : -two z tematyki ,Czesci ciata”

. ||:| Sredni

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje .
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlony jest pokdj dziecka, w ktérym widzimy porozrzu-
cane rzeczy. W lewym, gérnym rogu ekranu pojawia sie przedmiot, ktéry
trzeba odnalez¢. Celem zabawy jest posprzatanie catego pokoju w jak
najkrétszym czasie.

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

miids 43 CZYSZCZENIE KUCHNI - MOJ DOM

Na planszy widoczna jest kuchnia, w ktérej panuje batagan. Zadaniem
dzieci jest posprzatanie catego pomieszczenia, zwracajgc uwage na
wyswietlane na ekranie polecenia.

wzmacnia kompetencje - . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé

przestrzenng uwagi

X
N

Na planszy wyswietlony jest domek. W jednym z pomieszczen pojawiaja
sie duch. Zadaniem dzieci jest odnalezienie ducha i podanie miejsca,
w ktorym sie znajduje.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenng uwagi Ccwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




B- FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

;s: 45. TEST EINSTEINA - MOJ DOM
@ 10 min.

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
two z tematyki ,M6j dom’”.

. ||:| Sredni

i o !gg?:gznrilz kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
5 ¥ :
§ Dopasuj obrazek do stowa: BED Ws'::"" buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
@ % L przestrzenna uwagi
IR CER .
h}l‘ 46. W SKLEPIE SPOZYWCZYM - MOJE POSItKI

Na planszy pojawia sie sklep spozywczy. Gra polega na odegraniu scenki
klient-sprzedawca, uzywajac odpowiednich wyrazen w jezyku
angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jedli dziecko
poprosi o artykut, ktdry wyswietlit sie w lewym, gérnym rogu ekranu.

wzmacnia kompetencje . A » . A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

;s; 47. W WARZYWNIAKU - MOJE POSIEKI

Na planszy pojawia sie sklep warzywniczy. Gra polega na odegraniu
scenki klient-sprzedawca, uzywajac odpowiednich wyrazen w jezyku
angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jedli dziecko
poprosi o produkt, ktdry wyswietlit sie w lewym, gérnym rogu ekranu.

wzmacnia kompetencje - . . . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz .
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

Na planszy pojawia sie pizza z 5 sktadnikami. Dzieci maja kilka sekund,
Zeby zapamietac wszystkie skfadniki. Po uptywie czasu pojawia sie czysty
spdd do pizzy oraz sktadniki. Zadanie polega odwzorowaniu pierwotnej
wersji pizzy.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

L < J buduje orientacje ksztatci koncentracje ey pamies pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi
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‘S: 49. CZEGO BRAKUJE W LODOWCE? - MOJE POSItKI

CZEGO BRAKUJE W LODOWCE? )

: § Na planszy znajduje sie lodéwka z 6 produktami. Dzieci maja kilka @ 30 sek.
: o sekund na zapamietanie co jest w srodku. Po uplywie czasu lodéwka
§ s zamyka sie. Nastepnie otwiera z powrotem, ale brakuje w niej jednego :‘ 1 0s.
elementu. Zadaniem dzieci jest wybranie produktu, ktéry zniknat
- zlodéwki. I trudny
ul

wzmacnia kompetencje M . D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . - - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

RED PEPPER
Na planszy widoczne sg porozrzucane wyrazy nalezace do jednej
kategorii. Cel gry to odnalezienie i zaznaczenie jednego elementu, ktory
R @ nie pasuje do pozostatych.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R 7D
i‘Sh 51. TEST EINSTEINA - MOJE POSItKI
@ 10 min.

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
two ztematyki ,Moje positki”

.IH Sredni

L wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

Ktéry obrazek nie pasuje do zhioru: WYHIK: spoteczne
30 buduje orientacje ksztatci koncentracje . i iz .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

VEGETABLEST

| - UBRANIA

e 52

. UBIERANIE LALK

Na planszy znajduije sie lalka oraz 3 komplety ubran. Kazdy zestaw sktada
sie z bluzki, sukienki, butéw, czapki. Ubrania réznig sie od siebie
kolorystycznie. Gra polega na ubraniu lalki w pasujacy komplet.

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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s 53. W SKLEPIE ODZIEZOWYM - UBRANIA

54. TEST EINSTEINA -

L ! H H N

Dopasuj obrazek do stows:
UMBRELLA

Na planszy pojawia sie sklep odziezowy. Gra polega na odegraniu scenki
klient-sprzedawca, uzywajagc odpowiednich wyrazen w jezyku
angielskim. Zadanie zostanie prawidtowo wykonane, jesli kupujacy
poprosi o ubranie, ktore wyswietla sie w lewym, gérnym rogu ekranu.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks

¢wiczy pamieé

. rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje
przestrzenng

ksztatci koncentracje

UBRANIA

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Ubrania”

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . e -
przestrzenng uwagi cwiczy pamiecC

@ 15 sek.
:‘ 1 0s.

. ||:| Sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

B irrbproe B

Na planszy rozmieszczone sa buzie w réznych kolorach, przedstawiajace
poszczegdlne emocje. Na ekranie pojawia sie wyraz. Zadaniem gracza
jest odnalezienie wszystkich buziek tego samego typu.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

Na planszy znajduija sie 6 postaci oraz wyrazenia, ktore okreslaja emodje
zwigzane z tymi postaciami. Celem gry jest wskazanie ilustracji pasuja-
-cej do emodji, ktérg wypowiada lektor.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

.IU sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna
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;;: 57. TEST EINSTEINA - UCZUCIA | EMOCJE

éﬁg‘%i Dopasuj obrazek do stows: SCARED } [ w:.:

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,Uczucia i emodje”

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . ¢wiczy pamie¢
przestrzenng uwagi

@ 10 min.
:‘ cata grupa
.IH Sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

i o Y PG
L ( L N ) )
ST R 1 tf

REINY £ RAIN i RAINY | RAINNY

WYHIK:

o

fr'-‘"l‘h"
Wskai poprawne tiumaczanie stowa:
DESZCZOWO

Na planszy znajduja ilustracje. Celem gry jest wskazanie elementéw,
ktdre kojarza sie z dang pora roku, ktéra wyswietla sie na srodku ekranu.

wzmacnia kompetencje " .,
spoteczne V/| rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje . ksztatci koncentracje
przestrzenng i

trenuje refleks

V4 R D ¢wiczy pamigé

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

Na planszy umieszczone jest duze kofo podzielone na kilka obszaréw.
W kazdym z nich znajduje sie obrazek z dang pogoda. Zadaniem gracza
jest wskazanie odpowiedniego pola zgodnie z wyswietlanym komuni-
katem pogodowym.

wzmacnia kompetencje " L
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

D trenuje refleks
buduje orientacje ksztatci koncentracje D e "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,Pogoda i pory roku”

wzmacnia kompetencje . L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

D trenuje refleks
¢wiczy pamieé

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

@ 10 min.
" cata grupa
.IU Sredni

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna




FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

Na ekranie wyswietla sie wyrazenie a lektor wypowiada nazwe danej
pory dnia. Gra polega na ztapaniu elementéw zwigzanych z dniem albo
z nocy, w zaleznosci od widocznego napisu. Wygrywa osoba, ktdra
uzyska najlepszy wynik.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé . pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

W 62. TEST EINSTEINA - PORY DNIA

~

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

THETERTERY
S} LJ_;' AOY (\_'! f_-" Ay

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
AT NIGHT ' 1N THE MORNING : 1N THE AFTERNCO: ' AT NO! “two ztematyki Hpory dnia':

ia ke tengj m .. o .
! L Zgﬂeafz"r'.ae ompetenqe rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

cliyes:

Przyporzgdkuj godzine do pory dnla: WYHIK:
1:00 0

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé B dhek e

uwagi

przestrzenng

Na planszy wyswietlona jest $cianka wspinaczkowa z wyrazem popraw-
nym jak i z btedem. Celem gry to wybranie odpowiedniego wyrazenia.
Poprawna odpowiedz to na-stepny poziom, zty wybér spadamy na dét.

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje . ) "
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

X
N

( \ e o -] r\.j ~ .
il Wil ) (1 10 .
TRREVERVARY: @ romn
Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
jponpay TUESDAY | WEDNESDAY SUND. two z tematyki ,Dni tygodnia’.
ol U sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje
przestrzenng

h% Jaki dzief jest 3 dni przed rodg? WYHIK:
50

ksztatci koncentracje . G Ay
e ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna
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2 min.
Na ekranie pojawia gora, na ktérej widniejg dwie opcje z nazwami @
miesiecy. Jedna jest poprawna, druga btedna. Gra polega na wybraniu :‘ 1o0s.
odpowiedniego wyrazu. Przycisk OK zatwierdza podjeta przez nas
odpowiedz. Jesli wybralismy poprawnie wspinamy sie poziom wyzej. 1 I trudny
[

wzmacnia kompetencje M . D o . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

i : Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
BANUARY JuLy APRIL DECE] two ztematyki Miesialce’f

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje iy pEmi e e

przestrzenng

uwagi

@ 5 min.

Na planszy wyswietlone sa 2 obrazki przedstawiajace budynki i miejsca

znajdujace sie w miescie. Na pierwszy rzut oka obrazki wygladaja tak ‘ cata arupa
samo. W rzeczywistosci réznia sie dwoma dobrze ukrytymi szczegdtami, ’ grup

ktére trzeba odnalezé.

.II trudny

wzmacnia kompetencje - . o D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz D
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

X
N

@ 2 min.

Na planszy wyswietlona jest mapa miasta. Zadaniem gracza jest odnale- " cata grupa
zienie Floory, zeby mogta bezpiecznie wréci¢ do domu.

.II trudny

wzmacnia kompetencje . " ) D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyezna

uwagi

przestrzenng
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;S: 69. TEST EISNTEINA - MOJA OKOLICA
O @ 10 min.

Q) | QF | Q]
Y N | // \

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
two z tematyki ,Moja okolica”

. ||:| Sredni

?T“vy wzmachialkompetende . rozwija spotrzegawczosé D trenuje refleks nauka j. obcych
s - Dopasuj obrazek do stowa: POST spoteczne ZWIIASPORIZEg2CE ) J- obey!
OFFICE . ) ‘ A
B;J;eusjter;)errl\enr;tacje ksztatci koncentracje éwiczypamieé .

;ﬁ‘ 70. SZYBKO DO CELU - SRODKI TRANSPORTU

Na ekranie pojawiajg sie trzy rézne srodki transportu. Kiedy zaczyna sie
odliczanie, dzieci musza wybrac i wsigé¢ do najszybszego pojazdu zanim
zacznie sie wyscig. Wygrywa osoba, ktéra najszybciej dotrze do celu.

wzmacnia kompetencje D A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D rr - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ 10 min.

o Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
'4\ two z tematyki ,Srodki transportu’”

.IH Sredni

4 Dopasyj obrazek do stowa: BUS

WN.‘_] o ::)Z(;T‘\:ccznrigkompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych
45

30 buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamie¢ pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

;s: 72. POLICJANT, STRAZAK, LEKARZ - ZAWODY
p

Na planszy wyswietla sie policjant, strazak i lekarz. Lektor zadaje poszcze-
gdlne pytania. Gra polega na udzieleniu poprawnych odpowiedzi
dotyczacych widocznych postaci oraz wykonywanych przez nie
zawodow.

1
Ay

b =
1 £

E:)zgp:ccznrzkompetenqe rozwija spotrzegawczoé¢ D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi




K=" FunFloor

PAKIET JEZYK ANGIELSKI

“- 73. TEST EINSTEINA - ZAWODY

4 Dopasy] obrazek do stowa: WAITER [ NI
70

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Zawody".

. wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks

. rozwija spotrzegawczos¢

ksztatci koncentracje

¢wiczy pamieé

buduje orientacje

przestrzenng

® 10 min.
" cata grupa

. ||:| Sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

;ﬁ‘ 74. DOPASUJ PILKI DO DYSCYPLINY - SPORT

Na planszy pojawiaja sie pitki zwigzane z réznymi dyscyplinami sporto-
wymi. Gra polega na trafieniu pitkag w odpowiednie miejsce. Zadanie nie
jest proste, poniewaz pitki odbijaja sie od siebie nawzajem. Wygrywa ten
kto najszybciej przyporzadkuje pitki do wiasciwej dyscypliny sportowe;j.

wzmacnia kompetencje

spoteczne |:| rozwija spotrzegawczos¢

trenuje refleks
buduje orientacje . ksztatci koncentracje

przestrzenna v uwagi D cwiczy pamiec

==
)
=
=)
)

=
pe
%

R

Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two ztematyki ,Sport”

o
é Dopasuj obrazek do stowa: SKIING
E;ﬁ !

WYNIK:
o

rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje . ) "
przestrzenng uwagi ¢wiczy pamiec

Na srodku jest zabrudzona posta¢ dziecka. Gra polega na umyciu
dziewczynki, korzystajac z dostepnych artykutéw higienicznych, ktére sa
widoczne na planszy.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

rozwija spotrzegawczos$¢

ksztatci koncentracje

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

buduje orientacje
przestrzenng uwagi

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

@ 10 min.
:‘ cata grupa
.IH $redni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

.IU sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna
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Na planszy widzimy ilustracje przedstawiajace codzienne czynnosci.
Zadaniem dziecka jest utoZenie obrazkéw w prawidtowej kolejnosdi,
Zwracajac uwage na godzine.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,M6j dzier”.

wzmacnia kompetencje . A » D A . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

e

Dopasuj obrazek do stowa: GOING
ouT

sids  79. POMOZ FUNNY | FLOORY - CZAS WOLNY

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

Plansze przedstawiajg czynnosci, ktére w ciggu dnia wykonuja Funny
i Floory. Celem gry jest wskazanie brakujacego elementu, ktory jest
kluczowy w wykonywanej czynnosci.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

;s: 80. TEST EINSTEINA - CZAS WOLNY
@ 10 min.

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
-two z tematyki ,Czas wolny”.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " " D . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . oo - .
przestrzenna uwagi CiCzyipdmIES pomoc dydaktyczna
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;s: 81. W POKOJU - OKRESLANIE MIEJSCA

Na planszy wyswietlony jest pokdj dzieciecy. Celem gry jest prawidtowe
wykonanie polecenia wypowiedzianego przez lektora. Nalezy sie
$pieszy¢, poniewaz na wykonanie zadania mamy czas do momentu
zgaszenia Swiatta.

. ||:| Sredni

!gg?:cczn;uz kompetencje . rozwija spotrzegawczo$¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

g';’g’sjterzoerri}enn;acje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

;ﬁ. 82. TEST EINSTEINA - OKRESLANIE MIEJSCA
r
b Y Vi ‘

Pl e i Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
N P AN L N i ] twoztematyki,Okreslenie miejsca’

WEEE B a2 ! rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks M nauka j. obcych
WROC DO MNIE | [mnn spoteczne . asp 9 d . UZOBEY
20 buduje orientacje ksztatci koncentracje . v oy .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

le-

o

83. UPORZADKUJ PIORNIK - W SZKOLE

Na ekranie wyswietlony jest pidrnik z pustymi miejscami na przybory
szkolne. Gra polega na kompletowaniu wyposazenia pidrnika
odpowiednimi elementami, ktére znajduja sie na planszy.

wzmacnia kompetencje - . w D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i iz
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlona jest sala lekcyjna. W dolnej czesci ekranu
widzimy trzy ilustracje. Zadaniem dziecka jest wskazanie brakujacego
przedmiotu, ktérego zabrakfo na sali.

E:)Zé?:ccznrlz kompetencje rozwija spotrzegawczoéc D trenuje refleks

B?{"eféféin?,“;“"e ts‘,fgid LSRR D ¢Ewiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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;s: 85. TEST EINSTEINA - W SZKOLE
@ 10 min.

Fod i l ! Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- :‘ cata grupa
i i two ztematyki W szkole”.

. ||:| Sredni

wzmacnia kompetencje . - 7 D A .
,W spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
Dopasuj obrazek do stowa: wy budui N : " .
jje orientacje ksztatci koncentracje ‘i o
CRAYONS przestrzenna ¢ Ewiczy pamiec pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlony jest pokdj, w ktérym znajduje sie choinka
i porozrzucane prezenty. Zadaniem dzieci jest znalezienie wszystkich
upominkow.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi

R 7 ”
iISk 87. TEST EINSTEINA - SWIETA
.l A \SU ¢ gj\ @ 10 min.

a1k
E

)
gff (7 Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa

two z tematyki ,Swieta’.

.IH Sredni

:;)z;\:ccznr:gkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

Hi
Dopasuj obrazek do stowa: BAUBLES buduj q 5 . .
jje orientacje ksztatci koncentracje . i iz
k @? / przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

Na srodku planszy pojawia sie chory chtopiec. Cel gry to wskazanie
odpowiedniego obrazka, ktéry przedstawia przyczyne zachorowania
dziecka.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi



b FunFloor PAKIET JEZYK ANGIELSKI

;s: 89. WYLECZ DZIECKO - U LEKARZA
@ 2 min.

Na planszy po lewej stronie wyswietlona jest posta¢ chorego chfopca. ‘ 10s
Z géry spadaja akcesoria, na ktdre nalezy wskoczy¢, zeby go wyleczyc. ’ -
Pomiedzy nimi spadaja réwniez przedmioty, ktérych nalezy unikac.

LEVEL 1

0 /50

. ||:| Sredni

:gg?:g;;z kompetencje . rozwija spotrzegawczo$¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng

;ﬁ' 90. TEST EINSTEINA - U LEKARZA

T SV | SU )

FEVEE  sTOMACHACHE FEADRCHE Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
i : two ztematyki ,U lekarza'”

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

:
‘;?Y'W q q . .
é : 14 Przetiumacz stowo: BOL ZEBA W :gg,?:ccznr"aekf’mpete”qe rozwija spotrzegawczos¢ |:| trenuje refleks naukaj. obcych

Na planszy rozmieszczone s3 rézne instrumenty muzyczne. Kiedy
staniemy na wybrang ilustracje, ustyszymy odpowiednig melodie.

wzmacnia kompetencje - . o . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - "
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

ﬁ"l | @ | OnN ~ q
! J WY Wi @ 10 min.
\ ar Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
two ztematyki ,Instrumenty’”.

.IU sredni

E:)Zé?:ccznrlz kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

g 0
X Dopasuj obrazek do stowa: WYNIK:
£ TROMBONE 10

buduje orientacje ksztatci koncentracje ey pamies pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi
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;s: 93. LITERKOWE PUZZLE - ALFABET

’ 80 pkt ‘

Na $rodku planszy wykropkowany jest wzor litery, ktory podzielony jest
na 5 elementéw. Zadaniem dziecka jest wykorzystanie porozrzucanych
puzzli, aby utozy litere.

wzmacnia kompetencje . " .
. spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢

buduje orientacje

przestrzenng

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

ksztatci koncentracje

@ bez limitu
" cata grupa
.IH $redni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

;ﬁ‘ 94. DOPASUJ LITERKI W SLOWIE - ALFABET

R
_h Wybierz stowo zaczynaigce sig po WEHIK: vy
W anglelsku od litery: D 40 3

Na srodku wyswietlony jest wykropkowany wyraz oraz porozrzucane
literki wchodzace w jego sktad. Zadaniem dziecka jest umieszczenie liter
na wiasciwych miejscach w wyrazie. Gra ma kilka pozioméw trudnosci.

wzmacnia kompetencje " .,
spoteczne V/| rozwija spotrzegawczosé

przestrzenng

Na planszy wyswietlony jest sklep spozywczy. Pomiedzy artykutami
spozywczymi poukrywane sa rézne literki. Zadaniem dzieci jest odnale-
zienie literki wsrod wszystkich artykutéw oraz wymaowienie jej w jezyku
angielskim.

wzmacnia kompetencje - . o . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Gt iz
4 y pamigé
uwagi

przestrzenng

Sprawdz swojg wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic-
two z tematyki ,Alfabet”.

E:)Zé?:ccznrlz kompetencje rozwija spotrzegawczos$¢

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje . , .,
uwagi ¢wiczy pamieé

przestrzenng

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D A o
4 y pamigé
uwagi

nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna

@ 10 min.

" cata grupa
.IU Sredni

nauka j. obcych

pomoc dydaktyczna
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7. LtACZENIE W PARY - PRZECIWIENSTWA

0 pkt

Gra polega na potaczeniu w pary postaci zich okresleniami: wysoki, niski,
czysty, brudny, mtody, stary. Za kazdym razem postacie i ich cechy
wyswietlajg sie w losowym ustawieniu.

. ||:| Sredni

1A

:gg?:g;;z kompetencje . rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks nauka j. obcych

¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng i

;ﬁ. 98. ZNAJDZ PRZECIWNE CECHY - PRZECIWIENSTWA

0 pkt a @ 00:0

i a Na planszy widoczne s3 porozrzucane przymiotniki. Gra polega
w ﬁ na dopasowaniu wyrazéw oznaczajacych przeciwienstwa. Wygrywa
osoba, ktéra najszybciej pofaczy wszystkie pary.

=

RUouS wzmacnia kompetencje . " ., . . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng

uwagi

Na planszy wyswietlaja sie rézne wyrazéw. Celem gry jest dopasowanie
pary przeciwienstw. Zadanie nalezy wykonac w jak najszybszym czasie.

wzmacnia kompetencje - . w . . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . i iz
przestrzenna uwag ¢wiczy pamigé pomoc dydaktyczna

n oA n 10 min.

J / il ey b

44 J f_f L]

[ & I | Sprawdz swoja wiedze. Krétki test podsumowujacy poznane stownic- " cata grupa
two z tematyki ,Przeciwienstwa’.
sredni
1 a
wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

spoteczne
WYNIK:

Kréry obrazek przedstawia
przeciwienstwo stowa: YOUNG

buduje orientacje ksztatci koncentracje ey pamies pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi
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PAKIET
KARTA ROWEROWA

Uczestnik ruchu drogowego musi podejmowac btyskawiczne decyzje. Za kierownica
nie ma czasu na zastanawianie sie lub sprawdzenie, co oznacza dany znak drogowy.
Dlatego wiekszos¢ gier z pakietu Karta Rowerowa to gry na czas. Tykajacy licznik
przyzwyczaja do szybkiego reagowania w konkretnych sytuacjach. Zasady ruchu
drogowego i znaki drogowe s3 wplecione w ciekawe zadania. Narracyjna forma nauki
i quizy sprawiaja, ze dzieci i mtodziez pojmuja w lot, jak bezpiecznie poruszac sie po
drogach.

* 10 gier do nauki zasad ruchu drogowego

* nauka znakéw drogowych

« zasady bezpieczenstwa w ruchu drogowym

« atrakcyjna i przyjemna forma nauki

* zadania i quizy przygotowujace do egzaminu na karte rowerowga

/Y Y
"\
NPV

1. KARTA ROWEROWA

Na planszy wyswietla sie pytanie dotyczace zasad ruchu drogowego
oraz cztery mozliwe odpowiedzi. Zadaniem gracza jest wskazanie
prawidtowej odpowiedzi.

. ||:| sredni

v Swng‘wgccznri.:kompetencje rozwija spotrzegawczoé¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

s- 2. JAZDA ROWEREM

|STOP

W A Na ekranie widoczna jest sciezka rowerowa, po ktdrej porusza sie
i i rowerzysta. Gra polega na omijaniu napotkanych przeszkéd wraz
z przestrzeganiem zasad ruchu drogowego.

z\:)zon{'neacczrlrilikompemncje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Gra polega na wskazaniu znakéw ostrzegawczych. Wygrywa osoba,
ktora uzyska najlepszy wynik przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje . - . . . D .
spoteczne . rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - . .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polega na wskazaniu znakéw zakazu. Wygrywa osoba, ktéra uzyska
najlepszy wynik przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje . .. v . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamie¢ marae Ak e
przestrzenna uwagi

R
moE 5. ZNAKI NAKAZU

Gra polega na wskazaniu znakéw nakazu. Wygrywa osoba, ktdra uzyska
najlepszy wynik przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje . m w . q |:| .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietlaja sie znaki drogowe. Celem gry jest ztlapanie ich jak
najwiecej przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje . . o . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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s 7. WSKAZ ZNAKI

Na planszy widoczne sg porozrzucane znaki drogowe. Zadaniem gracza
jest wskazanie znaku drogowego, pasujgcego do wyswietlonej nazwy.

wzmacnia kompetencje o - D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

Na ekranie wyswietla sie pytanie dotyczace zasad ruchu drogowego. (D 5 min.
Zadaniem graczy jest udzielenie poprawnej odpowiedzi. Kazda

poprawna odpowiedz to 1 punkt, natomiast btedna odpowiedz :‘ 2 0s.
to 1 punkt dla przeciwnika. Zabierz przeciwnikowi wszystkie jego

punkty i wygraj. |:| $redni
™ |

wzmacnia kompetencje D . v . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - s
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ 1 min.
G St e oo Na ek!'anie pojawia.sie,pytanie z 3 mozliwymi c?dpowiedzia?mi A, B.i C
Tylko jedna odpowiedz jest prawidlowa. Zadaniem gracza jest udzieli¢ ‘ 105
jak najwiecej poprawnych odpowiedzi. Za kazda poprawng odpowiedz ’ .

iaw lewo na najblizszym skrzy- . ,
. . 4 przyznawane jest 10 punktéw.
ﬂf senia lewo i zawracania na naj-

zszym skrzyzowaniu.
zawracania, ale tylke na skrzyzowaniu
poza obszarem zabudowanym.

rudn
.II trudny

wzmacnia kompetencje D . » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczosé trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D orrl - -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie widzimy rézne znaki drogowe. Cel gry to prawidtowe
wykonanie polecenia, ktére wyswietla sie na planszy.

wzmacnia kompetencje . - » D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

Przejscie dla

aavch e ) q : . o
pissay E;‘g‘;’;g{'%gtaqe tljflvzat;tia koncentracje D ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna
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PAKIET
KODOWANIE

Niewatpliwie, kodowanie jest juz teraz nieodtacznym elementem zycia naszych
dzieci, a przewiduje sie, ze bedzie to tylko bardziej powszechne w przysztosci. Kodo-
wanie stanowi doskonate wprowadzenie w Swiat analitycznego myslenia. Poprzez
tworzenie algorytmoéw i rozwigzywanie zagadek programistycznych, dzieci ucza sie
planowania krok po kroku oraz przewidywania wynikow.

* 10 gier wprowadzajacych w tematyke programowania

« 2 poziomy trudnosci: przedszkole, szkoty podstawowe

e rozwoéj umiejetnosci niezbednych w programowaniu: myslenia analitycznego, umie-
jetnosci matematycznych, wspomagajacych pamie¢, pobudzajacych koncentracje

::s 1. PROSTO DO CELU

Na ekranie rozmieszczone sg kwadratowe pola oraz punkt startowy. Cel @ do 5 min.
gry to przejscie po planszy tak, aby zaznaczy¢ catq Sciezke i dotrze¢ do
ukrytego skarbu. Pomogag w tym widoczne na ekranie poszczegdine ’ ‘ 1-3 0s.
polecenia, ktdre nalezy prawidtowo wykonac.

*wersja dla przedszkoli, szkét podstawowych — ||:| Sredni

\Sngg{\eaccznrigkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie wyswietlone sg trzy Sciezki zbudowane z pdl, na ktérych
znajduja sie liczby. Cel gry to dodanie wszystkich liczb z catej Sciezki oraz
wybranie tej, ktéra ma najwiekszy wynik.

*wersja dla przedszkoli, szkét podstawowych

\S/\;zg;eaccznr:.:kompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks |:| nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje - o " .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna



82" FunFloor PAKIET KODOWANIE

= 3.SZYBKA GRA

Gra dla dwoch oséb. Plansza podzielona jest na dwie czesci niebiesky
i zielona. Na ekranie wyswietla sie pytanie i dwie mozliwe odpowiedzi.
Za kazda whasciwg odpowiedz przyznawany jest punkt.

*wersja dla przedszkoli, szkét podstawowych

wzmacnia kompetencje D m L . " D :
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i e -
przestrzenna . uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie znajduja sie kolorowe klocki. Na gorze planszy wyswietla sie
sekwencja symboli. Celem gry jest zaznaczenie we wiasciwej kolejnosci
klockéw, ktére przyporzadkowane zostaty do konkretnych symboli.

*wersja dla przedszkoli, szkét podstawowych 4 | D sredni

wzmacnia kompetencje . m w D q |:| :
spoteczne rozwija spotrzegawczosc trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " D
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy rozmieszczone sa punkty. Kazdy z nich ma przypisany @ do 5 min.
poszczegdlny symbol. W gérnej czedci ekranu znajduje sie legenda
z symbolami, ktére maja przyporzadkowang liczbe. Celem gry jest ’ ‘ 1 0s.
potaczenie punktéw w kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego.

*wersja dla przedszkoli, klas I-lll oraz klas IV-VIII ull H SIedl

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczoé¢ |:| trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ) - D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie wyswietlona jest plansza z réznymi symbolami. Celem gry
jest zapamietanie i odtworzenie kolejnosci podswietlanych symboli.

*wersja dla przedszkoli, klas Hll oraz klas IV-VIIl

wzmacnia kompetencje . . » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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|
s 7. W LUSTRZANE ODBICIA
Celem gry jest dopasowanie lustrzanego odbicia do wyswietlanej

) do 5 min.
ilustracji, ktéra jest wzorem. Po kazdym prawidtowym wyborze przecho- @
dzi sie do kolejnego, trudniejszego etapu. Wygrywa osoba, ktéra zdobe- ’ & 30s
dzie wiecej punktéw przed uptywem czasu. :

*wersja dla przedszkoli, klas Il oraz klas IV-VIII - ||:| $redni

wzmacnia kompetencje . an D q D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje sztatci koncentracje D -~ " D
przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie pojawia sie labirynt oraz jez, ktéry chce wrdci¢ do swojego @ 2 min.
domku. Celem gry jest zaprogramowanie drogji, ktéra wyprowadzi jeza

zlabiryntu. " 1 0s.

*wersja dla przedszkoli, klas IHIl oraz klas IV-VIIl II trudny
n

wzmacnia kompetencje - " v D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ 2 min.
Na planszy wyswietlony jest labirynt, w ktérym ukryte sa smakotyki. Cel

gry to pomoc misiowi w zebraniu stodyczy zanim zapadnie noc. Kieruj ‘ 10s
misiem za pomoca strzatek, zeby mdgt znalez¢ jak najkrétsza droge. ’ -

*wersja dla przedszkoli, szkét podstawowych =l I trudny

wzmacnia kompetencje - " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey R D el rens

przestrzenng

s 10. LICZBOWE PLATFORMY

Gra dla dwdch oséb. Na srodku ekranu wyswietlona jest liczba. Celem
gry jest ztapanie tylu liczb, zeby ich suma byta réwna liczbie widocznej na
$rodku.

uwagi

*wersja dla przedszkoli, szkét podstawowych

wzmacnia kompetencje . . v . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé D e Ay yen

przestrzenng uwagi




2 FunFloor

AAAAAAAAAAAAAAAAAAA

A4
AW
e PAKIET LOGOPEDIA

\W 4

KATALOG
GIER

//
ANEANAEN
22NYNYbh S

o

>




; Funfloor PAKIET LOGOPEDIA

PAKIET
LOGOPEDIA

Dziecko moéwi tak jak styszy. Dlatego przy rozwigzywaniu problemoéw z wymowg wazny jest
dobry przyktad i powtarzanie. Stuchanie precyzyjnej wymowy lektora sktania do nasladowania
go. Natomiast, zeby dziecko chciato powtarza¢, ¢wiczenia muszg je zaciekawi¢. Dlatego posta-
wiliSmy na kolorowe animacje. Pakiet Logopedia to 15 ¢wiczen, ktére koryguja wady wymowy
podczas zabawy.

Y Y
gem 1. BOCIANOWE PUZZLE

Nasz przyjaciel Stefan wybrat sie na spacer nad staw. Tam natknat
sie na porozrzucane puzzle. Poméz bocianowi utozy¢ kompletny
obrazek, jednoczesnie ¢wicz wymowe. Gto$no powtarzaj za
lektorem sylaby. Unikaj elementéw, ktére zawierajg btedy. Jesliich
uzyjesz, nie uda Ci sie poprawnie rozwigzac zadania. Powodzenia!

wzmacnia kompetencje . - 7 D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

&2 AN

B R "
WENE 2. SWIAT SYLAB

Witaj w magicznym "Swiecie sylab"! Przygotuj sie na wyjatkowa
podréz. Na srodku ekranu pojawia sie tabelka z pomieszanymi
sylabami. Twoim zadaniem jest utozenie prawidtowego wyrazu,
ktére idealnie pasuje do wyswietlanego obrazka. To doskonaty
sposéb na rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z analizg i synteza
sylabowa.

wzmacnia kompetencje . i ” |:| A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

B:'sze?terzoerll'ﬁ'lztaqe tsxet:g{iu U D éwiczy pamigé pomoc dydaktyczna

Twoim zadaniem jest ¢wiczenie wymowy i odnajdywanie sylab,
ktére ukryty sie w kroplach deszczu. Zabka bedzie podawa¢ cze$¢
wyrazu, ktérg nalezy wyraznie powtarza¢. Twoja koncentracja
i uwaga beda kluczowe, aby wychwyci¢ krétkie dzwieki. Gotowy
na wyjatkowa przygode z sylabami?

wzmacnia kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ez (FRTIEE s AhEsyETE

przestrzenng uwagi
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PAKIET LOGOPEDIA

Sprawa jest prosta, ale wymaga skupienia. Uwaznie wstuchaj sie
w stowa, ktére zabka Sylabka wypowiada. W grze nie chodzi tylko
o powtdrzenie po lektorze, ale takze na rozpoznanie kluczowej
spotgtoski w ustyszanym wyrazie. Wybierz wiaderko oznaczone
prawidtowg spétgtoska. Jesli Twoje ucho i intuicja Cie nie zawiodg,
do wiaderka wskoczy rybka dla Stefcia.

wzmacnia kompetencje

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks
D ¢wiczy pamiec

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenna uwagi

Byt raz sobie alfabet, czy dobrze go pamietasz? W nim literki
wszystkie byty, ale gdzie$ sie pogubity. Czy jeste$ gotowy, aby
zanurzy¢ sie w naszej zabawie i odnalez¢ wszystkie zgubione
literki? Twoim zadaniem jest wybor obrazkéw, ktére zaczynaja sie
na dang literke. To Swietny sposdb, aby doskonali¢ znajomos¢
alfabetu, ¢wiczy¢ rozpoznawanie liter oraz poszerzac¢ stownictwo.
Zacznij swoja przygode juz teraz!

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - .
przestrzenng uwagi C¢wiczy pamiec

(:) bez limitu
:‘ 1-2 os.

.I|:| sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

i 6. KOLO FORTUNY

Koto zaczyna sie kreci¢, kreci¢, kreci¢. Cierpliwie czekaj az czerwo-
na wskazowka zatrzyma sie i wskaze obrazek. Twoja spostrzegaw-
czo$¢ zostanie poddana prébie, poniewaz musisz szybko zidenty-
fikowac obrazek i nazwac go. Musisz btyskawicznie podja¢ decyzje
i zaznaczy¢ wtasciwy wyraz, ktéry najlepiej pasuje do przedstawio-
nego obrazka. Czy jestes gotowy, by podja¢ wyzwanie?

wzmacnia kompetencje . " .. D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

D ¢wiczy pamieé

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

:s; 7. POMIESZANE LITERY

Uwaga! Wszystkie litery sie pomieszaty! Pomozesz? Twoim
zadaniem jest utozenie liter w odpowiedniej kolejnosci, tak aby
powstat wyraz, ktéry pasuje do przedstawionej ilustracji.
To doskonaty sposéb na rozwijanie umiejetnosci logicznego
myslenia, skupienia uwagi oraz powtérzenie alfabetu. Poznaj
fFascynujacy Swiat ukrytych wyrazéw!

wzmacnia kompetencje . . o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Gl iz
s y pamiec
uwagi

przestrzenng

@ bez limitu
:‘ 1 0s.

.II trudny

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna
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moow 8. LICZENIE SYLAB

@ bez limitu
W tej interaktywnej zabawie bedziesz gtos$no i wyraznie nazywac
przedstawione obrazki, a nastepnie skupisz sie na liczeniu sylab " cata grupa
w danym wyrazie. Rozwijaj swoje umiejetnosci jezykowe,
jednoczesnie odkrywajac rados¢ w poznawaniu dzwiekéw i sylab.

.ID Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D A " .
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Witaj na pieknej, kolorowej tace, gdzie czeka na Ciebie Sylabka
z wyjatkowym zadaniem! Twoim celem jest uwazne stuchanie,
jaka sylabe wypowiada zabka, a nastepnie odszukanie jej wsréd
kwiatkéw na tace. Pamietaj, musisz pospieszyc sie, zanim wyprze-
dzi Cie pajak! Gotowy na polowanie na sylaby?

wzmacnia kompetencje . - ) . " D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . i ey .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy widzisz magiczny kwiatek, ktory nie tylko zachwyca
pieknem, ale réwniez kryje tajemnicze wyrazy. Twoim zadaniem
jest wybranie tych ptatkéw, ktére idealnie komponujg sie
z urywkami wyrazéw znajdujacych sie w jego Srodku.

wzmacnia kompetencje . i n . o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

N

Na ekranie pojawia sie plansza z 4 tajemniczymi kartami. Za kazda @ ey
z nich kryje sie obrazek. Lektor wypowiada stowo pasujace do
ilustradgji, na przyktad "robot". Twoim zadaniem jest podejmowa- " cata grupa
nie szybkich decyzji: czy styszysz w tym stowie spotgtoske

"R" czy "L'? To zagadkowe wyzwanie pomoze w doskonaleniu ID éredni
umiejetnosci rozpoznawania spétgtoskowych dzwiekéw. L

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey T .

uwagi

przestrzenng
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: 12. ZABIE HISTORIE

@ bez limitu
Nasza urocza zabka Sylabka przygotowata dla Ciebie krotkie, ‘ cata arupa
fascynujace historyjki. Twoim zadaniem jest stuchanie uwaznie ’ arup
tych opowiesci i zapamietywanie wyrazéw, ktore ustyszates.

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee . pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi

Na ekranie pojawi sie plansza z zagadkowym rysunkiem.
Czy jestes ciekawy, co kryje sie za kwadracikami? Postuchaj
uwaznie, na ktérym polu stangé. Nastepnie powtérz zadane
sylaby. Jesli zrobisz to doskonale, pole wypetni sie kolorem, odkry-
wajac cze$¢ tajemniczego obrazka. W ten sposéb odkoduj
pozostate elementy i odkryj caty rysunek. Powodzenia!

wzmacnia kompetencje . . » |:| A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi

Dotacz do wesotej zabki Sylabki i nasladuj jej miny! Kazde ¢wicze-
nie to prawdziwe wyzwanie, ktére pomoze Ci wzmacnia¢ miesnie
twarzy. Cwicz buzie w najbardziej uroczy i $mieszny sposob!

wzmacnia kompetendje D rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ bez limitu
Obserwuj uwaznie, zwré¢ uwage na detale, mysl logicznie i wyko-
rzystaj swoje zdolnosci detektywistyczne, aby znalez¢ wszystkie " cata grupa
przedmioty, ktére widniejag na gérnym pasku ekranu. Odkrywaj
piekno otaczajgcego $wiata! DH tatwy
|

wzmacnia kompetencje . - . D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje . ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé . pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi




2 FunFloor

INTERAKTYWNA PODLOGA

7\
A"A\

@ PAKIET MOTORYKA MALA

\

KATALOG
GIER

N [~ /

U N




PAKIET
MOTORYKA MALA

Pakiet Motoryka Mata dedykowany jest do projekcji na stole, ktéry zostat stworzony
z mysla o wsparciu rozwoju motoryki matej u dzieci. Sktada sie z 20 réznorodnych gier, ktore
w atrakcyjny sposéb wspierajg rozwijanie kluczowych umiejetnosci motorycznych i manipu-
lacyjnych.

Gry z Pakietu Motoryka Mata obstugiwane s3 za pomocg interaktywnego pisaka (tryb IR),
ktéry umozliwia precyzyjne ruchy palcéw, dtoni i nadgarstkéw. Gry sg zaprojektowane tak,
aby stymulowac delikatne ruchy manipulacyjne, ktére maja kluczowe znaczenie w rozwoju
umiejetnosci pisania, rysowania jak réwniez operowania drobnymi przedmiotami.

Wykorzystanie dodatkowych elementéw, takich jak woreczki sensoryczne czy FunSticki
(pateczki), umozliwia ¢wiczenie:

e precyzji ruchéw,

* sity uchwytu,

e czucia gtebokiego (propriocepgji),
 koncentragji,

* koordynacji reka-oko.

Pakiet Motoryka Mata znajduje zastosowanie zaréwno w codziennych zajeciach edukacyj-
nych, jak i w terapii dzieci wymagajacych szczegélnego wsparcia, na przyktad z zaburzenia-
mi rozwojowymi czy problemami z napieciem miesniowym.

Pakiet Motoryka Mata to idealne rozwigzanie dla przedszkoli, szkét i osrodkéw terapeu-
tycznych, ktére chca wykorzysta¢é nowoczesne technologie w codziennej pracy
z dzieé¢mi. Dzieki tatwej obstudze i réznorodnosci gier, nauczyciele oraz terapeuci moga
z tatwoscia wprowadzi¢ ciekawe i skuteczne zajecia, ktére jednoczesnie rozwijaja
i bawia.

Pakiet Mata Motoryka na Interaktywna Podtoge FunFloor taczy w sobie innowacyjnos¢,
funkcjonalnos¢ i zabawe, oferujac dzieciom mozliwos¢ wszechstronnego rozwoju w przyja-
znym, multimedialnym $rodowisku.

N
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s 1. CZAS NA FIGURY

Na planszy pojawiaja sie rézne figury geometryczne oraz wzor.
Twoim zadaniem jest wskazanie wszystkich figur odpowiadaja-
cych wzorcowi widocznemu w prawym gérnym rogu ekranu,

zanim uptynie czas. IH $redni
|

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - i .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

R 7h
LY

s 2. KAMIEN MOCY

Gra dla 2 oséb, w ktérej gracze siadaja naprzeciwko siebie i rywali-
zujg o cenny kamien znajdujacy sie na srodku planszy. Aby go
zdoby¢, musza naciska¢ migoczace przyciski pojawiajgce sie
losowo na planszy.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D v oy .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na $rodku ekranu pojawiajg sie porozrzucane cyferki. Potacz je
w prawidtowej kolejnosci, aby stworzy¢ okreslony ksztatt.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Po lewej stronie planszy znajduje sie obrazek, ktéry musisz odwzo-
rowac. W dolnej czesci ekranu znajdziesz kolorowe pedzle, ktére
pozwola Ci pomalowac swéj obraz. Pamietaj, ze obrazki mozesz
swobodnie wybiera¢ z galerii, znajdujacej sie w gornej czesci
ekranu.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi




; FunFloor PAKIET MOTORYKA MALA

|
o 5. MALE GWIAZDKI

Na planszy widzimy kolorowe gwiazdki, ktére zabtadzity. Twoim
zadaniem jest pomoéc im odnalezé droge do domu! W gérnym
lewym rogu pojawia sie duza gwiazdka, ktéra wskazuje kolor,
ktérym powiniene$ sie kierowac. Odszukaj wszystkie mate
gwiazdki w tym samym kolorze i przeciagnij je do duze;j.

wzmacnia kompetencje . " . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Wi ioé .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

.
momE 6. GRA W PARY

Na planszy znajduja sie réznokolorowe kulki. Twoim zadaniem jest
znalez¢ pasujaca pare do kazdej z nich. Gra konczy sie, gdy uda
Ci sie wyczysci¢ catg plansze, zanim czas sie skonczy.

wzmacnia kompetencje . A ” . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

LR TRIEERTRRRERIRE RN

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R
S 7. MEMORY

| : : -
| Y FaliRallE 2 R IR,
(S L} — 4| 3 L Na ekranie wyswietlane sq kolorowe obrazki. Twoim zadaniem
I~ '& e I jest potgczenie ich w pary, zanim czas sie skonczy.
45 we ® @
(= - 1= r - [ 1

- ™ ™ i -

i 12 "] . )
‘ | | @ | :;)z(;v‘\:ccznr:gkompetenqe rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych
L L C.l8\ L =) -1l )
buduje orientacj ksztatci k tracj e o

k J p:Jzeutherzoernl';r;aqe usvia;im EMEEN TR ¢éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

Ekran podzielony jest na dwa kolory: niebieski i czerwony, ktére

wyznaczajg pola dla kazdego z uczestnikéw. Osoby staja po

przeciwnych stronach i odbijajg piteczke miedzy soba. Wygrywa

ten, kto jako pierwszy zdobedzie 3 punkty. IU edn
|

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D A . D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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s 9. PODAZANIE ZA OBIEKTAMI

@ 1 min.
Na ekranie pojawiaja sie réznorodne obiekty poruszajgce sie
w losowych kierunkach. Twoim zadaniem jest Sledzenie ich ruchu :‘ 1 0s.
i podazanie za nimi. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby
punktéw w ciggu 60 sekund. IH edni
|

wzmacnia kompetencje D m ) D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

@ 10.SZLACZKI

@ N

Na ekranie pojawia sie zarys szlaczku, ktéry musisz odwzorowac.
Twoim zadaniem jest precyzyjne narysowanie go.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
k J przestrzenna uwagi Ccwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

Na ekranie wyswietla sie tor samochodowy, a Twoim zadaniem
jest zapamietanie trasy poruszajacego sie samochodu. Nastepnie,
uzyj interaktywnego pisaka, aby odtworzy¢ jego trase na torze.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

X
N

Mate kaczuszki znalazty sie po drugiej stronie rzeki, oddalonej
od swojej mamy. Twoim zadaniem jest poméc im bezpiecznie
przeptyna¢ przez wode, unikajac przeszkéd, ktére moga stangéim

na drodze. D ¢redni
™ |

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi




82" FunFloor PAKIET MOTORYKA MALA

;): 13. STRZAL W DZIESIATKE

Na ekranie wyswietla sie ruchoma tarcza podzielona na kolorowe

obszary, z ktérych kazdy odpowiada za inng ilos¢ punktéw. Twoim

celem jest trafienie w sam $rodek tarczy. Gra sktada sie z 5 rund,

a celem jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w tym czasie. IH il
|

wzmacnia kompetencje . " . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje I:I - " .

L ‘ przestrzenng uwagi @ioley prmlie pomoc dydaktyczna

. 2
memE  14. ROZSWIETL NIEBO

[ )

Na planszy pojawiaja sie gwiazdki, ktére musisz zaznaczy(,
aby mogty rozéwietli¢ niebo. Kazda zebrana gwiazdka przynosi
Ci punkt. Staraj sie zdoby¢ ich jak najwiecej przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
k J przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polega na malowaniu obrazka wedtug wzoru, ktéry znajduje
sie po lewej stronie planszy.

wzmacnia kompetencje D . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Na planszy wyswietlane s3 zakrecone $ciezki w réznych kolorach.

Twoim zadaniem jest przejscie catej trasy, zaczynajac od miejsca

startu i koficzac na przeciwlegtym korcu. Po drodze napotkasz

gwiazdki, ktére wskaza Ci wtasciwag droge. IU edn
|

wzmacnia kompetencje D " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey e .

przestrzenng uwagi
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;;: 17. FLOREK | ZLOTE MONETY

Znajdujesz sie na torze wyscigowym, na ktérym porozrzucane
s3 monety. Twoim zadaniem jest pomodc Florkowi zebrac jak
najwiecej monet w ciggu 60 sekund.

wzmacnia kompetencje . - o . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

D)
& 18. WALKA Z PAJAKAMI

Na ekranie znajduja sie owoce, ktdre musisz chroni¢ przed gtodny-
mi pajakami czekajacymi na okazje, by je zjes¢. Twoim zadaniem
jest odstraszac¢ te mate szkodniki, zanim zdaza ukras¢ owoce
ztalerza.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Znajdujesz sie na malowniczej tace, gdzie pojawiajg sie tajemnicze
$lady. Twoim zadaniem jest podazanie za nimi, aby odkry¢, do
jakiego zwierzatka naleza.

wzmacnia kompetencje . o . - . D :
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " -
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

~

Gra zaczyna sie od wyboru koloru, ktérym musisz zamalowac
wszystkie 12 kwadratéw na planszy. Twoim celem jest przeksztat-
cenie wszystkich kwadratéw w wybranym kolorze w jak najkrét-
szym czasie.

wzmacnia kompetencje . . . D : D :
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " -
przestrzenna . uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna
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(")) PAKIET PLAY

Pakiet Play to zréznicowany zestaw 50 gier zabawowo-sportowych, ktéry ukazuje petne mozli-
wosci interaktywnej podtogi. Tworzy magiczny klimat na wszelkiego rodzaju imprezach okolicz-
nosciowych, w salach zabaw, przedszkolach czy swietlicach. Gry wchodzace w sktad pakietu
zostaty zaprojektowane tak, by kazda grupa wiekowa znalazta cos dla siebie — od najmtodszych
dzieci stawiajacych pierwsze kroki, np. przebijanie balonéw czy odkrywanie skarbéw pod
piaskiem, po starsze dzieci, mtodziez, a nawet dorostych, ktérzy moga rywalizowaé w takich
grach jak cymbergaj czy przeciaganie liny. Pakiet podzielono na pie¢ kategorii: Top, Hit, Smart,
Relax oraz Party. D

Kategoria TOP to wybér najbardziej lubianych i najczesciej wybieranych gier
przez uzytkownikéw FunFloor. S3 to uniwersalne propozycje, ktére sprawdzaja
sie w kazdej grupie wiekowej i w réznych sytuacjach. W tej kategorii znajdziesz
dynamiczne gry ruchowe, rozwijajace refleks i wspotprace w grupie.

Gry z kategorii HIT to nowosci, ktére szybko zdobyty popularnos¢ dzieki swojej
innowacyjnosci i atrakcyjnosci. Idealne do rywalizacji i emocjonujacej zabawy
w grupie. Gry z tej kategorii zostaty zaprojektowane z mysla o wspdlnej
rozgrywce, umozliwiajac rywalizacje dla dwéch lub czterech graczy.

W kategorii SMART znajduja sie gry, ktére wspieraja rozwdj intelektualny
i umiejetnosci poznawcze. To Swietne potaczenie nauki i zabawy. Gry pomagaja
¢wiczy¢ pamie¢, rozwijaja logiczne myslenie oraz wspieraja koncentracje.

Kategoria RELAX to gry zaprojektowane z myslg o chwili wytchnienia i wycisze-
nia. S3 mniej dynamiczne i sprzyjaja spokojnej zabawie, co pozwala dzieciom
zrelaksowac sie po intensywnych aktywnosciach.

PARTY to gry tematyczne, ktére dodajg wyjatkowego klimatu kazdej okazji.
W tej kategorii znajdziesz propozycje idealne na przyjecia urodzinowe, petne
energii i Smiechu, oraz gry, ktére pomoga stworzy¢ magie swiat — od Bozego
Narodzenia po Halloween.



FunFloor PAKIET PLAY

s, Na srodku ekranu pojawia sie uroczy pingwin. Zkap go, zanim ucieknie!
' 8 Masz 30 sekund, by ztapac jak najwiecej tych wesotych stworkéw. Aby to
A= 4 zrobi¢, musisz po prostu na niego wskoczyc¢ — pingwin ztapany! Ale nie
‘ ciesz sie za diugo, bo zaraz pojawi sie nowy, w zupehie innym miejscu.

wzmacnia kompetencje i " 9 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .,
przestrzenng uwagi

Gra dla dwoch druzyn lub dwéch osdb, ktéra polega na strzeleniu gola
przeciwnikowi. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza uzyska 3 punkty.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ity pEmi D .
przestrzenna uwagi

Gradla 2 0s6b, ktéra polega na przeciagnieciu liny na swoja strone. Gracz
Jhiebieski” przecigga line biegajac jak najszybciej od niebieskiego do
niebieskiego przycisku, gracz,czerwony” od czerwonego do czerwone-
go przycisku.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e " D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Gra polega na fapaniu spadajacych balonéw, zanim dotkng ziemi. " cata grupa
Twoim zadaniem jest ztapanie kazdego balonu.

.DU tatwy

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D .
przestrzenng uwagi




R< FunFloor PAKIET PLAY

s 5. PEKAJACE KULKI
@ bez limitu

Na ekranie znajduja sie magnetyczne kulki. Celem gry jest rozbicie " cata grupa
wszystkich kulek tak, aby zadna nie zostata na planszy.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje . " . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ‘Wi Lo D
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

€ E)

- S Na plazy pod piaskiem ukryte sg rézne przedmioty. Gracze siedza na
plazy i odgarniajg piasek szukajac ukrytych w nim skarbéw. Do
odgarniania piasku dobrze jest uzy¢ szczotek.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .

spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje D ) " .

przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Kosmiczna gra dla dwdch osob! Gracze stajg naprzeciw siebie
w przestrzeni kosmicznej, odbijajac miedzy sobg piteczke. Celem jest
utrzymac piteczke w grze diuzej niz przeciwnik - kto nie odbije, przegry-
wa runde. Dodatkowo, musisz uwaza¢ na asteroidy, ktére moga
przeszkodzi¢ w precyzyjnym odbiciu!

wzmacnia kompetencje D . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ 3 szanse

Gra polega na rozbiciu wszystkich kregli. Kazdy gracz ma 3 szanse. Po " cata grupa
kazdym rzucie wyswietla sie wynik.

.DU tatwy

wzmacnia kompetencje D " " D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey e D L~

przestrzenng uwagi
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s 9. PEKAJACE BALONY
— .
@ 30 sek.

Na planszy znajduja sie urodzinowe balony. Celem gry jest przebicie :‘ cata grupa
wszystkich balonéw w ciagu 30 sekund.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng

R
s 10. GRA W KLASY

Na planszy pojawia sie kolorowa posta¢. Twoim zadaniem jest przeskaki-
wanie po kolorowych polach w kolejnosci od 1 do 10. Jesli uda Ci sie
wykonac zadanie bezbtednie, otrzymasz nagrode w postaci gwiazdki.

Zg(;?:cc;rizkompetencje rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

B:erusjl:er?errl\ir;taqe ts\;;;&icl koncentracje D iy EmiE D .

Obron swoj zamek, kierujgc bombe w strone przeciwnika! Kazdy
trafiony strzat przybliza bombe do rywala, wiec liczy sie precyza.
Na poczatku rozgrywki kazdy gracz dostaje 3 szanse na trafienie. Gdy
skoriczy sie amunicja, musisz zebrac kule z planszy, aby kontynuowac
walke. Zwyciezy ten, kto skutecznie odeprze atak przeciwnika.

:;)Z(;T‘\:ccznrigkompetencje D rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " I:I
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Pojedynek dla 4 graczy, gdzie celem jest trafienie armatg w bombe

znajdujaca sie na srodku planszy. Kazdy gracz steruje wiasng armata,

starajac sie jak najszybciej oddac strzaty w kierunku bomby. Wygrywa

ten, kto pierwszy trafi w nig 5 razy. IH edn
[

::)zg?:ccznrizkompetenqe rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

E:szetgter:erru]enr;tacje tsvf;?;{ic' koncentracje D ey et D .
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W .
2. 13. KOLACJA SMOKOW
W i :
6
Gra dla 4 oséb, w ktérej kazdy staje przed wyzwaniem nakarmienia

swojego smoka! Naciskaj na wybrang posta¢, aby zdobywac pyszne
kuleczki. Wygrywa ten, kto zbierze ich najwiecej.

Swpz(;?éaccznrllzkompetenqe . rozwija spotrzegawczos$c D trenuje refleks D nauka j. obcych

Egzdeusjterferrifnnataqe ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna

.
e 14. KULKI

Gra dla 2 osdb, w ktérej liczy sie refleks i spostrzegawczos¢. Plansza jest
pokryta przezroczystymi kulkami, ktdre z czasem zaczynaja wypetnia¢
sie kolorem. Twoim zadaniem jest szybko zareagowac i nacisng¢
odpowiedni przycisk, gdy kulka zostanie zamalowana. Zdobywasz
punkt, jesli zrobisz to szybciej niz przeciwnik!

Zgg?:cc;rizkompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

B:erusjl:er?errl\ir;taqe tsvi;;&icl koncentracje D iz TS D .

R D
@ .

Na stole bilardowym znajduija sie kolorowe bile. Nalezy whic bile, tak ’ ‘ 1-4 os.

zeby zapehi¢ wszystkie tuzy. Po wbiciu wszystkich bil wyswietlany jest
czas osiggniety przez gracza.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje - . o . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra polega na rozbiciu muru pitka odbijang od paletki. Kiedy gracz nie

odbije pitki traci jedng z trzech szans. Z czasem pitka przyspiesza, wiec

jest coraz trudniej. Gra korczy sie w momencie rozbicia wszystkich

elementéw lub gdy gracz straci trzy szanse. I D edn
[

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee D pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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s 17. RUCHOME PLATFORMY

Z gbrnej czesci ekranu spadaja platformy. Twoim celem jest zdobywanie
punktéw poprzez skakanie na nie. Aby zdoby¢ punkt, musisz jednak
poczekac, az platformy przekrocza czerwona linie - tylko wtedy staja sie
dostepne do skoku! BadZ czujny i szybko reaguj, aby zyskac jak najwiecej
punktéw, w ciggu 60 sekund!

wzmacnia kompetencje . " . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ¢wiczy pamieé D samae ek e
przestrzenng uwagi

.
memE  18. GRZYBOBRANIE

Gra polega na zbieraniu grzybdw rosnacych w lesie. Wygrywa ten kto
zbierze ich jak najwiecej w ciggu 30 sekund.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy rozmieszczone s3 smutne minki. Zadaniem gracza jest
odczarowanie wszystkich smutnych minek na wesofe. Gdy odczarowa-
ne zostana wszystkie minki, gracz zdobywa puchar. Cel gry to zdobycie

@ @ @ pieciu pucharéw. Trzeba jednak sie spieszy¢ zanim minki posmutnieja.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
@ @ o spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Przeskakuj w dzungli miedzy lianami, zeby zebra¢ jak najwiecej owocow.
Kazdy owoc to zdobyte punkty. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej
liczby punktéw w ciggu 60 sekund.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




R< FunFloor PAKIET PLAY

@ 1 min.

Gra polega na wyczyszczeniu planszy z guzikdw. Aby to osiggna¢, musisz ‘ 1-3 os
znalez¢ 3 identyczne guziki. Za kazde poprawne dobranie zdobywasz : .
punkt.

. I|:| Sredni

wzmacnia kompetencje M . . o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D e
przestrzenng uwagi

Gra polega na odnalezieniu identycznych par obrazkéw na planszy.
Runda konczy sie, gdy zidentyfikujesz wszystkie pary.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz EmE D .
przestrzenna uwagi

Gradla 2 oséb, w ktérej musisz zaznaczy¢ obrazek, ktory powtarza sie po
obus stronach planszy. Zdobedziesz punkt, jesli jako pierwszy dostrzezesz
ten sam motyw.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Gra polega na kierowaniu Florkiem i omijaniu pojawiajacych sie
przeszkod. Kiedy Florek zderzy sie z przeszkoda, gracz traci jedna z trzech
szans.

.IU Sredni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey e D T~

przestrzenng uwagi




A< FunFloor PAKIET PLAY

w25, DINOZAURY
@ bez limitu

Pod piaskiem zakopane sa szkielety dinozauréw. Dzieci siadajg na piasku " cata grupa
iich zadaniem jest odszukanie wszystkich ukrytych elementéw.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje . " . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna

Gra na spostrzegawczo$¢, ktdra polega na znalezieniu trzech réznic
migdzy obrazkami. Staniecie w miejscu, gdzie obrazy sie rdznia,
zaznacza dany obszar.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gre rozpoczyna "kétko', ktére porusza sie po planszy. Wybierz pole,
na ktérym chcesz postawi¢ swoj znak. Aby zatwierdzi¢ wybor, nacisnij
czerwony przycisk po lewej stronie. Nastepnie ruch przechodzi do
gracza z "krzyzykiem". Po wyborze pola, zatwierdz go, naciskajac zielony
przycisk po prawej stronie. Celem gry jest utozenie trzech swoich znakéw
w jednej linii — poziomo, pionowo lub na ukos.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Na planszy znajduje sie 16 kart. Twoim zadaniem jest odnalezienie

wszystkich ukrytych par. Aby odkry¢ wybrang karte musisz stang¢ na niej

w momencie, gdy pojawi sie niebieska ramka. Gra koriczy sie, gdy

wszystkie pary zostang znalezione. IU éredni
[

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . oo - D
przestrzenng uwagi Ccwiczy pamicc pomoc dydaktyczna




R< FunFloor PAKIET PLAY

s 29, KLOCKI

@ do 5 pkt
Na ekranie pojawia sie budowla z klockéw, a Twoim zadaniem jest
zaznaczenie odpowiedniego zestawu, ktory odpowiada elementom, " cata grupa
z ktérych wykonana zostata wieza. Zwracaj uwage na detale i dobierz
klocki tak, aby idealnie pasowaty do catosci. 1 H edni
]

wzmacnia kompetencje m ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D e e
przestrzenng uwagi

R
mww  30. DINO PUZZLE

Na $rodku planszy znajduije sie wykropkowany zarys dinozaura, podzie-
lony na mniejsze elementy. Twoim zadaniem jest wykorzystanie
porozrzucanych puzzli, aby utozy¢ kompletny obrazek.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ bez limitu

Plansza przedstawia niebo noca. Kiedy wchodzimy na plansze pojawiaja
sie za nami gwiazdki. Musimy przed nimi uciekac, aby zadna nas nie " cata grupa
Ztapata.

.DH tatwy

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Spod powierzchni oceanu wyptywaja babelki powietrza. Trzeba ztapac ‘ cata arupa
je wszystkie tak, zeby zaden nie wyptynat na powierzchnie. Animacja jest ’ rap
spokojna a kojace dzwieki wyciszaja grajace na podtodze dzieci.

.DU tatwy

wzmacnia kompetencje . " ) D . .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et .

przestrzenng uwagi




FunFloor PAKIET PLAY

mm 33, $NIEZYNKI

@ bezlimitu
Po wystartowaniu gry na planszy znajduija sie ptatki $niegu. Celem gry
jest rozganianie wszystkich $niezynek. Ze wzgledu na wietrzna pogode " cata grupa
platki po chwili wracaja na swoje miejsce. Trzeba jak najszybciej biegac,
zeby rozgonic wszystkie pfatki. 0 H tatwy
]

wzmacnia kompetencje m ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D e e
przestrzenng uwagi

. .
memE  34. LISCIE

Po wystartowaniu gry na planszy znajduja sie jesienne liscie. Celem gry
jest ich rozganianie. Ze wzgledu na wietrzng pogode iscie po chwili
wracaja ha swoje pierwotne miejsce. Do odgarniania dobrze jest uzy¢
szczotek i miotet.

wzmacnia kompetencje . A ” . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - ‘:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Za oknem zapada nog, a stodkie zwierzatka przygotowuja sie do snu.
Twoim zadaniem jest zadbac o ich spokojny wypoczynek. Pilnuj, aby
nic nie zaktdcato ich snu. Gdy zauwazysz, ze ktdres ze zwierzatek sie
budzi, szybko zareaguj, naciskajac jego tézeczko, aby ukolysac je
z powrotem do snu.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

Gra polega na odkryciu krajobrazu za oknem przez zeskrobanie szronu
z powierzchni okna. Dzieci moga uzywac gabek, szczotek do wyczysz-
czenia szyby.

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D L~

przestrzenng uwagi




A< FunFloor PAKIET PLAY

s 37. KOLOROWANKA
@ bez limitu

Na ekranie pojawia sie niepokolorowany obrazek, a Twoim celem jest ‘ cata arupa
zamalowanie go w jak najkrétszym czasie. Wykorzystaj do tego zaréwno ’ HEE
nogi, jak i rece! Badz szybkii precyzyjny.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje m ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D e e
przestrzenng uwagi

R 7
mw 38, RYBKI

Gra polega na rozgonieniu wszystkich ptywajacych rybek. Trzeba
uwazac, bo rybki lubig wracac na swoje miejsce.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iy EmIEE D .
przestrzenng uwagi

Gra polega na odkryciu zwierzatka, ktére sie schowato. Aby je odnalez¢,
musisz doktadnie wyczysci¢ plansze z nagromadzonego lodu.

wzmacnia kompetencje - . . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

mids  40. WEDKOWANIE

Gradla 2 0séb, w ktérej wybieracie sie na wedkowanie! Aby ztowic rybe,

musicie uwaznie obserwowac¢ wedke. Dwa szybkie ruchy oznaczaja,

ze rybka jest na haczyku, a wtedy nalezy natychmiast zareagowac.

Gracze wspotpracujg ze sobg, aby wspdlnie ztowic 10 rybek. IU éredni
[

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




82" FunFloor PAKIET PLAY

;s: 41. PREZENTY
@ 30 sek.

Czas startuje, a Ty masz 30 sekund na ztapanie jak najwiekszej liczby :‘ cata grupa
migoczacych prezentow.

. D|:| tatwy

Swng?éaccznrllzkompetencje D rozwija spotrzegawczo$¢ . trenuje refleks D nauka j. obcych

;b)gzdeusj;:erri\enn;aqe ksztatci koncentracje D ¢éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

Sea> 42. WESOLE MIASTECZKO

Znajdujesz sie w wesotym miasteczku, tuz przed kolorowa strzelnica.
Twoim zadaniem jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w ciagu
60 sekund. Aby to osiagnag, precyzyjnie kieruj swoje strzaty w ruchome
zabawki, ktére czekaja na trafienie.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

B:erusjl:er?errl\ir;taqe tsvi;;&icl koncentracje D iy FEmiEE D .

R D

Gra Piniata to niezastgpiony element kazdego przyjecia urodzinowego!
To zabawa dla 4 oséb, ktére wspoétpracuja, aby uderzaé w piniate
izdobywac stodkie nagrody.

:;)z;\:ccznrigkompetencje rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Stajesz przed koszykiem i sterujesz nim przy pomocy nogi lub szczotki.
Ztap do koszyka spadajace pisanki, ktére trzymaja kury. Kazde ztapane
jajko to jeden punkt.

wzmacnia kompetencje . " " . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee D pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi




R< FunFloor PAKIET PLAY

;;: 45. WIELKANOCNY ZAJAC

Na ekranie widoczna jest kolorowa faka, na ktérej mieszka Wielkanocny
Zajac. Od czasu do czasu zajaczek wynurza sie na powierzchnie, aby sie
z nami przywitac. Twoim zadaniem jest ztapanie go, zanim zdazy
schowac sie z powrotem w swojej norce.

wzmacnia kompetencje M . . o D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

' Gra polega na ztapaniu jak najwiekszej ilosci serduszek, ktére pojawiaja
sie na planszy.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra dla dwdch oséb, w ktérej kazdy gracz ma przypisany swoj kolor
(czerwony lub rézowy). Celem gry jest trafienie strzalg amora w serca
odpowiadajace Twojemu kolorowi. Liczy sie zaréwno celnos¢, jak
i szybkos$¢, poniewaz wygrywa ten, kto jako pierwszy zapetni swéj pasek
postepu.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey T D edE s

przestrzenng uwagi

X
N

Zadanie wydaje sie proste — odwzoruj choinke z lewej strony. Ale czy
potrafisz zwrdci¢ uwage na wszystkie detale? To wyzwanie dla tych,
ktérzy kochajg swigteczne dekoracje. Skup sie i stwérz najpiekniejsza
choine w okolicy!

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D oo - D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna




; FunFloor PAKIET PLAY

”~
4. 49. MIKOLAJ W SANIACH

Weiel sie w pomocnego elfa, ktdry pomaga Mikotajowi w dostarczaniu
prezentéw. Mikofajowi gubig sie prezenty, a Ty musisz zebrac je zanim
spadng na ziemie.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

R~
mems  50. DYNIE

rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

Gra polega na ztapaniu wszystkich dyn, ktére pojawia sie na planszy
w ciggu 30 sekund. Animacja jest idealna podczas zabaw halloweeno-

wzmacnia kompetencje . A ” . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el " D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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K=" FunFloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
REWALIDACJA I TERAPIA

Dopasuj obrazki. Znajdz réznice. Wskaz brakujacy element. Tego typu zadania przy-
zwyczajajq do pracy w stanie koncentracji i pobudzajg do myslenia. Dzieki temu gry
z pakietu rewalidacja i terapia s3 narzedziem wspierajgcym rozwoj dzieci, ale tez
0s6b, ktére z réznych przyczyn maja ktopoty z dynamicznym mysleniem. Cwiczenia
majg rozny stopien trudnosci. Dzieki temu tatwo dostosowac gre do indywidualnych
potrzeb.

 usprawnia zaburzone funkcje

* rozwija percepgje,

 wspiera prace nauczyciela

* uatrakcyjnia zajecia

1. NAMALUJ TECZE

Na ekranie wyswietla sie piekna faka, na ktorej rosng kolorowe kwiaty.
Zadaniem dziecka jest pokolorowanie teczy kolorami z kwiatow
w odpowiedniej kolejnosci.

::Jzon‘leacc;riikompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

g?fe\gég;lir;taqe l:jzvzgz‘(im koncentracje D ey R e s

Na planszy umieszczone sg réznego rodzaju przedmioty np. kolorowy
wiatraczek, nuty, kolorowa pitka, dzwonek itp. Kiedy stajemy na dany
przedmiot ten zaczyna sie ruszac i wydawac dzwieki. Gra ma na celu
poznawanie przedmiotdw i ich funkgji.

zg;::cc;rizkompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

E:J;'el;jtel_?efri]enf;tacje tsvi;?;{id koncentracje D ¢wiczy pamieé pomoc dydaktyczna




8- Funfloor PAKIET REWALIDACJA | TERAPIA

s 3. UZUPEENIJ OBRAZEK

G)’ bez limitu
Na ekranie wyswietla sie obrazek podzielony na dziewie¢ puzzli.
Jednego z nich brakuje. Gra polega na prawidtowym wskazaniu brakuja- " s

cego kafelka.
||:| Sredni
]

!gg?:gznr'.z kompetencje . rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng

R 7h
WomE 4. DOPASUJ KSZTALTY

Na planszy znajduja sie cienie obrazkéw w réznych ksztattach. Gra
polega na odszukaniu i dopasowaniu wybranego cienia do kolorowego
obrazka, ktory pojawia sie na planszy.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D rr - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

r ) D)
. . @ bez limitu
, Na $rodku ekranu znajduije sie prosty obrazek wykonany z kolorowych
. N figur geometrycznych oraz trzy miniaturki, z ktorych jedna jest odwzoro- :‘ cata grupa
waniem ksztattéw obrazka giéwnego. Zadanie polega na prawidtowym
wskazaniu miniaturki obrazka wzorcowego. IH edni
]

:gg:ccznrig kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

budieorienade ctsconcentrace [ eviay pamiet e Skt

Na planszy znajduje sie domek zzamknigtymi oknami, za ktérymi ukryte
s zwierzatka. W pewnym momencie styszymy odgtos ktéregos z nich.
Zadanie polega na wskazaniu zwierzatka, ktdre wydato odgtos.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee pomoc dydaktyezna

przestrzenng uwagi




Funfloor PAKIET REWALIDACJA | TERAPIA

@ bez limitu

Z gtosnikdw stychac pojedynczy wyraz. Zadanie polega na wskazaniu " 1o0s.
litery, na ktora ten wyraz sie zaczyna.

. ||:| Sredni

wzmacnia kompetencje . " . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenna

memw 8. ALFABET MORSE'A

Grarozpoczyna sie w momencie, kiedy ustyszymy cigg dtugich i krétkich
A B c dzwigkoéw. Zadanie polega na wystuchaniu i zapamietaniu kolejnosci
; dzwiekoéw. Nastepnie nalezy wskaza¢ odpowiedni obrazek, na ktérym
— =l dZwieki przedstawione sg za pomoca kropek (dzwigki krotkie) i kresek
(dzwieku diugie).

Swng::ccznrizkompetencje rozwija spotrzegawczosé D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . " " .
@ J przestrzenna uwagi Ccwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

wiids 9. KWIATEK

- 1)

Na planszy wyswietla sie piekny kwiatek. Zadanie polega na popraw-
nym wskazaniu czes$ci kwiatka, ktdre sa wypowiadane przez lektora.

:{)z&\:ccznrig kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje D o -
L J przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

T ozwenzaa
@ B .

Na ekranie wyswietlane sg obrazki zwierzatek. Z gtosnika rozbrzmiewa
glos pewnego zwierzatka. Zadanie polega na wystuchaniu i wskazaniu
prawidtowego obrazka, ktéry odpowiada dzwiekowi.

E:)Zé?:ccznrlz kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamies pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi




Funfloor PAKIET REWALIDACJA | TERAPIA

Kazdy chciatby mieszka¢ w swoim wymarzonym, pieknie umeblowa-
nym pokoju. Gra polega na rozmieszczeniu mebli w taki sposéb, zeby
powstat pokdj, w ktérym czujemy sie dobrze.

wzmacnia kompetencje M . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D i g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy wyswietla sie tadnie urzadzony pokdj. W pomieszczeniu
umieszczone s3 rézne przedmioty. Zadaniem dziecka jest okreslenie czy
dany przedmiot jest blisko czy daleko. Gra, ktdra uczy postrzegania
odlegtosdci i perspektywy.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie widoczny jest trawnik, pod ktérym rodzina krecikéw buduje
korytarze. Od czasu do czasu widzimy jak kreciki wynurzaja sie na
powierzchnig, zeby nam pomachac. Gra polega na ztapaniu kazdego
krecika zanim schowa sie z powrotem w swojej norce.

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
N

@ bez limitu

Na planszy znajduja sie dwa obrazki, ktdre réznig sie od siebie dwoma " cata grupa
szczegdtami. Zadaniem dziecka jest zaznaczenie wszystkich réznic.

.IU sredni

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D .

przestrzenng uwagi
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s 15 UKLADANKA

R 7D
i-S%- 17. SKOJARZENIA

A - 1)

/7
I
v

®
?
3

Na planszy znajduje sie kontur obrazu zbudowany z niepokolorowa-
nych figur geometrycznych. Gra polega na dopasowaniu kolorowych
ksztattéw w odpowiednie miejsca, tak zeby powstat obrazek.

wzmacnia kompetencje
spoteczne

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

. rozwija spotrzegawczos¢

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

Na planszy znajduje sie kilka ilustracji, ktére pasujg do siebie w logiczny
sposob np. fyzka-zupa. Zadaniem dziecka jest potgczenie w pary
odpowiednich przedmiotéw.

wzmacnia kompetencje " .,
spoteczne /| rozwija spotrzegawczos¢

D trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D el -
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

Na ekranie wyswietlone sg rézne ilustracje. Zadanie polega na dopaso-
waniu 3 obrazkéw, ktére pasujg do siebie tematycznie np. rower-kask-
-dzwonek rowerowy.

wzmacnia kompetencje - . w D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " "
przestrzenng uwagi Cwiczy pamigc

@ bez limitu
" 1 0s.

. ||:| Sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

;s: 18. SZUKANIE PRZEDMIOTOW

Na planszy wyswietlajg sie rézne obrazki oraz biate pole, w ktorym
umieszczamy rekwizyt np. ksigzke. Zadanie polega na zaznaczeniu
wszystkich obvrazkéw, ktére naleza do tej samej kategorii przedmiotow
co rewizyt.

wzmacnia kompetencje " L,
spoteczne V| rozwija spotrzegawczosé

buduje orientacje

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

@ bez limitu
" 1-2 0s.

.IU sredni

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna
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;»‘ 19. EMOCJE

Gra polega na odnalezieniu i zaznaczeniu takich samych obrazkéw
wyrazajacych emocje.

wzmacnia kompetencje m ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

R 7>
B 20.LODOWESMAKI
m.;.)i ” ‘-.‘-",__ ‘E’ J

T

Znajdujemy sie na stonecznej plazy. Gra polega na stworzeniu lodowego
deseru wedtug zamowienia klienta.

wzmacnia kompetencje . A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi Cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na planszy porozrzucane s rézne sylaby. Zadanie polega na prawidfo-
wym pofaczeniu sylab, tak aby powstaty wyrazy.

] o
:g&‘:f;rig kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
DZEL buduje ori i i i . .
jje orientacje ksztatci koncentracje D . ., .
k - J przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

uwagi

;s: 22. WYRAZY

;s )

P!

TRAKTOR SHKIEREK Na planszy porozrzucane sa rézne stowa. Z glosnika styszymy gtos
lektora, ktory wypowiada wyraz znajdujacy sie na planszy. Nalezy go
25 zaznaczy¢ a wtedy znika on z planszy. Gra polega na wyczyszczeniu
CZESC g )
AUTOBUS planszy ze wszystkich wyrazéw.
* - .IU $redni
 SNIADANIE KOPARKA

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey pamiee . pomoc dydaktyczna
przestrzenna uwagi
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;): 23. UZUPELNIJ LITERKI

A_TOBUS

@ bez limitu
Na srodku planszy znajduje sie wyraz, w ktérym brakuje jednej literki. ‘ 10s
Zadanie polega na wybraniu brakujacej literki sposréd podanych ’ .
mozliwosci, tak aby powstat kompletny wyraz.

.IH Sredni

wzmacnia kompetencje m ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

Na $rodku planszy znajduje sie obrazek przedstawiajacy zwierzatko.
Zadanie polega na wskazaniu literki, na ktéra zaczyna sie nazwa
zwierzatka.

wzmacnia kompetencje . A v D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

mids  25.ZNAJDZ WYRAZY

PIANINO J ABLKO { RUSZK A Na ekranie wyswietlane sg rézne wyrazy oraz kategoria. Zadanie polega
na wyszukaniu wszystkich wyrazéw, ktére naleza do zadanej kategorii.
BMARCHEWKA ZIEMNIAK TRABKA I H ¢redni
[
—
PIETRUSZKA ARBUZ _ BROKUL
— . :
“MS:IWK.A ‘j GITARA SKRZYPC :g;‘:g'r:g kompetencje rozwija spotrzegawczo$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych
k FLET MELON & WISNIA B:J;'e‘;jterferi.enr;tacje Esvigz‘(id koncentracje D Céwiczy pamie¢ pomoc dydaktyczna
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; Funfloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
ROZWOJ MOZGU

Umyst dziecka jest bardzo chtonny i plastyczny. Warto wykorzystac¢ jego naturalng
motywacje, poki nie jest jeszcze zmeczone naukya. Na razie chtonie wszystko co nowe
z przyjemnoscig i tylko czeka, zeby dorosli podali mu kolejng zagwozdke, ktéra
z tatwoscia i dumga rozwiaze. Dlatego to wtasnie w tym czasie warto pomagac dziecku
rozwija¢: pamie¢, samodyscypling, che¢ do nauki, koncentracje i koordynacje rucho-
wa. Dzieki temu w przysztosci tatwiej bedzie mu pokonywac trudniejsze wyzwania.

* rozwija koordynacje ruchowa

» pomaga poznac siebie i uczy samokontroli
* rozwija wyobraznie

» pomaga rozwija¢ pamiec i koncentracje

| .
mesE 1. GRAW KUBKI

Celem gry jest odkrycie, pod ktérym kubeczkiem znajduje sie czerwo-
na piteczka. Rozgrywka sktada sie z kilku poziomoéw. Kazdy z nich
rézni sie pod wzgledem ilosci kubeczkéw oraz predkosci ich
poruszania sie.

wzmacnia kompetencje - . w . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych
buduje orientacje ksztatci koncentracje ey TS G e

przestrzenna uwagi

Na planszy wyswietlaja sie w pieciu rzedach kolorowe buzie. Gra polega
na odnalezieniu smutnych minek wéréd pozostatych przed uptywem
czasu.

;A:)zé?eacczr\r:gkompetenCJe rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey e D Bemogdydaktycens

przestrzenng uwagi




FunFloor PAKIET ROZWOJ MOZGU

|
miSs 3. GRA W STATKI

Na ekranie pojawia sie plansza z ukrytymi statkami. Cel gry to odszuka-
nie 10 okretéw pod wodnymi polami. Gracz na wykonanie zadania ma
10 minut oraz 3 kofa ratunkowe.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . " " .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

N
N

Na planszy znajdujg sie krazki w réznych kolorach. Gra polega na
znalezieniu dwunastu krazkéw w danym odcieniu. Gracz musi sie skupic¢
i jak najszybciej znalez¢ wszystkie elementy przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ) " D
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Plansza przedstawia bajkowag dzungle. Celem gry jest odnalezienie
skrzyni, mapy skarbéw oraz klucza.

wzmacnia kompetencje . m ) D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D .,

przestrzenng

- 2 2
aom 6. PAMIEC KROTKOTRWALA

uwagi

Celem gry jest zapamietanie przedmiotéw znajdujacych sie na biurku
oraz wskazanie elementu, ktdry zostat dodany.

wzmacnia kompetencje . A ” D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$c trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . " " .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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PAKIET ROZWOJ MOZGU

5‘ 7.W ZACZAROWANYM SADZIE

=

R # .
A 9. SZYBKIE ROWNANIA

10. KWADRATY

""'a

]
-HEEE

10 pkt 20 pkt 30 pkt

rzn pkt

\. J

Na ekranie wyswietla sie zaczarowany sad, w ktérym rosng jabtonie.
Celem gry jest policzenie wszystkich jabtek oraz wybranie odpowiedniej
liczby sposréd trzech mozliwych odpowiedzi. Gracz ma dziesie¢ podejsé.
Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie wiecej punktow.

wzmacnia kompetencje " .,
spo{eczne rozwija spotrzegawczosc

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenng uwagi

D trenuje refleks
D ¢wiczy pamieé

Na planszy pojawiaja sie kolejno liczby oraz znaki dodawania i odejmo-
wania. Zadaniem gracza jest rozwigzanie w pamieci réwnania, ktdre jest
wyswietlone na ekranie.

wzmacnia kompetencje - »
spoteczne /| rozwija spotrzegawczosé

buduje orientacje ksztatci koncentracje
przestrzenna uwagi

trenuje refleks
¢wiczy pamiec

Na planszy znajduje sie réwnanie, ktére nalezy szybko rozwigzac.
Zadaniem gracza jest wskazanie prawidtowej odpowiedzi, wskazujac
jeden z trzech mozliwych wynikéw.

wzmacnia kompetencje D - . | I .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - s
przestrzenng . uwagi Cwiczy pamiec

Gra, ktéra rozwija spostrzegawczosc¢ i refleks. Na planszy znajduja sie
3 niebieskie kwadraty orazjeden czerwony, ktdry porusza sie od lewejdo
prawej strony. Zadaniem gracza jest nacisniecie w odpowiednim
momencie zelonego przycisku, tak aby czerwona figura wpadia
w jeden z trzech niebieskich kwadratéw.

wzmacnia kompetencje D u ..
e rozwija spotrzegawczo$é

trenuje refleks

buduje orientacje ksztatci koncentracje |:| Are "
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc

@ 20 sek.
" cata grupa

trud
.II rudny

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

@ 1 min.
" cata grupa
.II trudny

D nauka j. obcych
pomoc dydaktyczna

@ bez limitu

" cata grupa

. II trudny

uka j. obcych

pomoc dydaktyczna

D nauka j. obcych

D pomoc dydaktyczna




82" FunFloor PAKIET ROZWOJ MOZGU

s 11. KTO PIERWSZY TEN LEPSZY
é ) .

Na ekranie pojawia sie czerwony kwadrat, ktéry porusza sie po catej
. planszy. Gra jest dla 2 osdb, ktdre maja za zadanie nacisnac z6tty przycisk
w momencie, kiedy figura zmieni kolor na niebieski. Wygrywa osoba,
ktéra wykaze sie lepszym refleksem — kto pierwszy ten lepszy!

gracz1 gracz 2

wzmacnia kompetencje
spoteczne

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna
przestrzenng uwagi

R
_\= 12. SPADAJACE ELEMENTY
@ bez limitu

Gra polega na policzeniu wszystkich kolorowych figur geometrycznych, " cata grupa
ktdre pojawig sie na ekranie oraz wskazaniu prawidtowej odpowiedzi.

rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks D nauka j. obcych

trud
.II rudny

wzmacnia kompetencje . " . . . |:| .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje éwiczy pamieé pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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Pakiet Sport sprawia, ze wysitek staje sie przyjemnoscia, co czyni go idealnym
rozwigzaniem dla szkot podstawowych i przedszkoli. Gry sportowe oferowane
przez FunFloor nie ograniczajg sie tylko do typowych dyscyplin sportowych.
Zachecaja one do aktywnosci fizycznej, jednoczesnie rozwijajac ciato i umyst.
Podczas zabawy nie zdajesz sobie nawet sprawy, ze spalasz kalorie, po prostu

budujesz swoja kondycje.
\_ J

“E  1.STRZALt NA BRAMKE

Czy jestes mitosnikiem futbolu? Odkryj swiat pitki noznej w interaktyw-
nym wydaniu. Ty kontra reszta $wiata. Wykorzystaj czerwong strzatke,
aby celowac i skierowac pitke prosto do bramki. Zadanie nie jest proste,
gdyz przeciwnik posiada solidng obrone. Masz pie¢ strzatéw, aby
odnies¢ zwyciestwo. Naprzéd do walki... ole ole!

wzmacnia kompetendje D rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

spoteczne

gnl'szeuth?zoerrlmenr;taqe thzgziim koncentracje D ¢wiczy pamieé D pomoc dydaktyczna

Joojjungy “‘ Joojjuny “ Joojjuny 2

Znajdujesz sie na biatej linii startowej. Kiedy wiacza sie zielone $wiatto,
musisz wskoczy¢ na poruszajaca sie platforme. Teraz, to twoja kolej, aby
pokazac swoje umiejetnosci. Jaki bedzie Twdj rekord?

| EREDIONS )

:\:)zgl{-neacc;l:kompetencje rozwija spotrzegawczoé¢ trenuje refleks |:| nauka j. obcych

E:—szeusjte}ferﬁnataqe Efuzgz’liu I D Ewiczy pamigé |:| pomoc dydaktyczna

Gra to fantastyczne narzedzie do testowania Twojego refleksu, koordy-
nagji wzrokowo-ruchowej oraz reakgji. Na planszy znajduje sie 7 lampek,
ktore zapalaja sie w losowym porzadku. Twoim celem jest jak najszylbsze
wygaszenie zapalonego $wiatta. Im sprawniej Ci sie to uda, tym wyzszy
wynik uzyskasz. Do dziefa!

zgg?:cc;rikompetenqe rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna

uwagi

przestrzenna
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Gra przeznaczona dla 2 odwaznych wojownikéw. Jesli jestescie gotowi ® 30 sekund
stawi¢ czola wyzwaniu, umiesécie swoje dionie na wyznaczonych

obszarach. Gdy zapali sie lampka wTwoim kolorze, szybko ja wytacz, aby :‘ 2 osoby
zdoby¢ punkt. Wazne s3 tutaj wytrzymatos¢, sita rak i spostrzegawczosc.

Poczujcie przeptyw adrenaliny! I I trudny

wzmacnia kompetencje . m ) . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng

Weciel sie w role profesjonalnego bramkarza, gotowego do wszystkiego,
by zapobiec trafieniu pitki do bramki. Przyjdzie Ci stawi¢ czota
10 strzatom. To $wietna okazja do pokazania zwinnosci, refleksu
i pelnego zaangazowania. Dasz rade? Pewnie bo jak nie Ty to kto?

wzmacnia kompetencje . m » . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D S " D
przestrzenng i cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

uwagi

@ vezlimitu
Gotowy na intensywne ¢wiczenia? W tej grze Twoje tempo i wytrzyma-
fo$¢ maja kluczowe znaczenie. Stan na linii START i biegnij przeskakujac : ‘ 1 osoba
kolejne ptotki. Dystans, ktéry musisz pokonad, to 100 metréw. Jak szybko
jestes w stanie to zrobi¢? Powodzenia!

IDH tatwy

wzmacnia kompetencje - " . D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczo$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e - D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra przeznaczona dla dwéch oséb. Nacisnijcie START. Boisko podzielone
jest na dwie strefy. Waszym zadaniem jest fapanie pitek, ktére pojawiaja
sie na planszy. Kazda pitka ma przypisane punkty. Uwaga! Jezeli pitka
zniknie zanim jg ztapiesz, zostang naliczone punkty karne. Zwycieza ten,
kto zdobed?zie najwiecej punktéw. 3,2, 1 START!

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey R D .

przestrzenng uwagi
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s 8. WODNA WYPRAWA

Co powiesz na petne przygdd podrézowanie.. czy raczej ptywanie?
Wystarczy, ze zasigdziesz wygodnie w kajaku i za pomoca wiasnych rak
nadasz mu ruch. Plyna¢ musisz szybko i wytrwale. Kazda sekunda ma
znaczenie, aby zgromadzi¢ jak najwiecej punktdw, ktdre ukryte sa na
specjalnych flagach. Ahoj przygodo!

wzmacnia kompetencje P ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D éwiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

R b
4 9. DYNAMIKA RUCHU

Na planszy ukazuja sie cztery symbole: prawa reka, lewa reka, lewa stopa,
prawa stopa. Naciskaj przycisk zgodnie z wyswietlong ikona, uzywajac
swoich stép i dtoni. Dynamika ruchu jest tutaj kluczem - im szybciej
zareagujesz, tym wiecej punktéw zdobedziesz. Baw sie dobrze!

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D - " ‘:I
\L przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R 7 2
s 10. SIATKOWKA

@ bez limitu
Jesli myslicie o aktywnosci sportowej, nie moze zabrakna¢ gry
w siatkdwke. Gra przeznaczona jest dla 2 oséb. Odbijajcie pitke, starajac :‘ 2 osoby
sie przebic ja na strone przeciwnika. Mecz trwa do momentu zdobycia
5 punktéw. Kto pierwszy, ten lepszy! IH edni
[

wzmacnia kompetencje - . w . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

s 11. WYSCIG NA BASENIE

Jestedcie gotowi na rywalizacje na basenowym torze? Jedli tak to
rozpocznijcie wyscig od przycisku START. Gra jest przeznaczona dla
dwach oséb. Naciskajcie naprzemiennie strzatki, aby ptynac jak najszyb-
ciej. Zwyciezca zostaje osoba, ktdra jako pierwsza przeptynie do mety.
Dobrej zabawy!

wzmacnia kompetencje D " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D .
przestrzenna uwagi




R-" FunFloor PAKIET SPORT

;s: 12. TWISTER

@ bezlimitu
Przejdz wyznaczong sciezka. Chcesz sie przesung¢? Musisz postawic
wskazang czes¢ ciata na macie. W ,Twister" chodzi o zreczno$¢, réwno- :‘ 1 osoba
wage i duzo $miechu, gdy gracze prébuja zastosowac sie do coraz to
bardziej skomplikowanych kombinagji ruchéw. Wyginaj $miato ciato! I|:| edni
]

E;)z(;?:ccznrllzkompetenqe . rozwija spotrzegawczos$¢ D trenuje refleks D nauka j. obcych

Egzdeusjterzoerrifnnataqe ksztatci koncentracje D éwiczy pamieé D pomoc dydaktyczna

R b
momE  13.S1tA KOLORU

Stawisz czota planszy petnej barwnych swiatetek? W centralnej czesci na
gdrze umieszczony jest wyswietlacz, ktory informuje, ktory kolor lampek
powinienes wytaczy¢. Pamietaj, zegar nieubtaganie tyka. Czy zdofasz
oczyscic¢ calg plansze zanim czas dobiegnie korica? Chodz i podejmij
wyzwanie!

Zgg?:cc;rizkompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

B:J;ieusjter;)errl\enr;taqe ts\;;;&icl koncentracje D iy EmiE .

X
L

W grze, nasz przyjaciel Florek bawi sie zWami w chowanego. Skup swoj
wzroki odszukaj go na planszy. W rewanzu, od Florka otrzymasz zadanie
do wykonania, ktére pomoze Ci utrzyma¢ kondycje i elastycznos¢ ciata.
Pamietaj, ruch to zdrowie!

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

@ bez limitu
BadZ uwazny! Rozpocznij gre, naciskajac przycisk START i zanurz sie

w Swiecie fioletowego blasku. Na planszy pojawi sie kombinacja $wiate- ‘ 1 osoba
fek, ktére musisz odtworzy¢ w kolejnosci. Punkty zdobywasz tylko ’

wtedy, gdy precyzyjnie zapamietasz i odtworzysz catg sekwencje. Daj
zsiebie wszystko!

.IU $redni

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje ey pamies D pomoc dydaktyczna

przestrzenng uwagi
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FunFloor INTERAKTYWNA PODLOGA

PAKIET
SZKOtA PODSTAWOWA

Pakiet Szkota Podstawowa to zestaw quizéw, ktére s3 idealnym uzupetnieniem edu-
kacji w szkole podstawowej. Pomagaja uczniom powtoérzy¢ i utrwali¢ wiedze w cieka-
wy oraz niekonwencjonalny sposéb. Po zapoznaniu sie z pytaniami i odpowiedziami,
uczen zaznacza wtasciwg odpowiedz. A gdyby tak dodac do tego szczypte rywalizacji i
urzadzic turniej druzynowy? Nauka moze by¢ ekscytujaca.

« zestaw quizéw wspomagajacych utrwalanie wiedzy

« ciekawy i skondensowany sposéb powtarzania wiedzy
* daje mozliwos¢ wspélnego szukania odpowiedzi

e powtorka z przedmiotow

« dla klas IV-VIII

QUIZ SPRAWDZAJACY WIEDZE Z PRZEDMIOTOW

FYREE mAToMATYA
e _; Kraaa.'" g

HISTORIA

BIOLOGIA GEOGRAFIA CHEMIA



