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A sede central da ORDEM estd na remota e desafiadora Cordilheira da Morte,

\ " uma regido de montanhas obscuras e de dificil acesso, cuja atmosfera
}‘&%1 J intimidadora reflete o compromisso absoluto da organizacéo com sua misséao. A
I’ ’*.: '_" ) construcdo é semelhanfe a estrutura académica do Refiigio, com inimeras alas

i : e ambientes para iremamenio, julgamenios e administragéo.

w- ~ Cada um dos seis reinos possui uma subse¢@o da ORDEM, localizadas em suas

' :’ capitais ou regides populares para facilitar o controle e o monitoramento de
cacadores e outros portadores de dons. Essas subseg6es atuam sob a

' supervisdo direta da sede e seguem os mesmos preceitos e regras, garanhndo ah

3 % aplicacdo das leis e a defesa das diretrizes ‘da ORDEM em 1oc|o o ierrlfo 0. d

( : Vanyrium.
r




A lideranca da ORDEM é composta por especialistas que representam cada | ’ﬂ.‘

/ area essencial para o equilibrio e a justica entre os Erthus. Esses representantes

s&o selecionados com base em critérios rigorosos, que garantem a competéncia 3
e a integridade de cada membro.
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ademica e Técnica: Dural

m ter qhngldo notas méaximas em pr ;-

'i"‘-n_,

ime: Devem ser aceitos por repre'_ & - a¢

gL rando o reconhecimento de suas habilidadé e ara-f

Estrutura de Nepresentantes

Representante Geral: Lidera a dRDEM, definindo diretrizes e garantindo a

manutencéo da paz entre cacadores e reinos.
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R OCSTRINNSIORONIRNCNA

A fd/( Mepresentantes por Espectalidade 5\
ral ‘
&
PNy * Cacadores de Criaturas Selvagens: Especialistas em rastrear e conter
monstros.
e Cacadores de Mistérios: Responsdveis por investigacées e resolucdo de
eventos enigmaticos ou fenomenos inexplicaveis.
* Cacadores de Sombras: Executores das ordens de captura de cacadores
fugitivos e envolvidos em missées de alta periculosidade.
* Cacadores de Reliquias: Controlam e catalogam artefatos magicos, oy
assegurando seu uso e localizac¢ao segura.
* Cacadores de llusdes: Especialistas em técnicas de ocultagcao e -
manipulac@o mental, usados em operacées especiais e prisées. P
« Cacadores de Justica: Unicos com autoridade para presidir tribunais da
ORDEM, garantindo julgamentos justos e cumprimento das leis.- :
»
* Cacadores de Cura: Responsaveis por tratar e auxiliar cacadores feridos, :
possuindo conhecimentos avancados de medicina.
e Cacadores de Conhecimento: Guardiées das informacgées e registros.
&

o Cacadores de Metais: Responsaveis pela criagdo e manutencédo de armas,
armaduras e outros equipamentos essenciais para a defesa dos cacadores.

Todos os representantes, incluindo o Representante Geral, tém o direito de abrir
sessoées legislativas, mas apenas os Cacadores de Justica podem presidir o
tribunal da ORDEM. Qualquer representante pode ser deposto se demonstrar

incompeténcia ou falhar nos deveres da ORDEM.
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i A ORDEM mantém um tribunal independente, onde os Cacadores de Justica tém
plena autoridade. Nem mesmo os reis e rainhas de Vanyrium tém poder de

\
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interferéncia, reafirmando a autonomia da organizagcdo sobre questdes
envolvendo cacadores e poderes especiais.
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%- * Fugitivos e Infratores: Aqueles que desresj ﬂgm as leis da ORDEM ou se
AN tornam cacadores fora da lei séo cacados pelos aga ' <
r‘% ' : serem capturados, eles s&o entregues aos Cagc . res de 3
\ 3 contidos e mantidos sob vigilancia magica. :

F e Punicées Psiquicas: A ORDEM poss.u.l métodos de co'__
N especificos para os casos mais graves. As penas incluem:

A - Supressao de Dons: Por meio de manipulacdo mental, o cagador pumd

| 'IF ': passa a acreditar ser um humano comum, incapacitado de usar qualquer poder L :

| # (] - Anulagdo de Sentidos: Em casos de transgressdes severas, os sentidos do f ""“'5
infrator podem ser bloqueados, tornando-o inofensivo e incapaz de perceber ° ‘ﬁ

mundo ao redor.

- Remocdo de Memérias: Para os crimes mais graves, a ORDEM pode apagar
as membérias do individuo, eliminando sua identidade e qualquer lembrangca de
sua vida como cagador.

1
] .
1) Essas medidas garantem que os infratores sejam neutralizados de forma eficiente e
{ segura, mantendo a ordem e o controle necessdrios para proteger os reinos e a prépria
organizacdao.
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Os representantes s&o figuras de extremo respeito e responsabilidade,

-

| _ desempenhando fun¢des cruciais e possuindo privilégios tnicos:
*. Autoridade Legislativa: Capacidade de propor e debater novas leis e regulamentos
internos da ORDEM.

. .,

*-‘r"
-~ X
-

r i —
i | =

~ ‘_“j.

-

el por monitorar e liderar

: Cada representante é respons
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“garantinc {i" e as leis e |reir|zes sejam cumpridas
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Yaul Constituicdo da ORDEM - Organizagdo Regulamélniadora de Dons dos Erthus e =
g Monstros <

e ~ Dreambulo

4 ) 4D
't \; Nés, da ORDEM, reunidos sob o dever de proteger e regulamentar o
e assegurar a seguranga e 0s direfi_ s
dJ stituic@o, a fim de promover a jushg._ intel
. e todas as crmiu.nds e cggadores afri- i
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- Situly § - Da a u_reaa ¢ (%tr
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x : Art. 1° A OIE)DEM é uma instituicio. auténe o/ soberana, con
F‘ N oo Cordilheira dd Morte, responsav ul_ mentagéo e SuRg Wlsao clos Erfh
‘-} I\ . eseus clons 4 & I
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:: g Art. 2° A ORDEM possui jur |¢;ao ore todos os cacgadores e seus podere &
’61 . ~ exercendo autoridade mdependen das leis dos reinos de Vanyrium. :
é’ Art. 3° A ORDEM sera representada por um Conselho de Representantes, sendo '
v um representante geral e representantes especializados em diversas areas dos
8 al dons. :

, if Titul IF - Dag Funeoes dos Representantes

comprovada nos testes do Refiigio dos Cacadores, néo podendo ter deméritos

gj ou falhas de conduta. , x % Bk -

.y%{ Art. 4° Todos os representantes devem possuir histérico impecavel e exceléncia
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")’Tk Art. 5° O Conselho de Representantes é composto por:

f.‘ I. Representante Geral

! sr Il. Cacadores de Criaturas Selvagens
} ¥ lll. Cacadores de Mistérios

: !j} _ IV. Cacadores de Sombras

!F‘ , V. Cacadores de Reliquias

" " VI. Cacadores de llusées

}'1 ! VIl. Cacadores de Justica

i jl - VIil. Cacadores de Cura

\ ' IX. Cacadores de Conhecimento

'. ' X. Cagcadores de Metais

’ : Art. 6° Cada representante tem o poder de convocar sessdes legislativas
4_ ara discutir medidas relacionadas @ 'sua drec endo que apenas’c
1 P 1 A q Penages
}. Cagadoré‘s de Justica po m #r.k-.ﬂ s tribu nai ']1’ \i" %
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| -"n Art. 7° Todos os formandos do Refigio dos Cacadores deverdo realizar o
l’ . Juramento de Locksley:
A f
}. : "Juro pela ORDEM e pelo continente Vanyrium que servirei a justica, protegendo
: ."{ os indefesos e unindo meu poder ao bem comum. Se chamado pela guerra,

"1 abdicarei de interesses proprios e me colocarei sob comando da ORDEM,
}’ e honrando meu dever como guardido dos Erthus e dos reinos."
- ‘ ' Art. 8° Ao abdicar de sua carrei-r'a de cacador, o individuo permanece sob

}’f jurisdicdio da ORDEM e, em caso de convocagcdo para guerra, deve
imediatamente se submeter ao exército dos cacadores.
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Capitulo | - Dos Direitos

Art. 9° Todo Erthus tem direito & educacdo, moradia, treinamento e seguranca,
conforme garantido pela Lei de Korvllow, sem discriminacdo de origem ou nivel de
dons.

Art. 10° Todo Erthus deve ser registrado no Livro de Iridian, conforme exigido pela Lei

]

de Avarain. O descumprlmenio ﬁlessa norma acarreiara sam;oes administrativas e

penais. -
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Art.11° O uso indev dol s serd punido 'nforme a Lei Pellinore, que proibe

a utilizagcéo de..pb_j . gicos e ari'efai'os sem permissdo oficial.
k' o
Art. 12° O Erthus que se recusar a enviar seu filho para o Refuglo até os 15 anos
enfrentara as segumies punicoes:
l. Adverténcia formal
Il. Multa de 5 mil locks por més de atraso

lll. Envio compulsério do individuo ao Refugio por representante da ORDEM

Art. 13° Em casos de fuga ou crimes graves, o cacador sera capturado pelos
Cacadores de Sombras e submetido aos Cacadores de llusées para o
cumprimento de penas psiquicas.
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k Art. 14° Os tribunais da ORDEM tém poder absoluto sobre julgamentos de
Erthus, independente de intervengcé@o dos monarcas de Vanyrium.

i Art.15° As punicdes incluem:
}\ I. Supressa@o de Dons: O infrator acreditaré ser um humano comum, sem
5 t capacidades magicas.

! Il. Anulagdo de Sentidos: Bloqueio de um ou mais sentidos em casos

'. | extremos. o

i \‘ lll. Remocgdo ¢
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y. | - Das Nel Reinog de Vanyr :
¥ ; e 3 ; ¥
I’\‘ b e Ty, W _~ i(g{'

; .l j & .': «1 , '7 __”‘,F_ - -‘ ..H, i

] " ; "'-n.‘_ N L # - #

_"»ﬂ' |- orepoem as lei

:').[ “.  dons. .

I?J Art. 17° Todos os reinos devem respeitar a autoridade da ORDEM '_em. &

"' | relacionados aos dons e a seguranca de Vanyrium.

o Situly BIJ - Das Disposicoes Finais

8 |

oA | Art. 18°° A ORDEM reserva-se o direito de revisar e adaptar esta constituicéo
}.; conforme necessdrio para responder a mudancas e novos desafios, sempre
A -visando a manutencé&o da paz e da ordem em Vanyrium.
}‘ ‘ Art. 19° Esta constituicéio entra em vigor a partir da sua promulgacéo, sendo
j, : obrigatéria para todos os Erthus e cacadores registrados. : .
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