






Eğitim
Sistemimiz1
haberdar olmayı, 
akranlarından farklı olan 

ömür boyu sürecek olan 

sağlıyoruz. 

Bu özel yolculukta 

yaratır ve duygularını 



Satranç, yaratıcı drama, 
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Sosyal yaşamın başladığı, ev 

Önceliğim Modu
36 AY

EĞİTİM SİSTEMİMİZ



Benliğim Modu
36 - 48 AY

EĞİTİM SİSTEMİMİZ



Sanatsal ve yaratıcı 

drama oyunlarına katılma 

anlamlandırılır.

Yeteneklerim
Modu

48 - 60 AY

EĞİTİM SİSTEMİMİZ



kavramlarını deneylerle keşfetme, 

yazma hazırlığı, ses farkındalığı 

Hazırlığım Modu
60 - 72 AY

EĞİTİM SİSTEMİMİZ



İşte, Ben!

EĞİTİM SİSTEMİMİZ



Sevinç’le 
Günaydın

Günün Çocuğu:

ulaşana kadar her gün sınıf 

Matematik 
Etkinlikleri

bağlantılar, örüntü oluşturma, 
gruplama, uzaysal kavramlar, 

olasılıkları kapsar.

Anadil Etkinliği

ve arkadaşlarına 

Okuma- yazmaya 

 

Çocukların günlük çocukların 
günlük hayatta kullandığı eş 

uygulanır.

Sevinçli Günler Takvimi



Yaratıcı 
Yetenekler

ve grup çalışmaları olarak 
uygulanır.

bulma, gölge eşleme,  örüntü,  

Puzzle Günü:

Göster –Anlat Günü:

çantasına koyarak sınıfa 

Oyuncak Günü:

Parti/Cooking 
Günü

Eğitici
Oyunlar



2 Dil
Programlarımız



sağlanır.

Dil Programlarımız



İfade Temelli
Rehberlik3



uygulanır. Uygulama sonucunda 
Rehberlik
Programında
Kullanılan Test
ve Envanterler

İfade Temelli Rehberlik





Sevinçli Dünya
Programı

• 
Okuryazarlık

• 
Yolculuğum

• 

• 

Gelişim
Atölyeleri

• Scamper 

• 
• 

• 

• 
• Spor ve Oyun 

Dünyayı
Keşfediyoruz

• 
• Ayın Ünlüsü
• 
• Ayın Sanatçısı



Finansal
Okuryazarlık

Yaşam ve Kariyer 
Yolculuğum

hazırlamak amaçlanır.

YENİ DÜNYA BECERİLERİ

Sevinçli Dünya 
Programı



Arke’nin Merak
Atölyesi

amaçlanmaktadır.

S’Talks
Junior

mottosuyla tüm kademelerde 
yapılacak olan bu projede 

paylaşmaları amaçlanmaktadır.



Gelişim 
Atölyeleri

YENİ DÜNYA BECERİLERİ

Scamper
Atölyesi

hayal gücü tüm dünyayı sarmalar 

çalışmalar yapılır.



Ekoloji
Atölyesi

hedefleyen atölye çalışmalarını 



Bilim ve Teknoloji
Atölyesi

STEAM

Kodlama

Anaokulu olarak 
anaokulu 



konuşma, beden ve hareket 

Müzik

nasıl dönüştüğünü fark etme 

tanımalarını sağlayarak bu 

amaçlıyoruz.

Atölyesi



Sanat
Atölyesi

Spor ve Oyun
Atölyesi
Oyun, çocuğun sosyal-duygusal 



YENİ DÜNYA BECERİLERİ

Dünya'yı
Keşfediyoruz

Ayın
Ülkesi

Ayın
Ünlüsü

tanımalarına yardımcı oluyoruz.

olur.



Ayın
Bilim İnsanı

Ayın
Sanatçısı





toplumun yararına 
olacağı konusunda 

kazandırmayı 

programdır.

'İnsanlık'. İnsanların 

Başkalarına karşı 

yardımsever, paylaşımcı 

devam eder.

Evrensel 
Değerler Eğitimi5



6
Akademik 
Performans 
Değerlendirmesi 
ve Geri Bildirim



raporlanır.

•  SEVMOD 
Performans 

•  

Raporu

•  Uygulamalı 

Raporu
•  

•  Portfolyo

SEVMOD
Süreç
Değerlendirme



•  Bültenler:  

Programı- Aylık 
Bültenler

•  

•  
•  

•  Portfolyo
•  SEVMOD 

Performans 

Raporu
•  

SEVMOD İletişim ve Geri Bildirim



Sevinç 
Yayınları

kullanılan yayınlar, 





Hareketli Kitaplar

Matematiği 
Keşfediyorum

keşfetmeler sağlar.

Benim Çizgilerim



Düşünme Becerileri

Kavramları 
Öğreniyorum

hayatta karşılaştıkları kavramları 

Hafta Sonu 
Çalışma Sayfaları

sayfalarıdır.








