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« Resumenes dinamicos para repasar rapido y efectivo.
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ciencias sin salir de casa.
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INGRESA CON EL
USUARIO Y
CONTRASENA

Confirma nombre de usuario Confirma nombre de usuario

© & TUNOMBREDEUSUARID ©

Registra la contrasena de tu usuario

Solamente nuestros alumnos registrados tendran acceso a la
Guia Interactiva Puma Junior y a los exdmenes de simulacién.
No compartas tus credenciales ya que los registros y avances
son personalizados, por lo que se podria suspender tu cuenta.
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NAVEGACION DENTRO DE LA
GUIA INTERACTIVA PUMA JUNIOR

Partimos del temario oficial, unidades, temas vy
subtemas.

A lo largo del cuerpo de la guia tendras el Tema de cada
Unidad, donde se estarén explicando de manera
préctica 5 ejemplos de preguntas claves de cada uno de
los puntos mds importantes del temario. Estas preguntas
estdn resueltas y descritas paso a paso para un
aprendizaje dindmico y constante.

r

Cada tema y subtema llevari el siguiente icono: el cual es un
resumen dindmico. Esta herramienta ayudara a tu aprendizaje y
sera la pauta previa a los ejercicios interactivos. Constantemente se
entregan actualizaciones, por lo que podras descubrir nuevos
resumenes informativos y exdmenes.



HABILIDAD
MATEMATICA
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Explorando |a Biosiera

Un estudio detallado sobre Lo composicion y
caracteristicas fundamentales de la biosfera
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Una exploracion profunda del concepto v significado del

espacio geografico en la geografia.
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EXAMENES DE SIMULACION

Tendréds acceso a exdmenes hechos con una metodologia
pedagégica que acerca los reactivos tipo mds parecidos a la prueba
real. Exdmenes de 50 y 100 preguntas y exdmenes de 128
preguntas. Al concluir cada asignatura de tu guia interactiva
encontrards el siguiente icono:

Habilidad “erbal

Puma Jr

wwﬁw&@ﬂm.dﬂiwwgum
ECOEMS 2026

! Simulador ECOEMS - Habilidad Matematica 100

Exarmen de simulacién - 100 preguntas - Habilidad Matemdtica

Nambre Completa

Puma Jurior
‘Cormren Electranico *
pumajunior@@gmail com

Escueia de Procedencia ®



https://www.pumajunior.com/examenes

‘ Simulador ECOEMS

Examen de Simulacidn - 128 preguntas - 3 horas

& Tiempo: 180:00

Registro para el Examen

Nombre Completo
Secundana de Onigen
Correo Electrénico

Escuela Preferida -

Iniciar Examen

Cada pregunta tiene un explicativo,
esto te ayudard a lo mas
importante: aprender del error.

Pregunta 1 de 100

1. ;Qué conflicto se desarrollé en Indochina entre el
norte comunista y el sur apoyado por Estados Unidos?

@A) Guerra de Corea

B) Guerra del Golfo

C) Guerra de Suez

D) Guerra de Vietnam

[ La Guerra de Vietnam fue un simbolo de la Guerra Fria en Asia.

Solamente debes registrar tu
nombre de usuario y contrasefa
que se asignaron en tu compra.

*Esta  base se  incrementa
periodicamente. Puedes hacer los
exdmenes las veces que quieras,
descarga  fus  avances, tus
resultados y sigue tu evolucién.

Pregunta 2 de 100

2. Completa la sucesion: 3, 6, 12, 24, 48, ...

Cada término se multiplica por 2: 3x2=6, 6x2=12, 12x2=24,
24x2=48, entonces 48x2=96,

Siguiente —

Estos exdmenes son exclusivos de
nuestra comunidad Puma Junior.
Constantemente agregamos mas
exdmenes de simulacién de cada
asignatura y varios modelos de
exdmenes de 128 preguntas.

Ingresa desde el icono de tu gia
interactiva Puma Jonior o desde
www.pumajunior/examenes.com
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Filosofia y propdsito

La Guia Interactiva Puma Jr. nace de la combinacién entre el aprendizaje tradicional y las
nuevas tecnologias, bajo la conviccidon de que la educacién debe adaptarse a la época y las
necesidades especificas de los estudiantes. Lejos de reemplazar los métodos clasicos —la
lectura profunda, el resumen, el ejercicio— éstas herramientas se potencian con inteligencia
artificial, visualizacion avanzada, laboratorios digitales y estrategias psicoldgicas validadas
para la concentracion, la retencién y la motivacion.

Es una guia pero también un universo de aprendizaje multiformato, multisensorial vy
multiestratégico. Un producto desarrollado por profesionales de la docencia y la investigacion
educativa, que han reunido experiencia, innovacion y rigor para crear una herramienta realista,
estimulante y poderosa para la nueva generacion. Aqui el alumno no memoriza por obligacion:
experimenta, juega, descubre, se equivoca y mejora. Porque en Puma Jr. el aprendizaje es un
proceso personal, automotivado, y la excelencia no es indice de perfeccién sino de constancia
en el gjercicio.

En la era digital, donde el principal enemigo del estudio es la dispersion de la atencidn y la falta
de motivacion, Puma Jr. es una invitacion a reconquistar el aprendizaje, hacerlo humano,
divertido, profundo y relevante. Es el acompainante ideal de cualquier joven que quiera no solo
ingresar, sino destacar en el nivel medio superior, y una garantia para padres y maestros de
que Puma Jr, es una guia interactiva hecha con pasidn y razén, dirigida al desarrollo intelectual
de los adolescentes.

Estructura iconografica

A lo largo de la Guia Interactiva Puma Jr, encontrards diversos elementos, los cuales te

presentamos en este momento:
Puma Jr.

Ademas de ser la mascota y simbolo para alcanzar nuestro
objetivo, el puma —como buen felino— es travieso y
divertido. Aparece repentinamente en distintas secciones de
la guia y, al hacer clic sobre él, te lleva directamente a una
actividad de reforzamiento relacionada con el tema que estas
estudiando.

Sapere Aude

Este simbolo de “luz” representa el conocimiento, al hacer
clic tendras acceso al resumen dinamico del tema de estudio
de cada una de las materias y contenidos. Esté disefiado para
concentrar la informacidn precisa, concreta y practica, propia
del examen de ingreso a nivel medio superior de la UNAM. Las
presentaciones estan acompafiadas de “Soft Music Study”,
una herramienta para estimular la atencién, la memoria y el
aprendizaje.
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Eureka

Es momento de ponerte en practica. Este icono es el acceso
a cuestionarios y examenes dinamicos e interactivos, donde
gjercitarte es divertido. Después de cada actividad se
registrara tu resultado (es importante que registres tu nombre
para ver la evolucién de tu desempefio), el cual podras
mejorar hasta alcanzar el 100% de respuestas correctas.
Juega y aprende, compite con la comunidad o contigo mismo.
Todos los temas cuentan con multiples actividades.

Video

Encuentra la explicacion del tema a partir de la ensefianza de
un profesor.

Microscopio de Inmersién 3D

Este microscopio forma parte del contenido de la Unidad de
Biologia. Aparecerd en secciones especificas, donde al
acceder podras observar, en 3D, diferentes elementos
microscopicos como celulas, bacterias, virus, etc; tienes la
posibildiad de rotar, ampliar e interactuar con el contenido.

Laboratorio cuantico

Una funcién fascinante y divertida, tienes tu propio laboratorio
de fisica. Exprimenta en plena libertad, ajusta y determina el
movimiento, la fuerza, o la distancia de los cuerpos. La mejor
forma de poner en practica el conocimiento, ademas de jugar
y aprender. Como dato importante, esta funcion se
experimenta a la perfeccién en computadora o laptop.

Mapa interactivo

Descubre los juegos interactivos de la seccion de Geografia.
Juega y aprende descubriendo mares, océanos, rios,
montafias, volcanes, banderas de paises, etc. Una forma
divertida de aprender.



Cohete del tiempo

En Historia Universal, este cohete te permitira interactuar con
imagenes en 3D. Descubre monumentos, esculturas,
vehiculos, herramientas de otros tiempos, todo desde
diferentes angulos. A su vez descubre los recorridos dentro
de ciudades y museos en 360° puedes interactuar y
conducirte a tu gusto.

Viajando en el tiempo

En Historia de México, conoce, interactia y observa desde
distintos anglos a multiples monumentos, esculturas, piezas
genuinas; realiza recorridos virtuales en museos y lugares
emblematicos de México. Simplemente maravilloso.

Laboratorio de matematicas

Lleva la teoria y lo abstracto a lo empirico y concreto. Este
laboratorio te permite crear gréficas, interactuar con rectas
numeéricas, aprender y ejercitar las fracciones; juega y
experimenta con los perimetros, areas cuadradas y cubicas,
etc. La mejor manera de aprender matematicas.

Laboratorio de Quimica
»
Este laboratorio te permite interactuar, jugar, modificar, crear

y divertirte. Pones en practica la teoria dentro de un
laboratorio totalmente virtual. Conoce y exprimenta con los
cambios de la materia o construye un atomo.

Ampliacién de conocimiento

Este icono te dard acceso a material de estudio adicional:
guias y metodologias de estudio, formularios, exdmenes
aplicados en otros periodos de la UNAM, libros de estudio y
de aprendizaje, ademas de materiales complementarios.

Examen final

Examen al concluir cada asignatura y simulador de 128
preguntas al final del material de esutudio, en la seccion web:
“Accede”.
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1 ¢QUE ES LA COMPRENSION LECTORA?

La comprension lectora es la habilidad para leer un texto de manera activa,
entendiendo no solo las palabras individuales, sino también el significado
global, las relaciones entre ideas y su implicaciones. Es importante relacionar la
informacion explicita (lo que se dice directamente) e implicita (lo que se
infiere), resumir, organizar conceptos y llegar a conclusiones ldgicas. En el
examen de ingreso a nivel bachillerato de la UNAM (ENP y CCH), esta habilidad
se evalua para medir tu capacidad analitica y critica. No se trata solo de
memorizar, sino de interpretar y aplicar lo leido en contextos como ciencias,
humanidades o literatura. Para mejorarla, lee diariamente y haz preguntas
sobre el texto: ;Qué dice? ;Por qué? ;Como se relaciona?

3
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"En el amor desinteresado de
y un animal, en el sacrificio de
si mismo, hay algo que llega
directamente al corazon del

ocasion de comprobar

la amistad mezquina
/vy la fragil fidelidad del
/ hombre natural”.



2.1 Sinbnimos

Sinénimos: Son palabras o expresiones que tienen significados similares o
casi idénticos en un contexto determinado. Por ejemplo, "feliz" y "alegre"
son sindbnimos porque ambos expresan una emocion positiva similar. Los
sinébnimos enriquecen el lenguaje y permiten variar la forma de
expresarse.

Ejercicios de Sindnimos

Ejercicio 1 Lectura: "El nino estaba muy contento después de ganar el
juego."

Pregunta: ;Cual es un sinébnimo de "contento"? A) Triste B) Alegre C)
Enojado D) Cansado

e Opcion correcta: B) Alegre. Se elige porque "alegre" tiene un significado similar a
"contento" (emocidén positiva).

e Opcidonincorrecta A) Triste: Se descarta porque es opuesto a "contento".

* Opcidn incorrecta C) Enojado: Se descarta porque es una emocién negativa, no
similar.

e Opcidénincorrecta D) Cansado: Se descarta porque no refleja felicidad.

Ejercicio 2 Lectura: "La maestra explico el tema de forma clara." Pregunta:
¢Cual es un sinénimo de "clara"? A) Confusa B) Sencilla C) Oscura D)
Dificil

* Opcidn correcta: B) Sencilla. Se elige porque "sencilla" implica una explicacién facil
de entender, similar a "clara".

e Opcidonincorrecta A) Confusa: Se descarta porque es opuesto a "clara".

e Opcionincorrecta C) Oscura: Se descarta porque sugiere lo contrario (poco claro).

e Opciodnincorrecta D) Dificil: Se descarta porque no es sinénimo.

Ejercicio 3 Lectura: "El viaje fue muy divertido para los nifios." Pregunta:
¢Cual es un sinénimo de "divertido"? A) Aburrido B) Entretenido C)

Cansado D) Silencioso
Opcién correcta: B) Entretenido. Se elige porque

"entretenido" tiene un significado parecido a "divertido"

(placentero).
Opcién incorrecta A) Aburrido: Se descarta porque es @
opuesto. &g@

Opcion incorrecta C) Cansado: Se descarta porque no
implica diversion.

Opcién incorrecta D) Silencioso: Se descarta porque no
esta relacionado.




2.2 Antbnimos

Anténimos: Son palabras o expresiones que tienen significados opuestos
entre si. Por ejemplo, "caliente" y "frio" son anténimos porque
representan extremos contrarios en temperatura. Los anténimos ayudan
a contrastar ideas y dar claridad en un texto.

Ejercicio 8

Lectura: "El dia estaba muy soleado."

Pregunta: ;Cual es un anténimo de "soleado"? 552;3

QB?’

24 A) Nublado &\JDE

B) Brillante -

C) Caluroso

D) Claro

* Opcidén correcta: A) Nublado. Se elige porque "nublado" es opuesto a "soleado"
(falta de sol).

e Opcionincorrecta B) Brillante: Se descarta porque es similar a "soleado".

e Opcidn incorrecta C) Caluroso: Se descarta porque puede asociarse con sol, no es
opuesto.

e Opcidénincorrecta D) Claro: Se descarta porque implica buen clima, no oposicion.

Ejercicio 9
Lectura: "La tarea fue muy facil."

Pregunta: ;Cual es un anténimo de "facil"?
A) Sencilla

B) Dificil
C) Rapida a
)

D) Simple

e Opcidén correcta: B) Dificil. Se elige porque "dificil" es opuesto a "facil" (nivel de
complejidad).

* Opcidénincorrecta A) Sencilla: Se descarta porque es sinénimo.

* Opcionincorrecta C) Rapida: Se descarta porque no es opuesto directo.

e Opcidénincorrecta D) Simple: Se descarta porque es sinénimo.
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2 SERIES ESPACIALES
3 IMAGINACION ESPACIAL

Las series espaciales son secuencias de figuras o
formas que siguen un patrén visual, como rotaciones,
reflexiones, adiciones de elementos, cambios de
tamafio o color. Consiste en identificar la regla para
predecir la siguiente figura. Por ejemplo, en una serie
de cuadrados girando 90° cada vez, la siguiente
estara rotada. En el examen, evalua tu razonamiento
espacial y percepcién visual, comun en pruebas
psicométricas.

3
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Ejemplos:

5
&

1. Observa las siguientes figuras:

A AD A; ?

De las siguientes, 3cudl continua la serieg

DL 4% b)’f c)i'v d) "V

Solucién: Primero debes determinar el principio que rige la serie. el cudl indica que el numero de elementos
sombreados en cada circunferencia aumenta de uno en uno, por tanto, en la cuarta circunferencia se tendran
cuatro elementos sombreados. La respuesta correcta comesponde al inciso C).

2. Observa las siguientes figuras:

De los siguientes elementos. scudl continda la serie?

a) b)le 0 © c) O« d) |

Solucién: En la serie el nimero de elementos sombreados aumenta, ademads, existen dos circulos que los separan,
por tanto, la respuesta correcta comresponde al inciso a).

)



1.2
APORTACIONES DE
DARWIN PARA )
EXPLICAR LA EVOLUCION DE
LOS SERES VIVOS

Darwin propuso la seleccidén natural, donde
variaciones heredables favorecen la supervivencia,
explicando la diversidad de especies a traves de
observaciones como las de Galapagos.

27

Ejercicio 1

Problema: ;Qué teoria propuso Darwin?
Pregunta: ;Cual fue su contribucién principal?
A) Seleccién natural

B) Creacidén divina

C) Evolucidn instantanea

D) Inmutabilidad

Opcidén correcta: A) Seleccion natural. Se elige porque recordar las aportaciones implica saber
que Darwin propuso esta teoria como el mecanismo de evolucién, basado en la supervivencia de
los mas aptos.

e Opciodnincorrecta B) Creacidén divina: Se descarta porque es pre-Darwin.

e Opciodnincorrecta C) Evolucidon instantanea: Se descarta porque es gradual.

e Opcidénincorrecta D) Inmutabilidad: Se descarta porque es opuesto.

Ejercicio 2

Problema: ;Qué significa la seleccion natural segun Darwin?

Pregunta: ;Qué implica este proceso? g{‘"%
, e . ;,)3

A) Los mas débiles sobreviven (s
. oK

B) Los mejor adaptados se reproducen Y

)
C) Todas las especies son iguales
D) No hay cambios en las especies

Opcidén correcta: B) Los mejor adaptados se reproducen. Se elige porque comprender la teoria
implica entender que la seleccidon natural favorece a los organismos con rasgos Uutiles,
permitiéndoles sobrevivir y pasar genes a la siguiente generacion.

e Opcidénincorrecta A) Los mas débiles sobreviven: Se descarta porque es opuesto.

e Opciodnincorrecta C) Todas las especies son iguales: Se descarta porque hay variacion.

e Opciodnincorrecta D) No hay cambios en las especies: Se descarta porque evoluciona.
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Los ecosistemas, formados por organismos vivos (bidticos) y elementos no vivos
(abidticos) como agua o clima, dependen de la biodiversidad moldeada por la
adaptacion y la seleccion natural. La seleccion natural fomenta adaptaciones en las
especies, como rasgos que optimizan su supervivencia, enriqueciendo la variedad de
vida dentro de los ecosistemas. Esta biodiversidad sostiene funciones clave como la
polinizacion o la regulacion del clima, asegurando el equilibrio ecolégico. Sin embargo,
la pérdida de biodiversidad por actividades humanas, como la contaminacion o la
deforestacion, amenaza la estabilidad y resiliencia de los ecosistemas.
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La célula, como unidad bdsica de la vida, estd intrinsecamente vinculada a la
transformacion de materia en energia, especialmente a través de la fotosintesis, que
sustenta las cadenas alimenticias y la biodiversidad de los ecosistemas. En las células
vegetales, los cloroplastos realizan la fotosintesis, convirtiendo la luz solar, el didxido
de carbono y el agua en glucosa y oxigeno, un proceso que transforma energia luminica
en quimica. Esta energia almacenada en la glucosa es la base de las cadenas
alimenticias, alimentando a productores (plantas), consumidores y descomponedores,
lo que mantiene el equilibrio ecoldgico. La biodiversidad, resultado de adaptaciones
impulsadas por la seleccion natural, depende de la capacidad celular para procesar
energia, mientras que la ciencia estudia estas funciones celulares para promover la
conservacion de ecosistemas, asegurando la sostenibilidad de la naturaleza.

CELULA VEGETAL




3.3: Respiracion aerobia y anaerobia

La respiracion aerobia usa oxigeno para producir energia eficiente,
mientras que la anaerobia, sin oxigeno, genera menos energia (e.g.,
fermentacidén), adaptandose a diferentes condiciones ambientales.

Ejercicio 1
Problema: ;Qué necesita la respiracion aerobia?
Pregunta: ;Cual es su requisito principal?
A) Dioxido de carbono
31 B) Oxigeno
C) Nitrégeno
D) Agua

e Opcidn correcta: B) Oxigeno. Se elige porque recordar las diferencias implica saber
que la respiracion aerobia requiere oxigeno para producir energia eficientemente.

e Opcidénincorrecta A) Dioxido de carbono: Se descarta porque es un producto.

* Opcidonincorrecta C) Nitrégeno: Se descarta porque no esta involucrado.

* Opcidénincorrecta D) Agua: Se descarta porque es un producto.

Ejercicio 2
Problema: ;Por qué la respiracion anaerobia produce menos energia?
Pregunta: ;Cual es la razon principal?

A) Usa mas oxigeno

B) No usa oxigeno completamente )

C) Produce mas glucosa

D) Almacena energia

e Opcidén correcta: B) No usa oxigeno completamente. Se elige porque comprender la
diferencia implica entender que la anaerobia, sin oxigeno, descompone glucosa
parcialmente, generando menos ATP que la aerobia.

e Opcidénincorrecta A) Usa méas oxigeno: Se descarta porque no lo usa.

e Opcidénincorrecta C) Produce mas glucosa: Se descarta porque la consume.

e Opcidénincorrecta D) Almacena energia: Se descarta porque la libera.

MITOCONDRIA
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Caracteristicas

Upilateralidad Interioridad

Autonomia Incoercibilidad

Forma pad&l{: las

normas morales porque
Ayuda F'@ .yudaraAM porsu
Adultos condicion vulnerable

depende de uno mismo,
MHYDFES al cederles lugar en el

transporte plblico o a
pasar la calle. Depende
solo de nosotros
hacerlo o no.

Heteronomia Los Diez ; =R SIib Heteronomia
: Hoda hipster
Mandamlentﬂs | I l I ' l . . Forma parte de las

normas sociales porque
uno mismo decide si ser |
no ser hipster. Es

De cardcter meramente
| religioso y concordancia
con la divinidad. De
nosotros depende si las impuesta por la
\ : cumplimos o no. ciedad, la moda y el . .
Unilateralidad tiempo. Unilateralidad

Incoercibilidad Incoercibilidad

Caracteristicas
SBI)S119)08.189

/ »
Interioridad Heteronomik / Exterioridad Exterioridad
/
/
Al vivir en una
T sociedad moderna
Biilateralidad Coercibilidad estamos sujetos a
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Respetar Vigilancia de iuridicesyla
Reglamentus @ [os apmect & laLey [asinstiuciones

iyl encargadas de
ge- las normas jt.ilrldn:as m hecutlan foapelar

orque sefialan la
‘ existencia de derechos
al respetarlas y de
sanciones al no hacerlo.




=

3.5 Nexos argumentativos

Descripcion: Los nexos argumentativos (sin embargo, no obstante,
pero, aunque, a pesar de) introducen ideas que contrastan, oponen

o limitan otras, fortaleciendo la argumentacién y cohesién del texto.
Ejercicio 1: ¢ Qué nexo argumentativo introduce un contraste?
a) Ademas

b) Sin embargo

34 c) Luego

Respuesta correcta: b) Sin embargo

Explicacion: Sin embargo introduce una idea opuesta. Ademas (a)
ahade informacién, y luego (c)
contraste.

indica secuencia temporal,

no
Ejercicio 2: Completa: "Quise ir al parque
a) por ejemplo

b) pero

, ____llovia."
c) después

Respuesta correcta: b) pero
Explicacion:

tiempo, no contraste.

Pero introduce un contraste entre el deseo y la
situacion. Por ejemplo (a) no indica oposicion, y después (c) senala

Ejercicio 3: ¢Cual oracioén
correctamente?

usa un

a) Estudié mucho, aunque no paseé el examen.

nexo
b) Estudié mucho, luego no pasé el examen.

argumentativo

c) Estudié mucho, por ejemplo no pasé el examen.

Respuesta correcta: a) Estudié mucho, aunque no pasé el examen.

Explicacion: Aunque indica contraste. Luego (b) es temporal, y por
ejemplo (c) introduce un ejemplo, no un contraste.

-~
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La relacion entre Platdon y Aristdteles fue principalmente de maestro
y discipulo. Platdon, fundador de la Academia en Atenas, acogio a
Aristoteles, quien se unio a la escuela alrededor de los 17 anos y
permanecio alli por casi dos décadas. Aunque Aristdteles admiraba a
Platdén, su pensamiento evoluciond hacia un enfoque mas empirico,
contrastando con el idealismo platdnico. Esta divergencia filosofica
marco su relacion, que, aunque respetuosa, no estuvo exenta de
tensiones. Tras la muerte de Platon, Aristoteles dejo la Academia y
funddé el Liceo, desarrollando su propio sistema filosofico. Su
vinculo fue fundamental para el desarrollo del pensamiento

occidental.

3
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La Creacién de las Aves, pintada por Remedios Varo en 1957, es una
obra surrealista que explora la tematica principal de la creacion
artistica como un acto alquimico y césmico. Una figura hibrida, con
cabeza de buho, pinta pajaros en un taller nocturno, usando un
pincel conectado a un corazdén-guitarra. Los dibujos cobran vida al
ser tocados por rayos estelares filtrados por un prisma, mientras un
artilugio destila colores primarios desde tubos cosmicos. Las aves,
liberadas, vuelan hacia la ventana, simbolizando la trascendencia
del arte. La tematica aborda el rol del artista como co-creador con
el universo, fusionando ciencia, magia y espiritualidad, y celebrando
la creatividad femenina frente a mitos patriarcales.

En textos, el tema (la creacién de aves) y la tematica (la alquimia del
espiritu) se revelan en palabras, ritmos y silencios. En esta pintura,
ocurre igual: el tema esta en la figura, los pajaros, la luz; la tematica
impregna todo —colores, formas, simbolismo numérico (tres rayos,
ocho lados del escritorio)—. Cada detalle, desde la penumbra estelar
hasta los tubos alquimicos, evoca la interconexion de lo racional e
irracional, haciendo de la obra un ecosistema donde el arte genera
realidad, trascendiendo lo material hacia lo divino.
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FISICA

UNIDAD 1: DEFINICIONES BASICAS DE LA FISICA.

Concepto de fisica

Es la ciencia gue estudia todos los fendémenos que alteran la forma o posicion de los cuerpos, las causas,

consecuencias y leyes que los rigen.

Concepto de medir, unidad y magnitud

Medir: Es la comparacion enfre dos magnitudes de la misma especie, tomando a una de ellas como referencia

o patron.

Unidad: Es la parte de las magnitudes que permite diferenciarlas unas de otras.

Magnitud: Es tocdo aquello que puede ser medido.

Magnitudes bdsicas o fundamentales del Sistema Internacional de Unidades

Magnitud Unidad Simbelo
Longitud Metro m
Masa Kilogramo kg
Tiempo Segundo 5

Magnitudes derivadas del Sistema Internacional de Unidades

Magnitud Unidad Simbolo
Area Metro cuadrado m®
Volumen Metro cubico m’
Velocidad Metro sobre segundo m/s
Aceleracion Metro sobre segunde al cuadrado m/s"
Trabagjo Joule J
Fuerza Newton N
Densidad Kg sobre metro clbico kg/m’




Sistemas de unidades

Son clasificaciones en funcién de un conjunto de unidades que se ufilizan como base o estaGndar. Los mas utili-
zados son los siguientes:

Magnitud Sistema Internacional C.G.S. Inglés
Longitud Metro Cenitimetro Pie
Masa Kilogramao Gramo Slug
Tiempo Segundo Segundo Segundo

EQUIVALENCIAS Y CONVERSIOMNES

Las equivalencias son las relaciones que existen entre las unidades de diferentes sistemas. Sirven para convertir
una magnitud de un sistermna a otro de la misma especie. También se utilizan para multiplos v submuoltiplos.

Equivalencias

Tkm=1000m 1 yarda =0.9144 m 1 h =40 min
Tm=100cm 1 ft (pie) = 12 pulg I min=2&0s

1 m=1000mm 1 milla = 1 740 yardas 1 h=23600s

1 m=1.094 vardas 1 yarda = 3 f (pies) ldia=24h

1 m = 3.28] ft (pies) 1 dia=864005s
1 pulg=2.54cm Tkg=1000g

1 mill=1 .609 km 1slug = 14.5% kg

1 mill=1 409 m 1 Ton =1 000 kg

EQUIVALENCIAS Y CONVERSIONES

Las equivalencias son las relaciones que existen entre las unidades de diferentes sistemas. Sirven para convertir
una magnitud de un sistema a otro de la misma especie. También se utilizan para moltiplos y submultiplos. [ f

Equivalencias ‘
lkm=1000m | yarda =0.9144 m 1 h =40 min

1 m=100cm 1 ft [pie) = 12 pulg 1 min=60s

I m=1000mm I milla = 1 760 yardas 1 h=34600%s

1 m=1 .094 yardas | yarda = 3 ft (pies) ldia=24h

1 m=3.281 ft (pies) 1 dia = 86,400 5

| pulg=254cm lkg=1000g

1 mill =1 .609 km | slug = 14.5% kg

1 mill=1607m 1 Ton=1000kg

Una conversidén es una operacién que permite establecer una relacion entre ciertas cantidades, para ello es
necesario quxiliarse de las equivalencias, como se ilusira a continuacion:

Ejermplos:
1. 3Cudles de las siguientes proposiciones son verdaderas?

1. Un metro equivale a 1000 mm
2. Un kilémetro equivale a 1000 m
3. El centimetro equivale a la centésima parte del mefro.

a)l.2y3 b)j1y2 c)2y3 diy3
Solucion:
Tomando comoe referencia las equivalencias:
1 m = 1000 mm
1 km = 1000 m 1
I m=100cm entonces -ﬁm =1cm.

Se observa que los afirmaciones corectas con 2y 3.
La opcidn corecta es el inciso ¢)
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2. 3Cual es la masa de un

cuerpo que tiene una energia cingtica de 2 800 J v vigja con una velocidad de
20 myfs2
a)10 kg b) 7 kg c) 14 kg d) 140 kg
Solucion:
Datos Formula Sustitucion Resultado
Ec = 2800 J Ec=1/2m = v*
v =20 m/s Despeje:
m=2 m = 2E: / v*

For tanto, la opcidn corecta es el inciso c).

Energia potencial

Es aguella que tiene todo cuerpo en virtud de su posicion.

Ep=m.g.h o0 Ep=w._h .
LABORATORIO DE PENDULO
Donde:
M= masa [Kg. g. slugs]
_ m %81 cm 32 ft
g= gravedad [7.82 = = = |
h= alfurg [m, cm, D]
W= peso [M. dinas, lb] ((lf»%
Ep= energia potencial [ Joules, ergios, | . i) ==
Ejemplos
1. Calcula la energia de un cuerpo de 10 Kg gque se eleva hasta una alfura de 4 m:
a) 40 J b) 8.1 J c) 3924 ) d) 372.4 ]
Solucién
Datos Farmula Sustifucion Resultado
m=10kg
h=4m E.=m.g.h E.=(10kg) (?.81m] (4 m) E =392.4
g=981m
52
E=¢

Por tanto, la opcion comrecta es el inciso d).

Energia Energia
Y potencial patencial

Energia cinética




2. 5e lanza un objeto verticalmente hacia ariba con una velocidad de 40 m/s. zCuanto tiempo tfarda en
alcanzar su altura maxima? (Considera g = 0 m/s ).

al8s bl 4s c) 400 s d) 0.25s
solucion:
Datos Farmula Sustitucion Resultado
g =10 m/s*
v =40m/s t=wvi /2g t=40m/s+2 (10m/s) ="4s hméax = 4 m

t=2

FPor tanto, la ocién comecta es el inciso b).

UNIDAD 4: DINAMICA AR,

Definicion

Farte de la fisica que se encarga del estudio del movimiento de los cuerpos, tomando en consideracion las

causas que lo producen.
La fuerza es una magnitud de cardacter vectorial. Las unidades de la magnitud de una fuerza se miden en

Newtons [N), dinas, libras (Ib), etcetera.

1 N=1kgm/s%: 1 dina=1gcm/s% 1 1Ib =1 slugft/s® ,

Y

S %

=

LABORATORIO DE FUERZA
Y MOVIMIENTO

Leyes de Newton
* Primera ley de Newton [ley de la inercia).
Cualquier cuerpo en movimiento o reposo conserva ese estado a menos gue una fuerza externa lo modifique.

Esta ley indica que en ausencia de fuerzas, los cuerpos en repose continuaran en reposo y los cuerpos en
movimiento se moveran en una linea recta con velocidad constante.

* Segunda ley de Newton (ley de la masa inercial).

La aceleracidn que un cuerpo expearimenta es directamente proporcional a la resultante de fodas las fuerzas
gue actlen sobre &l e inversamente proporcional a su masa. La direccion y el senfido en que se mueve el

cuerpo es la misma que la de la fuerza resultante.
d=F/m en magnitud: a=F/m y F=me+a

Donde: a = aceleracion ( mfs . cm/s ., ft/s )] F=fuerza [N, dinas. Ib) m = masa (g, kg. slugs)

EJEMFLOS

Sobre un cuerpo de 40 kg actua una fuerza de 200 N. 3 Qué aceleracion le proporciona dicha fuerza al cuerpo?

a) 8000 m/s b) 5 m/s c) 0.2 m/s d) 50 m/s
Solucion:
Daftos Farmula Sustitucion Resultado
m = 40 kg
F=200MN a=F/m a=200MN/40kg=5m/s® a=5m/s

a=7¢%

Porlo tanto, la opcidn correcta es el inciso b).
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2.1 Movimientos de rotaciony -

traslacion de la Tierra

44

Descripcion:

La rotacién es el movimiento de la Tierra sobre su eje (24 horas),
causando el dia y la noche. La traslacion es el movimiento alrededor
del Sol (365.25 dias), originando las estaciones del ano debido a la
inclinacion del eje terrestre (23.5°).

Ejercicio 1: ;Qué movimiento causa el dia y la noche?

a) Traslacion

b) Rotacion

c) Precesion

d) Nutacion

e) Orbita eliptica

Respuesta correcta: b) Rotacidén

Explicacion: La rotacidon (24 horas) produce el dia y la noche.
Traslacion (a) causa las estaciones, y las opciones c), d) y €) no son
movimientos principales relacionados.

Ejercicio 2: Las estaciones del ano son resultado de:

a) La rotacidn terrestre

b) La traslacion y la inclinacion del eje

c) Los husos horarios

d) La gravedad lunar

e) La rotacidn solar

Respuesta correcta: b) La traslacion y la inclinacion del eje
Explicacion: La traslacion (365.25 dias) y la inclinacion del eje (23.5°)
generan las estaciones. Rotacién (a) causa dia/noche, y c), d), e) no
aplican.
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a Historla Universal para el examen de Ingreso al nivel medio superior de

UNAM (ENP y CCH) abarca eventos clave desde el siglo XVI hasta finales del

Siglo XX, enfocandose en procesos gue transtormaron el munao. Incluye:
1,J14|QJ XVI=XVILE La era de los descubrimientos, (Exploraciones maritimas,
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3.4 La paz de Versalles y sus

consecuencias

El Tratado de Versalles (1919) puso fin a la Primera Guerra Mundial,
imponiendo duras sanciones a Alemania (pérdida de territorios,
reparaciones econdomicas). Genero resentimiento, crisis econdmica y
condiciones para el ascenso del nazismo.

Ejercicio 1: ¢ Qué pais fue sancionado por el Tratado de Versalles?
47 a) Francia

b) Alemania

c) Reino Unido

Respuesta correcta: b) Alemania
Explicacion: Alemania fue castigada con reparaciones y pérdida
territorial. Francia (a) y Reino Unido (c) fueron vencedores.

Ejercicio 2: ({Qué consecuencia tuvo el Tratado de Versalles?
a) Independencia de Ameérica AEROPLANO DE LA PRIMERA ‘
b) Resentimiento en Alemania CUERRAMONDIAZ

sentir . -
c) Unificacion de ltalia }’

Respuesta correcta: b) Resentimiento en Alemania
Explicacion: Las sanciones generaron resentimiento, llevando al
nazismo. Las otras opciones son de otros contextos.

Ejercicio 3: ;Qué impuso el Tratado de Versalles a Alemania?
a) Expansion territorial

b) Reparaciones econdmicas

c) Independencia politica

Respuesta correcta: b) Reparaciones econdémicas
Explicacion: Alemania pagd reparaciones. Expansion (a) vy
independencia (c) no aplican.

VIDEO INERACTIVO E INMERSIVO,
GUERRA DE TRINCHERAS
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R
o)




FRAGMENTO MUESTRA DE LA GUIA INTERACTIVA PUMA JUNIOR
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4.4 La Segunda Guerra Mundial:

CaAusdas y consecuencias

Causas: Resentimiento por el Tratado de Versalles, expansidn nazi-

fascista, Gran Depresion. Consecuencias: Derrota del Eje (Alemania,
Iltalia, Japdn), creacion de la ONU, inicio de la Guerra Fria,
descolonizacion en Asia y Africa.

Ejercicio 1: ;Qué causo la Segunda Guerra Mundial?
a) Independencia de EE.UU.
49

b) Tratado de Versalles N R A MONDIAL
c) Revolucion Industrial

GUERRA MUNDIAL

ST, \
Respuesta correcta: b) Tratado de Versalles

a

Explicacion: El resentimiento por Versalles fue clave. EE.UU. (a) y
Revolucidn Industrial (c) son de otros periodos.

Ejercicio 2: ¢Qué organizacion se cred tras la Segunda Guerra
Mundial?

a) Triple Entente

b) ONU

c) OMC

Respuesta correcta: b) ONU

Explicacion: La ONU (1945) busco paz global. Entente (a) es anterior,
y OMC (c) es econdmica.

Ejercicio 3: ;Qué fue una consecuencia de la Segunda Guerra
Mundial?

a) Unificacidon de Alemania
b) Guerra Fria

c) Reforma Protestante /.

Bomba atdémica en 360° ‘
Respuesta correcta: b) Guerra Fria
Explicacion: La Guerra Fria (EE.UU. vs. URSS) sigui6o a la guerra.
Unificacion (a) es anterior, y Reforma (c) es del siglo XVI.
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Los aztecas o mexicas, fundadores de Tenochtitlan, forjaron un vasto
imperio en Mesoamérica basado en una férrea Triple Alianza con Texcoco y
Tlacopan. Sin embargo, su poderio se cimentaba en la dominacién militar y la
exigencia de pesados tributos a los pueblos sometidos. Esta politica generé
un profundo resentimiento y una constante rivalidad con otros grupos
indigenas.

Pueblos como los tlaxcaltecas, los huejotzingas o los tarascos de Michoacan
resistieron tenazmente su expansién, librando continuas guerras floridas
para contener su avance. Este odio generalizado fue crucial durante la
conquista espafola, ya que numerosas naciones indigenas, especialmente
los tlaxcaltecas, se aliaron con Hernan Cortés para derrocar a sus opresores
aztecas, acelerando asi la caida de su imperio.

TEOTIHUACAN EN 360°







8.2 La guerra con Estados Unidos

La Guerra México-Estados Unidos (1846-1848) ocurridé por disputas
territoriales (Texas) y la expansion estadounidense. México perdio,

cediendo mas de la mitad de su territorio (Tratado de Guadalupe
Hidalgo, 1848).

Ejercicio 1: ;Qué causo la guerra con Estados Unidos?
a) Deudas extranjeras

54 b) Disputas por Texas
c) Invasion francesa

Respuesta correcta: b) Disputas por Texas

Explicacion: La anexion de Texas por EE.UU. desencadend la guerra.
Deudas (a) e invasion francesa (c) son otros eventos.

Ejercicio 2: ;Qué perdio México en 18487
a) Su independencia

b) Territorios del norte

c) Su capital

RECREACION
CASTILLO DE CHAPULTEPEC
360°
Respuesta correcta: b) Territorios del norte

Explicacion: El Tratado de Guadalupe Hidalgo cedio territorios como
California. Independencia (a) y capital (c) no se perdieron.

Ejercicio 3: ;Qué tratado puso fin a la guerra?
a) Tratado de Tordesillas

b) Tratado de Guadalupe Hidalgo
c) Tratado de Versalles

Respuesta correcta: b) Tratado de Guadalupe Hidalgo

Explicacion: Firmado en 1848, cedio territorios. Tordesillas (a)
Versalles (c) son de otros contextos.
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El Escuadrén 201, conocido como las "Aguilas Aztecas", fue el
contingente de la Fuerza Aérea Expedicionaria Mexicana que
participé en la Segunda Guerra Mundial. Tras el hundimiento de
buques petroleros mexicanos por submarinos alemanes, México
declard la guerra a las Potencias del Eje.

Integrado por unos 300 hombres, incluyendo 30 pilotos, el
escuadroén fue enviado al Pacifico en 1945 para apoyar a las fuerzas
estadounidenses en la liberaciéon de Filipinas. Volando aviones P-47
Thunderbolt, realizaron misiones de bombardeo en picado, apoyo
aéreo cercano y ametrallamiento contra posiciones japonesas.
Cumplieron alrededor de 90 misiones de combate, demostrando
gran valor y profesionalismo.

Su participaciéon simbolizé la solidaridad internacional de México y
marcé un hito en la historia militar del pais, siendo la primera vez
que sus fuerzas combatian fuera del territorio nacional.



1. Significado y Uso de los Numeros
Numeros Enteros

1.1 Operaciones Basicas con Nimeros Enteros
EJEMPLO 1: Suma de nimeros negativos

calcula: (—15) + (—8)

1. Ambos nimeros son negativos (mismo signo), sumamos valores absolutos: 15 + 8 = 23
2. Como ambos son negativos, el resultado es negativo: —23

3. Verificamos: Si debes 15 y debes 8 mas, debes 23 en total v

Respuesta: —23

EJEMPLO 2: Suma con signos opuestos
Calcula: (+27) + (—11)

Respuesta: 16

1. Signos diferentes, restamos valores absolutos: 27 — 11 = 16
3. Verificamos: 27 pesos menos 11 de deuda = 16 pesos v

2. El resultado toma signo del mayor (27 es positiva)

EJEMPLO 3: Division con negativos

Calcula: (—144) + (—12)

1. Ley de signos: Negativo = Negativo = Positivo

2. Dividimos valores: 144 = 12 = 12

3. Verificamos: 12 x (—12) = —144 ~
Respuesta: 12
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- 1.2 Resolucion de Problemas

EJEMPLO 1: Temperatura

1. Planteamos: (—5) + (+18) =7

La temperatura era —5° C. Aumentd 18" C. ¢ Cudl fue la temperatura final?

? Restamos valores 18 — 5 =13

3. Verificamos en contexto: Parimos de -5°C, subimos 18°C, llegamos a 13°C «
Respuesta: La temperatura fue de 13°C
EJEMPLO 2: Dinero

1. Operacion: 500 — 180 — 95 =7

Carlos tenia 500 pesos. Pago 180 de deuda y 95 en comida. ;Cuanto le queda?
2_ Calculamos: 500 — 275 = 225 pesos

3. Verificamos: 225 + 180 -+ 95 = 500 »
Respuesta: Le quedan 225 pesos

EJEMPLO 3: Comerciante con pérdidas

%
Ly
(
&
LUn comerciante pierde 75 pesos diarios. ¢ Cuanto pierde en 6 dias?
1. Expresamos como multiplicacion: (—75) x 6
2. Ley de signos: Megativo » Positivo = Negativo

3. Resultado: 75 x 6 = 450, con signo: —450
Respuesta: Ha perdido 450 pesos

- Numeros Fraccionarios y Decimales

1.3 Relaciones de Proporcionalidad

EJEMPLO 1: Proporcionalidad directa

5i 3 cuademos cuestan 75 pesos, icuanto cuestan 7 cuadernos?
1. Proporcion: % = %
2_ Multiplicamos cruzado: 3z = 525
3. Resultado: & = 175 pesos «

Respuesta: 7 cuadernos cuestan 175 pesos

3
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EJEMPLO 2: Velocidad constante

1. Proporcion: o= = &

Ln auto recorre 180 km en 2 horas. ;Cuantos km en 5 horas?

2. Multiplicamos cruzado: 3=z = 900
3. Resultado: x = 300 km ~

Respuesta: Recorrera 300 km

EJEMPLOC 3: Proporcionalidad inversa

Si 5 obreros construyen en 12 dias, ¢cuantos dias con 8 obreros?
1 Ecuacion:5 x 12 =8 x =

2. Calculamos: 60 = 8z
3. Resultado: ¢ = 7.5 dias

Respuesta: 8 obreros tardaran 7.5 dias

- 1.4 Operaciones con Fracciones y Decimales

EJEMPLO 1: Suma de fracciones

3

o
(L
3150

A

5

m,
@

.3, 2
Calcula: 7 + ¢

1. MCM(4,5) = 20, convertimos: 4o + -5
2. Sumamos: % =2

20
3 Verificamos: 0.75 + 0.40 = 1.15 = % J

Respuesta: gg 0115

EJEMPLOQ 2: Multiplicacion de fracciones
Calcula: % *

o |en

1. Multiplicamos: numeradores 3 X 5 = 15, denominadores 7 x 8 = 56
2. Resultado: %
R . 16
espuesta: ¢

3. Verificamos: 0.428 x 0.625 = 0.268 = % s

EJEMPLO 3: Multiplicacion de decimales

Calcula- 2.6 % 3.2

(S
&)
1. Muitiplicamos sin decimales: 25 x 32 = 800 &
2. Colocamos punto (2 decimales): 8.00 = 8 -
S_Veriﬁcarms:% * %=% =8 v
Respuesta: 8
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1.2 Propiedades de los materiales

Propiedades fisicas (color, densidad) y quimicas (reactividad) definen
como se comporta la materia.

Las fisicas se miden sin alterar la sustancia; las quimicas involucran
cambios en su composicion.

Ejercicios:
1.;.Cual es una propiedad fisica de un material?
62 a) Combustion
b) Punto de fusidn
c) Corrosion

Respuesta: b) Punto de fusion
Explicacion: Indica el cambio de estado sin formar nueva sustancia.

2. La solubilidad en agua es:
a) Propiedad quimica

b) Propiedad fisica

c) Propiedad bioldgica

Respuesta: b) Propiedad fisica
Explicacion: Mide disolucion sin reaccion quimica.

3. ¢Ejemplo de propiedad quimica?
a) Dureza

b) Inflamabilidad

c) Volumen

Respuesta: b) Inflamabilidad
Explicacion: Implica reaccién con oxigeno, formando nuevas
sustancias
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2.2 NiOmero atdmico y nimero de

mMasa

64

Z (atdmico) = protones; A (masa) = protones + neutrones.
Z identifica elemento; neutrones = A - Z; isétopos: mismo Z, diferente
A.

Ejercicios:

Para C-12 (Z=6, A=12): neutrones =
a) 6

b) 12

c) 18

Respuesta: a) 6
Explicacion: A-Z=12-6 = 6.

¢Mismo Z, diferente A?
a) Isébaros

b) Isétopos

c) lones

Respuesta: b) Isétopos
Explicacion: Mismo elemento, diferente neutrones.

¢Z=8 para oxigeno?
a) 8 protones

b) 8 neutrones

C) 8 el_eCtrOnes SO[O CALCULO DE PROTONES, NEUTRONES, ELECTRONES

Respuesta: a) 8 protones
Explicacidon: Define el elemento.

MODELO ATOMICO DE BORO
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Atomo: unidad elemental neutra; molécula: &tomos unidos; ion: carga
por ganancia/pérdida de electrones.

Cation: pierde e- (+); anidén: gana e- (-); moléculas como H.0 son
compuestos.

Ejercicios:
Nat es:
a) Anion

b) Catl é n MOLECULA DE DNA EN 360°
c) Molécula

Respuesta: b) Cation
Explicacion: Perdio electron, carga positiva.

CO:; es:

a) Atomo
b) lon

c) Molécula

Respuesta: c) Molécula
Explicacion: Union de Cy 2 O.

;Atomo neutro?

a) Protones # electrones
b) Protones = electrones
c) Solo neutrones

Respuesta: b) Protones = electrones
Explicacion: Cargas se equilibran
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Periodic Table of the Elements
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“EL EXITO NO ES DEFINITIVO,
EL FRACASO NO ES FATAL: LO
QUE CUENTA ES EL CORAJE
PARA CONTINUAR.”

WINSTON
CHURCHILL

En tu preparacion para la UNAM hay dias en que todo fluye y otros en
que el simulacro te destroza. Es normal. Un buen dia no te garantiza el
pase y un mal dia no te condena. Lo unico que si decide tu lugar en el
CCH o la Prepa es lo que haces después de caer: ¢cierras el libro o lo
abres otra vez?

El examen no lo gana el que nunca se equivoco, sino el que, después de
cada error, tuvo el coraje de corregir, repasar y volver a intentarlo
aunque estuviera agotado. Ese coraje diario, esa decision de seguir un
dia mas, es exactamente lo que te esta llevando a tu aula azul y blanco.
No te rindas. Sigue subiendo. Tu lugar ya tiene tu nombre.
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