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Exámenes de simulación completos (lo más cercanos posible al
ECOEMS 2026 gracias a la taxonomía de Bloom).
Resúmenes dinámicos para repasar rápido y efectivo.
Laboratorios virtuales que te permiten experimentar conceptos de
ciencias sin salir de casa.
Videos explicativos claros y directos para entender cualquier tema
complicado.
Imágenes interactivas en 360° para visualizar mejor la anatomía, la
geografía, la química y más.
Asesoría educativa online, de manera directa, para ofrecerte
técnicas de estudio y desarrollo de inteligencia emocional.
Registro automático de resultados → descarga tus puntajes y mide
tu evolución.
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INGRESA CON EL
USUARIO Y

CONTRASEÑA 

Solamente nuestros alumnos registrados tendrán acceso a la
Guía Interactiva Puma Júnior y a los exámenes de simulación.
No compartas tus credenciales ya que los registros y avances
son personalizados, por lo que se podría suspender tu cuenta. 



Tendrás el acceso a más de 5 mil reactivos, exámenes
interactivos, resúmenes dinámicos, imágenes en 2D, 3D,
360° y laboratorios virtuales. Todo desde un mismo
lugar. 



4.Ampliar página. Fundamental para
ver en pantalla completa la Guía.  

5.Buscador de palabras.

6.Activar o desactivar sonido.

7.Barra de avance.

CONTROLES

En la parte inferior de tu Guía Puma Júnior verás este
panel de control. 

1.Adelantar o regresar 
página. 

1 2 3 4 5 6 7

2.Índice y marcadores.
Deja anotaciones y marca donde 
te has quedado para continuar. 

3.Ampliar texto (zoom).



NAVEGACIÓN DENTRO DE LA
GUÍA INTERACTIVA PUMA JÚNIOR

Partimos del temario oficial, unidades, temas y
subtemas. 
A lo largo del cuerpo de la guía tendrás el Tema de cada
Unidad, donde se estarán explicando de manera
práctica 5 ejemplos de preguntas claves de cada uno de
los puntos más importantes del temario. Estas preguntas
están resueltas y descritas paso a paso para un
aprendizaje dinámico y constante. 

Cada tema y subtema llevará el siguiente ícono:             el cual es un
resumen dinámico. Ésta herramienta ayudará a tu aprendizaje y
será la pauta previa a los ejercicios interactivos. Constantemente se
entregan actualizaciones, por lo que podrás descubrir nuevos
resúmenes informativos y exámenes. 



Los resúmenes dinámicos están acompañados con soft music study, la
cual es música especial para motivar la memoria y el aprendizaje. 



Descubre los exámenes interactivos, donde se registran tus resultados,
compitiendo con otros rankings. Identifica el ícono que te lleva a los
exámenes que son juegos y una nueva forma de aprendizaje y
competición. iReta a tus amigos!



Podrás interactuar con imágenes y videos en 360°, laboratorios
virtuales y más elementos lúdicos con experiencias gamificadas. 

Rota, observa, interactúa y obten una experiencia inmersiva única.
Descubre como aprender es divertido y práctico, pues con estas
herramientas pones a prueba la teoría sin que sea aburrido.  





VIDEOS EXPLICATIVOS Y CLASES EN VIVO 

A lo largo de la guía encontrarás videos explicativos, pero eso es
poco, pues en la Guía Interactiva Puma Júnior, cuentas con clases
magistrales totalmente en vivo para atender temas, dudas y
asesorías. También con un taller de apoyo académico y técnicas de
estudio. Estas clases son totalmente en vivo y gratis para nuestros
alumnos Puma Júnior. 

Clases en vivo y
asesorías totalmente en
vivo. 
Más de 80 horas para
prepararte sin ningún
costo.

Excusivo para nuestra
comunidad Puma
Júnior. Las clases son a
través de Zoom y Meet.



EXÁMENES DE SIMULACIÓN 

Tendrás acceso a exámenes hechos con una metodología
pedagógica que acerca los reactivos tipo más parecidos a la prueba
real. Exámenes de 50 y 100 preguntas y exámenes de 128
preguntas. Al concluir cada asignatura de tu guía interactiva
encontrarás el siguiente ícono: 

Te llevará a la sección de exámenes de www.pumajunior.com

https://www.pumajunior.com/examenes


Solamente debes registrar tu
nombre de usuario y contraseña
que se asignaron en tu compra. 

*Esta base se incrementa
periodicamente. Puedes hacer los
exámenes las veces que quieras,
descarga tus avances, tus
resultados y sigue tu evolución. 

Cada pregunta tiene un explicativo,
esto te ayudará a lo más
importante: aprender del error. 

Estos exámenes son exclusivos de
nuestra comunidad Puma Júnior.
Constantemente agregamos más
exámenes de simulación de cada
asignatura y varios modelos de
exámenes de 128 preguntas. 

Ingresa desde el ícono de tu gía
interactiva Puma Júnior o desde
www.pumajunior/examenes.com

https://www.pumajunior.com/examenes


EN APOYO A LA ENOCOMÍA DE LOS PADRES DE FAMILIA,
OFRECEMOS PLANES DE PAGOS

Pregunta sin compromiso:

5511706647

info@pumajunior.com
https://www.pumajunior.com/

Además somos un equipo de profesores con más de 20 años de experiencia,
quienes tenemos el compromiso de aportar una forma de estudio gamificada,  
lúdica e innovadora a las nuevas generaciones.

PUMA JÚNIOR ES UN SERVICIO ÚNICO EN MÉXICO, EL CUAL CUENTA CON UNA
PROMOCIÓN TEMPORAL DE LANZAMIENTO PARA EL CICLO 2026:

Enero y febrero del 2026: $1000
Marzo del 2026: $1200
Abril del 2026: $1400

Costo posterior y sin descuento: $1800

Puma Júnior es diversión en el aprendizaje, es estudio y práctica, es reforzar tu
conocimiento y desarrollar tu memoria. 
Es más que una guía convencional, es una herramienta potenciada como un curso
de estudio, pero más ACCESIBLE y de amplia variedad. 

COSTO Y COMPROMISO
Contamos con el respaldo de herramientas educativas y culturales que buscan
ofrecer el mejor servicio educativo. 
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Filosofía y propósito

La Guía Interactiva Puma Jr. nace de la combinación entre el aprendizaje tradicional y las
nuevas tecnologías, bajo la convicción de que la educación debe adaptarse a la época y las
necesidades específicas de los estudiantes. Lejos de reemplazar los métodos clásicos —la
lectura profunda, el resumen, el ejercicio— éstas herramientas se potencian con inteligencia
artificial, visualización avanzada, laboratorios digitales y estrategias psicológicas validadas
para la concentración, la retención y la motivación.

Es una guía pero también un universo de aprendizaje multiformato, multisensorial y
multiestratégico. Un producto desarrollado por profesionales de la docencia y la investigación
educativa, que han reunido experiencia, innovación y rigor para crear una herramienta realista,
estimulante y poderosa para la nueva generación. Aquí el alumno no memoriza por obligación:
experimenta, juega, descubre, se equivoca y mejora. Porque en Puma Jr. el aprendizaje es un
proceso personal, automotivado, y la excelencia no es índice de perfección sino de constancia
en el ejercicio.

En la era digital, donde el principal enemigo del estudio es la dispersión de la atención y la falta
de motivación, Puma Jr. es una invitación a reconquistar el aprendizaje, hacerlo humano,
divertido, profundo y relevante. Es el acompañante ideal de cualquier joven que quiera no solo
ingresar, sino destacar en el nivel medio superior, y una garantía para padres y maestros de
que Puma Jr, es una guía interactiva hecha con pasión y razón, dirigida al desarrollo intelectual
de los adolescentes. 

Estructura iconográfica

A lo largo de la Guía Interactiva Puma Jr, encontrarás diversos elementos, los cuales te
presentamos en este momento:

Sapere Aude

Este símbolo de “luz” representa el conocimiento, al hacer
clic tendrás acceso al resumen dinámico del tema de estudio
de cada una de las materias y contenidos. Está diseñado para
concentrar la información precisa, concreta y práctica, propia
del examen de ingreso a nivel medio superior de la UNAM. Las
presentaciones están acompañadas de “Soft Music Study”,
una herramienta para estimular la atención, la memoria y el
aprendizaje. 

Puma Jr.

Además de ser la mascota y símbolo para alcanzar nuestro
objetivo, el puma —como buen felino— es travieso y
divertido. Aparece repentinamente en distintas secciones de
la guía y, al hacer clic sobre él, te lleva directamente a una
actividad de reforzamiento relacionada con el tema que estás
estudiando.
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Eureka

Es momento de ponerte en práctica. Éste ícono es el acceso
a cuestionarios y exámenes dinámicos e interactivos, donde
ejercitarte es divertido. Después de cada actividad se
registrará tu resultado (es importante que registres tu nombre
para ver la evolución de tu desempeño), el cual podrás
mejorar hasta alcanzar el 100% de respuestas correctas.
Juega y aprende, compite con la comunidad o contigo mismo.
Todos los temas cuentan con múltiples actividades. 

Video

Encuentra la explicación del tema a partir de la enseñanza de
un profesor. 

Microscopio de Inmersión 3D

Este microscopio forma parte del contenido de la Unidad de
Biología. Aparecerá en secciones específicas, donde al
acceder podrás observar, en 3D, diferentes elementos
microscópicos como celulas, bacterias, virus, etc; tienes la
posibildiad de rotar, ampliar e interactuar con el contenido. 

Laboratorio cuántico 

Una función fascinante y divertida, tienes tu propio laboratorio
de física. Exprimenta en plena libertad, ajusta y determina el
movimiento, la fuerza, o la distancia de los cuerpos. La mejor
forma de poner en práctica el conocimiento, además de jugar
y aprender. Como dato importante, esta función se
experimenta a la perfección en computadora o laptop. 

Mapa interactivo

Descubre los juegos interactivos de la sección de Geografía.
Juega y aprende descubriendo mares, océanos, ríos,
montañas, volcanes, banderas de países, etc. Una forma
divertida de aprender. 
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Cohete del tiempo

En Historia Universal, este cohete te permitirá interactuar con
imágenes en 3D. Descubre monumentos, esculturas,
vehículos, herramientas de otros tiempos, todo desde
diferentes ángulos. A su vez descubre los recorridos dentro
de ciudades y museos en 360°, puedes interactuar y
conducirte a tu gusto. 

Viajando en el tiempo

En Historia de México, conoce, interactúa y observa desde
distintos ánglos a múltiples monumentos, esculturas, piezas
genuinas; realiza recorridos virtuales en museos y lugares
emblemáticos de México. Simplemente maravilloso. 

Laboratorio de matemáticas

Lleva la teoría y lo abstracto a lo empírico y concreto. Este
laboratorio te permite crear gráficas, interactuar con rectas
numéricas, aprender y ejercitar las fracciones; juega y
experimenta con los perímetros, áreas cuadradas y cubícas,
etc. La mejor manera de aprender matemáticas. 

Laboratorio de Química

Este laboratorio te permite interactuar, jugar, modificar, crear
y divertirte. Pones en práctica la teoria dentro de un
laboratorio totalmente virtual. Conoce y exprimenta con los
cambios de la materia o construye un átomo.

Ampliación de conocimiento

Este ícono te dará acceso a material de estudio adicional:
guías y metodologías de estudio, formularios, exámenes
aplicados en otros periodos de la UNAM, libros de estudio y
de aprendizaje, además de materiales complementarios. 

Examen final
Examen al concluír cada asignatura y simulador de 128
preguntas al final del material de esutudio, en la sección web:
“Accede”.
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1 ¿QUÉ ES LA COMPRENSIÓN LECTORA?

La comprensión lectora es la habilidad para leer un texto de manera activa,
entendiendo no solo las palabras individuales, sino también el significado
global, las relaciones entre ideas y su implicaciones. Es importante relacionar la
información explícita (lo que se dice directamente) e implícita (lo que se
infiere), resumir, organizar conceptos y llegar a conclusiones lógicas. En el
examen de ingreso a nivel bachillerato de la UNAM (ENP y CCH), esta habilidad
se evalúa para medir tu capacidad analítica y crítica. No se trata solo de
memorizar, sino de interpretar y aplicar lo leído en contextos como ciencias,
humanidades o literatura. Para mejorarla, lee diariamente y haz preguntas
sobre el texto: ¿Qué dice? ¿Por qué? ¿Cómo se relaciona?
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Sinónimos: Son palabras o expresiones que tienen significados similares o
casi idénticos en un contexto determinado. Por ejemplo, "feliz" y "alegre"
son sinónimos porque ambos expresan una emoción positiva similar. Los
sinónimos enriquecen el lenguaje y permiten variar la forma de
expresarse.

Ejercicios de Sinónimos

Ejercicio 1 Lectura: "El niño estaba muy contento después de ganar el
juego." 
Pregunta: ¿Cuál es un sinónimo de "contento"? A) Triste B) Alegre C)
Enojado D) Cansado

Opción correcta: B) Alegre. Se elige porque "alegre" tiene un significado similar a
"contento" (emoción positiva).
Opción incorrecta A) Triste: Se descarta porque es opuesto a "contento".
Opción incorrecta C) Enojado: Se descarta porque es una emoción negativa, no
similar.
Opción incorrecta D) Cansado: Se descarta porque no refleja felicidad.

Ejercicio 2 Lectura: "La maestra explicó el tema de forma clara." Pregunta:
¿Cuál es un sinónimo de "clara"? A) Confusa B) Sencilla C) Oscura D)
Difícil

Opción correcta: B) Sencilla. Se elige porque "sencilla" implica una explicación fácil
de entender, similar a "clara".
Opción incorrecta A) Confusa: Se descarta porque es opuesto a "clara".
Opción incorrecta C) Oscura: Se descarta porque sugiere lo contrario (poco claro).
Opción incorrecta D) Difícil: Se descarta porque no es sinónimo.

Ejercicio 3 Lectura: "El viaje fue muy divertido para los niños." Pregunta:
¿Cuál es un sinónimo de "divertido"? A) Aburrido B) Entretenido C)
Cansado D) Silencioso

2.1 Sinónimos  

23

Opción correcta: B) Entretenido. Se elige porque
"entretenido" tiene un significado parecido a "divertido"
(placentero).
Opción incorrecta A) Aburrido: Se descarta porque es
opuesto.
Opción incorrecta C) Cansado: Se descarta porque no
implica diversión.
Opción incorrecta D) Silencioso: Se descarta porque no
está relacionado.
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Antónimos: Son palabras o expresiones que tienen significados opuestos
entre sí. Por ejemplo, "caliente" y "frío" son antónimos porque
representan extremos contrarios en temperatura. Los antónimos ayudan
a contrastar ideas y dar claridad en un texto.

Ejercicio 8
 Lectura: "El día estaba muy soleado."
 Pregunta: ¿Cuál es un antónimo de "soleado"?

 A) Nublado
 B) Brillante
 C) Caluroso
 D) Claro

Opción correcta: A) Nublado. Se elige porque "nublado" es opuesto a "soleado"
(falta de sol).
Opción incorrecta B) Brillante: Se descarta porque es similar a "soleado".
Opción incorrecta C) Caluroso: Se descarta porque puede asociarse con sol, no es
opuesto.
Opción incorrecta D) Claro: Se descarta porque implica buen clima, no oposición.

Ejercicio 9
 Lectura: "La tarea fue muy fácil."
 Pregunta: ¿Cuál es un antónimo de "fácil"?
 A) Sencilla
 B) Difícil
 C) Rápida
 D) Simple

Opción correcta: B) Difícil. Se elige porque "difícil" es opuesto a "fácil" (nivel de
complejidad).
Opción incorrecta A) Sencilla: Se descarta porque es sinónimo.
Opción incorrecta C) Rápida: Se descarta porque no es opuesto directo.
Opción incorrecta D) Simple: Se descarta porque es sinónimo.

2.2 Antónimos  
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HABILIDAD
MATEMÁTICA

La habilidad matemática se refiere a la capacidad para razonar
lógicamente con números, figuras y patrones, resolviendo
problemas mediante el análisis de relaciones, secuencias y
estructuras. En el examen de admisión de la UNAM (como el EXANI II
o simulacros de CCH/ENP), evalúa tu destreza en identificar
patrones, aplicar reglas matemáticas básicas y pensar de forma
abstracta, sin requerir fórmulas avanzadas. Incluye temas como
sucesiones y series, que miden tu razonamiento inductivo y
espacial, esenciales para áreas como ciencias y humanidades.

25
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2 SERIES ESPACIALES 
3 IMAGINACIÓN ESPACIAL

Las series espaciales son secuencias de figuras o
formas que siguen un patrón visual, como rotaciones,
reflexiones, adiciones de elementos, cambios de
tamaño o color. Consiste en identificar la regla para
predecir la siguiente figura. Por ejemplo, en una serie
de cuadrados girando 90° cada vez, la siguiente
estará rotada. En el examen, evalúa tu razonamiento
espacial y percepción visual, común en pruebas
psicométricas.

26
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1.2
APORTACIONES DE 
DARWIN PARA 
EXPLICAR LA EVOLUCIÓN  DE
LOS SERES VIVOS
Darwin propuso la selección natural, donde
variaciones heredables favorecen la supervivencia,
explicando la diversidad de especies a través de
observaciones como las de Galápagos.

27
Ejercicio 1
 Problema: ¿Qué teoría propuso Darwin?
 Pregunta: ¿Cuál fue su contribución principal?
 A) Selección natural
 B) Creación divina
 C) Evolución instantánea
 D) Inmutabilidad

Opción correcta: A) Selección natural. Se elige porque recordar las aportaciones implica saber
que Darwin propuso esta teoría como el mecanismo de evolución, basado en la supervivencia de
los más aptos.
Opción incorrecta B) Creación divina: Se descarta porque es pre-Darwin.
Opción incorrecta C) Evolución instantánea: Se descarta porque es gradual.
Opción incorrecta D) Inmutabilidad: Se descarta porque es opuesto.

Ejercicio 2
 Problema: ¿Qué significa la selección natural según Darwin?
 Pregunta: ¿Qué implica este proceso?
 A) Los más débiles sobreviven
 B) Los mejor adaptados se reproducen
 C) Todas las especies son iguales
 D) No hay cambios en las especies

Opción correcta: B) Los mejor adaptados se reproducen. Se elige porque comprender la teoría
implica entender que la selección natural favorece a los organismos con rasgos útiles,
permitiéndoles sobrevivir y pasar genes a la siguiente generación.
Opción incorrecta A) Los más débiles sobreviven: Se descarta porque es opuesto.
Opción incorrecta C) Todas las especies son iguales: Se descarta porque hay variación.
Opción incorrecta D) No hay cambios en las especies: Se descarta porque evoluciona.
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Los ecosistemas, formados por organismos vivos (bióticos) y elementos no vivos
(abióticos) como agua o clima, dependen de la biodiversidad moldeada por la
adaptación y la selección natural. La selección natural fomenta adaptaciones en las
especies, como rasgos que optimizan su supervivencia, enriqueciendo la variedad de
vida dentro de los ecosistemas. Esta biodiversidad sostiene funciones clave como la
polinización o la regulación del clima, asegurando el equilibrio ecológico. Sin embargo,
la pérdida de biodiversidad por actividades humanas, como la contaminación o la
deforestación, amenaza la estabilidad y resiliencia de los ecosistemas.

28

FRAGMENTO MUESTRA DE LA GUÍA INTERACTIVA PUMA JÚNIOR



La transformación de materia en energía, especialmente a través de la fotosíntesis, es
fundamental para los ecosistemas y la biodiversidad, conectando ciencia y naturaleza.
En la fotosíntesis, las plantas convierten la luz solar, el dióxido de carbono y el agua en
glucosa y oxígeno, transformando energía lumínica en química que sostiene la vida.
Este proceso es la base de las cadenas alimenticias, ya que las plantas (productores)
proporcionan energía a consumidores como herbívoros y depredadores. La
biodiversidad, moldeada por la selección natural y las adaptaciones, depende de este
flujo energético para mantener el equilibrio de los ecosistemas. La ciencia estudia
estas interacciones, promoviendo prácticas sostenibles que preservan la naturaleza y
su capacidad de sustentar la vida.
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La célula, como unidad básica de la vida, está intrínsecamente vinculada a la
transformación de materia en energía, especialmente a través de la fotosíntesis, que
sustenta las cadenas alimenticias y la biodiversidad de los ecosistemas. En las células
vegetales, los cloroplastos realizan la fotosíntesis, convirtiendo la luz solar, el dióxido
de carbono y el agua en glucosa y oxígeno, un proceso que transforma energía lumínica
en química. Esta energía almacenada en la glucosa es la base de las cadenas
alimenticias, alimentando a productores (plantas), consumidores y descomponedores,
lo que mantiene el equilibrio ecológico. La biodiversidad, resultado de adaptaciones
impulsadas por la selección natural, depende de la capacidad celular para procesar
energía, mientras que la ciencia estudia estas funciones celulares para promover la
conservación de ecosistemas, asegurando la sostenibilidad de la naturaleza.
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La respiración aerobia usa oxígeno para producir energía eficiente,
mientras que la anaerobia, sin oxígeno, genera menos energía (e.g.,
fermentación), adaptándose a diferentes condiciones ambientales.

Ejercicio 1
 Problema: ¿Qué necesita la respiración aerobia?
 Pregunta: ¿Cuál es su requisito principal?
 A) Dióxido de carbono
 B) Oxígeno
 C) Nitrógeno
 D) Agua

Opción correcta: B) Oxígeno. Se elige porque recordar las diferencias implica saber
que la respiración aerobia requiere oxígeno para producir energía eficientemente.
Opción incorrecta A) Dióxido de carbono: Se descarta porque es un producto.
Opción incorrecta C) Nitrógeno: Se descarta porque no está involucrado.
Opción incorrecta D) Agua: Se descarta porque es un producto.

Ejercicio 2
 Problema: ¿Por qué la respiración anaerobia produce menos energía?
 Pregunta: ¿Cuál es la razón principal?
 A) Usa más oxígeno
 B) No usa oxígeno completamente
 C) Produce más glucosa
 D) Almacena energía

Opción correcta: B) No usa oxígeno completamente. Se elige porque comprender la
diferencia implica entender que la anaerobia, sin oxígeno, descompone glucosa
parcialmente, generando menos ATP que la aerobia.
Opción incorrecta A) Usa más oxígeno: Se descarta porque no lo usa.
Opción incorrecta C) Produce más glucosa: Se descarta porque la consume.
Opción incorrecta D) Almacena energía: Se descarta porque la libera.

3.3: Respiración aerobia y anaerobia
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3.5 Nexos argumentativos
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Descripción: Los nexos argumentativos (sin embargo, no obstante,
pero, aunque, a pesar de) introducen ideas que contrastan, oponen
o limitan otras, fortaleciendo la argumentación y cohesión del texto.
Ejercicio 1: ¿Qué nexo argumentativo introduce un contraste?
 a) Además
 b) Sin embargo
 c) Luego

Respuesta correcta: b) Sin embargo
Explicación: Sin embargo introduce una idea opuesta. Además (a)
añade información, y luego (c) indica secuencia temporal, no
contraste.

Ejercicio 2: Completa: "Quise ir al parque, ____ llovía."
 a) por ejemplo
 b) pero
 c) después
Respuesta correcta: b) pero
Explicación: Pero introduce un contraste entre el deseo y la
situación. Por ejemplo (a) no indica oposición, y después (c) señala
tiempo, no contraste.

Ejercicio 3: ¿Cuál oración usa un nexo argumentativo
correctamente?
 a) Estudié mucho, aunque no pasé el examen.
 b) Estudié mucho, luego no pasé el examen.
 c) Estudié mucho, por ejemplo no pasé el examen.

Respuesta correcta: a) Estudié mucho, aunque no pasé el examen.
Explicación: Aunque indica contraste. Luego (b) es temporal, y por
ejemplo (c) introduce un ejemplo, no un contraste.
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La relación entre Platón y Aristóteles fue principalmente de maestro
y discípulo. Platón, fundador de la Academia en Atenas, acogió a
Aristóteles, quien se unió a la escuela alrededor de los 17 años y
permaneció allí por casi dos décadas. Aunque Aristóteles admiraba a
Platón, su pensamiento evolucionó hacia un enfoque más empírico,
contrastando con el idealismo platónico. Esta divergencia filosófica
marcó su relación, que, aunque respetuosa, no estuvo exenta de
tensiones. Tras la muerte de Platón, Aristóteles dejó la Academia y
fundó el Liceo, desarrollando su propio sistema filosófico. Su
vínculo fue fundamental para el desarrollo del pensamiento
occidental.
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La Creación de las Aves, pintada por Remedios Varo en 1957, es una
obra surrealista que explora la temática principal de la creación
artística como un acto alquímico y cósmico. Una figura híbrida, con
cabeza de búho, pinta pájaros en un taller nocturno, usando un
pincel conectado a un corazón-guitarra. Los dibujos cobran vida al
ser tocados por rayos estelares filtrados por un prisma, mientras un
artilugio destila colores primarios desde tubos cósmicos. Las aves,
liberadas, vuelan hacia la ventana, simbolizando la trascendencia
del arte. La temática aborda el rol del artista como co-creador con
el universo, fusionando ciencia, magia y espiritualidad, y celebrando
la creatividad femenina frente a mitos patriarcales.
En textos, el tema (la creación de aves) y la temática (la alquimia del
espíritu) se revelan en palabras, ritmos y silencios. En esta pintura,
ocurre igual: el tema está en la figura, los pájaros, la luz; la temática
impregna todo —colores, formas, simbolismo numérico (tres rayos,
ocho lados del escritorio)—. Cada detalle, desde la penumbra estelar
hasta los tubos alquímicos, evoca la interconexión de lo racional e
irracional, haciendo de la obra un ecosistema donde el arte genera
realidad, trascendiendo lo material hacia lo divino.
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GEOGRAFÍA

La Geografía en el examen de ingreso a nivel medio superior de la UNAM
estudia el espacio geográfico, analizando la interacción entre componentes
naturales (relieve, clima) y humanos (población, economía). Evalúa la
comprensión de conceptos como localización, distribución y representación
cartográfica, así como la interpretación de mapas y sistemas de información
geográfica. Fomenta el análisis crítico del entorno y su dinámica, utilizando
herramientas como coordenadas y husos horarios para ubicar fenómenos en
el espacio y el tiempo, preparando a los estudiantes para entender la
organización territorial de México y el mundo.
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2.1 Movimientos de rotación y
traslación de la Tierra

Descripción:
 La rotación es el movimiento de la Tierra sobre su eje (24 horas),
causando el día y la noche. La traslación es el movimiento alrededor
del Sol (365.25 días), originando las estaciones del año debido a la
inclinación del eje terrestre (23.5°).

Ejercicio 1: ¿Qué movimiento causa el día y la noche?
 a) Traslación
 b) Rotación
 c) Precesión
 d) Nutación
 e) Órbita elíptica
Respuesta correcta: b) Rotación
Explicación: La rotación (24 horas) produce el día y la noche.
Traslación (a) causa las estaciones, y las opciones c), d) y e) no son
movimientos principales relacionados.

Ejercicio 2: Las estaciones del año son resultado de:
 a) La rotación terrestre
 b) La traslación y la inclinación del eje
 c) Los husos horarios
 d) La gravedad lunar
 e) La rotación solar
Respuesta correcta: b) La traslación y la inclinación del eje
Explicación: La traslación (365.25 días) y la inclinación del eje (23.5°)
generan las estaciones. Rotación (a) causa día/noche, y c), d), e) no
aplican.
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HISTORIA
UNIVERSAL
a Historia Universal para el examen de ingreso al nivel medio superior de la
UNAM (ENP y CCH) abarca eventos clave desde el siglo XVI hasta finales del
siglo XX, enfocándose en procesos que transformaron el mundo. Incluye:

1. Siglos XVI-XVIII: La era de los descubrimientos (exploraciones marítimas,
conquistas), el humanismo, la Reforma Protestante, el absolutismo y las
primeras revoluciones (como la Independencia de EE.UU.).

2. Siglo XIX: Nacionalismo, imperialismo, la Revolución Industrial, la
Revolución Francesa y sus efectos en América Latina, y conflictos como la
Primera Guerra Mundial.

3. Siglo XX: Ideologías (socialismo, fascismo, nazismo), la Gran Depresión, la
Segunda Guerra Mundial, la Guerra Fría, la globalización y conflictos como
el del Golfo Pérsico.

El examen evalúa la comprensión de causas, consecuencias y contextos de
estos eventos, así como su impacto político, social, económico y cultural a
nivel global. Se requiere analizar relaciones entre Europa, América y otras
regiones, con énfasis en el pensamiento crítico.

a Historia Universal para el examen de ingreso al nivel medio superior de la
UNAM (ENP y CCH) abarca eventos clave desde el siglo XVI hasta finales del
siglo XX, enfocándose en procesos que transformaron el mundo. Incluye:

1. Siglos XVI-XVIII: La era de los descubrimientos (exploraciones marítimas,
conquistas), el humanismo, la Reforma Protestante, el absolutismo y las
primeras revoluciones (como la Independencia de EE.UU.).

2. Siglo XIX: Nacionalismo, imperialismo, la Revolución Industrial, la
Revolución Francesa y sus efectos en América Latina, y conflictos como la
Primera Guerra Mundial.

3. Siglo XX: Ideologías (socialismo, fascismo, nazismo), la Gran Depresión, la
Segunda Guerra Mundial, la Guerra Fría, la globalización y conflictos como
el del Golfo Pérsico.

El examen evalúa la comprensión de causas, consecuencias y contextos de
estos eventos, así como su impacto político, social, económico y cultural a
nivel global. Se requiere analizar relaciones entre Europa, América y otras
regiones, con énfasis en el pensamiento crítico.
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3.4 La paz de Versalles y sus
consecuencias

El Tratado de Versalles (1919) puso fin a la Primera Guerra Mundial,
imponiendo duras sanciones a Alemania (pérdida de territorios,
reparaciones económicas). Generó resentimiento, crisis económica y
condiciones para el ascenso del nazismo.

Ejercicio 1: ¿Qué país fue sancionado por el Tratado de Versalles?
 a) Francia
 b) Alemania
 c) Reino Unido

Respuesta correcta: b) Alemania
Explicación: Alemania fue castigada con reparaciones y pérdida
territorial. Francia (a) y Reino Unido (c) fueron vencedores.

Ejercicio 2: ¿Qué consecuencia tuvo el Tratado de Versalles?
 a) Independencia de América
 b) Resentimiento en Alemania
 c) Unificación de Italia

Respuesta correcta: b) Resentimiento en Alemania
Explicación: Las sanciones generaron resentimiento, llevando al
nazismo. Las otras opciones son de otros contextos.

Ejercicio 3: ¿Qué impuso el Tratado de Versalles a Alemania?
 a) Expansión territorial
 b) Reparaciones económicas
 c) Independencia política

Respuesta correcta: b) Reparaciones económicas
Explicación: Alemania pagó reparaciones. Expansión (a) y
independencia (c) no aplican.
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4.4 La Segunda Guerra Mundial:
causas y consecuencias

Causas: Resentimiento por el Tratado de Versalles, expansión nazi-
fascista, Gran Depresión. Consecuencias: Derrota del Eje (Alemania,
Italia, Japón), creación de la ONU, inicio de la Guerra Fría,
descolonización en Asia y África.

Ejercicio 1: ¿Qué causó la Segunda Guerra Mundial?
 a) Independencia de EE.UU.
 b) Tratado de Versalles
 c) Revolución Industrial

Respuesta correcta: b) Tratado de Versalles
Explicación: El resentimiento por Versalles fue clave. EE.UU. (a) y
Revolución Industrial (c) son de otros periodos.

Ejercicio 2: ¿Qué organización se creó tras la Segunda Guerra
Mundial?
 a) Triple Entente
 b) ONU
 c) OMC

Respuesta correcta: b) ONU
Explicación: La ONU (1945) buscó paz global. Entente (a) es anterior,
y OMC (c) es económica.

Ejercicio 3: ¿Qué fue una consecuencia de la Segunda Guerra
Mundial?
 a) Unificación de Alemania
 b) Guerra Fría
 c) Reforma Protestante

Respuesta correcta: b) Guerra Fría
Explicación: La Guerra Fría (EE.UU. vs. URSS) siguió a la guerra.
Unificación (a) es anterior, y Reforma (c) es del siglo XVI.
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HISTORIA DE
MÉXICO
La Historia de México para el examen de ingreso a la UNAM (ENP y CCH) cubre
desde las culturas prehispánicas hasta el siglo XX. Incluye:

1. Prehispánicos y Nueva España: Mesoamérica (olmecas, mayas, mexicas),
conquista, Virreinato, evangelización y criollismo.

2. Siglo XIX: Independencia (1810-1821), guerra con EE.UU., intervención
francesa, Reforma liberal y Porfiriato.

3. Revolución y posrevolución: Revolución Mexicana (1910-1920),
Constitución de 1917, reforma agraria, Guerra Cristera y dominio del PRI.

4. Era global (1970-2000): Neoliberalismo, TLCAN, reformas electorales y
movimientos sociales (1968, zapatismo).

Evalúa causas, consecuencias e impacto político, social y económico,
fomentando el análisis crítico.
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Los aztecas o mexicas, fundadores de Tenochtitlan, forjaron un vasto
imperio en Mesoamérica basado en una férrea Triple Alianza con Texcoco y
Tlacopan. Sin embargo, su poderío se cimentaba en la dominación militar y la
exigencia de pesados tributos a los pueblos sometidos. Esta política generó
un profundo resentimiento y una constante rivalidad con otros grupos
indígenas.
Pueblos como los tlaxcaltecas, los huejotzingas o los tarascos de Michoacán
resistieron tenazmente su expansión, librando continuas guerras floridas
para contener su avance. Este odio generalizado fue crucial durante la
conquista española, ya que numerosas naciones indígenas, especialmente
los tlaxcaltecas, se aliaron con Hernán Cortés para derrocar a sus opresores
aztecas, acelerando así la caída de su imperio.

Los aztecas o mexicas, fundadores de Tenochtitlan, forjaron un vasto
imperio en Mesoamérica basado en una férrea Triple Alianza con Texcoco y
Tlacopan. Sin embargo, su poderío se cimentaba en la dominación militar y la
exigencia de pesados tributos a los pueblos sometidos. Esta política generó
un profundo resentimiento y una constante rivalidad con otros grupos
indígenas.
Pueblos como los tlaxcaltecas, los huejotzingas o los tarascos de Michoacán
resistieron tenazmente su expansión, librando continuas guerras floridas
para contener su avance. Este odio generalizado fue crucial durante la
conquista española, ya que numerosas naciones indígenas, especialmente
los tlaxcaltecas, se aliaron con Hernán Cortés para derrocar a sus opresores
aztecas, acelerando así la caída de su imperio.
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La Independencia de México no fue solo una lucha contra el dominio
español, sino un complejo proceso donde se empezó a forjar la idea
de una nación mestiza. Iniciada en 1810 por el cura criollo Miguel
Hidalgo, su grito de guerra reunió a un ejército heterogéneo:
indígenas, mestizos, castas y algunos criollos, unidos por el anhelo
de justicia y libertad. Aunque la élite criolla, que finalmente
consumó la independencia en 1821 con el Plan de Iguala, buscaba
principalmente el poder político, el movimiento había desatado una
fuerza social imparable.
La proclamación de Agustín de Iturbide bajo el lema de la "Unión" —
que garantizaba una monarquía constitucional y una ciudadanía
única para todos los habitantes, "sin distinción de europeos,
africanos ni indios"— fue un reconocimiento tácito de la realidad
mestiza del país. Se intentaba superar las rígidas divisiones de
castas del virreinato para construir una nueva identidad mexicana,
donde españoles, criollos, indígenas y mestizos debían encontrar un
lugar común. Así, la independencia sentó las bases, aunque
imperfectas y llenas de conflictos futuros, de un proyecto nacional
que tenía al mestizaje como uno de sus pilares fundamentales.
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8.2 La guerra con Estados Unidos

La Guerra México-Estados Unidos (1846-1848) ocurrió por disputas
territoriales (Texas) y la expansión estadounidense. México perdió,
cediendo más de la mitad de su territorio (Tratado de Guadalupe
Hidalgo, 1848).

Ejercicio 1: ¿Qué causó la guerra con Estados Unidos?
 a) Deudas extranjeras
 b) Disputas por Texas
 c) Invasión francesa

Respuesta correcta: b) Disputas por Texas
Explicación: La anexión de Texas por EE.UU. desencadenó la guerra.
Deudas (a) e invasión francesa (c) son otros eventos.

Ejercicio 2: ¿Qué perdió México en 1848?
 a) Su independencia
 b) Territorios del norte
 c) Su capital

Respuesta correcta: b) Territorios del norte
Explicación: El Tratado de Guadalupe Hidalgo cedió territorios como
California. Independencia (a) y capital (c) no se perdieron.

Ejercicio 3: ¿Qué tratado puso fin a la guerra?
 a) Tratado de Tordesillas
 b) Tratado de Guadalupe Hidalgo
 c) Tratado de Versalles

Respuesta correcta: b) Tratado de Guadalupe Hidalgo
Explicación: Firmado en 1848, cedió territorios. Tordesillas (a) y
Versalles (c) son de otros contextos.
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El Escuadrón 201, conocido como las "Águilas Aztecas", fue el
contingente de la Fuerza Aérea Expedicionaria Mexicana que
participó en la Segunda Guerra Mundial. Tras el hundimiento de
buques petroleros mexicanos por submarinos alemanes, México
declaró la guerra a las Potencias del Eje.
Integrado por unos 300 hombres, incluyendo 30 pilotos, el
escuadrón fue enviado al Pacífico en 1945 para apoyar a las fuerzas
estadounidenses en la liberación de Filipinas. Volando aviones P-47
Thunderbolt, realizaron misiones de bombardeo en picado, apoyo
aéreo cercano y ametrallamiento contra posiciones japonesas.
Cumplieron alrededor de 90 misiones de combate, demostrando
gran valor y profesionalismo.
Su participación simbolizó la solidaridad internacional de México y
marcó un hito en la historia militar del país, siendo la primera vez
que sus fuerzas combatían fuera del territorio nacional.
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1.2 Propiedades de los materiales

Propiedades físicas (color, densidad) y químicas (reactividad) definen
cómo se comporta la materia.
Las físicas se miden sin alterar la sustancia; las químicas involucran
cambios en su composición.

Ejercicios:
1. ¿Cuál es una propiedad física de un material?

a) Combustión
b) Punto de fusión
c) Corrosión

Respuesta: b) Punto de fusión
Explicación: Indica el cambio de estado sin formar nueva sustancia.

2. La solubilidad en agua es:
a) Propiedad química
b) Propiedad física
c) Propiedad biológica

Respuesta: b) Propiedad física
Explicación: Mide disolución sin reacción química.

3. ¿Ejemplo de propiedad química?
a) Dureza
b) Inflamabilidad
c) Volumen

Respuesta: b) Inflamabilidad
Explicación: Implica reacción con oxígeno, formando nuevas
sustancias
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2.2 Número atómico y número de
masa

Z (atómico) = protones; A (masa) = protones + neutrones.
Z identifica elemento; neutrones = A - Z; isótopos: mismo Z, diferente
A.

Ejercicios:
Para C-12 (Z=6, A=12): neutrones =
a) 6
b) 12
c) 18

Respuesta: a) 6
Explicación: A - Z = 12 - 6 = 6.

¿Mismo Z, diferente A?
a) Isóbaros
b) Isótopos
c) Iones

Respuesta: b) Isótopos
Explicación: Mismo elemento, diferente neutrones.

¿Z=8 para oxígeno?
a) 8 protones
b) 8 neutrones
c) 8 electrones solo

Respuesta: a) 8 protones
Explicación: Define el elemento.
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2.3 Iones, moléculas y átomos

Átomo: unidad elemental neutra; molécula: átomos unidos; ion: carga
por ganancia/pérdida de electrones.
Catión: pierde e⁻ (+); anión: gana e⁻ (-); moléculas como H₂O son
compuestos.

Ejercicios:
Na⁺ es:
a) Anión
b) Catión
c) Molécula

Respuesta: b) Catión
Explicación: Perdió electrón, carga positiva.

CO₂ es:
a) Átomo
b) Ion
c) Molécula

Respuesta: c) Molécula
Explicación: Unión de C y 2 O.

¿Átomo neutro?
a) Protones ≠ electrones
b) Protones = electrones
c) Solo neutrones

Respuesta: b) Protones = electrones
Explicación: Cargas se equilibran
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https://www.pumajunior.com/examenes


“EL ÉXITO NO ES DEFINITIVO,
EL FRACASO NO ES FATAL: LO
QUE CUENTA ES EL CORAJE
PARA CONTINUAR.” 

WINSTON
CHURCHILL

En tu preparación para la UNAM hay días en que todo fluye y otros en
que el simulacro te destroza. Es normal. Un buen día no te garantiza el
pase y un mal día no te condena. Lo único que sí decide tu lugar en el
CCH o la Prepa es lo que haces después de caer: ¿cierras el libro o lo
abres otra vez?
El examen no lo gana el que nunca se equivocó, sino el que, después de
cada error, tuvo el coraje de corregir, repasar y volver a intentarlo
aunque estuviera agotado. Ese coraje diario, esa decisión de seguir un
día más, es exactamente lo que te está llevando a tu aula azul y blanco.
No te rindas. Sigue subiendo. Tu lugar ya tiene tu nombre.
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Solicita la versión completa de la Guía Interactiva
Puma Júnior con un descuento exclusivo (tiempo
limitado) y ACCEDE:

 Más de 5000 reactivos interactivos
Resúmenes dinámicos de todas las materias
Juegos de aprendizaje y competencia
Más de 480 páginas de contenido
Clases y asesorías totalmente en vivo y sin costo
Experiencia inmersiva con imágenes y videos en
2D, 3D y 360°
Exámenes de simulación con la metodología de
Bloom, lo más cercano al examen real

Valida tu promoción contactando a: 5511706647
https://www.pumajunior.com

*Promoción por tiempo limitado



EN APOYO A LA ECONOMÍA DE LOS PADRES DE FAMILIA, 
OFRECEMOS PLANES DE PAGOS

Pregunta sin compromiso:

5511706647
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PUMA JÚNIOR ES UN SERVICIO ÚNICO EN MÉXICO
EL CUAL CUENTA CON UNA PROMOCIÓN TEMPORAL DE
LANZAMIENTO PARA EL CICLO 2026:
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