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1t all started
with the big bang”

Barenaked Ladies

Na stole sqg dwie opcje:
zmiana przez katastrofe
lub przez design, kitorg
wybierasz?

There are two options on
the table: change through
catastrophe or change
through design. Which one
do you choose?
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Od redakc;ji

dr Matgorzata Ciesielska

Katalog, ktéry trzymasz w rekach, to zaproszenie do $wiata projektowania - réznorodnego,
petnego eksperymentéw, osobistych historii, préb i bledéw. Znajdziesz w nim prace studen-
téw_tek kierunku grafika na Uniwersytecie SWPS, ktére powstaty w ciggu ostatnich pieciu
lat (od semestru zimowego 2020 do semestru zimowego 2025) w réznych momentach ich
twérczej drogi.

Publikacja nie jest zbiorem ,idealnych projektéw”, to przeglqd twérczych procesdw, $miatych
pomystéw, wytrwatych poszukiwar — od ilustracji, znakéw i fotografii, przez identyfikacje
i informacje wizualne, animacie, projekty aplikacji i kampanii az po bardziej osobiste formy
artystycznej wypowiedzi graficznej. Wszystko to pokazuje, jak szerokie i otwarte moze by¢
projektowanie i jak bardzo zalezy ono od ludzi, ktérzy je tworzq.

Podzielilismy katalog na siedem dziatéw tematycznych. W pierwszych pieciu wyodrebnilimy
obszary projektowania, ktérymi zajmujemy sie na kierunku grafika, czyli grafike uzytkowq,
komunikacje spofecznq, sztuki wizualne, multimedia oraz produkt cyfrowy. Szésty rozdziat
poswigcony jest plenerom dydaktycznym, ktére sq dla studentéw_tek poligonem doswiad-
czania projektowania i przestrzeniq sprzyjajgcq lepszemu poznaniu sie. Ostatni rozdziat
jest przeglgdem wybranych projektéw dyplomowych - ukazuje przykladowe zagadnienia
podejmowane przez dyplomantéw_tki oraz rézne techniki i podeijscia, ktére wykorzystano
do ich zgtebiania. W rozdziale tym postanowili§my zaprezentowaé po jednej pracy dyplo-
mowej powstatej podczas seminarium u kazdego z promotoréw_rek.

W niniejszej publikacji dzielimy sie efektami wspdlnej pracy, do$wiadczer i rozwoiju, kiére
powstajq w procesie uczenia (sie) zmiany na grafice na Uniwersytecie SWPS. Chcemy po-
kazaé na konkretnych przykfadach, ze projektowanie jest nie tylko $ciezkq prowadzgeq do
przysztej aktywnoéci zawodowej, ale takze drogg do odkrywania wtasnego gtosu.

Zapraszamy do oglgdania, czytania i — byé moze — wyobrazania sobie siebie jako studen-
ta_tki kierunku grafika.
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From the editors

Matgorzata Ciesielska, PhD

The catalogue you hold in your hands is an invitation to the world of design — diverse, full
of experiments, personal stories, and trial and error. Inside, you will find works by students
of the Graphic Design program at SWPS University, created over the last five years (from
the winter semester of 2020 to the summer semester of 2025), at various points along their
creative journey.

This publication is not a collection of “perfect projects”—it is an overview of creative processes,
bold ideas, and persistent explorations: from illustrations, logos, and photography, through
visual identity and information design, animations, app and campaign design, to more per-
sonal forms of artistic graphic expression. All of this shows how broad and open design can
be, and how much it depends on the people who create it.

We have divided the publication into seven thematic sections. In the first five, we highlight
the areas of design taught in the Graphic Design program: applied graphic design, social
communication, visual arts, multimedia, and digital products. The sixth chapter is devoted to
outdoor workshops, which serve as both a testing ground for design practice and a space
for students to get to know each other better. The final chapter presents a selection of gradu-
ation projects, showing examples of the topics explored by graduating students, as well as
the different techniques and approaches they used. In this section, we decided to present
one project created under the supervision of each faculty member.

In this publication, we share the results of collaborative work, experiences, and development
that emerge in the process of learning and transformation within the Graphic Design program
at SWPS University. Through real examples, we want to show that design is not only a path
toward future professional activity but also a way of discovering one’s own voice.

We invite you to view, read, and—perhaps—imagine yourself as a student of the Graphic
Design program.

od redakeji | katedra grafiki 2020-2025 > 7
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»Podstawowy kiopot ze szkotami pro-
jektowania polega na tym, ze uczq za
duzo samego designu, a poswiecajqg
za mato uwagi ekologicznemu, spo-
tecznemu, ekonomicznemu i politycz-

nemu $rodowisku, w ktérym ono funk-
cionuje” (Papanek 2012: 275)

uniwersytet swps

Uczymy (sie) zmiany
Grafika na Uniwersytecie SWPS

Jeste$my zespotem (studentéw_tek i wykfadowcdw_czyn) artystéw_tek, navkowcdw_czyn
i projektantéw_tek — wierzymy w nieoczywiste pofqgczenia. Ciekawo$¢ i otwartoéé mobilizujg
nas do wzajemnego zadawania sobie pytar, czasem niewygodnych. Uczymy (sie) zmiany.
Do tej prowadzq dwie drogi — design lub katastrofa. Nie przez przypadek decydujemy sie na
pierwszq opcje. Cenimy sobie réwno$¢ i réznorodno$é, a ze nie ma nic bardziej demokratycz-
nego od projektowania... wybér jest oczywisty.

Historia mysli projektowej jest bogata w skrzydlate sformutowania wielkich szkét. Méwito sie
o formie podqgzajqcej za funkcjg, maszynie do mieszkania czy spotecznej inzynierii. Kazda
z wielkich szkét na stafe zapisata sig na kartach podrecznikéw do historii designu i dzi$ jest
widoczna tylko tam, w formie muzealnej skamieliny, ktérq przytacza sie w wykfadach na temat
historii designu z konkluzjq ,kiedys to byto lepiej”. Dzi§ w miejsce lotnych idei potrzebujemy
spojrzenia na najblizszq okolice, gdzie jest wystarczajgco duzo do zrobienia za posrednictwem
funkcjonalnego, spofecznie i Srodowiskowo wrazliwego projektowania. Potrzebujemy projek-
towania z ludzmi, projektowania o ludziach i projektowania dla ludzi, pamietajgc o tym, ze ci
potrzebujq $rodowiska do zycia i przezycia. Potrzebujemy spofecznego — w sensie lokalnym —
zaangazowania do rozwigzywania probleméw i dostarczania rozwigzar prostych w uzyciu.
O tym wiasnie jest nasza historia — akademikéw_czek z Katedry Grafiki Uniwersytetu SWPS.
Nie jestesmy wielcy, ale jestesmy zwinni, nie jestesmy
powszechnie rozpoznawalni, ale jestesmy znani tym, . . .
. . L1 C e Cho¢ nie ma jednego przepisu na do-
ktérzy nas znajq. Kto$ kiedy$ powiedzial, ze jestesmy ) . .
. . . . bry projekt, to jest przepis na dobre
dobrym sgsiadem; pracujemy z otoczeniem (participa- . o o
o . . projektowanie: im chtodniejsza glowa
tory design) i dla otoczenia (human-centered design),

przekonujgc do tego, ze projektowanie to posrednie

. . - ce (postawa kreatywna).
sterowanie naszq wspdlng przyszloiciq.

George Lois mawiat: , My$l diugo. Pisz krétko”. No wiec tak: Naukowo i dydaktycznie zajmuje-
my sig projektowaniem komunikacji wizualnej, czyli tym obszarem pracy projektowej, w ktérym
chodzi o rozwigzywanie probleméw innych oséb i naszych wtasnych (bo
my tez jeste$my inni), a nastepnie o stosowanie tych rozwigzar w sposéb
prosty i zrozumiaty. Zajmujemy sie komunikacjq spoteczng i komunikacjq
wizualng, czyli tym, jak my wszyscy ze sobg komunikujemy, no i po co
oczywiscie. Robert Kozma w swojej ksigzce Make the World a Better Place
przekonuije, ze design to klej dla spoteczeristwa — naszym zdaniem tym
klejem jest komunikacja, dzigki ktérej w ogdle mozliwe jest spoteczenstwo.
Design jest dla spofeczeristwa modusem organizujgcym komunikacje dla
zmiany. Dlaczego komunikacja spofeczna jest dla nas komplementarna
w naszym fachu? Krétka odpowiedz brzmi: poniewaz wszystko jest komuni-
kacjq. Nieco diuzsza odpowiedz: istnieje tylko to, co jest komunikacyijnie mozliwe. Komunikacja
jest mechanizmem, dzigki ktéremu mozliwe jest spofeczeristwo (Luhmann, 1984; Fleischer 2007),
a rolq projektowania jest jej organizacja ze wzgledu na zaobserwowane problemy. Niezalez-
nie od tego, czy tematem projektu jest krzesto, logo, aplikacja mobilna, system informacyjny

(postawa naukowa), tym goretsze ser-



czy plakat propagandowy, input/output systemu zawsze sprowadza sie do komunikacji
spofecznej. Nie ma designu bez komunikacji; jest komunikacja bez designu.

Ksztafcimy sie (life-long learning) i innych — na projektantéw i twércéw — w zakresie uzy-
tecznego, uzywalnego i uzytkowego organizowania rzeczywistosci spotecznej. Nie ma tu
innej drogi niz learning by doing oraz learning by failing. Interesujg nas dziatania wizualne,
obejmujqce refleksyjne, innowacyijne i funkcjonalne zastosowania technologii, metod i $rod-
kéw zorientowanych na cztowieka w dowolnej roli spotecznej. Nasze dziatania — zaréwno
naukowe, jak i twérczo-projektowe — mozna sprowadzi¢ do dwéch gtéwnych obszaréw:
grafiki uzytkowej i produktu cyfrowego. To wiaénie na tych polach eksperymentujemy ze spo-
tecznie zorientowanymi doktrynami projektowymi, wrazliwosciq srodowiskowg, koncentracjq
na interdyscyplinarnym i partycypacyjnym procesie oraz nowymi technologiami, dgzqc do
rozwigzywania probleméw poprzez ich diagnoze i dostarczanie rozwigzar adekwatnych
do uzycia przez koicowego odbiorce w okre$lonej roli spoteczne;.

Nasza filozofia:

*  Pielegnujemy dwie postawy: naukowq (ciekawo$é i cheé poszukiwania odpowiedzi na
zadawane pytania) i twérczq (gotowo$é do rozwigzywania probleméw i formufowania
nieoczywistych wypowiedzi — prostych, ale nie banalnych). Jak mawiajq niektérzy: im
chfodniejsza gtowa, tym goretsze serce. Obojetnoéé i projektowanie nie idg ze sobg
w parze. Empatie, tolerancie i spoteczne zaangazowanie dopisujemy do ogélnych war-
tosci uniwersytetu.

*  Ciekawosé tego, co kryje sie za drzwiami, napedza nas do dziatania. Nie istnieje prze-
pis na dobry projekt — sq rézne przepisy na dobre projektowanie. Czasem trzeba daé
wiekszy gaz.

*  Funkcja wyznacza nasz sposdb projektowego dziatania — choé nie my wymyslilimy styn-
ne stwierdzenie ,form ever follows function”, to towarzyszy nam ono zaréwno w pracy
dydaktycznej, jok i projektowe;.

+  Swiat jest wystarczajqco piekny, nie ma sensu zasypywaé go nikomu niepotrzebnymi
produktami. Kluczowe pytanie odnosi sie do tego, czy chcemy mie¢ zréwnowazone
projektowanie czy $wiadome w sensie zréwnowazenia spofeczeristwo.

+  Srodowisko naszej pracy i wspétpracy wyznaczajq funkcje spoteczne, ktére petnimy. Za-
lezy nam na tym, by byto ono bezpieczne i przyjazne dla wszystkich jego cztonkéw_kin.
Nie da sig tego osiggnqé bez partnerstwa, ktére uznajemy za punkt wyjécia wszelkiego
rodzaju interakgii.

*  Poniewaz $wiat jest bardziej skomplikowany, niz nam sie to moze wydawaé, wyrazamy
swoje racje za posrednictwem argumentéw - te jednak muszq staé w zgodzie z aktual-
ng wiedzq naukowq. Sprzeciwiamy sie przejawom mowy nienawisci, fake newsom czy

Luhmann, N. (1984). Soziale Systeme: dezinformacii.
GrundriB einer allgemeinen Theorie. *  Bierzemy odpowiedzialno$¢ za nasze stowa, czyny i gesty, ale nie za ich interpretacie.
Suhrkamp Ta zawsze nalezy do interpretujgcych.

*  Cho¢ moze sig to wydaé doé¢ kontrowersyjne, w naszym $wiecie nie da sie doswiad-
Fleischer, M. (2007). Zarys ogélnej czy¢ niczego piekniejszego od dysonansu poznawczego. Nierzadko (nieswiadomie)
teorii komunikacii [PDF]. http:/ /www. popetniamy btedy, z ktérych ($wiadomie) wyciggamy wnioski. Wierzymy w potencjat
fleischer.pl/text/ zarys_ogolnej_teorii_ ptyngcy z porazki.
komunikacii.pdf *  Projektowanie i uczenie (sie) wymagaiq jasnych, klarownych i wolnych od sprzecznoici

zasad. Raz ustalonych regut nie famie sig w trakcie gry. Za kazdy proces (czy to dydaktycz-

Papanek, V. (2012). Dizajn dla ny, czy projektowy) nalezy wziqé odpowiedzialno$é — bez niej nie ma mowy o rozwoju.
realnego $wiata. Srodowisko cztowieka ~ ® Nasz $wiat to rzeczywistoéc’ kodéw, znakéw, marek; zasadniczo komunikacii — w koncu
i zmiana spofeczna. Recto Verso wszystko jest komunikacjq.
o] uczymy (sig) zmiany | kafedra grafiki 2020-2025
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Learning (to) change
Graphic Design at SWPS University

Mariusz Wszotek, PhD, Professor of Communication Design

We are a team (of students and lecturers) made up of artists, researchers, and designers—
we believe in unexpected connections. Curiosity and openness drive us to ask each other
questions, sometimes uncomfortable ones. We are learning (to) change. There are two paths
that lead to change: design or disaster. We deliberately choose the first. We value equality
and diversity—and since there is nothing more democratic than design... the choice is clear.

The history of design thinking is rich in catchphrases coined by great schools of thought. People
spoke of form following function, of houses as machines for living in, and of social engineering.
Each of these schools earned its place in design history textbooks—and today, that is where
they mostly remain, as museum fossils, cited in lectures with the tired conclusion that “those
were the days.” Today, instead of lofty ideas, we need to turn our gaze to our immediate sur-
roundings, where there is plenty to be done through functional, socially and environmentally
sensitive design. We need design with people, about people, and for people —always re-
membering that people need an environment fo live in

and survive. What we need is locally grounded social
engagement to address problems and deliver simple,
usable solutions. This is what our story is about—the
story of the academics of the Department of Graphic

There may be no single recipe for
a good design, but there is one for
good designing: the cooler the head
(scientific mindset), the warmer the

“The fundamental problem with design
schools is that they teach too much de-
sign and pay too little attention to the
ecological, social, economic, and po-
litical environment in which design op-
erates.” (Victor Papanek, 2012: 275)

10 | uniwersytet swps |

Design at SWPS University. We may not be big, but  heart (creative mindset).

we are agile. We may not be widely known, but we

are known to those who know us. Someone once

said we are a good neighbor; we work with the local context (participatory design) and for
it (human-centered design), promoting the idea that design helps shape our shared future.

George Lois used to say, “Think long. Write short”—so here it is: In our research and teach-
ing, we focus on visual communication design—the area of design practice aimed at solving
problems for others and for ourselves (since we, too, are others), and applying these solutions
in a simple and comprehensible way. We are concerned with social and visual communica-
tion—how we all communicate with one another, and, most importantly, why. In his book
Make the World a Better Place, Robert Kozma argues that design is the glue
of society—we believe that glue is communication, which makes society
possible in the first place. Design is a mode that organizes communication
for change. Why is social communication complementary to our field2 The
short answer is: because everything is communication. The slightly longer
one: only what is communicatively possible can truly exist. Communication
is the mechanism through which society becomes possible (Luhmann, 1984;
Fleischer, 2007), and design’s role is to organize it in response to observed
problems. Regardless of whether the project is a chair, a logo, a mobile app,
an information system, or a propaganda poster—the input/output system
always boils down to social communication. There is no design without communication, but
there is communication without design.



We educate ourselves (through lifelong learning) and others to become designers and crea-
tors who organize social reality in ways that are useful, usable, and user-oriented. There is no
other path than learning by doing and learning by failing. We are interested in visual practices
that involve reflective, innovative, and functional applications of technologies, methods, and
tools that are centered on the human being in any social role. Our work—both academic
and design-based—revolves around two main fields: applied graphic design and digital
product design. ltis in these areas that we experiment with socially oriented design doctrines,
environmental sensitivity, an emphasis on interdisciplinary and participatory processes, and
new technologies. Our aim is fo solve problems by diagnosing them and delivering solutions
that are suitable for use by the end user in their specific social role.

Our philosophy:

*  We cultivate two mindsets: a scientific one (curiosity and a desire to seek answers) and
a creative one (readiness to solve problems and craft thoughtful, non-trivial solutions).
As the saying goes, the cooler the head, the warmer the heart. Indifference and design
do not go hand in hand. Empathy, tolerance, and social engagement are core values
we add to the broader mission of the university.

*  Curiosity about what lies behind closed doors drives us forward. There is no single recipe
for good design—there are various approaches to designing well. Sometimes, you just
need to step on the gas. In general, we design with people, for people, and about peo-
ple —always remembering that people need an environment in which to live and survive.

e  Function determines our design process—and although we did not coin the famous phrase

“form ever follows function,” it accompanies us in both our teaching and design work.

e The world is beautiful enough—there is no point in cluttering it with unnecessary products.
The key question is whether we want sustainable design, or a society that is consciously
sustainable.

*  The environment in which we work and collaborate is shaped by the social functions we
fulfill. We care about creating a space that is safe and welcoming for everyone. This
cannot be achieved without partnership—which we consider the starting point for all
kinds of interaction.

*  Because the world is more complex than we often think, we express our ideas through
arguments—but these arguments must be aligned with current scientific knowledge. We
stand against hate speech, fake news, and disinformation.

*  We take responsibility for our words, actions, and gestures—but not for how they are
interpreted. Interpretation always lies with the interpreter.

*  Ascontroversial as it may sound, in our world, there is nothing more beautiful than cogni-
tive dissonance. We often make mistakes (unconsciously), from which we draw lessons

Luhmann, N. (1984). Soziale Systeme: (consciously). We believe in the power of failure.

GrundriB einer allgemeinen Theorie. *  Design and learning require clarity—clear, consistent, and contradiction-free rules. Once

Suhrkamp agreed upon, the rules must not be broken mid-process. Every process—whether educa-
tional or design-related—requires ownership. Without it, there is no progress.

Fleischer, M. (2007). Zarys ogélne; e Our world is made up of codes, signs, and brands—in short: communication. After all,

teorii komunikacji [PDF]. http://www. everything is communication.

fleischer.pl /text/zarys_ogolnej_teorii_

komunikaciji.pdf
Papanek, V. (2012). Dizajn dla

realnego swiata. Srodowisko czfowieka

i zmiana spofeczna. Recto Verso
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Program studiéw na kierunku grafika

zobacz szczegdtowy Na kierunku grafika przygotowujemy do zawodu projektanta w ramach dwéch specjalnoéci
program studidw: do wyboru — grafiki uzytkowej oraz Digital Product Design. Poza warsztatem projektowym
osoby studivjgce zdobywajq wiedze z obszaru sztuk wizualnych, komunikacji spofeczne;j,

E 'E kompetencii spofecznych, multimediéw oraz nowych technologii. Grafika na Uniwersytecie
SWPS to jedyny kierunek w Polsce, ktéry w tak duzym stopniu fqczy spofeczny kontekst pro-

t. jektowania (komunikacje spotecznq) z warsztatem projektowym. Pozwala to lepiej rozumieé

wspdliczesne problemy i oferowaé rozwigzania uzyteczne dla $wiata i cztowieka.

[x]

Schemat programu

12 | uniwersytet swps
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see the detailed
study program:
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Graphic Design program overview

In the Graphic Design program, we prepare students for a career as designers within two
specializations to choose from: Graphic Design and Digital Product Design. In addition to
practical design training, students gain knowledge in the fields of visual arts, social commu-
nication, social competencies, multimedia, and new technologies. Graphic Design at SWPS
University is the only program in Poland that so strongly combines the social context of design
(social communication) with professional design practice. This approach makes it possible to
better understand contemporary challenges and to offer solutions that are meaningful and
useful for both people and the world.

Program structure

THESIS

DEFENSE

| Matgorzata Ciesielska |
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Grafika
uzytkowa

Graphic
design




Uzytkowe, uzyteczne i uzywalne projektowanie — taka bytaq, jest i bedzie nasza™ supermoc.
Podczas studiéw na kierunku grafika studenci_tki majq wiele okaziji do tego, aby trenowaé te
supermoc podczas praktyki projektowej. Rozpoczynamy od eksploracji podstaw projektowa-
nia graficznego, budowania $wiadomosci twérczej, ksztattowania projektowych postaw, przy
okazji poznajqc réznorodne narzedzia w warsztacie projektanta oraz wartosci badawczo
zorientowanego procesu projektowego. Przygotowujemy sie tym samym do gtebszego diag-
nozowania bardziej skomplikowanych probleméw projektowych, dziatania w projektowej
grupie oraz budowania relacji z przedstawicielami otoczenia spofeczno-gospodarczego.
Najwazniejsze jednak jest, ze projektujemy z myélqg o okreslonych odbiorcach, konkretnych
sytuacjach komunikacyjnych i potrzebach.

*studentéw_tek i wyktadowcéw_czyn kierunku grafika



ground_4x4

W ramach zajeé studenci_tki eksplorujq zagadnienia
typografii oraz sktadu tekstu, skupiajgc sie na poszuki-
waniu funkcjonalnych i charakterystycznych rozwigzan
wizualnych. Projekty majg na celu wypracowanie czy-
telnych oraz atrakcyjnych materiatéw poprzez dobér
odpowiednich krojéw pisma, hierarchie informacii i kom-
pozycje. Czeéé prezentowanych prac dotyczy projektu
autorskich krojéw pisma — od konceptu po implementacje
w formie w petni funkcjonalnych fontéw.

Ground 4x4. Kréj pisma
zaprojektowany na siatce Armina Hofmanna

Ground 4x4. Typeface designed

on Armin Hoffman's grid

letters are just letters,

16

uniwersytet swps

In this course, students explore the nuances of typogra-
phy and typesetting, focusing on creating functional and
distinctive visual solutions. The projects aim to develop
legible and attractive materials through the selection of
appropriate typefaces, information hierarchy, and com-
position. Part of the presented work involves the design
of original typefaces—from concept to production as fully
functional fonts.
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~ | Natalia Wafesa |

Blow. Projekt kroju pisma

Blow. Typeface design

< | Jakub Smigielski |

Atak. Projekt kroju pisma

Atak opiera sig na technice malarskiej stencil roller,
polegajqcej na nanoszeniu wzoru na watek malarski
Atak. Typeface design

Atak is a typeface inspired by the stencil roller painting
technique, in which patterns are applied onto a paint roller

ABCDEFGHIJK LI
NOPQRY!UVWXY L




< | Karolina Kepa |

Fairy Circles. Projekt kroju pisma
Kréj pisma inspirowany okfadkq ksigzki Fairy Circles: Tales and Legends
of Giants, Dwarfs, Fairies, Water-Sprites and Hobgoblins (1877)

Fairy Circles. Typeface design
Typeface inspired by a book cover Fairy Circles: Tales and Legends
of Giants, Dwarfs, Fairies, Water-Sprites and Hobgoblins (1877)
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A | Mateusz Skrzypicki |

Hofmat Semi. Projekt kroju pisma

Projekt powstat w oparciu o matryce Armina Hofmanna. Podczas projektowania starafem sie zachowaé
zblizong wage poszczegélnych liter oraz przyjgtem zatozenie, ze zadne linie nie mogq sie przecinaé¢
Hofmat Semi. Typeface design

The project is based on Armin Hofmann'’s matrices. During the design process, | aimed to maintain
consistent weight of individual letterforms and adopted the principle that lines must not intersect

18 | uniwersytet swps |
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Sktad poezji
Typesetting of poetry

SIEA,
POEZJA,
AKTYWIZM

‘W swiecie literatury japonskiej najbardziej
kall‘fvu;ydx ko?m okresu Meiji i Taishu bylx bez vqtpimidal

0 Yosano. Jej zycie, pelne pasf, wagl i poswiccenia dla
sztuki, uczynifo ja nie tylko ceniona poetka, ale rowniez
wyjatkowa postacia, ktora odwaznie wyrazala swoje

onania, zmicni
emancypacii kobiet w Japonii,

wSeito”: kobieta  Z

jako artystka Era, w ktre 23la Akiko, to takde
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i Jeaykowe, Zaskakujaca swoboda emancypacii i oli artystki w spole- W okresie wojen, takic jak Tangled Ao s e

EH
H 2
& &
3
RS
e

pismo literackie Myojo" (Gwiazda  w poshugiwaniu sie forma poetycka czetis Haie?sta i ni ylko sapisem
rolmn& :(l;t«e odegralo Kluczowa pﬁmlala 1;‘ na wmzanﬁsuomr lA‘hko‘ n'x; Ik il obhm e literatury. Jako redaktorka. nuzzlnz,
rolg w ksztaktowaniu nowoczesnej  plikowanych emoci i mysli. teratury; praeciwa wobec Ao Y ko ot
o i s ke i Aoty e, ST S I o e
Milos¢ migdzy ekkanem  wierszom Akiko Yosano, aby zrozu- e tylko/adbiorezys, ale i tuire: o pracksztalcala tradycyjne spojrze-
byl nic tylko indywidualnym do- ‘mie¢, jak jej pidro wykuwato mysli sztuki. Jej wrazliwod¢ przenikata Eksperymenty jezykowe ly P 2 ~q) e na. stwie.
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walki o prawa czlowicka, o réwnosé
0 sprawiedliwosé spoleczng. Anali-
za tych dziakas pozwala nam lepicj
zrozumied, jak slowo moze byé nie
tylko wyrazem mycli ale i motorem
2miany spolecznej.

| Julia Orzechowska |

Sktad tekstu Sita, poezja, aktywizm

Typesetting of Sifa, poezja, aktywizm 2 s
[Power, poetry, and activism]

Kowalczyk |

Dziedzictwo dia Przyszlo-
ez Nawn l’»kolmh Ich
Interpret
Ostatnic ammc.olma preyn
ze sobg nowe spojrzenie na d:
drictwo Akiko Yosano. Jak nowe
pokolenia interpretuja jej dziela?
Tk wplataj jef idec w kontekst
zesnosci? Analiza nowych
interpretacji, adaptacii i dialogu
2z dziedzictwem Yosano pozwala
sobaczyé, jak jej slowo weiaz. zyje
i przemawia do kolejnych pokoler.

‘Wieczne Diwigki Akiko
Yosano

‘Akiko Yosano nie jest jedynie po-
etk 7 praeszlodci. e zycie, slowa
i czyny sa jak diwigki, ktore nadal
wibrug w powietrza, Dziedzictwo,
Ktére pozostawik, to nie tylko
zestaw archiwalnych artefaktow;
to skarb, ktory stale si¢ odkrywa,
praypominajac nam, 7€ jego diwis-
Ki jeszeze sig nic wyczerpaly, lecz
staja s wiecznym towarzyszem
tych, kidrey szukaia pickna, pravwdy
i sprawiediiwosci,
‘Wobee tego, Akiko Yosano niech
oo tylko posacs histo-
2ny, lecz wiccznym déwi
klury esonuje w srcach teh, s
o rogng arwzumict pisnosow,
atie myd o vy 16
Syeie to e tyko hisioria ednonti
to symfonia, ktorej kazda nuta jest
zaproszeniem do refleksii o naturze
Iudzkich doswiadczen. Niech slowo
Akiko Yosano pozostanie jak me-
lodia, ktsrej diwieki weigz brzmig.
w sercach tych, ktorzy stuchaja.
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Skfad tekstu Odra wciqz ptynie

Typesetting of Odra wcigz
plynie [The Oder still flows]
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Projektowanie publikaciji |

prowadzqce_cy: | dr Matgorzata Ciesielska, dr Matgorzata Jabtorska, mgr Katarzyna Sowa, dr inz. Piotr Szewczyk

Zadaniem studentéw_tek byto opracowanie publikaciji na
wybrany przez siebie temat. Projekty obejmowaty kom-
pleksowe prace nad layoutem, strukturg publikacji oraz
typografig. Kluczowym aspektem byto dopasowanie
formy wizualnej do charakteru i kontekstu treci, a takze
eksperymentowanie z uktadem typograficznym, strukturg
narracyjng i materiatami wizualnymi.

Students were tasked with designing a publication on
a topic of their choice. The projects involved a comprehen-
sive approach to layout, publication structure, and typog-
raphy. A key aspect was aligning the visual
form to the nature and context of the content, ¥ | Oliwia Goliasz |

as well as experimenting with typographic Projekt tomiku poezii

layout, narrative structure, and imagery. Poetry book design

< | Aleksandra Tokarz |

Projekt tomiku poezji
Bolestawa Lesmiana
Wiersze wybrane
Design of a poetry

collection by Bolestaw
Lesmian
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Projekt zestawu okfadek czasopism z serii Big Planets

Magazine cover design for the Big Planets series
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Projekt notatnika: pamigtka dla absolwentéw USWPS
rozdawana podczas absolutorium 2022/2023

Notebook design: A souvenir for SWPS University graduates
distributed during the 2022 /23 graduation ceremony
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< | Hubert Baranowski, Alicja Domariska,
Emilia Korzeniewska, Wiktoria Przybecka |

Stan skupienia. Projekt notatnika
dla absolwentéw USWPS

Stan skupienia [State of Focus]. Notebook
design for SWPS University graduates

5,4,3,2,1 — uzlemienie
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Gatunki lpgowe
wystepujace w Polsce

Elementy publikacji

Tustracje sow

Mapy wystepowania

PUSZCZYK
MSZARNY
(e Stix nabulora)
| Kacper Pawlik | > i

Projekt autorskiej publikacji Sowy Polski

Design of the self-authored publication
Sowy Polski [Owls of Poland]
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Performance Art Mariny Abramaovic
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~ | Woijciech Rybiriski |

Publikacja na temat twérczosci
Mariny Abramowié — serbskiej
artystki intermedialnej

Publication on the work of Marina
Abramovié—Serbian intermedia artist

The Lovers: The Great Wall

Balkan Baroque
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A | Julia Orzechowska |
Projekt ksigzki Michaita
Buthakowa Diaboliada

Book design for Diaboliad
by Mikhail Bulgakov




| Bartosz Wiodarczyk | »

Infografika Ile kosztuje przyjemno$é2 Wplyw produkciji zywnosci na srodowisko

Infographic on the environmental impact of food production

Projekt wizualizacji danych |

prowadzqcy: | dr Krzysztof Moszczyriski, dr Marcin Pieluzek

Zadaniem studentéw_tek byto graficzne opracowanie
zagadnien spotecznych, srodowiskowych i zdrowotnych,
zwigzanych m.in. z kryzysem klimatycznym, pandemiq
czy wykluczeniem. Proces obejmowat gtebokq analize
danych oraz zjawisk, ich konceptualizacje i przeksztal-
cenie w spdjng narracje wizualng. Powstate projekty
miaty charakter koncepcyjny, jednak opieraty sie na
rzeczywistych danych oraz metodach prezentaciji treéci
z zakresu designu informacii, z uwzglednieniem doboru
formy graficznej i jezyka wizualnego.

| Natalia Fligiel >
Hanna Szymanska
Dominik Trubowicz |

The students’ task was to create visualizations of social,
environmental, and health-related issues, such as the cli-
mate crisis, pandemics, and social exclusions. The process
involved in-depth analysis of data and phenomenaq, fol-
lowed by conceptualization and translation into a coher-
ent visual narrative. The resulting projects were concep-
tual yet grounded in real-world data and information
design principles, including the selection of graphic form
and visual language.

LUPEYW GOVID-13 N LDROWIE P3YGHIGINE

Pandemia Covid-19 pokazata zwigkszajace sie zapotrzebowanie na ustugi zwigzane z pomoca psychiczna. Strata bliskich, izolacja, utrata dochodow
i strach wywotujg choroby psychiczne lub zaostrzaja juz istniejace. Wiele os6b zaczyna siegac po $rodki odurzajace lub sktania si do samobdjstwa.

Infografika Wptyw Covid-19
na zdrowie psychiczne

Infographic on the impact of

COVID-19 on mental health

204 mln

ludzi na $wiecie cierpi na depresje

[6-05%

0s0b 2 zaburzeniami psychicznymi z krajow
oniskim lub $rednim dochodzie nie jest leczonych

mniej niil

- tyle specjalistow przypada na 10 000 0séb

Emocje odczuwane przez Polakow podczas pandemii COVID-19
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El]ly badanych zgtosito zaktdcenia
0w ustugach zdrowia psychicznego

" budiety

wydawaty kraje przed pandemia na zdrowie psychiczne
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w1 potowie 2020 roku wzrosta liczba
n wolniert lekarskich w Polsce z powodu
az u " epizodu depresyjnego i zaburzen
depresyjnych w pordwnaniu z 20191.

Na konsultacje do psychologa lub do psychiatry bytoby sktonne pojsc tylko

Y’ smuteklub
= Anall hﬂdﬂﬂuﬂh 050D
’Ely 2gtosito zaktdoenia w $wiadczeniu ustug 3"[]/ 1gtosito zaktdcenia w dostepie
0 0 dolekow na zaburzenia psychiczne

w zakresie zdrowia psychicznego w miejscu pracy
5

kazdy wydany dolar na opieke nad zdrowiem
psychicznym zwraca 5 dolaréw

| h ' | .
produktywnosci gospodarcze; jest tracony rocznie
2 powodu depresji i leku
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Polacy zdecydowanie kochaja wieprzowing, ale to nahiat kréluje w
naszym menu. 125kg per capita daje nam 30 miejsce na éwiecie w tym rankingu.

205 kg nabiatu | 112 kg roslin
300 kg CO2 26 kg CO2

STOSUNEK EMISJI CO2 PRODUKTOW
ODZWIERZECYCH WZGLEDEM ROSLINNYCH:

ﬂrqentina It in the world

Argentyna jest dwiatawym liderem w konsumpcji wotowiny. Btekitni daja kopa krélujac
réwniez w emisji CO2 per capita dla produkeji Zywnosci! Drugim krajem na Swiecie jest
Australia, ktdrej taczna emisja to 1852,4 kg/os. Ponizej dane per capita dla jednego roku:

SKEAD:

205 kg nabiatu | 195 kg roslin
269 kg CO2 31kg CO2

STOSUNEK EMISJI CO2 PRODUKTOW

cena:
ODZWIERZECYCH WZGLEDEM ROSLINNYCH: 2172 kg wz

07 I Czyli tyle, ile wytwarza

przecietny
v I

samochéd z silnikiem
benzynowym w ciggu roku.

46,19 KG

Tyle
kilogramoéw
wieprzowiny
zjada
przecietny
kowalski

cena
606 kg co

To mniej niz $rednia Swiatowa,
ale ponad 3 razy wiecej od Libierii.

70 KG ryzu

Emisja CO2
réwna 3kg
wotowiny.

Ze wzgledu na kulture, religie i ubdstwo, przecietny mieszkaniec Indii konsumuje
mate ilosci migsa. Najwiecej spozywa sie tu ryzu i nabiatéw.

87 kg nabiatu 104 kg roslin cena:

228 kg CO2 31kg CO2 282 kg co2

STOSUNEK EMISJI CO2 PRODUKTOW

ODZWIERZECYCH WZGLEDEM ROSLINNYCH: Gdyby Indie spozywaly tyle
wotowiny co reprezentanci

v I Ameryk,
. e 2 o

SKLEAD:

8x mniej niz Argentyna.

miliard kilograméw CO2 wigcej!!
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Szkody w oceanach przyspieszajg i moga by¢ nieodwracalne, delikatne rafy koralowe na

@o catym Swiecie sg wiodacym wskaznikiem upadku ekosystemu oceanicznego. Potowa
% i; wszystkich systeméw rafowych zostata juz zniszczona, co stanowi zagrozenie dla jednej
czwartej zycia morskiego.

Wyjatkowo niebezpieczna dla koralowcow jest rosngca temperatura woéd. Dane
z amerykanskiej National Oceanic and Atmospheric Administration (NOAA) pokazuja,

o ze srednia globalna temperatura powierzchni morza - temperatura kilku gérnych metrow
%05% C oceanu - wzrastata o okoto 0,13 ° C na dekade w ciggu ostatnich 100 lat. Kiedy woda w oce-
anie jest zbyt ciepta, koralowce wchodza w reakcje stresowa i tracag symbiotyczne glony,
ktére nadaja im charakterystyczny kolor i dochodzi do tzw. bielenia koralowcéw,
czyli powolnego procesu ich smierci.

W Australii jest kilka regionéw, w ktérych poziom bielenia koralowcow jest okreslony jako
JNajwyzszy”, w tych miejscach najnizszy poziom zainfekowania koralowcédw wynosi 68%.

ACROPORA TUBRINARIA P SARCOPHYTON STYLOPHORA
° . > b Y
&
[ J
°® N

SIMULARIA MONTIPORA

20

KL\ B

NAZWA KORALOWCA

( % zainfekowania a LOBOP MILLEPORA
& ilustracja
P 025 | si7s 8 5 \'n\‘:ll' f’-qktda;y ® g
& “\j W7 koralowiec o
26-50 | 75100 O \\ / wyglada —
O ¥ )
/C- rok, w ktérym najczescie]

stopien zagrozenia wystepowato bielenie

Istotym czynnikiem, ktéry wptywa na wzrost temperatury w wodzie jest
emisja gazoéw cieplarnianych. W ciggu 50 lat poziom dwutlenku wegla
w Australii wzrést prawie dwukrotnie, w 1960 roku poziom ten wynosit
8,5 tony ekwiwalentu dwutlenku wegla a juz w 2014 wynosit 15.4 tony.
Wytwarzanie energii elektrycznej pozostaje najwigkszym czynnikiem
przyczyniajgcym sie do emisji CO2 w Australii.

435

tory. .

S ~,
- R
./..‘
-
4
V4 1602 299
295 o

Poziom CO2 w Australi przez wytwarzanie energii Poziom CH4 w Australii Poziom N20 w Australii
Poziom dwutlenku wegla przez wytwarzanie Do gazéw cieplarnianych nalezy m.in. podtlenek Od 1986 roku poziom podtlenku azotu w Australii
energii elektrycznej w Australii wzrést prawie azotu (n20) oraz metan (ch4). Od 1984 roku wzrést 0 10%, w 1986 roku wynidst 299 czesci na
dwukrotnie, w 1990 wynidst 295 ton a w 2016 juz poziom metanu w Australii wzrost o 13%. milion a w 2019 roku juz 330 czesci na milion.
435 ton.

30 | uniwersytet swps |

barrier-reef-anemones

llustracje: https

doi10.7910/DVN/KUVQKY

infografika powstata na podstawie danych z https:/dataverse harvard.edu/dataset xhtmi?persistentic



< | Alicja Zimolqg |

Infografika Bielenie koralowcéw w Australii

Infographic on coral bleaching in Australia
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Projekt etykiet oraz opakowarn |

prowadzqcy_ce: |

Podczas zajeé studenci_tki opracowuijq projekty opa-
kowan i etykiet dla wybranych produktéw - od kos-
metykéw i zywnosci po wino i produkty rzemieslnicze.
Kluczowym aspektem jest analiza specyfiki danego
produkty, jego odbiorcéw oraz kontekstu rynkowego.
Projekty uwzgledniajg réwniez wymagania techniczne,
fizyczne oraz logistyczne zwigzane z przechowywaniem
i transportem. Efektem sq fizyczne prototypy, pozwala-
jgce na ocene projektu nie tylko pod wzgledem estetyki,
ale i funkcjonalnosci.

dr hab. Marta Plonka, dr Radostaw Stelmaszczyk, mgr Anna Szalwa, dr hab. Mariusz Wszotek, prof. USWPS

Students design packaging and labels for selected
products, from cosmetics and food to wine and artisa-
nal goods. A key aspect is the analysis of each product’s
unique characteristics, target audience, and market con-
text. The designs also address technical, physical, and
logistical constraints regarding storage and transport. The
results are physical prototypes, allowing for the evalua-
tion of aesthetics and functionality.

< | Hubert Baranowski
Alicja Domariska
Emilia Korzeniewska
Wiktoria Przybecka |
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Label design for Ziva cosmetics

Etykiety do kosmetykéw marki Ziva



| Rafat Fijatkowski | >

Projekt etykiet na sfoiki miodu marki Beebliss

Label design for Beebliss honey jars

v | Karolina Koztowska |

Projekt etykiet dla miodéw Smaki tqk
Label design for Smaki tgk honey

Pty
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A | Krzysztof Godek |

Projekt opakowan dla marki mjut bjuty

Packaging design for mjut bjuty cosmetics

prawdzivgy miod tworzony od . e
pokolen wa wsi Lipa u podndza ( \ e m hp_y
Qe Kaczawskich ——L; \ w Lipie

< | Julia Jézefik, Monika Pluszczak, Katarzyna Szmoraqg |

Projekt etykiet na sfoiki miodu marki nie ma lipy w Lipie

Label design for nie ma lipy w Lipie honey jars
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| Vitaliy Bilyi
Michat Kuzdzat
Amelia Sekowska |

Projekt opakowania
papierowego dla szczotki
do pielegnacii konia

Paper packaging design for
a horse grooming brush

v

v | Jadwiga Bentkowska, Barbara Dziopa, Alicja Tatarczyk, Amelia Zotnierska |

Projekt opakowania na filiry do kawy dla firmy BeMyBean
Packaging design for BeMyBean coffee filters

BeMyBean

Specialty Coffee Roasters

KRAJ POCHODZENIA

KENIA

FLANTACJA

TEMBO

PROFIL SENSORYCINY

CZERWONA PORZECZKA « KONFITURA MALINOWA -
LANDRYNKI - SUSZONA ZURAWINA

KWASOWOSE SLODYCT GORYCTAM

WYSORDEENAM.
1780 M

100g
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| Zuzanna Baran >
Jasmina Musiat

Aneta Raczyriska
Julia Rudnicka |

Opakowanie i etykieta wina
dla winnicy Harmonia

Packaging and label design
for Harmonia winery

| Sylwia Bukowiec-Chtopek, Aleksandra Michalewska >
Patrycja Niemier, Alicja Wojno |

Etykieta wina dla winnicy Vanellus

Wine label for Vanellus winery




< | Mikotaj Kabata |

Etykieta wina Martinaise Meads

Label design for Martinaise Meads wine

_MARTIMNISE MEADS MARTINAISE MEADS

MARTINAISE MEADS

v | Agata Konefeld, Julia toza
Julia Pantot, Paulina Pilna |

Projekt etykiet na wino
dla winnicy Adoria

Label design for Adoria winery




<0,

| Matgorzata Marzec, Julia Matera >
Oleksandra Savkina, Paulina Wegrzyn |

Etykieta na wina dla winnicy tukasz

Label design for tukasz winery
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Edu design. Projekt pomocy edukacyjnych

prowadzgca: | dr Matgorzata Ciesielska

Projekt polegat na stworzeniu pomocy edukacyjnych dla

dzieci w wieku przedszkolnym, uczniéw i uczennic szkét

podstawowych oraz ponadpodstawowych. Tematy byty

zgtaszane przez nauczycieli i nauczycielki wspierajgce

projekt merytorycznie na réznych etapach. Caly proces —
oparty na zasadach projektowania partycypacyjnego -
obejmowat m.in. obserwacje, wywiady kontekstowe

i testowanie prototypéw. W efekcie tej inicjatywy przez
kilka kolejnych lat powstawaty fizyczne pomoce odpo-
wiadajgce na realne potrzeby edukacyine, ktére trafity
do uzytku w placéwkach zaangazowanych w projekt.

The project involved creating educational aids for pre-
school children, as well as primary and secondary school
students. Topics were proposed by teachers, who pro-
vided their expertise at various stages of the process. The
entire workflow—grounded in the principles of partici-
patory design—included observations, contextual inter-
views, and prototype testing. Over several years, these
efforts led to the creation and implementation of physical
teaching aids that addressed real educational needs in

participating institutions.

< | Mai Tran, Maja Zukowskal|

Stworki-sensorki. Zabawka
sensoryczna wspomagaijgca terapie
integraciji sensorycznej dla dzieci

Stworki-sensorki. Sensory toy supporting
sensory integration therapy for children






v | Piotr Machura, Aleksandra Traczyk, Marcelina Turek |

Memino. Wspéltworzona z dzieémi gra pomagajqca
nazywaé emocje, przeznaczona dla
dzieci w wieku przedszkolnym

Memino. Game co-created with children to
help preschoolers name emotions

sET
OCTEN

< | Mikotaj Kabata, Weronika Kobylifiska
Kacper Szalecki |

Pomoc edukacyjna dla dzieci w wieku
przedszkolnym, ktéra wspiera uczenie sie
dziatar matematycznych w zakresie 100

Educational aid for preschool children
for learning math operations up to 100



A~ | Piotr Czarnecki, Laura Kampschoer, Julia Gwacka, Alan Gas, Tomasz Wawrzynek, Jan Garstecki |

Emocjaki. Gra dywanowa utatwiajqca dzieciom rozpoznawanie emociji i rozmawianie o nich

Emocjaki. Floor game helping children recognize and discuss emotions

grafika uzytkowa | katedra grafiki 2020-2025 > 41
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A | Michat Kasprzak, Oliwia Macirska, Alicja Puchalska, Kaja Wojciechowska |

Pomoc edukacyjna dla dzieci rozwijajgca stownictwo z zakresu dom i rodzina

Educational aid for children supporting vocabulary
development related to home and family

42 | uniwersytet swps |



A~ | Jan Ciechanowicz, Marta Gawor, Jakub Nieé, Kacper Machlarz, Martyna Orfowska |

Hopsa. Projekt uniwersalnej i ogélnorozwojowej gry dywanowej dla dzieci w wieku przedszkolnym

Hopsa. Universal developmental floor game for preschool children

grafika uzytkowa | katedra grafiki 2020-2025 > 43




A | Hanna Gembiak, Jasmina Musiat, Daniel Szewera
Vienna Wawrzyniak, Julia Zabrocka |

Zestaw klockéw do uktadania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych dotyczqcych
rozpoznawania sygnaféw z ciata

Block set for building cause-and-effect
sequences about body signals
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A | Patryk Janas, Renata Kosiaty, Karolina Koztowska, Joanna Olejnik |

Karty edukacyjne do rozpoznawania roélin doniczkowych

Educational cards for recognizing potted plants

grafika uzytkowa | katedra grafiki 2020-2025 > 45
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~ | Agata Bereznicka, Julia Eilmes, Marta Grygiel, Marija Samoshuk, Jakub Smigielski |

Jakim szkodnikiem jestes? Projekt gry edukacyjnej dla kierunkéw florystycznych

Educational game about identifying plant pests

46 | uniwersytet swps |
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| Pawet Kottun, Natalia Watesa >
Karina Sopa, Kaja Zapasnik |

Ikebanomierz. Przyrzqd i zestaw plakatéw
wspierajgcych proces tworzenia kompozyciji
zgodnie z japonskq sztukq uktadania roslin

lkebanomierz. A device and poster set
supporting the creation of traditional
Japanese plant arrangements
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~ | Julia Jézefik, Monika Pluszczak, Katarzyna Szmorqg |

Karty edukacyijne przedstawiajgce drzewa
i krzewy wykorzystywane we florystyce

Educational cards featuring trees and shrubs used in floristry



Projekt systemu informacji i orientaciji
Information and wayfinding system design

prowadzqca_cy: | lecturers: dr Malgorzata Ciesielska, dr Michat Obiedzierski

Zrealizowane projekty obejmowaty opracowanie roz- The completed projects involved the development of vis-
wigzan wizualnych, ktére utatwiajq orientacje w réznych  ual solutions that enhance spatial orientation in various
typach przestrzeni. Punktem wyjscia byta analiza charak-  environments. The process began with an analysis of the
teru danej przestrzeni oraz potrzeb jej uzytkownikéw. Na  site's character and user needs. Based on this, practical
tej podstawie powstaty praktyczne rozwiqzania, ktére  solutions were designed to respond to the specific context.
nawigzujqg do specyfiki miejsca. Istotnym aspektem pro- An emphasis was placed on feasibility and implementa-
jektéw jest potencjat wdrozeniowy. Zespoly studenckie  fion potential. Student teams developed project manuals,
opracowaty manuale projektéw, w ktérych znajdujg sie  which included a signage location plan, carrier specifica-
m.in. plan rozmieszczenia komunikatéw, zestaw réznych  tions, graphic standards, pictograms, and maps.

typbéw nosénikéw, specyfikacja elementéw graficznych,

zestaw piktograméw i map.

v | Piotr Machura, Alicja Polak, Vienna Wawrzyniak
Rafat Wotczek, Julia Zabrockal|

1

POZIOM PIERWSZY

Elementy systemu informacji wizualnej
dla CH Tarasy Grabiszyriskie

POZIOM ZERO

Elements of the visual information system for
the Tarasy Grabiszynskie Shopping Center
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wyjscie ul. Hallera

Wyjscie ul. Grabiszyriska
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< | Sylwia Bukowiec-Chfopek
Patrycja Niemier
Ewa Tomaszkiewicz |
Mapa z legendq stanowigca element systemu informacji
wizualnej dla kampusu USWPS we Wroctawiu
Map with legend as part of the wayfinding system
for the SWPS University campus in Wroclaw
Parter Pietro |
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A | Emilia Antochewicz, Katarzyna Kobiér, Maria Olech

Antonina Popiel, Aleksandra Wawrzyniak |

Elementy systemu informaciji wizualnej dla biblioteki USWPS we Wroctawiu

Elements of the wayfinding system for the SWPS University library in Wroctaw




PLAN LOKALIZACJI ZNAKOW INFORMACYJNYCH

WEJSCIE NA
PUNKT WIDOKOWY

l

WEJSCIE GEOWNE

A~ | Jan Garstecki, Patrycja Kubatek, Wojciech Leficzuk, Aleksandra Traczyk, Marcelina Turek |

Elementy systemu informaciji wizualnej dla punktu widokowego Sky Tower

Elements of the wayfinding system for the Sky Tower observation deck
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A | Klaudia Borawiak, Maria Mikoluk, Antonina Szczekot, Anna Tompol |

Projekt systemu informacji wizualnej dla Stacji Badawczo-Dydaktycznej w Swojczycach Uniwersytetu Przyrodniczego we Wroctawiu

Wayfinding system for the Research and Education Station in Swojczyce, Wroctaw University of Environmental and Life Sciences
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Budynek gtéowny
Pasieka edukacyjna
Stodota
Waga
Obora dydaktyczna
Park maszyn A
Owczarnia dydaktyczna
Wiwarium drobiu
Uniwesytet Przyrodniczy
Kompleks szklarniowy g
Hala wegetatywna
10 Park maszyn B A Ogrod
11 Maty garaz biocenotyczny
12 Obserwatorium meteorologiczne B Stacja
13 Laboratorium zréwnowazonych hydrometeorologiczna

technologii Srodowiskowych C Herbarium
14 CIT D Strefa edukacyjna
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Projekt systemu identytikacji wizualnej

prowadzqcy: | mgr Mateusz Antczak, dr Marcin Wysocki

Wyzwaniem stawianym przed studentami_tkami byto
przeprowadzenie wieloetapowego procesu badaw-
czo-projektowego nastawionego na zaprojektowanie
kompleksowego systemu identyfikacji wizualnej dla wy-
branej przez grupe projektowq organizacji. Realizacja
poszczegdlnych etapdw procesu projektowego pozwoli-
ta na szczegdtowq analize potrzeb, poznanie tozsamosci
organizacji, zbudowanie obrazu jej otoczenia, a w kon-
sekwencji zaprojektowanie spdjnej i wyréznialnej strate-
gii komunikacji wizualne;.

| Aleksandra Bier | >

Identyfikacja wizualna dla

marki Nomcie zajmujqcej

si¢ organizowaniem

turniejéw w gre Valorant

Visual identity for Nomcie,

a Valorant tournament organizer

56 | uniwersytet swps |

Students undertook a multi-stage research and design
process aimed at creating a comprehensive visual identity
system for an organization of their choice. Each stage of
the process allowed for a detailed analysis of the organi-
zation's needs, identity, and environment, culminating in
the development of a coherent and distinctive visual com-

munication strategy.
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'I' ll' Most, ktéry taczy ludzi.
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A | Wiktoria Kowalczyk, Alicja Tatarczyk |

Identyfikacja wizualna dla Radia Wroctaw E
Visual identity for Radio Wroctaw .
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Jened

Wo—budonana

Firma projekto

A~ | Olha Cherevyk, Martyna Jézefczyk, Dominik Pietraficzyk |

Identyfikacja wizualna dla firmy budowlano-projektowej Vened

Visual identity for Vened, a construction and design company

Zarzadzanie
nieruchomosciami.

A~ | Kamil Dobrzyriski, Jakub Dudkiewicz, Wojciech Rybirski |

~ PROSPEC HISTORIA  KONTAKT
: Identyfikacja wizualna dla firmy Prospec, przedsigbiorstwa zajmujqcego

Zarzadzanle si¢ zarzgdzaniem nieruchomosciami, ustugami budowlanymi oraz

\ nlerUChom osciami. doradztwem technicznym w zakresie przeglqdéw nieruchomosci

Visual identity for Prospec, a property management, construction
services, and technical consulting company
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v | Klaudia Borawiak
Antonina Szczekot
Anna Tompol |

1. opacity 80%

Identyfikacja wizualna dla
szkoly jezykowej Linovo

56 mm

Visual identity for the
language school Linovo

4mm 9mm

160 mm

i
dla ciebie
toistowkad
| powtorz¢

linovo

lingvo lingve
ﬂ y

\\

-




62

Zestaw znakéw do aplikaciji
mobilnej dotyczqcej kotéw

Zestaw znakéw dla wystawy

Symbol set for a purebred

Zadaniem studentéw_tek byto opracowanie zestawu
znakéw graficznych na wybrany temat. Proces zaktadat
wykorzystanie réznych wytycznych projektowych, takich
jak zastosowanie wybranych siatek konstrukcyjnych,
odwofania do istniejgcych krojéw pisma czy integra-
cja z réwnolegtymi systemami wizualnymi. Kluczowym
wyzwaniem bylo stworzenie spdjnego systemu znakéw,
uwzgledniajgcego ich skalowalno$¢ oraz mozliwosci
réznorodnego zastosowania komunikacyjnego.

L——7%

Icon set for a cat-
themed mobile app

pséw rasowych

dog show
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Students were tasked with designing a set of graphic signs
for a chosen topic. The process utilized various design
parameters, including specific construction grids, typo-
graphic references, and integration with existing visual
systems. A key challenge was to create a coherent system
while ensuring scalability and versatility across diverse

communication applications.

Y
>~
X

Oy
8
(SO
= XM



YYQPuyy We
HOUSTV

Zestaw znakéw dla aplikaciji

do zamawiania jedzenia

Icon set for a food
delivery app
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Zestaw znakéw dla baru

Symbol set for a bar

household chores

£
Zestaw znakéw opisujgcych
obowiqzki domowe
Symbol set illustrating
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Zestaw znakéw przedstawiajgcych obiekty charakterystyczne dla Wroctawia

~ | Jakub Smigielski|

Symbol set depicting Wroctaw landmarks
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~ | Hubert Baranowski |

Zestaw piktograméw dla Pafacu Kultury i Nauki w Warszawie

Pictogram set for the Palace of Culture and Science in Warsaw

64 | uniwersytet swps |
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Projekt autorskiej wypowiedzi wizualnej

Original visual statement

prowadzqcy: | lecturer: dr Piotr Szewczyk

Celem projektéw jest stworzenie silnych, autorskich ko-
munikatéw wizualnych odnoszqcych sie do wybranych
probleméw spotecznych. Studenci_tki samodzielnie
definiujq temat oraz podejmujq prébe jego interpretacii
poprzez zastosowanie réznych technik graficznych - od
rysunku i ilustracji po fotografie czy grafike tréjwymia-
rowq. Finalne projekty stanowiq osobistq odpowiedz
twérczq opartq na wnikliwej analizie zjawiska oraz jego
przetozeniu na spdjny przekaz wizualny.

A | Alina Ostrowska |

Bijos staropolski. Autorska interpretacja hasta bigos staropolski

Bijos staropolski. Original interpretation of the phrase
bigos staropolski—traditional Polish hunter’s stew

The aim of the projects is to create strong, original visual
messages addressing selected social issues. Students in-
dependently define their topics and attempt to interpret
them using various graphic techniques—from drawing
and illustration to photography and 3D graphics. The final
projects represent personal creative responses based on
a thorough analysis of the subject matter and translated

info a coherent visual message.
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v | Magdalena Gtadecka |

Gazownik. Rysunek oféwkiem

Gazownik [Gas man]. Pencil drawing

A | Izabela Drod|

Osaczony

Osaczony [Beset]
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Projekt graficzny dla wydawnictw muzycznych

prowadzqcy: | dr Marcin Wysocki, dr hab. Michat Jakubowicz, prof. USWPS

Zadanie polegato na zaprojektowaniu zestawu mate-
riaféw wizualnych dla wybranego artysty lub projektu
muzycznego. Osoby studivjgce pracowaly na autorskich
zdjeciach, dqzqc do stworzenia spdjnej oprawy graficz-
nej oddajqcej charakter muzyki oraz tozsamo$¢ artysty.
Powstate zestawy obejmowaty okfadki, booklety oraz
elementy graficzne przeznaczone do komunikacji w me-

diach spofeczno$ciowych.

The task was to design a set of visual materials for a se-
lected artist or music project. Students based their designs
on original imagery, aiming to create a coherent artwork
that reflects the character of the music and the identity of
the artist. The resulting sets included cover art, booklets

and social media graphics.

< | Zuzanna Kownacka |

Projekt graficzny albumu muzycznego Zemsta na wroga.
Zestawienie inspiracji oraz zdjeé przed i po postprodukgji
Graphic design for the album

Zemsta na wroga. Mood board and photos

before and after post-production
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Projekt graficzny albumu muzycznego The Battle
at Garden’s Gate. Opakowanie, booklet, plakat

Graphic design for the album The Battle at
Garden’s Gate. Packaging, booklet, and poster

68 | uniwersytet swps
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~ | Jakub Dudkiewicz |

Projekt graficzny albumu muzycznego Sadza.
Opakowanie, booklet, plakat i koszulka

SAPZA Graphic design for the album Sadza. Packaging,

booklet, poster, and T-shirt




Komunikacjs
spoteczna

Social
communicati



Wszystko jest komunikacjg. Nie ma projektowania graficznego bez komunikaciji spotecznej —
jest natomiast komunikacja spoteczna bez projektowania graficznego (Wszotek).

W lewo czy w prawo? Ale podeiscie! To co, zawracamy?

Sciezka komunikacii spotecznej bez watpienia jest najbardziej zawita ze wszystkich, kiérymi
zmierzamy w kierunku naszego kierunku. To wiasnie ona najczesciej przecina sie z pozosta-
tymi szlakami. Dzieki wiedzy, umiejgtno$ciom i kompetencjom, ktére osoby studiujgce na niej
zdobywaijq, po pozostatych mogq przemieszczad sie znacznie sprawniej i przede wszystkim —
w okre$lonym celu. W celu diagnozowania probleméw i dostarczania spotecznie odpowie-
dzialnych rozwiqzan, ktére nie tylko sq estetyczne, ale przede wszystkim — funkcjonalne.

Na $ciezce komunikaciji spotecznej dziatamy krok po kroku, stawiamy je zgodnie z logikg
procesu projektowego. Po drodze zdobywamy kolejne kamienie milowe, czasem zawracamy.
Najczesciej przemieszczamy sie zespotowo. Do wspdlnej podrézy zapraszamy réznych
partneréw z otoczenia spofeczno-gospodarczego, o czym mozesz przekonaé sie na naszym
profilu Behance (cykl Z otoczeniem dla otoczenial).



Sonda kulturowa

prowadzqce: |

Projekt oparty na metodzie sondy kulturowej angazowat
studentéw_tki w badania jakosciowe z zakresu projekto-
wania partycypacyjnego. Osoby uczestniczgce w zaje-
ciach tworzyly narracje badania, projektowaty fizyczne
narzedzia, przekazywaly je badanym i analizowaty
zebrane dane. Celem byto pobudzenie kreatywnosci,
autorefleksiji i uchwycenie osobistych do$wiadczen uzyt-
kownikéw. Na tej podstawie zidentyfikowano problemy
i opracowano propozycije rozwigzarn projektowych.

mgr Joanna Burska-Kopczyk, dr Mafgorzata Ciesielska

Students conducted qualitative research in participatory
design using the cultural probe method. They created the
research narrative, designed physical tools, distributed
them to the respondents, and analyzed the collected data.
The goal was to stimulate creativity and self-reflection,
and to capture users' personal experiences. These find-
ings served as the basis for identifying specific problems

and proposing design solutions.

A~ | Michat Hadzik, Paulina Okolus, Jacek Réwnicki, Karolina Smolarek, Martyna Wiktorska |

Projekt narzedzia badawczego na potrzeby badania realizowanego

z uczniami liceum, dotyczqcego kompetenciji XXI wieku

Design of a research tool for a study on 21st-century competencies among high school students

72 | uniwersytet swps |



| Wiktoria Apanasewicz, Weronika Fronia »
Zuzanna Kufton, Karolina Ragiel |

Narzedzie badawcze skladajqce sie z materiatéw dla dzieci

w wieku przedszkolnym i dzienniczka obserwaciji dla nauczycielki.
Na podstawie wynikéw badania powstata pomoc edukacyjna

do nauki kodowania dla przedszkolakéw (pierwsze zdjecie)

Research tool consisting of materials for preschoolers and a teacher’s
observation diary. Based on the findings, an educational aid for
teaching coding to preschoolers was developed (first photo)

o
v
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~ | Michat Maj, Zuzanna Zysiek, Karolina Zara$, Jagoda Wolska |

Narzedzie badawcze na potrzeby badania realizowanego
z uczniami szkoly podstawowej, ktére dotyczyto projektu
pomocy edukacyinej na zajecia z jezyka polskiego
Research tool for a study on a Polish language educational
aid, conducted with primary school students
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Projekt katalogu prac z przeglgdu reklamy spotecznej,

zrealizowany we wspotpracy z mtodziezg i nauczycielami z Technikum nr 15

prowadzgca: | dr Matgorzata Ciesielska

Projekt albumu z pracami wyréznionymi w Przeglqdzie
Miodziezowej Reklamy Spofecznej (2022-2023) po-
wstal we wspétpracy studentéw_tek grafiki na Uniwer-
sytecie SWPS i uczniéw Technikum nr 15 we Wroctawiu.
Zespoty projektowe odpowiadaty za cato$é procesu
powstawania publikacji - od koncepcji, przez sktad
i redakcje, po druk, szycie i oprawe. Uczestnicy poznali

techniki druku i introligatorstwa, rozwijali kreatywno$¢
i umiejetnosci pracy zespofowej. Opiekunem projektu ze
strony technikum byt Marek Sosnowski.

fot. A. Seliga

This project involved designing a publication featuring
works awarded in the Youth Social Advertising Review
(2022-2023). It was a collaborative effort between
SWPS University Graphic Design students and students
from Technical School No. 15 in Wroctaw. The project
teams managed the entire process—from concept, type-
setting, and editing fo printing, sewing, and binding. Par-
ticipants learned printing and bookbinding techniques
and creativity and teamwork skills. Marek Sosnowski su-
pervised the project on behalf of Technical School No. 15.

A~ | Wiktoria Kowalczyk, Barys Poresh, Anton Korzhenovskyi, Mateusz Paszkiewicz — Technikum nr 15
Konrad Drewczyriski —Technikum nr 15, Magda Terlecka —Technikum nr 15|

Projekt publikacii, sktad, druk, szycie

Publication design, typesetting, printing, and binding



fot. A. Seliga

&3 .‘! A~ | Oliwia Dudycz — Techniku'm nr 15, Jakub Mosigdz
Antonina Szczekot, River Slusarz — Technikum nr 15

Alicja Tatarczyk, Anna Tompol |

Projekt publikacii, sktad, druk, szycie
Publication design, typesetting, printing, and binding

76 | uniwersytet swps |



<0,

Portfolio i wideofolio

prowadzqce: | dr Dorota Ptuchowska, mgr Anna Szalwa

Studia dobiegajg korica, co dalej2 Rok w rok osoby stu-
divjgce na széstym semestrze kierunku grafika podsu-
mowujq swoje trzyletnie do$wiadczenia. Prezentujq sie-
bie i swéj dorobek (projektowy, artystyczny, naukowy).
Opowiadajg réwniez o planach na przysztoéé. Od 2024
roku prezentacje przybierajq forme wideofolio. Wybra-
ne filmy, a przede wszystkim osoby, ktére za nimi stojg,
mozna podziwiaé podczas wydarzenia z cyklu Grafika:
Portfolio. Jego szdstej odstonie towarzyszylo wydanie
autorskiego, studenckiego zina. Zyczymy inspirujqcej
lektury wybranych fragmentéw!

As graduation approaches, the question arises: what
comes next? Each year, éth-semester Graphic Design
students reflect on their three-year journey. They present
themselves and their achievements—in design, art, and
research—and share their plans for the future. Since 2024,
these presentations have evolved into video portfolios
Selected films and, most importantly, the people behind
them, are showcased at the annual Graphic Design: Port-
folio event. The sixth edition was accompanied by the
publication of an original student zine. We hope you find
these selected excerpts inspiring!
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grafika:
portfolio 6.

Studenckie refleksje. Fragmenty tekstow z zina wydanego
w ramach Grafika: Portfolio 6.0 |

Projektowanie jest dla mnie gtéwnie reakcjq, rozumiang jako odpowiadanie na potrzeby
vzytkownika i konfrontowanie ich z rzeczywistosciq. Moze byé réwniez akcjq, ktéra skta-
nia do refleksji, zapoczgtkowuje pewien ruch - zwraca uwage na dany problem i szerzy
$wiadomo$¢ wéréd ludzi.

Julia Karczyrniska

For me, design is first and foremost a form of response—an act of addressing users’ needs
and confronting them with reality. At the same time, design can be an agent of change: it can

spark reflection, initiate movement, draw attention to pressing issues, and raise awareness.

Julia Karczyrniska

Wedtug zatozen human-centered design projektuje cztowiekiem, z cztowiekiem i dla innego
cztowieka. Co przez to rozumiem? To, ze w swoich pracach zawsze staram sie skupié na
aspekcie ludzkim. Czesto dopytuje i rozmawiam. Prébuje nie wpasé w putapke pt. ,ja”,
»moje”, ,mi sie”. Nie chce robi¢ rzeczy, ktére NIE sq po co$ i dla kogos.

Jakub Niec¢

According to the principles of human-centered design, | design with people, through people, and
for people. What does that mean to me? It means thatin my work, | always try to focus on the human
//|//, "

aspect. | often ask questions and talk to people. | try to avoid the trap of mine”, or “what "

| don’t want to create things that serve no one or no purpose.

Jakub Nie¢
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Projektowanie jest pewnym $ladem, ktéry my jako projektanci, po sobie pozostawiamy. Dlate -
go powinno ono czemus sfuzyé. Jesli moje dziatanie sktoni chociaz jedng osobe do refleksii,
zatrzymania lub zmiany - wierze, ze byto tego warte!

Katarzyna Szmorag

Design is a mark that we, as designers, leave behind. That is why it should serve a purpose. If
my work encourages even one person to reflect, pause, or change—I believe it was worth itl

Katarzyna Szmorgg

Motywuje mnie $wiadomo$é, ze moge wplywaé na $wiat, oddziatywaé na emocje oraz
uczucia innych ludzi. Design, ktéry w jakié sposéb mnie porusza, jest tym, na co najbardziej
zwracam uwage. Dlatego sama chce robié co$, co w podobny sposéb bedzie wptywaé na
innych.

Julia Wtodarska

| am motivated by the awareness that | can influence the world and affect the emotions and
feelings of other people. | am most drawn to design that moves me in some way. That is why
| want to create things that impact others in a similar way.

Julia Wtodarska

v Zin, ktéry powstat w zwigzku z wydarzeniem
Grafika Portfolio 6.0

Zine created for Graphic Design: Portfolio 6.0 event
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Na tropie niedzwiedzia razem z WWF Polska

prowadzqcy: |

,Nie méw do mnie misiu” to nie tylko fragment znanego

utworu Kabaretu Potem, ale tez slogan jednej z kampanii
WWEF Polska. Zespoty studenckie podijely sig niefatwego
zadania opracowania zupetnie nowej linii komunikacii
skutecznie zachecajqcej do zmiany zachowan w lasach,
puszczach i innych obszarach, w ktérych wystepujq nie-
dzwiedzie. Celem strategicznym kampanii spotecznej
byt wzrost $wiadomoéci i wiedzy na temat niedzwiedzi
wérdd turystdw i turystek. W zakresie tonu komunikacii
zadanie postawione przez WWF Polska byto niemniej
wymagaijqce - chodzito bowiem o pokazanie harmonij-
nego wspdtistnienia ludzi i zwierzqt.

«

mgr Adrian Seliga, dr hab. Mariusz Wszotek, prof. USWPS

"Do not call me Teddy Bear” is not only a line from a well-
known song by the popular Polish cabaret group Kabaret
Potem, but also the slogan of a WWF PPoland campaign
Student teams took on the challenging task of developing
a completely new communication strategy to effectively
encourage behavioral change in forests and other areas
inhabited by bears. The strategic goal of this social cam-
paign was to increase knowledge and awareness about
bears among tourists. The tone required by WWF Poland
was equally demanding—the campaign had to depict the
harmonious coexistence of humans and animals.
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A~ | Zuzanna Kownacka, Maja Rybka |
Elementy kampanii. Jeden z serii plakatéw
oraz przyktady postéw na Instagram

Elements of the campaign. A poster from the series
and examples of Instagram posts
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| Natalia Gudzirska, Julia tuczak | > Il:ﬂ-:nlnau prbion
Seria postéw przygotowanych
w ramach kampanii

Series of social media posts
designed for the campaign

v | Martyna Jézefczyk, Dominik Pietrariczyk |

Jeden z serii plakatéw zaprojektowanych w ramach kampanii

A poster from the series designed for the campaign
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TACY SAMI

NiedZwiedzZ tez ma swojg przestrzen.

> A

O tym jak powinno zachowywac sie w obecnosci
niedZwiedzi dowiesz sie tutaj.
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< | Julia Hawrylak, Aleksandra Tobiasz |

Jeden z serii plakatéw

zaprojektowanych w ramach kampanii

A poster from the series
designed for the campaign

| Jakub Dudkiewicz, Wojciech Rybirski | >

Seria plakatéw zaprojektowanych
w ramach kampanii

P

Niediwiedzie! Trzymaj sie z daleka.

Trzeba bowiem uéwiadomic sabie, ze kierowane gtedem niediwiedzie nie 53 w stanie sprzeciwit sie instynktowi
poszukiwania pokarmu, przez co wehodza w interakcje 2 cztowiekiem, co ma2e byt dramatyczne w skutkach.

Series of posters designed for the campaign
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Kampania dotyczgca diety planetarnej

prowadzqcy: |

Zdrowe (racjonalne) odzywianie lezy u podstaw kon-
dycji organizmu, komfortu fizycznego i psychicznego.
Osoby studivjgce (we wspdtpracy z Departamentem
Zréwnowazonego Rozwoju Urzedu Miejskiego Wroc-
tawia) zmierzyly sie z wyzwaniem stworzenia kampanii,
ktéra przyczyni sie do wzrostu $wiadomoéci zywieniowej
i zmiany nawykdw poprzez ograniczenie spozywania
migsa. Wszystko to w nawigzaniu do tzw. diety planetar-
nej. W rezultacie powstaty plakaty i zestawy pocztéwek,
ktére trafity miedzy innymi do rgk osdb, ktére uczestni-
czyly w | Wroctawskim Forum Zywnosciowym.

mgr Adrian Seliga, dr hab. Mariusz Wszotek, prof. USWPS

Healthy (balanced) nutrition is the foundation of physical
and mental well-being. Students (in cooperation with the
Department of Sustainable Development of the City of
Wroctaw) undertook the challenge of creating a cam-
paign aimed at increasing nutritional awareness and pro-
moting changes in dietary habits through reduced meat
consumption. The project was based on the principles of
the planetary diet. The final outcomes included posters
and postcard sets, which were distributed to participants
of the 1st Wroctaw Food Forum, among others.
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Autorki/Authors:

Anna Tompol
Klaudia Borawiak

Opis projektu/Project description:

Wartoscia jaka kierowatysmy sie w projekcie
byta odpowiedzialnos¢. Inspiracje znalaztySmy
w rodzinnych, niedzielnych obiadach. Mowimy
do tradycjonalistow, majacych swoje nawyki

i przyzwyczajenia dotyczace jedzenia i jego
przygotowywania.

The value that guided us in the project was
responsibility. We drew our inspiration from
family Sunday dinners. We are speaking to

Dstawiony

traditionalists, who have their own habits and
routines when it comes to eating and preparing
food.

~ | Klaudia Borawiak, Anna Tompol |

Plakat/ pocztéwka. Projekt graficzny przygotowany

arnujemy rocznie 4,8 min ton zywnosci. Mniejsze porcj
iej sie cieszy¢ smakiem jedzenia oraz kondycjq
fliecie planetarnej na stronie Narodowego

w ramach kampanii spotecznej

84 | uniwersytet swps |

Poster/ postcard. Designs for the social campaign



twoja Drzysztoéé,

Spozywanie nadmiarowych

iloseimiesa*, prowadzi do
Zénia stanu zdn

dieta planetarna

~ | Julia Hawrylak, Aleksandra Tobiasz |

Plakaty/ pocztéwki. Projekt graficzny

przygotowany w ramach kampanii spofecznej

Posters/ postcards. Designs for the social campaign

Nie chcesz, zeby tak wygladata
twoja przysztosé, prawda?

Spozywanie nadmiarowych
ilosci migesa*, prowadzi do
pogorszenia stanu zdrowia

| Wiktoria Kowalczyk, Alicja Tatarczyk | >

Plakat/ pocztéwka. Projekt graficzny
przygotowany w ramach kampanii spofecznej

Poster/ postcard. Designs for the social campaign

dieta planetarna

Nie chcesz, zeby tak wygladata
i , prawda?

Burger z piersi z kurczaka, z poig-
ezonych kawatkéw migsa, panie-
rowany, smatony, pieczony, w bulce
z , P sera
sosem ym bur-
ger onjon” | ogorkiem marynowanym.
Sktodniki: burger z piersi z kurczaka
53% (filet z piersi z kurezaka 70%
w magka olej rzepa-

kawy, skrobia pszenna, mgka pszenna

Kokl

skrobia kukuwdz{unu, aubalanefa
pulchniojace (difosforany, weglany
sodu, wodoroweglan amonu), przy-
prawy, mwmglukom cukier, mgka
kukury sU-
szone wrty‘wa (czosnek, oebulu) re-
gulator kwasowoscl weglany sodu,
barwnik (ekstrakt z papryki), stabilizator
(eytryniany sodu), ekstrakty preypraw);
bulka pszenna z sezamem 29% (maka
pszenna 65% w buice, woda, cukier,
ole]j rzep Y , 501, nasi
semmu 1,8% w bulce, zaczyn pszenny
mgka pszenna),
§rodel: do przetwarzania mgki (kwas
askorbinowy)); ser cheddar 8% {mieko
pasteryzowane, sél, bakterie fermen-
tacji mlekowe], podpuszczka, barwnik
(annato norblksyna)); sos cebulowy

ocet spirytusowy, koncentrat pomidg

Pm:lukt moh zm!iaruc s0jg, mnr

Migso smakuje lepiej,
gdy jesz go mniej.

8,5% (olej rzepakowy, woda, cukier,

dieta planetarna




Koncept komunikacyjny i wizualny dla Miejskiej Farmy

prowadzgca: | dr Dorota Pluchowska

Na mapie Wroctawia pojawit sie wyjatkowy punkt w skali
kraju — Miejska Farma. Za uprawe warzyw odpowiadajg
osoby zagrozone wykluczeniem spotecznym, a plony
przekazywane sq do wroctawskich ztobkéw. Aby przy-
gotowaé strategie komunikacji i materiaty promocyjne
Miejskiej Farmy, grupa naszych studentéw_tek wspétpra-
cowata z Departamentem Zréwnowazonego Rozwoju
Urzedu Miasta Wroctawia.

Wroctaw is now home to an initiative unique on a na-
tional scale—the Urban Farm. Vegetables are cultivated
by individuals at risk of social exclusion, and the harvest
is donated to daycare centers in Wroctaw. To develop
a communication strategy and promotional materials for
the Urban Farm, a group of our students collaborated
with the Department of Sustainable Development of the
City of Wroctaw.

v | Kamil Dobrzyriski, Wiktoria Kurzawa, Julia tuczak, Wojciech Rybinski |

Elementy wizualne koncepcji komunikacyijnej dla Miejskiej Farmy

Visual elements of the communication concept for the Urban Farm

APETYT ROSNIE W MIARE JEDZENIA
- TAK SZYBKO, JAK ROSNA MALI
ZLOBKOWICZE.

Ziemniaki, buraki, dynia i cukinia — i to nawet 70 ton rocznie!
Wroctaw jako pierwsze miasto w Polsce uruchomit Miejska Farme,
na ktérej rosng warzywa dla maluchéw ze ztobkow.

/il v rociov | Zielony & sy 6
(s e Wrodow & = a0 ez @1
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Miejska Farma.

uiywane do gotowania w hym!

micjscu pochodag od nat = lekalnego
skiege, drighi kbdremu fywnoit
okt Iwieta, jok T preyglomeniege ogrodinl

W JAKI SPOSOB Z MAEEGO NASIONKA..

..POWSTAJE SUPER SMACZNY POSILEK?

" ol

welss e i

A~ | Marta Olszewska, Pola Pawlak, Aleksandra Tobiasz |

Elementy wizualne koncepcji komunikacyijnej dla Miejskiej Farmy

Visual elements of the communication concept for the Urban Farm

komunikacja spofeczna | katedra grafiki 2020-2025 > 87



jestesmy tutaj.
lokalnie

Miejsk
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nie na

Sos pomidorowo-paprykowy

#
marne © — g
T ZETWOr i i .
A | Jjablka, czosnek, olej rzepakowy.
Z uratcwsych warzyw \ cukler, papryezka chilll, ocet, sél, i
papryka slodka, papryka wedzona, =
% “Produkty pochodie ¢ radwyich Eymnedd é
v :
Sos . k]
pomidorowo- 200g )
-paprykowy a Tt
° o
nle na Pesto buraczane
@, s :
marmne 7
Skiad: buraki*, gruszka, Wyproduscu . 5
Przetwory jablka, czosnek, oliwa z oliwek, oottt s t
Z uratowanych warzyw ’ ziarna slonecznika, cukier, P e, prascka 13 H
papryczka chilli, ocet, sél, 51-223 Wradiaw =
M sok z cytryny, czammy pleprz. L i
a [ — p
Pesto \v @ |
buraczane

NAszE

ZMIENIAMY

rozsiewajmy
wiedze

< | Klaudia Borawiak
Julia Danielska, Maja Rybka
Barbara Uspienska | >

Elementy wizualne
koncepcji komunikacyinej
dla Miejskiej Farmy
Visual elements of the
communication concept
for the Urban Farm
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NIE NA MARNE,
‘NA OKRAGLO

v | Oliwia Gotowiecka, Natalia Gudziriska, Julia Pietryka |
Elementy wizualne koncepcji
komunikacyijnej dla Miejskiej Farmy

Visual elements of the communication
concept for the Urban Farm

ROZSIEWAMY WKOLO ; i NIE NA MARNE.
NASICNA IDEI = 3 NA OKRAGLO




Zmiana przez design. Legal design.
Kampania Amnesty International na rzecz oséb starszych

Design for change. Legal design.
Amnesty International advocacy campaign for older adults

prowadzqcy_ce: | lecturers: mgr Joanna Burska-Kopczyk, dr Dorota Pluchowska, dr hab. Mariusz Wszotek, prof. USWPS

Stowarzyszenie Amnesty International zostato zareje-
strowane w Polsce w 1990 r. Od tamtej pory prowadzi
kampanie, zajmuije sie rzecznictwem, edukacjq i wspiera
aktywizm na rzecz praw czfowieka. W roku akademickim
2024/25 wspdlnie postawilismy osoby studivjqce przed
wyzwaniem zaprojektowania kampanii na rzecz oséb
starszych (ich praw, widocznosci i godnosci). Zadanie
polegato na opracowaniu zafozen strategicznych, mysli
przewodniej i materiatéw wizualnych do wykorzystania
na stronie internetowej Amnesty International oraz w me-

diach spotecznoiciowych.

Amnesty International was registered in Poland in 1990,
and has been campaigning, advocating, educating,
and supporting human rights activism ever since. In the
2024/25 academic year, we jointly challenged students
to design a campaign for older adults (focusing on their
rights, visibility, and dignity). The assignment involved
developing strategic foundations, a core message, and
visual assets for use on Amnesty International’s website
and social media channels.

~ | Kornelia Chmielewska, Natalia Gadzinowska, Julia Piasek, Sofia Sudakova |

Seria pocztéwek

Postcard series

komunikacja spoteczna | katedra grafiki 2020-2025 > 91
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PRZEPIS NA STAROSC...

| Weronika Baran >

Nina Jedral ; l
Maciej Urbariski <
Marta Zysk |

. . Zrobitam co, czego nigdy nie zapomane
Elementy wizualne kampanii = sko

Campaign visual assets




Niech steija. . ;

Miodzi to tylko zajmujg miejsca.

Zmiana przez (legal) design: Kampania na rzecz praw 0sob starszych: Zmartw sig na przysziost

Za miody.

Potrzebujemy 60 lat doswiadczenia.

-

~ ' £0SC
- IE NA PRZYSZ o
ZMARTanrchispalykajél sie z dyskryminacld

N 'a ]
Kazdego dni w miejscach pracy-

Zmiana przez (legal) design: Kampania na rzecz praw 0s6b starszych: Zmartw sig na przyszio$é

<0,

v | Aleksandra Bieri, Aleksandra Gtowacka, Wiktoria Rapiejko, Katarzyna Wojtas |

Plakaty zaprojektowane dla kamapnii

Campaign posters

Nie jeste$ za mtoda na studia?

ZMARTW SIE NAP

kaja si-'g z
dukacyjnych-

i spoty dy'skrymr'nac_Ja
ia emeryci SPYR

Find og]
Kazdego 5 p]acgwkach e

Zmiana przez (legal) design: Kampania na rzecz praw osob starszych: Zmartw sig na przysziosé
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Elzbieta, 67 lat

Jestem mamag 3 corek. Przez cate Zycie staratam sig by¢ dla
nich oparciem, mimo, ze nie byto tatwo. Zawsze cheiatam,
zeby miaty lepiej niz ja, bo praca na polu nigdy do tatwych nie
nalezata. Najwazniejsza w zyciu jest mitosé, mitos¢ do dzieci,
do siebie. To ona daje mi sity.

=

uniwersytet swps

ZESKANUJ MNIE

Cezary, 75 lat

Bedac w warsztacie, czuje spokdj, jakiego nie daje mi nic ZESKANUJ MNIE
innego. Mam 85 lat | jestem stolarzem. Zaczatem jako

chtopak, gdy ojciec dat mi mtotek | powiedziat: Nie chodzi

o site, ale o precyzje.” Od tamte] pory stolarka towarzyszy mi

przez cate zycie, uczac cierpliwosci | doktadnosci. Dzis weigz

lubie tworzyé, bo to po prostu sprawia mi przyjemnosé.




ZESKANUJ MNIE

sja nie zna wi
przypomina mi, 2
od tego, ile masz lat.

CZUJE JESTEM Eﬁ_M JESTEM

NI =R rEMALA
g A e D g s 1 W A eoe
VIARCHNE SIS wnsonsaw W Y PADA... ———

s Artur, 671t

Kampania JESTEM. Kampania JESTEM. Kampania JESTEM.

Kampania JESTEM.

Plakaty zaprojektowane dla kamapnii

Campaign posters

komunikacja spofeczna | katedra grafiki 2020-2025
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Zmiana przez design. Legal design. Konstytucja, ktéra angazuje

prowadzqcy_ce: |

Zespoty studenckie mierzyly sie z wyzwaniem selektywne-
go zwizualizowania informacji zawartych w wybranym
rozdziale Konstytucji Rzeczypospolitej Polskiej. Zajecia
z doradztwa stuzyly zabezpieczeniu i organizacji proce-
su. Kreacja - opracowanie konkretnych ofert komunika-
cyjnych — poprzedzona byta badaniami i formutowaniem
zalozen strategicznych. Waznym elementem projektu
byta mozliwo$é konsultacji z osobami reprezentujgcymi
Katedre Prawa (dr. Mateuszem Radajewskim oraz Kotem
Naukowym Katedry Prawa we Wroctawiu).

dr Dorota Pluchowska, mgr Tomasz Szeligowski, mgr Paulina Wozniak-Debirska

Student teams faced the challenge of visualizing infor-
mation from a selected chapter of the Constitution of the
Republic of Poland. Consultancy classes helped organ-
ize the process. The creative phase —developing specific
communication concepts—was preceded by research
and the formulation of strategic guidelines. An impor-
tant element of the project was the opportunity to consult
with representatives of the Department of Law (Mateusz
Radajewski, PhD, and the Student Research Club of the
Department of Law in Wroctaw).

Konstytucja, ktora lezy u podstaw naszego prawa, dotyczy

kazdego z nas. Powinna by¢ zatem znana nie tylko ze styszenia [...]
Chcemy obalaé¢ mity, ze dotyczy tylko prawnikow czy politykéow.
Chcemy przekonywac ,,zwyktych obywateli”, ze obcowanie z nig
moze by¢ satystakcjonujgce oraz spotecznie uzyteczne.

dr Dorota Ptuchowska
koordynatorka przedmiotu proces projektowy

The Constitution, which lies at the core of our law, concerns every
one of us. It should therefore be known not merely by name [...]
We want to dispel the myths that it applies only to lawyers or
politicians. We want to convince “ordinary citizens”

that engaging with it can be rewarding and socially useful.

Dorota Ptuchowska, PhD

design process course coordinator

96 | uniwersytet swps |
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A~ | Joanna Olejnik, Mateusz Skrzypicki, Anna Wojech | ¥ | Hubert Baranowski, Alicja Domariska, Emilia Korzeniewska, Wiktoria Przybecka |

Projekt oktadki Wizualna interpretacja rozdziatu Il Konstytucji RP. Projekt rozkladéwki

Cover design Visual interpretation of Chapter Ill of the Constitution of the Republic of Poland. Double-page spread
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---------------------------------------------

I I I ZRODEA PRAWA
Jakie sg Zrédta prawa powszechnie obowigzujagcego w Polsce?

Rozdziat Il Konstytucji ustanawia hierarchie aktéw prawnych w Polsce. Tym samym
reguluje krajowy porzadek prawny. Przepisy te wptywajg bezposrednio na organizacje
zycia spotecznego w naszym kraju i obowigzuja kazdego obywatela.

.....................
.....................
.....................

° A A
1. Konstytucja RP — |
Inaczej ustawa zasadnicza, jest najwyzszym —_— T~ —_
aktem prawa w Polsce. Okresla zasady —_— T~ —_—
dziatania instytucji prawodawczych oraz —— e

sposoby przyjmowania innych aktow
prawnych.

...........................

2. Umowy miedzynarodowe
ratyfikowane

Dotycza m. in. uktadéw politycznych lub wojskowych,
wolnosci, praw i obowigzkéw obywatelskich, cztonko-
stwa w organizacjach miedzynarodowych, obcigzenia
finansowego panstwa lub spraw uregulowanych w usta-
wie. Wymagaja ratyfikacji za uprzednia zgoda wyrazong
w ustawie lub referendum

Akty prawne organizacji
miedzynarodowych

Przyktadem takich aktéw sg dyrektywy oraz rozporza-
dzenia Unii Europejskie;j.

Ustawy uchwalane sg przez parlament - czyli Sejm i Senat
RP, a nastepnie podpisywane przez Prezydenta. Obowia-
ZUja po ogtoszeniu.

Rozporzadzenia z moca ustawy

Prawo do ich wydawania ma tylko Prezydent na wniosek
Rady Ministréw, wytacznie w czasie trwania stanu
wojennego, jezeli Sejm nie moze zebrac sie na posiedzenie.




4. Rozporzadzenia

Moze je wydawac Prezydent, Premier, Rada
Ministréw, Ministrowie kierujacy dziatami
administracji rzadowej oraz KRRIT. Rozporza-
dzenia precyzuja tres¢ ustaw. Maja charakter
czysto ,techniczny”.

5. Akty prawa miejscowego

Obowiazujg jedynie na obszarze dziatania
organu, ktory je wydaje. Prawo ich stanowie-
nia maja organy samorzadu terytorialnego -
np. rady powiatu i rady gminy, oraz terenowe
organy administracji rzadowej - np.
wojewodowie.

Jakie s3 zrédta prawa wewnetrznego w Polsce?

Oprécz wyzej wymienionych aktéw prawa powszechnie obowigzujgcego, istniejg takze akty
prawa wewnetrznego. Przepisy te majg charakter wewnetrzny. Obowigzuja tylko jednostki
podlegte organom, ktére je wydaja. Akty prawa wewnetrznego s nastepujace:

Umowy miedzynarodowe

Ktére nie dotycza spraw wymienionych
poprzednio, nie wymagaja ratyfikacji
poprzez ustawe lub referendum, poniewaz
nie dotycza obywateli. Takie umowy moze
zawierac Rada Ministréw lub pojedyncze
Ministerstwa.

Uchwaty i Zarzadzenia

Moga je wydawac m.in. Rada Ministrow

i Premier. Wydawane s3 tylko na podstawie
ustawy i podlegaja kontroli co do zgodnosci
Z nia.

Q\\\W///g Uniwersytet o :
s SV v




XI STANY NADZWYCZAJNE

Przepisy ogolne

Dzien dobry! Jestesmy Stany Nadzwyczajne. ,W sytuacjach szczegdlnych zagrozen, gdy zwykte
srodki konstytucyjne sa niewystarczajace”, zapewniamy Wam odpowiednie schematy dziatania.

& Stan Stan Stan
wyjatkowy wojenny kleski
g zywiotowej
N

Czy rzadzacy moga wprowadzic¢ 7 % Nie! Do tego potrzebna jest:
stan nadzwyczajny ,od tak”? .
g Ustawa (w drodze rozporzadzenia)
N 5 +
Podanie do publicznej wiadomosci
Ustawa:
moze okresli¢

podstawy zakres tryb

wyréwnywania strat majatkowych wynikajacych z ograniczenia w czasie stanu nadzwyczajnego:

wolnosci praw cztowieka i obywatela
A czy istnieja jakie$ regulacje, Tak! W czasie stanu nadzwyczajnego nie moga by¢ zmienione:
ktére zapewnia mi poczucie T
stabilnosci  podczas stanu Konstvtuci
nadzwyczajnego? onstytucja

ustawy ordynacje wyborcze

‘ ‘
o stanach owyborze Prezydenta
nadzwyczajnych Rzeczypospolitej
doSejmu  do organéw
doSenatu  samorzadu

terytorialnego

na podstawie: art. 228

O::'s Q\ \W//é Uniwersytet
> '///II\\@ SWPS

A~ | Rafdf Fijatkowski, Krzysztof Godek, Patryk Janas |

Wizualna int taci dziatu XI | Weronika Kaszub, Anna Kozak-Kowalik, Kinga Rewa, Marta Wyszowska | »
izualna interpretacja rozdziatu

Konstytucji RP. Projekt rozktadéwki Wizualna interpretacja rozdziatu IV Konstytucii RP. Projekt rozktadéwki

Visual interpretation of Chapter XI of the Constitution Visual interpretation of Chapter IV of the Constitution of
of the Republic of Poland. Double-page spread the Republic of Poland. Double-page spread



,UROCZYSCIE SLUBUJE RZETELNIE
| SUMIENNIE WYKONYWAG OBOWIAZ-
KI WOBEC NARODU, STRZEC SUWEREN-
NOSCI | INTERESOW PANSTWA, CZYNIC
WSZYSTKO DLA POMYSLNOSCI 0JCZYZNY
| DOBRA OBYWATELI, PRZESTRZEGAG
KONSTYTUCJI | INNYCH PRAW

RZECZYPOSPOLITE) POLSKIE).”

I
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»Inicjatywa ustawodawcza przystuguje po-
stom, Senatowi, Prezydentowi Rzeczypospo-
litej i Radzie Ministrow.”

nicjatywa ustawodawcza przystuguje réwniez grupie
co najmniej 100 000 obywateli majacych prawo wybie-

rania do Sejmu. Tryb postepowania w tej sprawie okresla ustawa.”

»Sejm rozpatruje projekt ustawy w trzech
czytaniach.”

»,Prawo wnoszenia poprawek do projektu ustawy
w czasie rozpatrywania go przez Sejm przysluguje whiosko-
dawcy projektu, postom i Radzie Ministrow.”

. . ’ .

»Sejm uchwala ustawy zwke wigkszoscig
Py

glOSOW w obecnosci co najmniej potowy ustawowej liczby postéw, chyba

ze Konstytucja przewiduje inng wigkszo$¢. W tym samym trybie Sejm podej-

muje uchwaty, jezeli ustawa lub uchwata Sejmu nie stanowi inaczej.”

MIN. 230

460

I xS
2% vwwerye OF
'//“\\$ SWPS L3

s+Ustawe uchwalong przez Sejm warszatek sejmu
przekazuje Senatowi.”

”Senat w ciggu 30 dni od dnia przekazania ustawy moie jq
przyjaé bez zmian, uchwali¢ poprawki albo
uchwali¢ odrzucenie jej w catosci. Jezeli senat

w ciggu 30 dni od dnia przekazania ustawy nie podejmie stosownej uchwaty,
ustawe uznaje sie za uchwalong w brzmieniu przyjetym przez Sejm.”

,Po zakoAczeniu postgepowania okreslonego w art. 121 Marsza-
tek Sejmu przedstawia uchwalong ustawe
do podpisu Prezydentowi Rzeczypospolitej.”

sPrezydent Rzeczypospolitej podpisuje
ustawq w ciaggu 21 dni od dnia przedstawienia i zarzadza jej ogtoszenie

w Dzienniku Ustaw Rzeczypospolitej Polskiej.”

,Posiedzenia Sejmu Sa jawne. Jezeli wymaga tego
dobro panstwa, Sejm moze bezwzgledna wigkszosciag gtoséw w obecnosci

co najmniej potowy ustawowej liczby postéw, uchwali¢ tajno$¢ obrad.”

,Poset nie moze byé pociagniety do odpo-
WiedZialn()éCi za swoja dziatalno$¢ wchodzaca w zakres spra-
wowania mandatu poselskiego ani w czasie jego trwania, ani po jego wyga-
énieciu. Za taka dziatalnos¢ pOSet odpowiada wytacznie
przed Sejmem, a w przypadku naruszenia praw 0séb trzecich
moze by¢ pociagnigty do odpowiedzialnoéci sadowej tylko za zgoda Sejmu.”

,0d dnia ogtoszenia wynikéw wyboréw do dnia wygasnigcia mandatu poset

nie moze by¢ pociagniety bez zgody Sejmu do odpowiedzialnosci karnej.”

*STOSUJE SIE TEZ DO SENATOROW

8" uniwersytet

4 9 & cum

,Poset moze wyrazi¢ zgode na pociagniecie
go do odpowiedzialnosci karnej. w taim przypacku

nie stosuje sie przepisow ust. 2 3.”

Poset Nie moze byé zatrzymany lub areszto-
wany bez zgody Sejimu. 2 WYjgtkiem ujecia go na
goracym uczynku przestepstwa i jezeli jego zatrzymanie jest
niezbedne do zapewnienia prawidtowego toku postepowania. O zatrzymaniu
niezwtocznie powiadamia sie Marszatka Sejmu, ktory moze nakaza¢ natych-

miastowe zwolnienie zatrzymanego.”

W sprawach o szczegdlnym znaczeniu dla pafistwa moze b)’é prze-
prowadzone referendum ogélnokrajowe.”

J+Referendum i ER

ogdlnokrajowe ma
prawo zarzadzi¢”:

LUB

SENLT > I/1
"

”Jeieli w referendum ogélnokrajowym WZiQtO udziat Wle—
cej niz potowa uprawnionych do gtosowa-
nia, wynik referenaum jest wigzacy.”
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s P A\




A o
2 5 weams's

20\

oyyoib

o 6

eIZPN 0d1ZM
‘2s0uzZEMm telzpn ool

2IMeMOSO43 Op

\uV Azszhmiew peg voAuommedn z /T >

teizpn odizm

eMeMOSOB Op <
yoAuowmmeadn z /T <

WNPUDAD48y
9+9 < 9+9 <

@ Z/T wWw z @ Z/T Wz

an|

Jophzaid <$_,®m

MOSO[B 250ZSHIIM
ewpd|Bzmzag

U+¥ <0
o 0 o

2izpeziez omeid ew wnpuaiajoy

'emysued e|p nivezoeuz wAuoBszozs o
yoemeuds m auozpemoidazid 2Ag azow

amoleaovopo wnpuaiaoy

SdMs W//,
Wiksiemun =

s = 4
n®  £O

'042U9G | NWIDG 0P BIMSEZOOUMOA PEMOPAPUEY BUZOW DIN

"opauzolond emazieyso z auedios auisAwin omysddisazad ez psoujom emameozod
daey| eu wajoiAm wAnoowomed euezeys 0oso A0 9zow o BueigA)

12| 0% 48| 12

:Azouoy MoA0gAM NiMp m fruzodleu Asopy
‘eimesai0im omead Aoklew ivsiod [o4emAco 24 9zow AveagA)

‘euspey emia-4

O0TX JOLUN3S 09%X 32S0d

*peAgo Psoule4 2llemyon ‘moioteuss,/motsod Agzol fomome4sn
Amotod fomwieu 02 1Pgou29g0 M MOSOLB B10S0ZSNBIM BUPS|BZMzaq azZowm
‘emysued oigop 0oy eFewim joza[ ‘aumel &s emazpaisod

‘nloyod nosemez |
_ Aulom aveys o gy niwaiwmi m alhphoaq

'n4euag Ibuapey aie204ys ausazooupal ezoeuzo nwlag Ibuspey aiMe20Ng

‘aule4 ‘aujevofiodoad
‘aule4 ‘ampaasodzaq ‘auyoazsmod ‘aMpaisodzag ‘aumo. ‘auyoazsmod
2s ArogAm)

‘yoewmazpaisod eu alhpeigo

‘Bzomepome4sn azpem alhmesds

jevog = wlog

poaids ebpd-sjqno ‘pup|od jo dijqnday ay; jo uounsuoy) sy} jo A Jaydoy) jo uoypjeidisjul [PNSIA

pymopopjzos pialold dy lonikjsuoy Al njpizpzol plopjaidisjul bujpNZIpp

| ymoo0zg dijig ‘Zoimenjiadoy pjeuy | A




poaids abod-a|qnoq ‘pup|od jo d1|qnday sy} jo uoynjysuo) ayj jo || 1ojdoy) jo uoypjaidisjul PNSIA

pmopopjzod peloid ¢y onihjsuoy || njoizpzou ploojaidisjul bujPNZIAN

| PysmousQ puly ‘Pyzsnjobiy piynf ‘uoiq pjeqoz| |

Auojsaio felu m qosods m | aimbisn m yoAuojsanio yooypodAzid m
aluApa( 91dbispbu azow 81uszoIUPIBO Y| '3is DIUDMOMIUNWOY AoIuWS(D] SU0IYDO | IsOUjOM Bis PluMmadoz O

Apobz
[ouozoiAm ajujomoligop zaq ‘wiAuzoApaw wAy m ‘wAmodnpU WojuswAladsye Aubppod 9Ag azow a1u PIN

‘WSt NIoAZ Wioms 0 DIUDMOPASEP Op
zp10 pluBIWI 0BBIgOP | 1920 ‘oBsuulzpol ‘oBauipmAid P1oAZ feumpid Auoiyoo op ompid puwi Apzoy @

“Ilzima]21 gN| NIPPJ M BIUDMBPPU WaIodzo0dzol pazid dpobz gpysAzn
DQgez1} 82 ‘9103sN 870W omo.d youpar ‘Aspid sluszpomold DU IfseOUOY BIUDZSNWAM | MOIPSL 10881} SIUDM
-ojonuoy 3saf supzoyPZ Ifoputiojul op nddisop 1 uido yoloms piupzolAm obsupogoms op omoid bw Apzoy @

1@ikssamiun Wv\

w&sm W//i“ m\.l
0 :0

“Aozpoyon smipis AupuzAzid 9Aq
azow ‘weluomoppisazid pazid Auoiyoo alnynzsod leysiod ey M AI0p} IMOdWaY; 1D "8IMDISN M

yoAuojsanio L pu fepisiod ey M njAzo pmpid z 9pysAzioy bBow Aowsizozpnd @

“pI9dIUNSN yoi gn| piusimoidod gppbz ompid
pw Apzoy 1fopuuioyur yoAupiq oz ajujpbajeiu qn| yoAupdiq niypodAzid m ‘oBaumpid omisupd oBauzoAipsyouwt
-8p 1WDpPDSDZ 7 B1UPOBZ ‘YopjeIPMAGO 0 BfopULIOJUI BUPETZSIU 0%|A) 9bleIgz bBow suzolignd ezpoim Aqoso
oBaf yoAobzoAiop ifoputiojur pubiUMBIN Op AMbish simpIspod bu ziu [ozopul Aupzbimoqoz 9Ag 8zow a1u PIN @

*pI0AZ U010 bumpid IMONBIMOIZO NWBPZDY PluMadpz pis|od PHodsodzoazy @
“Autopubwiny qosods m Aupmopipay 9Ag ISNW ‘AUDWAZIIDZ 01S0Z O ‘APZOY “DIUSIM

\UnNomomm:_omo:_cmw_U_cw_u-m:omwsoosiw_::_wogzuvmovu_chguoo\suhnqumw‘sova:xo‘_?s
aimpblspod pu aiu 1osoujom Auoimoagzod Apzoy "uAzoAzid yoAuoluposozn zeq AubwAzioz 9Aq ezow s1u PIN @

D]21PMAQO | DYBIMO}ZD PIZbIMOgO | PIMBId ‘19SOUIOM :II {PIZPOY




SdMS W// /_w\\\.

¢ A s
X .o wisiomun 2, i &

oyoIB

a ‘L 38N '8/| "Wp aimpIspod DN
.

. ‘zibumez z
.

« woysionu WAuppnz wobajn aiu ‘dmoids wpbAzis
. —zoi Apo ‘mp1sn | 1lonAisuoy pzalos bzpals Azoo
. elow b ‘tosomipeimpids Appspz aidoy m WDWAZI
. ‘lepismoizpds 1foyuny [efow plusiutad 810y M
.

R A Y

D I R I

¢poibou a4} 3[bysop obBazon|q

ﬁ ‘T 18N 'g/| "up aimpblspod PN
a1uazpolBouim = buiip)y

-3[nonid YoAIoR M ‘MO3UNIOM OP BUDMOS
-pdop 03 3sor "Awiny B1Wlo) M 38l 810y ‘Bluszp
-01BpuAm aiupsimodpo dloisop dopnid bloms bz

Sececocne

.
.
.
.
.

D I I I I R I

*aluwl 0 3201} ZDJd) O]

°G 18N "081 Mo ampIspod PN
Basyo = oxppompod

-y {J
R I I I I Y

. ‘oxylompod auul bu 9saiusazid . %‘-
. a1s dzsnwi ‘blbiusiwz 3is Apng felow eo1UDIB ApY + %M.-

‘218N 11 1SN "081 "M aimplspod bN

. ‘BIMDISN M
. yoAuojsanio yooypodAzid m oxjA1 | Apng feuul
. niuaos|od od sjuApal o1dbispu szow [auul op
. ajuaisaluazid zpbq [a1u z ajuw aluaINZIAM
. Apng z 91onz1Am n3soid od 3oy sluw puUZOW BIN

Cecsecccccsce

s ecsssssssssssssccc e

‘ppNg bUWo.ys ‘oW blow

W‘ *G/| "Mp aimpblspod PN
‘amodsfom Apnq |

aulAopnsiuiwpo Apng ‘euyoazsmod Apng —
wialojoy o)|A3 3is 80bluzol Apng appy zelumol bs

Seeeccens

.
.
.
.

eesessssssseccene

csecccee

% %
Wv "GL1 WD | 7L Mo aimpispod BN
id pbs = ppnq

‘pzSzAm[oN ppng - [efow
PO pzszAM DD} 1s8r ‘NiudiWI oBsl m alzAoep bl
-nwfepod 8103 ‘Apng 8uzol bs aIMIsUDd Wisd M

HEIT AT IPI

.
.
.
.

D R A R A I )

4 ¢Apng Awpw apjor

K
o
o)

'98L "M | '6/1 "UP SimpIspod bN
d¥ JuapAzaid = JuspAzaid 1sd

‘OMISUDd dIsd 0} BYs|od dsod: 1modo A doN

‘popud plow ppb|BAM ¢

o[ WAy o [oisizp 1D waimodo ‘Yoiu z uspa|f oyor -«
‘yoAuzosidopod yoAmou pojomod ‘wisjuspAzaid .
WiISd Z WazDJ ‘OUMDPaIN "Wafz pazid 8juwl [UoIYd | +
9soulaizpowps blow 0 PP PIOP| ‘PMIDIUMOPDS &

pppY PMolbIy ze3 Ny juted o1 bulols| ‘DIZPds

‘o[ 06 dInu|id Yepbziod slnupnd azsmpz [oan|
"8IMISUDd WIISd WAZSDU M DZOIUMOPDS DZPDIM
ppb|BAM o[ ‘Da1zpaimodo 1D 3oy pizpds isd oxor

¢bzolumopbs bzpbim bpb|BAM o[ *g 1o1ZpZOoY

praids ebod-a|qnoq ‘pup|od jo d1jqnday ay} jo uounjisuo?) ayy 4o |||A 481doy) jo uoypyaidisiul [PNsIA

pmopppjzos pialoud ¢y Honikisuoy [||A njo1zpzou plopyaidisjul pupNZIAN

| 3jAz2104p] DIo1y “4AZ2|PMOY DLIOPIA ‘DisuAziqoq woy | A



\
sams O

N
£ E
-o ietsiomiin \\\\:7‘

o6

® | ror
faznyp alu

el
N 1)
fimeysn ofemosoif fimeysn
A_lllllll |||||||vm_=8=:o
ajuagnzipo alu €7z Pluwfeu alu : P
034z
e}
&
Aqzo1] femomeysn zazid
tod faruwf 1us[eMmydN |
v 0 eudaqo A 91UBMOSO})
efq £z
zozud \
woremuyon 1| alu a
91UBMOSO}9

1up 09
A @ wnwiuiw

injeizpzoa
D CUNIN
au Azofy0p Az) el
1[oxe ajuazpemoidazid eu sezg @ 1foxe ejuazpemoudazid op sezg @ fayijodsodAzaazy Juaphzald e Jeuag o wlag

95009300 eueSewfp 9

poaids abpd-ajqnoQ pup|od jo d1qnday ayj jo uoynysuo)) ay4 jo ||x Jeydoy) jo uoypyaidisjul [PNSIA

pmopopjzoa paloid ¢y onihisuoy (X njpizpzoa plobjaidisjul pupnzIpg

s Sims W//%\ﬁ s
19Asiemun \\\\:7@ Mu.o

1bmfjsuoy
sluelwz o
Ameysn npyaload
alueifzd
azsmIald

@ 1up 0g
wnuwiuw

[oujodsodAzoazy
e ejuaphzaid qn|
JeUas ¢ Aqzoy|
famome)sn gy, [aluwfeu
0 zazid Ibnyfysuoy

o aluejwz o Amejsn

npjaloid ajuaimelspazid

£Amejsn 1bmfysuoy
jofosd Auejwz
peu adeld A eqaziod

INNLALSNOM
NVIWZ

X VIZAZOod

3IUBMOSO} e 21931uj09/31uEMO[NLY < = dd)soy = yauniepm o efoyy D



N
oyoIB

A SdMs Wz_-\\D SAMS U@é-\\ﬁ m> Z
3 .o 19AsIemun N\\\EQ 19hsamiun Nv\\\:/q W-o

‘NWres DHIOZSJol op WwejoJlmod Z

oyoJg wagod oJogs ‘Amogsn sjuomosols

-8zJd ou jJup gg ow qousg ‘d1s YyoRobrnwRzJygsm

mosors | moazad mosos ziu reodm 9Rg Isnw

dmogsn yoRobrodeidod mosols v ‘ouoaqo 9Rgq

|snw moJogouas omojod rajuwroufzad ‘ngousg
Pod 9lZpJe|msy!

o “omogsn znr §ser g3aroJdd

"lup 08 wnwiuiw goufpdn Isnw
nsozo oBeq op 8|0 ‘elunqRzo ezsmJyseid ou 3yar
-0Jd 8rnJa)y NWrag 3epozsJol sjuddgson nwrag
mosod 54| qn| *qoues ‘quapfzaeJdd :01qoJz 05 ooy
‘nurag op 9RzZoz vqazJlg AMogsn 33arodd

ATS yoRIErNWRZAysSn T
mTO3azZzad ZTU BZ (333TH

NLIAIrodd IINIZ0EZ - T 13AI10

1UNIS - £ 13a3al

‘ng3eroJd OjUsZOIZ po
815 vuRzooz oxgsRzsy jdrongRgsuoy wezod
Ruwjus|wz - 3.6 opoo gsrezJd |7 $6owog
‘mjoezJd mosors op “oNMogyY Juaby 815 womRzou ‘gsez]
NYUNS09S M g2 reluwroufizad oRq Isnw gxar
-oJd yoRobrouadod mosors o ‘morsod omojod
wnwjuiw 9Rq |SNW DUSBQO VIUOMOSOE SOZO
-pod “omogsn s jogs 3yeroJd Rqy "ojuogRzo
zJq ‘0Bsjuqoqso sozopod arnsolB wrag

}¥aroad zsrtdez

“Jup 09 WU FOURDN [SAU WBIUDS,
-Rzo wioszu3 © WRzsMusld Rzpdiwod
03 ‘|rongRgsuoy ouojwz qn) ‘ojagom
-Riqo | DYBIMO}Z 13ZbiMago | BMo.Jd
*|osoujom ‘o3yjodsodzoszy moroIzp
-zoJ Rzofigop Amogsn gxeroJd Isep

$¥Harfoad [NNURJUOoH

}¥aroad Rmou

ez MOSo¥6 £/ ersuamnyaadg azJd6 O
“qoues | wreg ‘

ﬂ."an_“ﬂuu-o.“a_“ dd TrONERIsuUo)y IIX NEETZPZO4 EIIEZTTENZTH
cauu-m.u_“ﬂwh“ ﬁ_: Tona] elfonjhRlsuoy
-8zud o reodim

Wras - Z 13aal

poaids abpd-a|qnoQ ‘pup|od jo d1qnday sy} jo uoyniysuo)) ay4 jo [Ix Joydpy) jo uoypyaidiajul [PASIA

pimopppjzos paloid ¢y 1onihisuoy |x njp1zpzos plopyaidisjul pupPNZIAN

| zspiqo] papupsya)Y HPIMDY DOd ‘DYsUIZPNS DIPION | A




N7
¢ H A sams '@
2O wusomin 3, @

WA151G0S0 NIDAZ WIOMS O
eIUEMOPADIP Op ZEJO Bjuaiull
083.qop | 1922 ‘083uuIZpos
‘o8aujemAid erdAz feumerd
Auoiyd0 op omeud ew Apzey“

LY MY

L elueuoyazid o8af zeio
Jusjwns o8

Nn8kId M DAq UO USIUIMO “BlUBWAZIeZ YoRUAZIAZId O () "B3s1qOSO soujom |
Auemouuiojuiod 038a1u ejp Ajelunzosz gosods m
31UZ204MZaIU DAQ uBIUIMOd AuewAZiez Apzey“ 3Is ejumadez nwapzey”

12s0}ezifop usidols
2elupd|8zmn ouuimod
03 3IUBMOYIAM
“lwejueuodzid IwAuseim z
3lupo3z 1231zp
BIUBMOYDAM Op

omeud elew 91zpoy*

s0ujoM w.Nv_ﬁ e ‘exaizp B

W) "31s eluemoiunwioy Adjuwaley
.Hw._V u._< 3uo04yd0 | soujom 3is elumadez”

‘67 MY

Aqoso 083l yaAdkzaAjop 1dewolul
ejuejumeln op Amejsn aimelspod eu ziu .
[9z0eUl AUBZEIMO]O 2AQ 9Z0W 31U PIN“
0aoy

T'TS MV

+~NAgod | ejueyzssiwez
edsfa1W NIogAM zeso
fapjsjod [e31jodsodAzoazy

wnuojAiey od
315 ejuezsniod psoujom ‘
31s elumadez nwapzey*
1°¢S WV
21 1 BIUSIUNS ISOU|OM Q 9@ —
IS elumadez nwiapzey|“ € @ fuy

T°€5 MV P!

poaids abod-a|qnoq ‘pup|od jo d1jqnday ay; jo uoynjysuo) ayj jo || Jojdoy) jo uoypjaidisjul [PNSIA

pmopopjzod peloid ¢y onihjsuoy || njoizpzou ploojaidisjul bujPNZIAN

| Bbiowzg pukzipjoy pzdZSN|d DYIUOW YYoZOr PIN( | +

sams AVg oA
:0 ¢

9)A:
wiksomun 2, &

Jweinziez iwAuoimelspazid z
ZeIM NIUBMO)ZS.Ie WAMOSEBZIWA] O npes

3lusImoue)sod 3U0z2310p NW 31UL)SOZ 3lU Npes

SAp op ejuezeyazid po uizpos /g nSeid m 1j9zaf

2IUjoMZ Azajeu oSsuewAziiez ‘npes IAzodsAp op

Auezexazid ejuewAziyez | imyd po uizpos g

1510050 250U[EHA):

€Tr WV Ty MV

[ J J
UoAUS3[BID JeY BIUEMOSO}S
31s alnzexez ()¢
o MY

(') emead sumou efews . BIPAZ 3uoaydo eumeld
apis|od PyjodsodAzoazy m IMO>21M0}Zd Nwapzey elumadez
BuzAzozdw | e3RIqON“ Bs|od eyljodsodzoazy“
T°€€ MV ‘8€ MV
— ——
—

([ ] — — @

ure ysy

W) ‘lumos emead 2agom +lsume.ud sjuoaydo essjpod
s AdsAzspp“ B)21M0}ZD DSOUJOAN*
1°C€ WY T'T€ MV

pzeimoqo - [l emeld - I ISOUJOM - 2IMO}Z - .

Emiiwmo:v.m;»oﬁo -
IMZVIMO90 I YMVId TOSONTOM



ROZDZIAL XI

aTANY
NADZWY
CZAJNE

Jaup,0 4ﬁe_,d
2b 5b
/52"-‘3 q b.s

» 2

| Jakub Dekarz, Ariel Krzan, Konrad Sowa | >

Wizualna interpretacja rozdziatu XI Konstytucii RP. Projekt rozktadéwki

Visual interpretation of Chapter X| of the Constitution of the
Republic of Poland. Double-page spread
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Sztuki
wizualne

Visual
arts




Ksztatcenie wszechstronnego grafika-projektanta w Katedrze Grafiki opiera sie na rozumie-
niu, ze u zrédef udanych realizacji uzytkowych lezy wrazliwoéé artystyczna i $wiadomo$é
wizualna. Prezentowane w tym dziale prace sq $wiadectwem tego, jak inspiracja sztukqg
moze sta¢ sig zaczynem $wiadomego i kreatywnego projektowania.

Poprzez klasyczny warsztat artystyczny studenci_tki na swéj wtasny sposéb wchodzg w kon-
takt z materiq i narzedziem. Proces ten wymaga dyscypliny, checii odwagi w eksperymento-
waniu. Trud godzenia tych elementéw prowadzi do doswiadczania i poznawania klasycz-
nego rzemiosfa — m. in. rysunku studyjnego i klasycznych technik druku (linoryt, akwaforta,
sitodruk). Dzieki temu studenci_tki majq mozliwo$é rozwijania wiasnej, unikalnej, autentycznei
ekspresiji i umiejetnosci $wiadomego operowania formg, barwg oraz kompozycjq. To do-
$wiadczenie staje sie gruntem, na ktérym mogq rozwija¢ swdj potencjat, ograniczony jedynie
zasiegiem ich wtasnej wyobrazni.

Wrazliwoéé i sprawnoéé warsztatowa nie pozostajq jedynie w sferze autonomicznej sztuki.
Przenikajg do myélenia projektowego, wzbogacajqc je o zdolnoéé do nivansowania prze-
kazu, budowania nastroju i tworzenia oryginalnych, kreatywnych rozwigzar. Che¢ ekspe-
rymentowania, zrozumienie narracji wizualnej i wypracowanie wtasnego stylu to kapitat
zdobywany w pracowniach artystycznych.



W ramach zajeé studenci_tki przygotowuijq autorskie pro-
iekty na zadany temat. Tworzg grafiki w technice druku
ptaskiego, wypuktego i cyfrowego. Istotnym elementem
jest petna swoboda ekspresiji artystycznej pozwalajgca

na eksperymentowanie z formgq i fakturg. To przestrzen
rozwijania wyobrazni.

As part of the course, students prepare original projects
on a given topic. They create prints using planographic,
relief, and digital techniques. A key element is complete
freedom of artistic expression, allowing for experimen-
tation with form and texture. We create an environment
where imagination can thrive.

Portret. Linoryt

Portret [Portrait].

Linocut

cEw e w gy

112 | uniwersytet swps
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| Oliwia Gotowiecka | >

Reflektor. Linoryt
Reflektor [Spotlight]. Linocut

< | Klaudia Borawiak |

Kobieta. Linoryt

Kobieta [Woman]. Linocut

sztuki wizualne | katedra grafiki 2020-2025 > 113



< | Natalia Gadzinowska |

Bez tytufu. Linoryt
Untitled. Linocut

| Pola Pawlak | >

Bez tytufu. Sitodruk
Untitled. Screen printing
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Z lotu ptaka. Sitodruk

Z lotu ptaka [Bird's-eye

view]. Screen printing

sztuki wizualne

katedra grafiki 2020 -2025



~ | Jakub Dudkiewicz |

Taki jestem. Sitodruk

Taki jestem [This is who | am]. Screen printing

116 | uniwersytet swps |
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~ | Pola Pawlak |

Bez tytutu. Sucha igta
Untitled. Drypoint

sztuki wizualne | katedra grafiki 2020-2025 > 117



A~ | Antonina Szczekot |

Bez tytutu. Akwaforta
Untitled. Etching

118 | uniwersytet swps |
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Nutsdin, GudzinSea,,

(o

~ | Natalia Gudziriska |

Wewngtrz. Akwaforta
Wewngtrz [Inside]. Etching



< | Julia Regulska |

Bez tytutu. Druk cyfrowy
Untitled. Digital print

| Gabriel Wodzitski | >

Bez tytutu. Druk cyfrowy
Untitled. Digital print

120 | uniwersytet swps |




~ | Dominik Pietrariczyk |

Bez tytutu. Druk cyfrowy
Untitled. Digital print



A~ | Michat Kisiel |

Bez tytufu. Druk cyfrowy
Untitled. Digital print

| Julia Wieczorkiewicz | >

Bez tytutu. Druk cyfrowy
Untitled. Digital print

122 | uniwersytet swps |






Rysunek kreacyjny | Creative drawing

prowadzqcy: | lecturer: prof. dr hab. Jacek Joostberens

W ramach zajeé z przedmiotu techniki rysunku osoby
studiujgce realizujq temat rysunek kreacyiny, wykorzy-
stujgc poznane techniki rysunkowe niezbedne w pracy
grafika-projektanta. Na podstawie wiasnych pomystéw
(szkice wstepne) wykonujq autorski rysunek na zadany
temat wybrang technikq (oféwek, wegiel, sepia, sangwi-
na, pastel, lawunek tuszem) na papierze w formacie B1.

124 | uniwersytet swps |

As part of the Drawing Techniques course, students
explore creative drawing, applying skills essential for
graphic designers. They create drawings based on origi-
nal concepts and preliminary sketches, working within
an assigned theme. All works are created on B1 paper
using media such as pencil, charcoal, sepia, sanguine,

pastel, or ink wash.

< | Zuzanna Sadfor |

Bez tytutu. Rysunek kreacyjny

Untitled. Creative drawing



<0,

~ | Maja Wroniszewska |

Bez tytufu. Rysunek kreacyjny
Untitled. Creative drawing

sztuki wizualne | katedra grafiki 2020-2025 > 125






<0,

< | Kornelia Chmielewska |

Cialo i dusza. Rysunek kreacyjny

Ciafo i dusza [Body and soul]. Creative drawing

| Julia Danielska | >

Szorstki. Rysunek kreacyjny

Szorstki [Gruff].
Creative drawing

sztuki wizualne | katedra grafiki 2020-2025 > 127



| Wiktoria Kowalczyk | »

Postaé. Rysunek kreacyjny

Postaé [Figure]. Creative drawing

< | Julia Danielska |

Praca z modelkq. Rysunek kreacyjny

Praca z modelkg [Model study]. Creative drawing

| Natalia Walter | »

Bez tytutu. Rysunek kreacyjny
Untitled. Creative drawing
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Rysunek studyijny |

prowadzqcy: | prof. dr hab. Jacek Joostberens

Zajecia odbywaiq sie w formie éwiczen, w ramach kté-
rych studenci_tki realizujg klasyczne studium postaci jako
fundamentalny element ksztafcenia warsztatu graficzne-
go. Program obejmuje nauke podstawowych zagadnien
rysunku, takich jak proporcje, kompozycja, modelowanie
formy $wiatfocieniem oraz etapy realizacji rysunku stu-
dyjnego. Studenci_tki poznajq rézne techniki rysunkowe,
uczq sie $wiadomego konstruowania rysunku i budo-
wania przestrzennej formy w oparciu o studium natury,

a takze rozwijajg wlasny jezyk wyrazu artystycznego.

130 | uniwersytet swps |

Classes are conducted as practical workshops, during
which students engage in classical figure studies—a fun-
damental element of graphic arts training. The program
encompasses core drawing concepts such as propor-
tion, composition, modeling form with light and shadow,
and the stages of creating a studio drawing. Students
explore various drawing techniques, learn to consciously
construct drawings and build three-dimensional forms
based on drawing from life, and develop their own ar-
tistic language.

A | Lena Korzeniowska |

Martwa natura
Still life



< | Maja Wroniszewska |

Martwa natura
Still life

| Paulina Adamezyk | >

Studium postaci

Figure study
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Ilustracje do wybranego utworu literackiego

Illustrations for a selected literary work

prowadzqca: | lecturer: mgr Agnieszka Semaniszyn-Konat

Zadanie polegato na zaprojektowaniu zestawu spéjnych
wizualnie ilustraciji. Prace studentéw_tek opieraly sie za-
réwno na obserwacji natury, jak i na autorskim podejsciu
do narracji wizualnej. W efekcie powstaty indywidual-
ne interpretacje historii, opowiadan i basni. Celem byto
rozwijanie umiejgtnosci rysunkowych oraz poszukiwanie
wiasnego jezyka wizualnego w opowiadaniu obrazem.

| Barbara Uspienska | >

llustracje do
opowiadania dla
dzieci Perypetie
Zajgca Ignacego
lllustrations for the
children's story
Perypetie Zajgca
Ignacego about
the adventures of
Ignacy the Hare

132 | uniwersytet swps |

The task was to design a set of visually coherent illustra-
tions. The resulting works explored both realistic observa-
tion of nature and a unique approach to visual narration.
Students created original interpretations of various nar-
ratives, from short stories to fairy tales. The goal was to
develop drawing skills and encourage students to find
personal style in visual narrative.
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< | Ariel Krzan |

llustracje do
opowiadania dla
dzieci Perypetie
Zajqca Ignacego
lllustrations for the
children's story
Perypetie Zajqca
Ignacego about
the adventures of
Ignacy the Hare

v | Julia Wojtaszek |

llustracje do opowiadania dla dzieci Perypetie Zajqca Ignacego

lllustrations for the children's story Perypetie Zajgca
Ignacego about the adventures of Ignacy the Hare

sztuki wizualne | katedra grafiki 2020-2025 > 133



| Natalia Gudziriska | >

llustracje do opowiadania dla
dzieci Perypetie Zajgca Ignacego
lllustrations for the children's story

Perypetie Zajqca Ignacego about
the adventures of Ignacy the Hare
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< | Andrzej Filippi Lechowski |
llustracja do opowiadania
Skqd sie wziely czarownice

lllustration for a story about
the origins of witches
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< | Julia Niziotek |

llustracja do basni

lllustration for a fairy tale




Dostrzec

A | Kaja Zapasnik |

Projekt ksigzki artystycznej Dostrzec

Artist’s book titled Dostrzec

A A




<0

02_wyzwanie

Metaforyczne przedstawienie ré6znych momentéw
i etapéw w zyciu. Zestaw obrazéw

A metaphorical portrayal of various moments
and stages of life. A series of images
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Projekt i realizacja autorskich ksigzek na dowolny temat

prowadzqgca: | mgr Anna Szalwa

Na zajeciach z narracji wizualnej ksigzka zostata po-
traktowana jako swobodna forma wyrazu artystycznego.
W autorskich projektach studentéw_tek stata sie medium
narracyjnym, w ktérym ilustracja, tekst i forma tworzq
fizyczny artefakt wykonany wiasnorecznie w pracowni
introligatorskiej. Celem byto eksplorowanie mozliwosci
ksigzki jako przestrzeni artystycznej nieograniczonej
konwencjonalnymi zasadami edytorskimi.

MARTJA SAMOSHUK:

Tn Between
Summer
and
winter

~ | Marija Samoshuk |

In the Visual Narrative course, the book was approached
as a free form of artistic expression. Students created
original projects using the book as a narrative medium,
where illustration, text, and form create a physical artifact
handcrafted in the bookbinding studio. The goal was to
explore the possibilities of the book as an artistic space,

unconstrained by conventional editorial rules.

Projekt introligatorski unikatowej autorskiej ksiqzki In between summer and winter

Bookbinding design for an artist's book In Between Summer and Winter
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Bookbinding design for the original children's book Paskuda

Krokodyle wyg
P v bvly obraz

Krokodyle nie potrafiag mowié.

Ani szeze ni miauezec., ani
chrumkac. Kwe ¢, muezec,
ani ewierkac tez nie potrafig.

Bez sensu!




< | Malgorzata Marzec |

Projekt introligatorski autorskiej ksigzki Nafég

Bookbinding design for the artist's book Natég







Multimedia

Multimedia




Multimedia to dziedzina tgczqca rézne techniki, nosniki i formy wyrazu. Obejmuje prace
z obrazem fotograficznym i budowaniem narraciji poprzez $wiatfo, kompozycije i rekwizyty.
Pozwala ozywiaé historie i idee za pomocg filmu i animacii oraz kreowaé wirtualne $wiaty
za pomocq grafiki 3D. Multimedia to takze zaawansowana obrébka obrazu w postprodukcji,
nadajgca ostateczny szlif tworzonym projektom.

Jest to nie tylko technologia, ale przede wszystkim jezyk, za pomocg ktérego mozna opowia-
daé historie, wywolywaé emocije i inicjowa¢ dialog — zaréwno w sferze sztuki, jak i w szeroko
pojetym projekiowaniu.

Zréznicowany wachlarz poznawanych mediéw i technik znaczqco poszerza repertuar $rod-
kéw wyrazu dostepnych osobom studiujgcym. Pozwala im wyj$é poza ramy tradycyjnie
rozumianej grafiki i wzbogaci¢ swoje projekty o kolejne, multimedialne warstwy. Zdobyte
umiejetnosci znajdujq zastosowanie w réznorodnych kreacjach — od artystycznych ekspe-
rymentéw, przez materiaty promocyine, po kampanie reklamowe.



Podstawy fotografii |

prowadzqcy: | dr Karol Krukowski

Zadania realizowane w ramach zajgé z podstaw fotogra-
fii pozwalaty studentom_tkom na zdobycie umiejetnosci
tworzenia autorskiej wypowiedzi z wykorzystaniem war-
sztatu fotograficznego. Powstate prace majq postaé eks-
perymentéw wynikajgcych z doboru réznych narzedzi
i technik, kompozycji, nastroju i $rodkéw stylistycznych.

| Anita Krupiriska | >

Fotografia

Photography

144 | uniwersytet swps |

Assignments completed in the Fundamentals of Photogra-
phy course enabled students to acquire the skills neces-
sary to create personal artistic statements using photo-
graphic techniques. The resulting works are experiments
in composition, mood, and stylistic devices, achieved
through the selection of various tools and techniques.



~ | Mikita Zhyhala |

Fotografia

Photography

< | Maksymilian Ganczar

Fotografia

Photography
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A~ | Maksymilian Ganczar

Fotografia

Photography

146 | uniwersytet swps |



< | Nina Jedral |

Fotografia

Photography

< | Maciej Urbariski |

Fotografia

Photography

multimedia | katedra grafiki 2020-2025 » 147
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A~ | Natalia Gadzinowska |

Fotografia

Photography

| Ilga Adamczak | >

Fotografia

Photography
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~ | Julia Mréz |

Fotografia

Photography
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Fotografia

Photography

Fotografia

Photography
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A~ | Krzysztof Sokotowski |

Fotografia

Photography
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Studio fotografii |

prowadzqcy: | dr hab. Michat Jakubowicz, prof. USWPS

W ramach zajeé osoby studivjgce realizowaty komplek-
sowy projekt fotograficzny, polegajgcy na opracowaniu
koncepcji oraz wykonaniu zdjeé do albuméw muzycz-

nych. Autorskie fotografie stworzone z wykorzystaniem
technik studyjnych, po obrébce i pofgczeniu z elemen-
tami graficznymi zostaty umieszczone na projektach piyt,
okftadek, ksigzeczek, koszulek i plakatéw.

154 | uniwersytet swps |

As part of the course, students executed a comprehen-
sive photographic project involving the development of
a concept and photography for music albums. The result-
ing original works, created using studio techniques, were
processed and combined with graphic elements to create
designs for records, covers, booklets, T-shirts, and posters.

< | Kacper Machlarz |
Fotografia do albumu muzycznego
oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic
design for a music album

MONYAT AOMA




~ | Jan Garstecki, Marcelina Turek |

Fotografia do albumu muzycznego oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album
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Fotografia do albumu muzycznego oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album
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v | Julia Regulska |

Fotografia do albumu muzycznego oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album
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v | Kacper Nowotniak |

Fotografia do albumu muzycznego oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album
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| Maja Kurasinska | > KESHI

Fotografia do albumu muzycznego oraz
projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album
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~ | Natalia Gadzinowskal |

Fotografia do albumu muzycznego oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album

| Katerina Poptawska | >
Fotografia do albumu muzycznego
oraz projekt graficzny wydania
Photography and graphic
design for a music album
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< | Katarzyna Szmorqg |

Fotografia do albumu muzycznego
oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album

HANIA
RANI

ESJA

| Gabriela Cieslak]| >

Fotografia do albumu muzycznego
oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album

gOIdfl'app < | Aleksandra Polariska |

Fotografia do albumu muzycznego
oraz projekt graficzny wydania

Photography and graphic design for a music album

felt mduntgnin
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Film |

prowadzqcy: | dr Wojciech Jastrzebski

Osoby uczestniczqce w zajgciach poznawaty technika-
lia warsztatu filmowego — od opracowania scenariusza

i scenopisu, przez prace z kamerg, o$wietleniem, dzwie-
kiem, po montaz i postprodukcje. W pierwszym semestrze

zrealizowaty autorskie etiudy filmowe, bedgce dokumen-
tacjq rzeczywistoéci za pomocq kamery. Drugi semestr
skupiat sig na pracy w studio, gdzie osoby studiujgce

tworzyly filmy promocyjne oraz materiaty wideo na po-
trzeby kampanii spotecznych.

| Marcel Dul >
Mateusz Legieta
Mirella Wieczorek |

Film reklamowy

Commercial

| Igor Jadach >
Filip Fersztorowski
Mikita Zhyhala
Kacper Nowotniak |

Film reklamowy

Commercial

During this course, participants explored the technicalities
of filmmaking—starting with scripts and shooting scripts,
through camera work, lighting, and sound, followed by
editing and postproduction. The first semester was dedi-
cated to creating original short films focused on docu-
menting reality. The second semester focused on studio
work, where students created promotional films and vid-

eos for social campaigns.
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< | Laura Kampschoer, Julia Gwacka, Tomasz Wawrzynek |

Reklama spofeczna

=
q\ w Social advertisement
gﬂ

< | Aleksandra Tobiasz, Marta Olszewska, Natalia Gudzifska
Pola Pawlak, Wiktoria Kowalczyk |

Reportaz

Documentary short

< | Vitaliy Bilyi |

Film reklamowy

Commercial

| Aleksandra Szamreta | >

Film reklamowy

Commercial

| PIESONALIZOWANE
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Grafika 3D |

prowadzqcy: | dr Woijciech Jastrzebski

Podczas zajed studenci_tki przechodzq przez caty proces
zwigzany z tworzeniem grafiki tréjwymiarowej: modelo-
wanie, teksturowanie, prace z obrazem referencyjnym,
o$wietlanie, animacje i renderowanie. Wyksztatcone
umiejetnoéci pozwalajg na opracowanie autorskiej sceny
3D, odwzorowuijqcej realne lub fikcyjne obiekty i oto-
czenia, zaréwno w formie statycznej, jak i dynamiczne;.

&y

During the course, students complete the entire 3D pro-
duction pipeline, including modeling, texturing, working
with reference images, lighting, animation, and rendering.
The skills they develop enable them to create original 3D
scenes depicting real or fictional objects and environ-
ments in both static and dynamic forms.

< | Igor Jadach |

Grafika 3D
3D graphics

< | Mikita Zhyhala |

Grafika 3D
3D graphics
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~ | Aleksandra Matczuk |

Grafika 3D
3D graphics

v | Jan Drof |

Grafika 3D
3D graphics

multimedia | katedra grafiki 2020-2025 > 169



< | Dominik Pietrariczyk |

Grafika 3D

3D graphics




< | Mikita Zhyhala |

Grafika 3D
3D graphics

A | Sofia Sudakova | ~ | Vitaliy Bilyi |
Grafika 3D Grafika 3D
3D graphics 3D graphics

<0,
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Grafika 3D
3D graphics

Grafika 3D
3D graphics
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Postprodukcija | Postproduction

prowadzqca: | lecturer: mgr Anna Gondek-Grodkiewicz

Zajecia koncentrujq si¢ na rozwijaniu kreatywnych  The classes focus on developing creative skills necessary
umiejetnosci w tworzeniu unikalnych prac wizualnych.  for creating unique visual works. Students learn profes-
Osoby studiujgce uczq sie profesjonalnej obrébki zdje¢,  sional photo editing—from developing RAW files, through
od wywotywania plikéw RAW, przez zaawansowang  advanced color correction and retouching, to the imagi-
korekte i retusz, po twércze wykorzystanie narzedzi  native use of postproduction tools to create photomon-
postprodukcyjnych do kreowania fotomontazy i cyfro-  tages and digital compositions.

wych kompozyciji.
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A | Julia Piasek |

Storyboard do filmu Rozlew
Storyboard for the film Rozlew



| Tymon Brzyk | >

Storyboard do
filmu fantasy

Storyboard for
a fantasy film
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~ | Monika Karczmarczuk |

Moja Tozsamosé! Moje JA!
My Identity! My SELF!
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< | Maksym Gumeniuk |

Moja Tozsamosé! Moje JA!
My Identity! My SELF!

| Kinga Pigtkowska | >

Moja Tozsamos$é! Moje JA!
My Identity! My SELF!
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A~ | Aleksandra Gtowacka |

Moja Tozsamosé! Moje JA!
My Identity! My SELF!
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| Julia Niziotek | »

Moja Tozsamosé! Moje JA!
My Identity! My SELF!

k‘iﬂﬂlﬁ!ﬁlﬁ?‘?ﬂ UG NG
s

< | Aleksandra Bien |

Moja Tozsamosé! Moje JA!
My Identity! My SELF!
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Animacja. Explainer video |

prowadzqcy: | dr Marcin Wysocki

Explainer video znajduje zastosowanie w wyjasnianiu
sposobu dziafania produktéw i ustug, przedstawianiu
zagadnien spofecznych oraz w celach edukacyjnych,
np. przy popularyzacji wiedzy. W ramach procesu twér-
czego osoby studivjqce przechodzq przez nastepujqce
etapy: opracowanie koncepcji animacji, tworzenie sto-
ryboardu, dobér techniki i stylu animacji oraz wykonanie
finalnego dzieta.

Explainer videos are used to clarify the functionality of
products and services, present social issues, and serve
educational purposes, such as popularizing knowledge.
As part of the creative process, students move through
the following stages: developing the animation concept,
creating a storyboard, selecting the animation technique

and style, and executing the final work.

A | Marta Zysk, Maciej Urbanski, Nina Jedral |

5 sposobow na wgsa. Animacja

5 sposobéw na wgsa. Animation
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| Zuzanna Garbiriska | >

Doomscrolling. Animacja

Doomscrolling. Animation
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| Barbara Serrano (Erasmus) | >

INSOMNIA. Animacja
INSOMNIA. Animation

those who live with insomnia feel its effects every second

every night, millions of people fizht against an invisible eneny:
insomnia
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Projektowanie
produktu
cyfrowego

Digital
product
design




Digital product design to dzi$§ co$ znacznie wiecej niz estetyczne interfejsy — to sposéb my-
$lenia i dziatania, ktéry fgczy technologie, odpowiedzialnosé spofeczngq i troske o cztowieka
oraz $rodowisko. W ramach projektowania produktu cyfrowego studenci_tki uczq sig pracy
w duchu humanity-centred design — podejsciu, kiére uwzglednia zfozono$é rzeczywistych
potrzeb ludzi i szerokiego kontekstu, w jakim dziafajq projektowane rozwigzania.

Tworzymy przestrzen, w kitérej rozwijamy nie tylko warsztat projektowy, ale tez krytyczne
myslenie, $wiadomo$¢ etyczng oraz umiejetnoéé wspdttworzenia i partycypaciji — z innymi
ludzmi, dla nich i razem z nimi. Przechodzimy przez wszystkie etapy procesu projektowego:
od badan jako$ciowych, przez definiowanie wyzwan projektowych, tworzenie MVP i ma-
kiet, az po testy uzytecznosci. Pracujemy na realnych problemach, testujgc nie tylko same

rozwiqzania, ale réwniez ich sens.



Projekt MVP odpowiedzialnego spotecznie produktu cyfrowego

prowadzqca_cy |

W ramach zadania osoby studivjgce przeszty przez
peten proces projektowania produktu cyfrowego - od
badan uzytkownikéw, przez formutowanie kluczowych
wnioskéw badawczych i definiowanie potrzeb, az po
prototypowanie interfejséw technologicznych oraz testy
ich uzytecznosci. Kluczowe byto tu podejscie iteracyine,
oparte na empatii, wspdfpracy i realnym wplywie. Istotna
byfa nie tylko uzytecznosé¢ produktu (weryfikowana m.in.
poprzez heurystyki Nielsena), ale réwniez jego dostep-
no$¢ cyfrowa, aspekt ekologiczny oraz diugofalowy sens
proponowanych rozwigzan.

Crego potrzebujesz?

Siggasz 207a
Czy poerepué_esz zadbad
o siebie? O

Prayjernny, cieply napdj
w technice uwaZnosc

[ wsinienia premmeeey |

Wybierz czas na akiywnost

A~ | Izabela Dro#, Alina Ostrowska, Klaudia Trojanowska |

Projekt aplikacji monitorujgcej dzienny czas spedzony przed telefonem oraz liczbe odblokowar ekranu

mgr Martyna Mrozek, mgr Tomasz Szeligowski

As part of the assignment, students completed the full
digital product design process—from user research,
through formulating key conclusions and defining needs,
to prototyping interfaces and conducting usability tests.
The project emphasized an iterative approach rooted in
empathy, collaboration, and real-world impact. Product
usability (verified using Nielsen’s heuristics) was essential,
as were digital accessibility, ecology, and the long-term
viability of the proposed solutions.

Medytacja prowadzona

=
=

An app designed to monitor daily screen time and the number of screen unlocks
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Brawe! Swietnie Ciidziel




v | Pola Pawlak, Julia Pietryka, Aleksandra Tobiasz |
Projekt aplikacji mobilnej i desktopowej utatwiajqcej dopasowanie
wolontariuszy do organizacji i charakteru pracy

A mobile and desktop app designed to facilitate matching
volunteers with organizations and types of work

& Oferty Onas Kontakt EN/PL

Dla wolontariuszy DlaNGO

Cheesz zrobié co dobrego, ale nie wiesz, od czego
2zaczqé? Nasza platforma tqczy Twojq pasje

2 potrzebami NGO. Niezaleznie od tego, ile masz czasu —

2znajdziesz tu cos dla siebie!

Szukasz wsparcia w realizacji swoich projektéw? Znajdz
zaangazowanych wolontariuszy, gotowych dziataé na
rzecz waznych spotecznych celow.

Jedno potqgczenie,
a tak wiele zmian.

Polityka prywatnosci FAQ

Regulamin strony Strona gtéwna ﬁ @
Dla wolontariuszy O nas

Dla NGO Regulamin strony

WNIOSKI Z BADAN ¢ UserFlow <

Wejscie na platforme
- Home screen

- strefa wolontariuszy
> Wyszukiwanie ofert
- Przegiqdanie ofert

¥

Pomoc w organizacji czasu
Prosty formularz, informacje o szkoleniach i spotkaniach organizacyjnych w jednym miejscu
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v | Weronika Kaszub, Monika Sawiriska, Kinga Rewa |

Forest. Projekt aplikacji utatwiajqcej nawigzywanie relacji miedzyludzkich

Forest. An app designed to facilitate building interpersonal relationships
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Mobile design & UX design |

prowadzqca_cy |

Duzy nacisk potozono tu na projektowanie responsyw-
nych i adaptacyjnych interfejséw, dostosowanych do
réznych urzqdzen, kontekstéw uzycia i oczekiwan uzyt-
kownikéw. Osoby pracujgce nad projektami mierzyty
sie z wyzwaniami projektowania systeméw dziatajgcych
zaréwno na interfejsach desktopowych, jak i urzqdze-
niach mobilnych, a takze z projektowaniem interfejséw
hybrydowych. Kluczowe byto myslenie o elastycznoici
rozwigzan — zaréwno pod kgtem technologicznym, jak
i wizualnym - przy jednoczesnym zachowaniu spéjnosci
doéwiadczenia uzytkownika. Uwzgledniano skalowanie
treéci, dostepnosé komponentéw oraz intuicyjng nawiga-
cie w réznych §rodowiskach.

| Kornelia Bekasiak | >

Dzien seniora. Projekt aplikacii i strony internetowej

dla prywatnych doméw senioralnych

Dzien seniora. An app and website
for private retirement homes

Wiakchwy plan dia
Twojej firmy

LR —

o o i s -

L

© por Lomeem e

© pwiiven pum
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mgr Martyna Mrozek, mgr Tomasz Szeligowski

In this project, significant emphasis was placed on design-
ing responsive and adaptive interfaces tailored to various
devices, contexts of use, and user expectations. Students
faced the challenge of developing systems that work on
desktop and mobile platforms, as well as designing hy-
brid interfaces. A key priority was the flexibility of techno-
logical and visual solutions maintaining a consistent user
experience. Content scalability, component accessibility,
and intuitive navigation across diverse environments were

all taken into account.
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| Hubert Baranowski, Wiktoria Przybecka | >

Accessible Controller. Projekt aplikacji umozliwiajgcej
osobom z zanikami migsni granie w gry komputerowe

Accessible Controller. An app enabling people with
muscular atrophy to play computer games

ACC Gaming

Dostepne gry
w jednym miejscu

Poznaj ACC Controler

<0,

Kategorie Filtry
O rpc O Tylke myszka
O sStrategiczne O Max1klawisz + myszka
0O Symulatory 0O Max2 klawisze + myszka
O Sportowe O Max 3 klawisze + myszka
O Akeji O wisle klawiszy + myszka
0O Przygedowe O Max1klawisz
0O Wojenne 0O Max2klawisze
Platformowe O  Max 3 Klawisze
O Combat O wWiele klawiszy
O Inne O ustawienio sterowania
O Wspiera ACC Controler
O Mata dynamika
O Sredniadynamika
O Duiadynamika

Twoje wyszukania

Rayman L... Super Mea...
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Problem statement

Obcokrajowcy mieszkajacy w Polsce majg trudno$¢ w asymilacji w nowym
kraju, szczegdlnie w pierwszych miesigcach pobytu tutaj. Dzieje sig tak

z powodu matej otwartosci Polakéw i bariery jezykowej. Czesto jedynymi
osobami na ktérych moga polegac sg inni obcokrajowcy.

Design challenge

Jak mozemy poméc obcokrajowcom mieszkajacym w Polsce w integracji
w nowym kraju, tak aby poczuli si¢ czgscig spoteczeristwa w Polsce i mogli
zaspokajac tu swoje potrzeby?

Wy iwanie i filt i y i przez ekspato
Ak 8 o Q Wik 4 9 W 0
] F St ] - = 0
L4 oo
— -
- ]

O |
e o
. = Wi o/ e
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Rezerwacja aktywnosci przez ekspatow
< | Kamila Pietrzycka |
e P 4l o | e of | o o Polish Pal. Projekt aplikacji pomagajqcej obcokrajowcom

mieszkajgcym w Polsce w integracji w nowym kraju

Polish Pal. An app designed to help foreigners
v living in Poland integrate into their new country

Congrats!
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Projektowanie produktu cyfrowego wspierajgcego
dobrostan psychiczny lub fizyczny

prowadzgca: | mgr Martyna Mrozek

W ramach zajeé osoby studivjqce stworzyly dziewigecio-
osobowe zespoly, funkcjonujqce jak prawdziwe agencje
digitalowe. Ich zadaniem byto zaprojektowanie rozwig-
zan dla realnych klientéw z branzy MedTech oraz tech-
nologii wspierajqcych terapie psychologiczne. Projekt
byt realizowany we wspéfpracy z zespotem badawczym
z zakresu psychologii z Uniwersytetu SWPS w Poznaniu.
Oba zespoty studenckie realizowaty projekty oparte na
istniejacych MVP, co wymagato pracy w ramach okre-
$lonych wytycznych, ograniczen oraz materiatéw wyj-
$ciowych. Zespoly przeprowadzity petny proces projek-
towy — od badari i analizy, przez definiowanie problemu
i opracowanie koncepcji wizualnej, po prototypowanie
i testy uzytecznosci.

As part of the course, students formed nine-person teams
that worked like professional digital agencies. Their task
was to design solutions for real MedTech clients and
technologies supporting psychological therapies. The
project was conducted in cooperation with a psychol-
ogy research team from SWPS University in PoznaA. Both
teams carried out projects based on existing MVPs, re-
quiring them to work within specific guidelines, constraints,
and source materials. The teams executed the full design
process: from research and analysis, through problem
definition and visual concept development, to prototyping
and usability testing.

v | Jakub Dekarz, Paulina Derkaczewska, I1zabela Dror, Julia Figotuszka, Jakub Misiek,
Jakub Rogala, Filip Szecéwka, Klaudia Trojanowska, Martyna Wolarz |

Fido. Projekt aplikaciji wspierajqcej pacjentéw w trakcie terapii poznawczo-behawioralnej

Fido. An app designed to support patients during cognitive-behavioral therapy

Fido
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~ | Gabriela Pytel, Natalia Angier, Monika Sawiriska, Alina Ostrowska, Aneta Koperkiewicz
Marta Wyszowska, Weronika Kaszub, Patrycja Stawinska, Kinga Rewa | E -

Neendu. Projekt strony internetowej, aplikacii i identyfikacji wizualnej dla
produktu medycznego monitorujgcego sen noworodkéw

Neendu. Website, app, and visual identity design for a medical E E_

product monitoring newborn sleep
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| Rafat Fijatkowski, Anna Wojech | >

SubControl. Projekt aplikacji mobilnej do zarzgdzania subskrypcjami ™

7

SubControl. Mobile app designed to manage subscriptions
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Plenery projektowe to przestrzer spotkan — z ludzmi, z miejscem, z wlasnym warsztatem
i perspektywq. Troche sie juz znamy: mijamy sie na korytarzach, wspétpracujemy na zaje-
ciach, czasem wpadamy na siebie w miescie. Ale plenery to moment, w ktérym zaczynamy
naprawde sie widzieé. Bez sztywnego planu zajeé, za to z miejscem na rozmowe, wspdlne
dziatanie i autentyczne relacje - takze te miedzy studentami réznych trybéw, grup i zaintere-
sowan projektowych. | miedzy nami — prowadzgcymi. To tu faktycznie: ,uczymy (sig) zmiany”.

Wyijazdy plenerowe sq tez praktycznym testem tego, co juz potrafimy. Po tygodniach, nie!
miesigcach spedzonych w pracowniach, projektujemy realnie — z myslg o konkretnym miej-
scu, jego potrzebach, historii i odbiorcach. Nagle okazuije sie, ze nasze pomysty wychodzq
z sali zajeciowe] i zaczynajq rezonowaé w przestrzeni — i z przestrzeniq. Z ludzmi, dla ludzi
i o ludziach.

Zawsze jestedmy gdzie$. A to ,gdzies” nie jest przypadkowe — wazna jest lokalno$¢. Miej-
sce staje sie wspottwéreq procesu. Czasem to mate miasteczko, czasem kawatek lasu albo
dziedziniec domu kultury. Pracujemy blisko przyrody, ale tez blisko ludzi — rozmawiamy,
zbieramy historie, projektujemy z uwaznoscig na to, co juz istnieje.

| za kazdym razem inaczej — inne miejsce, inny temat, inni prowadzqgcy. Kazdy plener ma
swéj rytm i energie. Réznorodno$¢ jest sitq. Pozwala odkrywaé nowe sposoby pracy, inne
spojrzenia, inne jezyki wizualne. Dzigki temu kazdy wraca z czym$ innym. Ale wspélne
pozostaje jedno: doswiadczenie. | jego intensywno$é.

Plenery to wyjqtkowy przedmiot — dlatego tez wyjgtkowo podchodzimy do rozdziatu katalo-
gu, w ktérym przedstawiamy jego specyfike i rezultaty. Skupiamy sie na emocjach i do$wiad-
czeniach uczestnikdw_czek wyjazdéw plenerowych. Prezentujemy je w formie autorskich
refleksji oséb studiujgcych i prowadzqcych, dokumentacii zdjeciowej z wybranych pleneréw
oraz reportazu fotograficznego z wystawy, na ktérej co roku przedstawiane sq poplene-
rowe projekty (a sama wystawa jest dziefem studentéw_tek). Bo plenery to doswiadczenie
niezwykle zréznicowane i wielozmysfowe — czego namiastkg, mamy nadzieje, oddadzqg
nastepne strony tej publikacii.



Design outdoor workshops are a space for encounters—with people, with a place, and with
one's own skills and perspective. We already know each other a bit: we pass each other in
the hallways, collaborate in classes, and occasionally bump into each other in the city. But
the outdoor workshops are the moment when we truly begin to see one another. Without
a rigid schedule, there is room for conversation, collaborative action, and authentic relation-
ships—including those between students of different tracks, groups and design interests. And
between us, the lecturers. This is where we truly “learn (to) change.”

These trips are also a practical test of what we can do. After weeks—no, months!—spent in
the studios, we design for the real world—with a specific place, its needs, its history, and its
audience in mind. Suddenly, our ideas leave the classroom and begin to resonate in the space
and with the space. With people, for people, and about people.

We are always somewhere. And this somewhere is never accidental—locality matters. The
place becomes a co-creator of the process. Sometimes it is a small town, sometimes a patch
of forest or the courtyard of a community center. We work close to nature, but also close to
people—talking, collecting stories, and designing with attention to what already exists.

Each time is different—a different place, a different theme, different lecturers. Every outdoor
workshop has its own rhythm and energy. This diversity is a strength; it allows us to discover
new workflows, new perspectives, and different visual languages. As a result, everyone re-
turns with something unique. But one thing remains common: the experience. And its intensity.

Outdoor workshops are a unique type of class; therefore, we have approached this chapter
of the catalogue —in which we present its specifics and results—in a unique way. We focus
on the emotions and experiences of the participants. We present them through the personal
reflections of students and lecturers, photographic documentation from selected trips, and
coverage of the annual exhibition showcasing the post-workshop projects (an exhibition
designed by the students themselves). Because outdoor workshops are an extremely diverse
and multisensory experience —a glimpse of which, we hope, the following pages will convey.
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prof. dr hab. Jacek Joostberens, prowadzacy |

To byt juz bodaj dwunasty wyjazd poza mury uczelni. Po-
dréz, ktéra jak co roku ma pewne ustalone reguty, takie
jak czas jej trwania, czy konkretne zadanie do wykona-
nia - to w kofcu przedmiot, bedqcy integralng czescig
programu studiéw. Jednak plenery, bo o nich mowa,
sq przestrzeniq wyjqtkowq i — zapewniam - zawsze
niepowtarzalng i jednorazowq. Dlaczego tak sig dzie-
ie2 To proste. Po pierwsze: taki wyjazd wydarza sie raz
w trakcie studiowania na grafice. Po drugie: opuszcza-
my Wroctaw na cztery dni, by odpoczqé od miasta, ale
tez za nim troche zatesknié. Po trzecie: mamy konkretng,
twérczq robote do wykonania, ktéra ma swéj finat juz
po powrocie na uczelnie w postaci autorskiej wystawy
prac graficznych wszystkich jej uczestnikéw. | po czwarte,
co w moim odczuciu jest najwazniejsze: plener integruje
ludzi, pobudza do niepowtarzalnej aktywnosci zaréwno
fizycznej, jak i intelektualnej, opartej na diugich i inspiru-
jacych rozmowach. lloéé przygdd i anegdot zwigzanych
z plenerami to obszerny materiat na rozbudowany cykl
wizualnych opowieéci. Moze kiedys sie tego podejme.
Dla mnie ten czas jest wyjgtkowy, tak jak wyjgtkowi sq
nasi studenci. Juz sie nie moge doczeka¢ kolejnych ple-

nerowych wyzwan za rok.

This was likely the twelfth trip outside the university walls.
A trip that, like every year, follows certain rules, such as
its duration or the specific task to be performed—it is, after
all, a class that is an integral part of the study program.
However, outdoor workshops are a unique space and,
| assure you, always unrepeatable and one-of-a-kind.
Why? It is simple. First: the trip happens only once dur-
ing the course of the Graphic Design program. Second:
we leave Wroctaw for four days to take a break from
the city, but also to miss it a bit. Third: we have specific
creative work to do, which culminates upon our return
to the university in an exhibition of original works by all
participants. And fourth, which | feel is most important:
it brings people together and stimulates unique activity —
both physical and intellectual—grounded in long and in-
spiring conversations. The number of adventures and an-
ecdotes associated with these workshops provides ample
material for an extensive series of visual stories. Perhaps
someday | will take on that challenge. For me, this time
is special, just as our students are special. | am already
looking forward to more outdoor challenges next year.

fofograﬁe: |

| Rafat Pasieka |

Istebna 2025




video:

| Rafat Pasieka
Amadeusz Zurawiecki |

Reportaz

Documentary short
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fotografie: |

| Marcin Jakiel
Mateusz Kostrzewski
Zuzanna Stepien
Joanna Burska-Kopczyk |

Podlesice 2021
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A video:

| Jakub Gwézdz
Dawid Mitkowski |

Reportaz

Documentary short




Dla mnie plenery to byt $wietny czas, podczas ktére-
go przede wszystkim poznalismy sie blizej jako grupy
projektowe. Wspdlna praca byfa ciekawym doswiad-
czeniem ze wzgledu na obecno$é wielu mqdrych gtéw
w jednym miejscu, a wszystkie byly gotowe do wsparcia,
dyskusiji, a czasem kfétni.

For me, the outdoor workshops were a great time, where,

first and foremost, we got to know each other better as

project groups. But it was also an opportunity for col-

laborative work, which was made even more interesting
by the presence of many bright minds in one place —all
ready to support, discuss and sometimes even argue.




Karolina Zaras, studentka |

Poza murami uczelni $wiat nie jest juz ttem - staje sie
rozméwcg. Odpowiada na pytania, ale i sam je zadaje.
Plenery to przestrzen, w kiérej teoria spotyka si¢ z prak-
tykq, a wiedza nabiera zywego kontekstu.

fotografie: |

| Aleksandra Ktosiriska
Kacper Przybylski
Aleksandara Wawrzyniak |

Sokotowsko 2021
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Beyond the university walls, the world is no longer
a background—it becomes an interlocutor. It answers
questions, but also asks its own. Outdoor workshops are
a space where theory meets practice, and knowledge
gains a living context.

A video:
| Dominika Kaleta, Pawet Sutkowski |

Reportaz

Documentary short
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Jedlina Zdréj 2023



mgr Mateusz Antczak, prowadzacy |

Obserwujqc plenery dydaktyczne, dochodze do wnio-
sku, ze jest to zawsze wyjgtkowe réwnanie: (ludzie + oto-
czenie + wyzwanie) X integracja = plenery dydaktyczne.
Ludzie, ktérzy wnoszg swoje doéwiadczenia, perspek-
tywy i oczekiwania. Otoczenie, ktére jest zréznicowane,
czesto inspirujqce i angazujqce, a przede wszystkim réz-
ne od sal wykfadowych czy éwiczeniowych. Wyzwanie,
ktére zmienia sie kazdego roku, ale zawsze stawia przed
nami co$ nowego do przemyslenia, zrozumienia i za-
projektowania. | integracja, ktéra pojawia sie naturalnie,
jako efekt wspélnej pracy i rozméw, a nierzadko staje sie
gtéwnym elementem plenerowych wspomnien. Plenery
dydaktyczne to zwyczajnie dobry czas.

While observing outdoor workshops, | have come to
the conclusion that they are always a unique equation:
(people + environment + challenge) % integration = out-
door workshops. People, who bring their experiences,
perspectives, and expectations. An environment that is
diverse, often inspiring and engaging, and—above all—
distinct from lecture halls or classrooms. A challenge that
changes every year, yet always presents something new
to think about, understand, and design. And let us not
forget integration, which occurs naturally, through col-
lective effort and open conversation, and often becomes

the centerpiece of our memories. Outdoor workshops are

quite simply a good time.
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Wojciech Tyburkiewicz, student |

Na plenerach na wtasnej skérze poczuli$my, ze pro-
jektowanie mozna uprawia¢ wszedzie. Pokazaly nam,
ze od projektowania nie ma ucieczki, nawet w srodku
gluszy. Mnie osobiécie pozwolity otworzyé sie na pra-
ce w niekonwencjonalnych warunkach i konfiguracjach
zespofowych oraz na diuzsze, glebokie konwersacje
z prowadzgcymi, na co w zabieganym codziennym zy-
ciu uczelni zwyczajnie brakuje czasu. Warsztaty byty
réwniez $wietng przestrzeniq na rozwéj w dobrej atmo-
sferze i inspirujgcym towarzystwie. Im wigcej czasu mija
od plenerdéw, tym bardziej czuje jok duzo wyciggnatem
z tego przezycia. Pozwolity mi doswiadczy¢ Latajgcej
Katedry - jak i byty dla niej gtéwngq inspiracjq.
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During the outdoor workshops, we learned firsthand that
design can be practiced anywhere. They showed us that
there is no escape from design, even in the middle of no-
where. Personally, they allowed me to open up to work-
ing in unconventional conditions and team configurations,
as well as to engage in the longer, deep conversations
with lecturers for which there is simply no time in the hectic
pace of daily university life. They also provided a great
space for growth in a positive atmosphere and inspiring
company. The more time passes, the more | realize how
much | gained from this experience. They allowed me to
truly experience the Flying Department—and served as

its main inspiration.

fotografie: |
| Joanna Burska-Kopezyk |

Srebrna Géra 2025

A video:

| Michat Pietrasz
Piotr Pekata
Jonatan Herman |
Reportaz

Documentary short
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Zuzanna Zysiek, byta studentka, aktualnie prowadzaca |

Plenery to nie tylko podréz poza mury uniwersyteckie,
to podréz w glgb relacji migdzyludzkich, komunikacji
i kompetencji do$wiadczanych w innych warunkach.
Przebywajgc razem w nieformalnym $rodowisku, mo-
glismy uczy¢ sie nie tylko od wykfadowcéw, ale prze-
de wszystkim od siebie nawzajem. Kiedy zacieraty sie
codzienne role otwieraly sie nowe kanaty komunikacji,
a kreatywno$¢ ptyneta naturalnie, wspierana przez wza-
jemne zaufanie i otwarto$é. Byliémy wszyscy po prostu
— ze sobq i dla siebie.
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Outdoor workshops are not just a journey beyond the
university walls; they are a journey into the depths of
interpersonal relationships, communication, and compe-
tencies experienced in a different setting. Being together
in an informal environment, we were able to learn not
only from the lecturers but, most importantly, from each
other. As everyday roles blurred, new channels of com-
munication opened up, and creativity flowed naturally,
supported by mutual trust and openness. We were simply
there —with and for each other.

fotografie: |

| Joanna Burska-Kopczyk
Daria Korzemkowska |

Miedzybrodzie Bialskie 2022
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Zuzanna Szczepanowska, studentka |

Plenery byty dla mnie niezwykle inspirujgcym do-
$wiadczeniem, ktére wspominam z duzym sentymen-
tem. Uswiadomity mi, ze najwiecej uczymy sie nie po-
przez teorie, ale przez przezywanie w realnym $wiecie,
w dziataniu, w kontakcie z innymi. To byt dowéd na to,
ze prawdziwy rozwéj odbywa sie poza strefq komfortu,
poza czterema $cianami uczelni. Przebywanie w nowym
$rodowisku, oderwanie od akademickiej rutyny i wejscie
w dialog z lokalng spotecznosciq pozwolito mi spojrzeé
na projektowanie jako na proces bardziej ludzki, em-
patyczny, wspdlnotowy. Plenery byty dla mnie takze
zywym przyktadem tego, czym jest Latajgca Katedra
— nie miejscem, nie tytufami, ale wspélng ideq. To prze-
strzer tworzona przez ludzi, ktérych tqczy pasja i cheé
uczenia (sig) zmiany.

occhiolism

A video:

| Kacper Nowotniak |

The outdoor workshops were an extremely inspiring ex-

perience for me, one that | recall with great fondness.
They made me realize that we learn the most not through
theory, but through real-world experience, action, and
connection with others. This was proof that true growth
happens outside the comfort zone, beyond the four walls
of the university. Being in a new environment, breaking
away from the academic routine, and entering into a dia-
logue with the local community allowed me to see design
as a more human, empathetic, and communal process.
For me, the workshops were also a living example of
what the Flying Department is: not a place, nor titles, but
a shared idea. It is a space created by people united by
passion and a desire to learn (to) change.
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Occhiolism. Film plenerowy, Jedlina-Zdréj 2024
Occhiolism. Outdoor film, Jedlina-Zdréj 2024



Natalia Gudziriska, studentka |

Plenery stanowily dla mnie okazje do zmiany per-
spektywy. Otoczenie obfite w niecodzienne bodzce
prowokowato do wyostrzenia zmystéw, do bycia tu
i teraz. Proces projektowy, ktéry zazwyczaj postrzega-
my w pewnych ramach, tam zdawat sig je przekraczaé,
stajqc sie naturalnym skutkiem wspéfistnienia otwartych
gtéw w jednej przestrzeni.

fotografie: |
| Wojciech Tyburkiewicz |

Zdjecia z wystawy poplenerowej, 2024

Photos from the post-workshop exhibition, 2024
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Outdoor workshops were an opportunity for me to
change my perspective. An environment rich in unusual
stimuli provoked me to sharpen my senses and to be fully
present in the here and now. The design process, which
we usually perceive within specific boundaries, seemed
to transcend them there —becoming a natural result of

open minds coexisting in a shared space.




fotografie: |
| Karol Krukowski |

Zdjecia z wystawy poplenerowej, 2025
Photos from the post-workshop exhibition, 2025

TAJEMNICY SREBRNE] Gf}RY
HISTORIE SPOD TWIERLDZY
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W trakcie seminariéw dyplomowych studenci_tki przygotowujq pisemnqg cze$é pracy li-
cencjackiej oraz cze$é praktyczng w postaci dziefa projektowo-artystycznego. Kryteria
jakosci projektu dyplomowego obejmujg przede wszystkim warsztat naukowy oraz warsztat
kreacyjny z uwzglednieniem logiki procesu projektowego. Charakter dyploméw licencja-
ckich realizowanych na grafice wynika z dopetniania sie dwéch dyscyplin przypisanych
kierunkowi. Sq to sztuki plastyczne i konserwacja dzief sztuki (jako dyscyplina wiodgca)
oraz nauki o komunikacii spoteczneji mediach. Przenikanie sie dyscyplin ma swoje odzwier-
ciedlenie zaréwno w obszarach kompetenciji zespotu promotorskiego, jak i w preferencjach
dyplomantéw_tek podczas wyboru tematyki prac. Czesto postrzegajq grafike projektowq,
multimedia, projektowanie produktu cyfrowego i sztuki wizualne jako przestrzen do eksplo-
rowania zagadnien spofecznych. W ramach pracy licencjackiej podejmujq sie zaréwno
tworzenia spotecznie uzytecznych narzedzi, jak i wykorzystywania metodologii projektowa-
nia graficznego i jezyka sztuki do dzielenia sie wynikami badan, obserwacjami, autorskimi
refleksjami i interpretacjami.
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Projekt kampanii spotecznej w mediach spotecznoscio-
wych i przestrzeni publicznej, skupiajqgcej sie na prob-
lemie stygmatyzacji oséb z zaburzeniami psychicznymi
w Polsce. Kampania opiera sig na analizie i interpretacii
najnowszych dostepnych danych statystycznych. Ce-
lem projektu jest zwiekszenie $wiadomosci spofecznej
na temat problemu, ukazanie jego skali oraz sympto-
méw, a tym samym wplyniecie na postawy polskiego
spofeczeristwa wobec 0séb znajdujgcych sie w kryzy-
sie zdrowia psychicznego. Fundamentem projektu jest
statyczna i dynamiczna informacja wizualna. W sktad
projektu wchodzi cykl dwunastu plakatéw, citylightéw,
billboardéw oraz animacji zaprojektowanych na potrze-
by mediéw spotecznosciowych.

uniwersytet swps

This social campaign, designed for social media and
public spaces addresses the stigmatization of people
with mental disorders in Poland. The campaign is based
on the analysis and interpretation of the latest available
statistical data on the subject. The aim of the project is to
increase public awareness of the issue, demonstrate its
scale and symptoms, and influence social attitudes to-
ward people experiencing a mental health crisis. The core
of the project is static and dynamic visual information. The
campaign includes a series of twelve posters, citylights,
billboards, and animations tailored for social media.

26 na100 os6b w Polsce
doswiadcza zaburzen psychicznych.



. . . Mieszkancy ci,
mieszkancow . .
narazenisg

Wyobraz sobie doswiadczylo na stygmatyzacje,

wies, liczaca zaburzenia polegajacana

100 mieszkancow. psychicznego
W swoim zyciu.

26 na 100 os6b w Polsce
doswiadcza zaburzen psychicznych.
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Zuzanna Zysiek

O relacji i kreacji ilustracji do tekstu poetyckiego

prof. dr hab. Igor Borkowski
2022

promotor: |

rok obrony: |

llustracja rozumiana jako ta, ktéra towarzyszy, wzbo-
gaca i ozdabia tekst, nieustannie sie rozwija, pochta-
niajqc kolejne dziedziny zycia czfowieka. Jej indy-
widualna kariera nie wyklucza wspéipracy z tekstem,
cho¢ z jego dotychczasowego pomocnika zmienia sie
w réwnoprawnego towarzysza podrézy komunikacyj-
nej. Poezja, a w szczegdlnoici jej metaforycznoéé za-
warta w sfowach, czesto nawet niewypowiedzianych,
jestidealng przestrzenig do uwidocznienia sie ekspresii
i plastycznosci obrazu. Ten nierzadko skomplikowany
dziat literatury wielokrotnie swojq formg i zawitosciq stéw
zaprasza obraz do towarzystwa. Tylko relacja obrazu
ze stowem jest w stanie daé odbiorcy mozliwoéé pet-
nego przezywania komunikatu, z ktérym sie zapoznaje
i ktérego doswiadcza. Przedmiotem pracy jest relacja
oraz kreacja ilustracji do autorskich tekstéw poetyckich.
Catosé zostata oparta na niepokoju — podstawowej
emocji fowarzyszqcej zapoznawaniu sie z warstwq
sfowno-wizualng. W ramach pracy powstafo dwana-
$cie ilustraciji opartych na konkretnych fragmentach wier-
szy, ktére w symboliczny sposéb oddajqg klimat catego
utworu. Mimo swojej odrebnosci spotykajq sie w jednym
punkcie, ktéry stanowig gteboko skrywane emocje. Wy-
nikiem kolaboraciji ptaszczyzny jezykowej i graficznej
jest tomik poezji Widze kilka martwych ciat. Jego forma
wizualna ma w nieoczywisty sposéb zabieraé w podréz
po metaforycznym $wiecie emocji.

lllustration, understood as a form that accompanies,
enriches, and decorates the text, is constantly evolving
and permeating new areas of human life. However, its
individual career as an independent art form does not
preclude cooperation with text; rather than acting merely
as an assistant, illustration becomes a vital companion
in the communicative journey. Poetry—particularly due
to the metaphorical nature of its words, even those left
unspoken—provides an ideal space for visual expres-
sion and the plasticity of the image to manifest. This often
complex literary genre, through its form and the verbal
intricacy, frequently invites the image as a companion.
Only the relationship between image and word allows
the recipient to fully experience the message. The subject
of this thesis is the relationship between—and the design
of—illustrations for the author's own poetic texts. The entire
creative concept is grounded in anxiety, the fundamental
emotion accompanying the experience of the verbal and
visual layers. The project includes illustrations based on
specific fragments of the text symbolically conveying the
atmosphere of each poem. Despite their distinctiveness,
the images converge at a single point representing deeply
hidden emotions. The result of this interplay between lan-
guage and images is a poetry collection. Its visual form
is infended to take the reader on a non-obvious journey

through a metaphorical world of emotions.




Apostrofa

Blados¢ twojej skory
Przypomina mi o moim strachu,
Krople potu tworza oceany lez

Ciche niezrozumienie utkane

Z nici naszej relacji

Zabiera mi powietrze,
‘Wpuszczajgc w moje cialo dusiciela

Twoje czarne oczy zabieraja mnie w podréz
Po $wiecie moich lgkow,

Serce swojg predkoécig

Przyspiesza mysli

Szczere intencje przeradzajg si¢
W przeklete zaklopotanie,
Barwione kolorami $mierci



Maja Zukowska

Projekt aplikacji mobilnej do uzytku domowego wspierajgcej
terapie logopedyczng u dzieci z dyslalig w wieku 5—6 lat

dr Matgorzata Ciesielska
2024

promotorka: |

rok obrony: |

Logobaie to prototyp aplikacji mobilnej, ktéra wspiera
terapie logopedyczng piecio- i szescioletnich dzieci
z dyslalig. Aplikacja umozliwia dzieciom codzienne
wykonywanie ¢wiczen, co podnosi efektywno$é terapii.
Kazda logobaja sktada sie z krétkiej historyjki oraz czte-
rech zadan i obejmuje réznorodne éwiczenia logope-
dyczne oraz ogélnorozwojowe. Aplikacja wykorzystuje
typowe rozwigzania z gier mobilnych dla dzieci, np. tg-
czenie ksztaltéw, ale réwniez technologie AR i gesty, aby
nauka byta interaktywna i anagzujqgca. Ma takze swoje-
go brand hero, pieska Logusia, ktéry jest gtéwnym boha-
terem historyjek. Logobaje majq réwniez panel rodzica,
gdzie znajdujq sie praktyczne porady dotyczgce usta-
wieri kontroli rodzicielskiej na urzqdzeniach oraz mozli-
wos¢ bezposredniego kontaktu z logopedq. Dodatkowo
rodzice moggq korzystaé z pomystéw na cotygodniowe
aktywnosci, ktére wspierajq terapie logopedyczng oraz
pomagaijq w rozwijaniu motoryki mafej u dziecka. Proto-
typ aplikacji zaklada przestrzer na rozwéj w kontekscie
personalizacji zadar przez logopede oraz pozwala na
$ledzenie postepdw, aby zwigkszy¢ efektywnosci terapii.

Maija Zukowska zdobyta trzecie miejsce w kategorii prac
licencjackich w Konkursie IBE PIB na najlepszq prace
dyplomowgq lub doktorskqg z obszaru edukaciji - edycja
2025.
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Logobaije is a prototype mobile app designed to sup-
port speech therapy for children aged 5-6 diagnosed
with dyslalia. The app offers daily exercises intended
to increase the effectiveness of therapy through regular
repetition. Each story module consists of a short narra-
tive and four tasks, covering a variety of speech therapy
and general development exercises. The app uses typical
solutions found in children's mobile games, such as shape
matching, but also integrates AR technology and gesture
control to make learning interactive and engaging. It fea-
tures a brand hero—Logu$ the dog, the main character of
the stories. Logobaje also features a parent panel offer-
ing practical advice on parental control settings and the
option to directly contact a speech therapist Additionally,
parents can access ideas for weekly activities that sup-
port speech therapy and help develop the child's fine
motor skills. The prototype is designed to allow for future
development, specifically regarding task personalization
by a speech therapist and progress tracking to further
enhance therapeutic outcomes.

Maja Zukowska was awarded third place in the Bach-
elor’s Thesis category in the 2025 edition of the IBE PIB
Competition for the Best Bachelor’s, Master’s, or Doctoral
Thesis in the Field of Education.



Dzisiejsza logebaja

Zawody wiatraczkéw
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Paulina Struminska

Zestaw wzorow graficznych w stylistyce surrealistycznej,
przeznaczonych do druku na tkaninie

dr Matgorzata Jabtorska
2024

promotor: |

rok obrony: |

Praca przedstawia proces tworzenia kolekcji wzoréw
Escape van Breslau, ktéra stanowi pofqgczenie osobistych
doswiadczen, fascynacji surrealizmem oraz pragnienia
tworzenia sztuki gleboko zakorzenionej w podrézach
i przezyciach. Gléwne zafozenie projektu to wykorzy-
stanie podrézy po odmiu krajach Europy jako metody
poszukiwania inspiracji w oderwanych od siebie elemen-
tach kulturowych, architektonicznych i przyrodniczych.
Motywy fotografowane byty gtéwnie w muzeach, $wig-
tyniach, przestrzeni miejskiej i w naturze. W procesie
selekcii, przetwarzania w technice akrylowej, kompilo-
wania w surrealistyczne byty i obrébki cyfrowej elementy
te przeksztatcone w spdjng i oryginalng kolekcje wzordw
na tkaniny. Poza stworzeniem kolekcji celem pracy byfo
takze zbadanie, w joki sposdb surrealizm jako nurt arty-
styczny moze inspirowaé wspédfczesne projekty graficz-
ne oraz jakie narzedzia i techniki sq najskuteczniejsze
w osigganiu zamierzonych efektéw.

This bachelor's thesis focuses on the creative process be-
hind the pattern collection Escape van Breslau, which
combines personal experience with a fascination for Sur-
realism and the desire to create art deeply rooted in travel.
The main premise of the project was to use a journey
through eight European countries as a method for sourc-
ing inspiration from disparate cultural, architectural, and
natural elements. The motifs were photographed mainly
in museums, sacred sites, urban spaces, and natural
landscapes. Through a multi-stage process of selection,
manipulation using acrylic techniques, compiling into
surreal forms, and digital editing, these elements were
transformed into a coherent and original collection of
textile patterns.In addition to creating a collection of pat-
terns, the thesis aimed to explore how Surrealism as an
art movement can inspire contemporary graphic design,
and to identify the tools and techniques most effective in
achieving a surrealist aesthetic.
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Katarzyna Szmorgag

Fizyczny aspekt swiata cyfrowego i jego wptyw na
srodowisko naturalne. Projekt instalacji interaktywnej
zwracajgcej uwage na zagadnienie ekologii cyfrowej

dr hab. Michat Jakubowicz, prof. USWPS
2024

promotor: |

rok obrony: |

Punktem wyjscia do stworzenia instalacji weglowej byfo
zagadnienie ekologii cyfroweij, ktéra bada praktyki i spo-
soby dziatania technologii informacyjno-komunikacyjnych
i zwraca uwage m.in. na ich negatywny wptyw na $rodo-
wisko naturalne. Jeste$my $wiadkami, a nawet wspéttwér-
cami, zakrojonej na szerokq skale transformaciji proceséw
analogowych w cyfrowe w niemal wszystkich dziedzinach
zycia. Transformacja ta catkowicie zrewolucjonizowata
wspoétczesny model funkcjonowania. Trudno wyobrazié
sobie dzisiejszy $wiat bez technologii, jednak warto przy
tym pamietaé o globalnej skali catego zjawiska. Slad
weglowy generowany na réznych etapach cyklu zycia
produktéw cyfrowych ma coraz wigkszy wptyw na zmiany
klimatu. Instalacja weglowa ma zwrécié uwage na fizycz-
ny aspekt $wiata cyfrowego i zachwianie spofecznego
przekonania o jego chmurowej neutralnosci. Wykazuje
analogie pomiedzy spaleniem okreslonej wielkosci bryt
wegla kamiennego a poszczegdlnymi dziataniami w sieci,
emitujgcymi zblizonq ilo$¢ dwutlenku wegla do atmosfery.
Jest to forma zachety do zmiany naszych dotychczaso-
wych relacji z technologiq i zwiekszenia $wiadomosci
na temat jej negatywnych aspektéw dajgca nadzieje na
osiggniecie stanu harmonii pomiedzy dobrostanem czto-
wieka i $rodowiska naturalnego a dalszym rozwojem
gospodarczym.

Projekt zostat nominowany w konkursie Projekt Roku orga-
nizowanym przez Stowarzyszenie Twércéw Grafiki Uzyt-
kowej (STGU) w kategorii Projektowanie zréwnowazone.

The starting point for this carbon installation was the con-
cept of digital ecology, which examines the practices and
operational modes of information and communication
technologies to highlight, among other things, their nega-
tive impact on the environment. We are witnesses to—and
participants in—a large-scale transformation from analog
to digital processes in almost all areas of life. This trans-
formation has completely revolutionized how the modern
world functions. While it is difficult to imagine today's
world without the technologies, it is worth considering
the global scale of this phenomenon. It significantly con-
tributes to climate change through the carbon footprint
generated at various stages of a digital product's life
cycle. The carbon installation aims to draw attention to
the physical aspect of the digital world and shake the
public's belief in its cloud immateriality. It achieves this
by drawing a direct analogy between burning specific
quantities of hard coal and individual online activities that
emit a comparable amount of carbon dioxide into the
atmosphere. The project serves as an invitation to redefine
our relationship with technology and raise awareness,
offering hope for achieving harmony between human
and ecological well-being, and continued economic
development.

The project was nominated in the Sustainable Design cat-
egory of the Project of the Year competition organized by
the STGU (Association of Applied Graphic Designers).
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Julia Floryn

Kopiuj-wklej w kulturze internetu. Ilustrowana publikacja
ksigzkowa na podstawie internetowej copypasty

promotor: | dr Woijciech Jastrzebski

rok obrony: | 2024

Kultura internetowa cechuje sie szybkim rozwojem oraz
réznorodnosciq form komunikacii, ktére fgczq tekst,
obraz i interaktywnoéé. Jednym z istotnych fenomendw
tej przestrzeni sq copypasty — teksty wielokrotnie kopio-
wane i wklejane na forach internetowych. Mimo pozor-
nej prostoty odgrywajg kluczowq role w ksztattowaniu
humoru internetowego i budowaniu wspélnot online. Ce-
lem pracy jest zbadanie zjawiska copypasty w kontek-
écie kultury internetowej w celu stworzenia ilustrowane;
publikacji bazujgcej na najbardziej charakterystycznym
polskim przyktadzie tego typu tresci — M4 stary to fana-
tyk wedkarstwa. Projekt zostat zrealizowany z dbatoscig
o zachowanie charakteru pasty — prostoty, spontanicz-
nosci i braku formatowania tekstu — przy jednoczesnym
uwzglednieniu zafozer estetycznych i formalnych ksigzki.
Obejmuje dziesigé rozktadéwek, na ktérych potgczono
tekst z ilustracjami. Rysunki majq odreczny, ,niestaranny”
charakter, ktéry wspétgra z surowosciq tekstu. Grafiki
sq proste, ale sugestywne, co umozliwia odbiorcom
indywidualng interpretacje przedstawionych scen. Wy-
brany kréj pisma, Avenir w odmianie Book, gwarantuje
czytelno$¢, a takze nawigzuje do fontéw uzywanych na
internetowych forach. Catosé projektu nie tylko wiernie
oddaje ducha internetowej copypasty, ale takze podkre-
$la jej humorystyczny i nieformalny charakter, tworzqc
jednoczesénie profesjonalne i estetyczne dzieto sztuki
ksigzki.

226 | uniwersytet swps |

Internet culture is characterized by rapid development
and diverse forms of communication that combine text,
image, and interactivity. One of the significant phenom-
ena in this space is copypasta—text repeatedly copied
and pasted across internet forums. Despite its apparent
simplicity, copypasta plays a key role in shaping internet
humor and building online communities. The purpose of
this thesis is to explore the phenomenon of copypasta
within the context of internet culture, with the aim of creat-
ing an illustrated book based on the most iconic example
of Polish copypasta: M4 stary to fanatyk wedkarstwa
[My old man is a fishing fanatic] The project was ex-
ecuted with a focus on preserving the inherent nature of
the pasta—its simplicity, lack of formatting, and spontane-
ity —while simultaneously adhering to the aesthetic and
formal principles of book design. It includes ten spreads
that combine text with illustrations. The drawings have
a hand-drawn, “sketch-like” style that complements the
rawness of the text. The graphics are simple yet evocative,
leaving room for personal interpretation of the depicted
scenes. The chosen font, Avenir Book, ensures readabil-
ity and alludes to the fonts commonly used on internet
forums. The overall design not only faithfully reflects the
spirit of internet copypasta but also highlights its humor-
ous and informal character, while creating a professional
and aesthetically pleasing work of book art.
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Katarzyna Kobior

Roslinny tarot. Projekt 22 kart tarota,
inspirowanych motywami roslinnymi

prof. dr hab. Jacek Joostberens
2022

promotor: |

I'Ok obrony: |

Na prace sktadajqg sie Wielkie Arkana, czyli grupa dwu-
dziestu dwdch kart tarota, oraz pudetko. Karty powstaty
w odpowiedzi na potrzeby przedstawicieli ruchu New
Age - 0s6b poszukujgcych narzedzi wspierajgcych
rozwéj duchowy oraz pragnqcych blizszego kontaktu
z naturq i jej sitami. tgczg dwa rodzaje symboliki - te
zawartq w klasycznym tarocie z tqg zwigzang z réznymi
gatunkami roslin. To potgczenie tworzy spdjng narracje
w obrebie karty, a zawarte w ilustraciji znaki oddajq jej
znaczenie. Karty sq fatwe w nauce i interpretacii, a praca
z nimi jest intuicyjna zaréwno dla do$wiadczonych, jak
i poczgtkujqeych uzytkownikéw. Rysunki nie posiadajg
konturéw. Pozwala to na wiekszg wolno$é w tworzeniu
i nie zamyka roslinnych ksztattéw w konkretnych ramach,
co ulatwia ich modyfikowanie. llustracje utrzymane sq
w kolorach ziemi. Brgzy i zielenie dominujq na ilustra-
cjach ,dziennych”, a odcienie niebieskiego na ilustra-
cjach ,nocnych”. Kolorem kontrastowym jest czerwony.
llustracje wykonano w programie Procreate przy uzyciu
pedzli imitujgcych pastele i kredki, co pozwolito uzyskaé
efekt tradycyjnego rysunku. Karty i pudetko wykonano
z kartonu o gramaturze 300 g/m? wykoriczonego ma-
towq folig.
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This graduation project comprises the Major Arca-
na—a set of twenty-two tarot cards—and a custom box.
The deck was created in response to the needs of the New
Age community, specifically individuals seeking tools to
facilitate spiritual growth and a closer connection with
nature and its forces.The resulting Major Arcana combine
two symbolic systems: classical tarot iconography and the
symbolism of various plant species. This combination cre-
ates a coherent narrative within each card, where visual
cues and illustrations convey specific meanings. The cards
are easy fo learn and interpret, making their use is intuitive
for both experienced and novice users. The drawings do
not have outlines. The plant forms remain open and fluid,
allowing for greater creative freedom. The color palette
is earthy: browns and greens dominate the “day” illustra-
tions and shades of blue characterize the “night” scenes.
Red serves as a contrasting accent. The illustrations were
created in Procreate using brushes that mimic pastels and
crayons to achieve the effect of a traditional drawing. The
cards and box were made of 300 gsm cardstock with
a matte laminate finish.
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Emilia Korzeniewska

Zastosowanie fotogratfii jako narzedzia
wsparcia w kryzysie tozsamosci

promotor: | dr Karol Krukowski
rok obrony: | 2024

Praca dotyczy mozliwosci wykorzystania fotografii do  This thesis explores the use of photography to depict the
przedstawienia cech kryzysu ¢wieréwiecza. Charaktery-  characteristics of the quarter-life crisis. Based on research
styka tego zjawiska powstata na podstawie wynikéw ba-  into the phenomenon, the study outlines its defining fea-
dan, ktére wskazujg réwniez na to, jak istotne we wspie-  tures and demonstrates the importance of communication
raniu oséb do$wiadczajqcych kryzysu jest projektowanie  design in helping individuals cope with such struggles.
komunikacji. Zastosowanie korelacji obrazu z tekstem  The project utilizes the relationship between photography
pozwolito precyzyjnie przedstawié narracje wprowadzo-  and text to precisely articulate the narrative within the
ng w cyklu fotografii. Celem pracy byto zwrécenie uwagi  photographic series. The aim of the graduation project
na kwestie kryzyséw tozsamosci. Zaréwno badania jok  was to shed light on the issue of identity crises. Both the
i proces realizacji projektu dyplomowego zostaly prze-  research and the project's execution were conducted
prowadzone za pomocq fotografii — jednego z najbar-  through photography, leveraging its status as one of the
dziej powszechnych mediéw wizualnych. most common visual mediums.

N
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Julia Zabrocka

Zastosowanie legal design w informowaniu
o przeciwdziataniu mobbingowi. Propozycja narzedzia

dr Dorota Pluchowska

2023

promotorka: |

I'Ok obrony: |

Praca dotyczy zagadnier legal design, legal design
thinking i human-centered design oraz prezentuje ba-
dania na temat mobbingu i strategii radzenia sobie z tym
zjawiskiem. Jej gféwnym celem byto zbadanie, w jaki
sposéb pracownicy Urzedu Miasta i Gminy Czarne sq
informowani o tym, czym jest mobbing, oraz jaki jest po-
ziom zrozumienia samego pojgcia. Badania obejmowaty
réwniez analize wptywu legal design na projektowanie,
z uwzglednieniem réznic w odbiorze treéci przez osoby
z wiedzq prawniczq oraz te niezaznajomione z kwe-
stiami prawnymi. Praca szczegétowo opisuje objawy
mobbingu, metody reagowania oraz procedury anty-
mobbingowe wdrozone w konkretnym urzedzie. Efek-
tem podietych dziatan byto opracowanie praktycznego
narzedzia, ktére pomaga pracodawcom i pracownikom
zrozumieé zjawisko mobbingu oraz dostarcza wskazé-
wek, jak sobie z nim radzié.
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The thesis focuses on legal design, legal design think-
ing, and human-centered design, alongside research
into workplace bullying and coping strategies. The main
objective was to examine how employees at the Czarne
Municipal Office are informed about bullying and how
they understand the term itself. The research also includes
an analysis of the impact of legal design, comparing how
materials created using these principles are perceived
by legal professionals versus non-experts. The work de-
tails the symptoms of workplace bullying and available
response methods. It identifies the appropriate steps
to take when incidents occur and presents the specific
anti-bullying procedures implemented within the office.
The result is a tool designed to assist employers and em-
ployees in better understanding the subject of workplace
bullying and to provide practical guidance for handling
such situations.

URZEDOWE SEKRETY
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Aleksandra Kaczmarczyk

Projekt publikacji wielostronicowej
z typograficzng interpretacjg snow

dr Piotr Szewczyk
2023

promotor: |

I'Ok obrony: |

W ramach pracy dyplomowe| zaprojektowatam publika-
cje prezentujqcq serie kompozycji typograficznych z in-
terpretacjami sndéw. W czeéci teoretycznej przedstawitam
zaréwno tto psychologiczne, jak i rozwdj kompozycii ty-
pograficznych w historii projektowania graficznego w XX
wieku. Teoria byta punktem wyjécia do eksperymentéw
z tredcig snéw i ich typograficzng interpretacjq. Czesé
praktyczna mojej pracy, rozpoczeta od pozyskiwania
snéw, byla niezwykle ciekawa. Bezposredni kontakt
z osobami $nigcymi sprawit, ze praca nad kompozy-
cjami miata charakter bardziej osobisty, a opowiesci,
ktérymi dzielili sie moi rozméwcy, byty dla mnie niczym
zaproszenie do ich bardzo intymnego $wiata. Etap pozy-
skiwania snéw byt przestrzeniq nawigzywania réznych
relacji: miedzy mnq a osobq $nigcq, nastepnie miedzy
osobq $nigcq a jej wltasnym snem — poprzez nagranie
wiadomoséci glosowej z treéciq snu — a na samym koricu
ja jako projektantka musiatam nawiqzaé relacije z treécig
snu jako tekstem literackim. To budowanie relaciji i emocje
zawarte w snach prébowatam zwizualizowaé w kom-
pozycjach, ktére tworzytam czerpigc inspiracije z prac
ulubionych projektantéw. Balansowanie pomigedzy emo-
cjonalnoscig a graficznym eksperymentowaniem z pro-
jektowaniem i typografig byto dla mnie bardzo cennym
doéwiadczeniem.
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As part of my thesis, | designed a publication featur-
ing a series of typographic compositions that present
dream interpretations. The theoretical part outlines the
psychological context of dreaming and the evolution of
typographic composition in 20th-century graphic design.
This research served as the starting point for my own ex-
periments with dream content and its visual typographic
interpretation.The practical part began with the gather-
ing of dreams, which proved to be a fascinating experi-
ence. Direct contact with dreamers made the work on the
compositions deeply personal; the stories shared by my
interviewees felt like invitations into their most intimate
worlds. This process fostered a network of relationships:
between myself and the dreamer; between the dreamer
and their own dream (revisited through voice record-
ings); and finally, between myself as the designer and
the dream content treated as literary text. | attempted to
visualize these relationships and emotions in the composi-
tions, drawing aesthetic inspiration from the work of my
favourite designers. Balancing emotional sensitivity with
graphic and typographic experimentation was a valu-
able experience.
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Matgorzata Marzec

Gospodarka cyrkularna w formie motion
design. Projekt explainer video

dr Marcin Wysocki
2023

promotor: |

rok obrony: ‘

Celem pracy byfo stworzenie narraciji przekazujqcej idee
systemu przyrody jako cafoéci, ktdrej jestedmy czesciq.
Forma explainer video tqczy w sobie dwie ptaszczyzny.
Z jednej strony ttumaczy naukowe zagadnienie, a z dru-
giej — uswiadamia $rodowiskowo, wykorzystujgc pewne-
go rodzaju narzedzie wptywu. W filmie zastosowano ani-
macje poklatkowq z grafikqg 2D. Kluczowym elementem
realizacji jest zastosowanie techniki motion design, ktéra
pozwala zwizualizowaé skomplikowang treéé za pomo-
cq ruchomych infografik. Film opowiada o gospodarce
cyrkularnej, ktéra traktuje Ziemig jako jeden system, do
ktérego wszyscy nalezymy. Przedstawia jg w opozycji do
gospodarki liniowej. Narracja jest osadzone w kontekscie
kapitalistycznym. W jej strukturze mozna wydzieli¢ szeéé
czedci: Wstep, Zarysowanie kontekstu |, Gospodarka li-
niowa, Zarysowanie kontekstu Il, Gospodarka cyrkularna,
Zakonczenie. Gtéwnym motywem filmu jest odczytywanie
treéci ze stworzonych na jego potrzeby folderéw. Jeden
z nich, zatytutowany Kapitalizm, opisuje sytuacije, w ktérej
obecnie sie znajdujemy, i zalozenia gospodarki liniowej.
Drugi, Sprawiedliwa rzeczywisto$é, proponuje zmiane sy-
stemy, w ktérym funkcjonujemy, na na gospodarke cyrku-
larng. We wstepie i zakonczeniu filmu znalazly sie ujecia
réznych przedmiotéw, ktére tworzq klamre domykajgca
opowies$é. Motyw rozszerzajqcego sie kadru symbolizuje
zmiane perspektywy.

Praca zostata nagrodzona na migdzynarodowym prze-
glgdzie projektéw dyplomowych Graduation Projects
2023.

The goal of this graduation project was to create a nar-
rative conveying the idea of nature as a holistic system
of which we are a part. The project took the form of an
explainer video, a format chosen for its ability to merge
two functions: explaining scientific concepts and acting
as a persuasive tool for raising environmental aware-
ness. The video combines stop-motion animation with 2D
graphics. A key element is the use of motion design to
visualize complex content through animated infographics.
The story explores the circular economy—which treats
the Earth as a coherent system—presented in contrast
to the linear economy. The narrative is framed within
the context of capitalism. The video consists of six parts:
Introduction, Context |, Linear Economy, Context Il, Cir-
cular Economy, and Conclusion. The central visual mo-
tif involves the reading of physical file folders created
specifically for the video. One folder, titled Capitalism,
describes our current situation and the linear economy.
The second, titled Just Reality, proposes a new way of
living: the circular economy. Physical objects appear on
screen during the introduction and conclusion, creating
a narrative loop. Additionally, the video frame widens,
symbolizing a change in perspective.

In 2023, the work received an award at the international
Graduation Projects review.
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Hubert Baranowski

Kontrowersja w komunikaciji i jej przetozenie na zestaw uniwersal-

nych znakow graticznych do oznaczania wrazliwych tresci

dr hab. Mariusz Wszotek, prof. USWPS
2024

promotor: |

rok obrony: |

Zestaw osiemnastu piktograméw do oznaczania kontro-
wersyjnych tematéw wytonionych w badaniach empirycz-
nych. Poszczegélne znaki zbudowane sq ze swobodnie
potgczonych ze sobqg elementéw. Kazdy z nich zostat
skonstruowany na siatce modutowej opartej na oémiu
okregach. Okregi sq skalowalne na zasadzie zlotej
proporciji, a bazowy ma $rednice 10 mm. Piktogramy sq
jednobarwne. Powinny by¢ umieszczane na tle o wspét-
czynniku kontrastu spetniajgcym warunki wytycznych
dostepnosci cyfrowej WCAG 2.0 (AA). Piktogramy majq
swojq wersje podstawowq i dwa stadia intensywnosci.
Stadia powstajqg poprzez przesunigcie $ciezki bazowej
o 3 mm. Podstawowe piktogramy majq grubosé linii wy-
noszqcq 5 pkt oraz zaokrgglenia zakoriczen i katéw. Sq
czytelne i fatwe do dekodowania nawet w duzym po-
mniejszeniu (do 10% podstawowej wielkosci). Poddano
je réwniez korekcie optycznej, aby utatwi¢ ich rozpozna-
wanie. Piktogramami zobrazowano nastepujgce pojecia:

e polityka
¢ religia
e aborcja

e heteroseksualno$¢ (relacja M—K)
¢  homoseksualnoéé (relacja K-K)
¢ homoseksualnoéé (relacja M-M)
e feminizm

*  wyglad

* pienigdze

¢ edukacja

¢ eutanazja

* wojna

¢ ranspiciowo$¢

e przemoc

¢ ekologia

*  réznica zdaA

e sztuczna inteligencja

¢ pedofilia.

A set of eighteen pictograms designed to mark contro-
versial topics identified through empirical research. The
individual signs are composed of loosely connected ele-
ments. Each is constructed on a modular grid based on
eight circles. The circles scale according to the golden ra-
tio, with the base circle having a diameter of 10 mm. The
pictograms are monochromatic. They are designed to be
placed on a background with a contrast ratio that meets
the WCAG 2.0 (AA) digital accessibility standards. The
system includes a basic version of a each pictogram and
two levels of intensity. These levels are created by shifting
the base path by 3 mm. The basic pictograms have a line
weight of 5 pt, rounded caps and corners. They remain
legible and easy to decode even when significantly re-
duced (down to 10% of the base size). They have also
undergone optical correction to improve recognition. The
following concepts are illustrated:

e Politics

e Religion

e Abortion

e Heterosexuality (M—F relationship)

*  Homosexuality (F-F relationship)

*  Homosexuality (M=M relationship)

e Feminism

e Physical Appearance

e  Money

e Education

e Euthanasia

e War

e Transgender Identity

*  Violence

e Ecology

*  Difference of Opinion

e Attificial Intelligence

e Pedophilia.
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