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Rozgrywka moze by¢
bardzo zréznicowana —
od dynamicznych partii

po maratony trwajgce
nawet do 240 minut, co

czyni jg idealng
propozycjg zarowno na
szybkie sesje, jak i
dtuzsze spotkania
planszowkowe.

IV QI ORI 4D

W 8 minyT

Gra karciana Micro Hero: Hercules od Grammes Edition
okazata sie btyskawicznym sukcesem - jej kampania

crowdfundingowa zostata sfinansowana w zaledwie

8 minut!

Ta humorystyczna gra
osadzona w  klimacie
greckiej mitologii przycig-
gneta uwage dzieki
zabawnym ilustracjom i

Ay | R ] )
bami z budowaniem talii,
coO wymaga od graczy

Owoce kampanii, czyli wdrukﬁ strategicznego mysienia.

www.facebook.com/GrammeskEdition

1}3. i
7o

>

W grze gracze Kkorzystajg z
réznorodnych kart, takich jak
techniki, pracy, modyfikatorow,
postawy i ran, co pozwala na
tworzenie unikalnych strategii.
Dzieki temu kazda rozgrywka
oferuje  nowe wyzwania i
mozliwosci.

sprawiajg, ze Micro Hero: Hercules to tytut, ktory z

pewnoscig zastuguje na uwage fanow karcianek i

mitologii.
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Polski crowdfunding

W opatach

Na poczagtku stycznia dotarta do nas
przykra informacja od studia Dungal
Games, ktorzy poinformowali na swoich
mediach spotecznosciowych 0
przeniesieniu zbiorki Psiej Krwii 2 na
Gamefound. Przyczyng byto zawieszenie
wszystkich zbiorek przez Wspieram.to
do odwotania.

G Cungal Games
Syeinia o 170

% )

L Komenpae,

] Udastenni

Oswiadczenie Dungal Games na facebooku.

Pozostate trwajgce kampanie na wspieram.to

Ztg  sytuacje  serwisu  potwierdza
Awantornik20, ktory tuz po nowym roku
poinformowat 0 problemach z
rozliczeniem przeprowadzonej w
pazdzierniku i listopadzie zbiorki.

Strona swieci pustkami, a nowe zbiorki
nie pojawiajg sie. Nie ma tez oficjalnego
oswiadczenia serwisu. Czekamy na
rozwoj sprawy.



W lutym na platformie Gamefound
zadebiutuje Titan Zero, najnowsza
propozycja od niemieckiego studia King
Racoon. Ta kooperacyjna gra planszowa
przycigga uwage wyjgtkowym stylem
ilustracji inspirowanym komiksem, ktory
nadaje jej niepowtarzalny charakter.

ee e

NEWSY

Plansza z testowej rozgrywki
www.instagram.com/kingracoongames

Rozgrywka wyrdznia sie dynamikg -
zamiast jednej akcji w rundzie,
uczestnicy rzucajg kos¢mi i wykonujg ich
zestawy, co zwieksza tempo i emocje.
Gra oferuje bogatg zawartos¢ pudetka,
w tym efektowne stojgce figurki
bohaterow oraz subtelng, stonowang
kolorystyke elementéw drukowanych, co
Z pewnoscig przypadnie do gustu
graczom cenigcym estetyke.

Titan Zero zapowiada sie na
fandw gier kooperacyjnych. Juz teraz
warto sledzi¢ premiere na Gamefound i
przygotowaé sie na soczystg dawke
planszéwkowych emociji!




WYZWANIE NA 2025!

S2 gry planszowe w 52 tygodnie!

u L] 1 e
* . L

ORGANIZATOR: ¢ Graszkipl PAHTNER;EE@ @ rebel PatroNAT MEDIALNY:IDDE

2. edycja wyzwania Zagram w 52 gry planszowe w 52
tygodnie (w 2025 r.)!

puldiczng « 519 czlonkow

A Udostepnij & Dedaczeno = w

nformacje  Dyskusjia  Polecane  Osoby  Wydarzenia Multimedia Pliki Q

Oficjalna strona

5 2 gry W m

52 tygodnie jg

Podejmiesz planszowkowe
wyzwanie?

Celem tej zabawy jest nie tylko
odkurzenie ,poétek wstydu”, ale takze
odkrycie nowych tytutéw i powrdét do
bestsellerow sprzed lat. Aby wzigc
udziat, wystarczy dotgczy¢ do grupy
.LZagram w 52 gry planszowe w 52
tygodnie!” i publikowa¢ zdjecia oraz
opisy Waszych rozgrywek. Wazne, by
kazda gra byta nowym doswiadczeniem
— dodatki sie nie liczg! Uczestnicy moga
grac solo lub z innymi graczami, ale tylko
na zywo. Do wyzwania mozna dotgczyc¢
w dowolnym  momencie, jednak
najwazniejsze, by w 2025 roku ukorczyc¢
magiczng liczbe 52 gier. Organizatorami
zabawy sg Graszki.pl.




T MO
BITEWNE ORAZ FABULARNE! L

LA
JGRALNIA'

plaNszowycC

Juz 8 i 9 lutego Miejski Osrodek Kultury w Lesznie zamieni sie w planszéwkowe
krolestwo! Festiwal Twoja Tura to wydarzenie, ktére tgczy pokolenia i zaprasza do
wspolnej zabawy kazdego — od najmtodszych po dorostych. Przygotowalismy dla
uczestnikow réznorodne atrakcje i strefy, miedzy innymi: strefe RPG peing
niesamowitych opowiesci, strefe dziecieca, gdzie najmtodsi znajdg cos dla siebie,
strefe turniejowq, ktora dostarczy emocji mitosnikom rywalizacji, oraz strefe gier
bitewnych, gdzie odbedg sie epickie starcia. W naszej wypozyczalni gier bedzie
mozna wybierac sposrod setek tytutow.

Dodatkowg gratkg bedg wystawy retro PC, ktore przeniosg Was w czasy
klasycznych komputerow, strefa puzzli, idealna dla fandw uktadanek, oraz strefa
LEGO, petna kreatywnosci i niesamowitych konstrukcji.

Festiwal Twoja Tura to miejsce petne pozytywnej energii i doskonatej zabawy.
Zabierz rodzine i przyjaciét i dotgcz do nas w Lesznie — MOK, 8-9 lutego 2025!




GRY PLANSZOWE  KARCIANE,
BITEWNE, FABULARNE

8.02.2025 Fmemeemugm  9.02.2025
so BOta GRALNIA (ponad 560 gier) " I E DZIEL“
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WYDARZENIA
MY
Podczas warsztatow malowania i

IGRZVSHH GIER g twor;enia t,erenéw ucz.etc,t.nicy bec!all
mogli poznac nowe techniki i doskonaliC
BITewnvCH swoje umiejetnosci artystyczne.

Nie  zabraknie licznych  pokazow

W Pu*a WaCh prezentujgcych rdéznorodne systemy
bitewne. W programie znajdg sie

rowniez  NOWOSCi
rynkowe, takie jak
Eldfall Chronicle,
ktore bedg miaty
SWO0jg premierowg
prezentacje.

Igrzyska Gier Bitewnych to wydarzenie
dedykowane wszystkim entuzjastom
wargamingu, organizowane przez
Stowarzyszenie Office of Gaming. W
trakcie dwudniowej imprezy uczestnicy
bedg mieli okazje wzig¢ udziat w
turniejach, pokazach oraz warsztatach.
W ramach pierwszej edycji Igrzysk
przewidziano turnieje w nastepujgcych
systemach:

e Warhammer 40K,
Kill Team,
A Song of Ice and Fire,
Star Wars Legion,
Lorc{ of t.he .Rlngs, 0{;5&%':
Ogniem i Mieczem.

L, Dla kolekcjoneréw
Szczegodlng uwage poswigcono jednemu przygotowano

5 Z najbardziej widowiskowych aspektow el wyjatkowy, limitowany

& gier bitewnych — stotom do rozgrywek. [ 4 & . gac:zetjffgu]'kﬁ .
Organizatorzy zadbali o ich wysokg [ s =]
) iy . — niosgcego znicz na
Jakosq, a brla.kumce ,elgmeqty o 8 = pierwsza edycje Igrzysk.
wypozyczono z roznych czesci kraju, faie o 38" F " Bedzie to niezapomniana
aby sprostac oczekiwaniom ¢ oo~ pamigtka dla
uczestnikow. uczestnikdw tego

wydarzenia.




Dwa dni gier i atrakcji
Konkursy B Pokazy gier

Warsztaty B Stoiska zakupowe

Turnieje w 6 systemach

Warhammer 40,000 [ ]
Warhammer Kill Team ]
A Song of Ice and Fire [ ]

OFFICE OF pep
GAMING OF

e

T

N

R

Star Wars Legion [
Lord of the Rings

0y

ULAWY
22-23 luty 2025

3 igrzyskagierbitewnych.pl



,y,:zwyk’fa gra planszowa

sposob, wjaki myslisz i4
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- dzien? Zaprawde pow.
odpowiedZ niexmoz

myslenie
nie relacji

Wki oferujg o

fuchu musisz analiZowae
tan planszy, i planowacw
swoje  kroki. Wyobraz
sobie gre w ,Azul’, w
ktorej uktadanie ptytek
wymaga nie tylko precyzji/~
ale i my$lenia przestrzen-
nego. Jedno rozproszenie
moze kosztowac Cie zwy-
ciestwo. Chciatoby  sie

/ze taki trening uwagi
nie przektada sie

PUBLICYSTYKA
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QWY ele ent wielu planszowek
3 I ,,Catag czy',7 Cuddéw SWlata
- planowania dtugoterminowego i
elastycznosci w obliczu zmieniajgcych
sie  warunkow. W  Catanie” musisz
zarzgdzaC zasobami, negocjowacC z
innymi graczami i decydowac, kiedy
ryzykowac, a kiedy grac ostroznie. Czy
to mnie dziwi, ze wiele osob traktuje te
gre jako matg lekcje ekonomii w
przystepnej formie? Podobnie w ,7
Cudach Swiata”; Twoje decyzje majg
dalekosiezne konsekwencje, a kazdy
ruch wptywa na sytuacje na catej
planszy. Inna rzecz, ze taka rozgrywka
rozwija umiejetnosc analizowania
sytuacji 1 podejmowania decyzji, co jest
przydatne zarowno W Zyciu
zawodowym, jak | osobistym.

edzﬁ'“sabje szezerze, ST_B%'EQI
e 4-}’ Z‘F

m%

Plansza i akcesoria do gry Catan
catan.com

Budowanie relacji i praca zespotowa

Ponadto gry planszowe to doskonate
narzedzie do rozwijania umiejetnosci
spotecznych. Gry kooperacyjne, takie jak

14
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T
HISTORIA

HISTORIA ORAZ MECHANIKI |
W GRACH PLANSZOWYCH

Ludzie spotykajg sie przy sto’rach o) s
\ czas. Czy to jedzac, ezy to opow JC
Y

r wahzuw;cI Dlatego tez a'n
“‘,IMG ﬂ&& #Zanim pr

mechaniko anym — We DoCZesny
planszéwkach, chciatem Was zaprosi¢ w krétkg podréz
w przeszios¢ by poznac i zrozumieC jak ksztattowata
sie ta forma rozrywki na przestrzeni wiekdw.

Od starozytnosci ...

Pierwsze gry planszowe oprécz formy
rozrywkowej, petnity przede wszystkim
role religijng oraz symbolizowaty status
jej posiadacza w hierarchii spotecznej.

Za najstarszg znang dre uznaje sie
.oenet” ze  starozytnego  Egiptu,
datowany na okoto 3100 p.n.e. Podczas
rozgrywki gracze przesuwali swoje
pionki po tabliczce, co symbolizowac
miato podrdz duszy przez zaswiaty. Senet. britishmuseum.org
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Sama gra miata forme zdobionej skrzynki
z szufladkami, gdzie przechowywano
gliniane pionki graczy oraz drewniane
patyczki, ktore petnity funkcje dzisie-
jszych kosci. Gorna powierzchnia skrzy-
neczki stuzyta natomiast za plansze do
gry. Na ciekawostke zastuguje fakt, iz
egzemplarze tej planszowki znajdowaty
sie m.in. w grobowcu Tutanchamona, co
Swiadczy o jej prestizu i popularnosci
wsrod wyzszych warstw spotecznych.

Kolejnym przyktadem rozrywki czaséw
starozytnych jest ,Krolewska Gra z Ur”.
Odkryta na terenach owczesnej Mezo-
potamii, a jej czas powstania okresla sie
na okoto 2600 p.n.e. Rozgrywka tutaj
polegata na przesuwaniu pionkow w
oparciu o wynik rzutu czterema pirami-
dalnymi kosémi, a jej celem bylto
przeprowadzenie wszystkich swoich
pionkéw przez catg pl nsze. Prostokatna
plansza wykonana byta z drewna i
posiadata zdobione pola. Podobnie jak w
,Senet” i tutaj archeolodzy wskazujg na
religijny aspekt gry.

... przez sredniowie

W czasach Sredr Sznyeh  gry
planszowe w dals ciggu _byty
rozrywka dla elit. | ntrowaty —sie==

gtéwnie na rywaliz
pomiedzy graczami, U
logiki, strategii czy |

intelektualnej
Zgc tym samym

$wietny przyktad mogag postuzyé tutaj.

klasyczne »Szachy”, ktdre w
sredniowieczu zawedrowaty m.in.
poprzez kraje bliskiego wschodu na
europejskie stoty. Gra rozgrywana jest
na kwadratowej planszy podzielonej na
64 pola. Celem jest pokonanie

planowania. _Jako

HISTORIA

przeciwnika przesuwajgc po niej figury
zgodnie z zasadami. Same figury
symbolizujg natomiast owczesne
spoteczenstwo - rycerze, chiopi czy
krolewska para.

,Hnefatafl” to kolejna strategiczna gra
planszowa popularna w sredniowieczu,
szczegOlnie miedzy lll a Xl wiekiem w
krajach nordyckich. Plansza mogta miec
rézne rozmiary: od 7x7 do 19x19 pol.
Tutaj w przeciwienstwie do ,Szachow”
rozgrywka byta asymetryczna - jedna
strona bronita krola i probowata
wyprowadzic go do jednego z
naroznikdw planszy, podczas gdy druga
strona starata sie¢ go pojmac. Pionki
wykonane byly najczesciej z drewna,
kosci lub kamienia, a plansze czesto
znajdowano w grobach wojownikow, co
podkreslato ich znaczenie w Kkulturze
Wikingdw. ¥

=
il
9

Hnefatafl. britishmuseum.org
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... okres odrodzenia, ...

Okres renesansu az po czasy nowozytne
to czas, kiedy rozrywka nad plansza
staje sie dostepna praktycznie dla
wszystkich. Tworcy zaczynajg taczyc
prostote zasad z gtebszg rozgrywka.
Jest to czas, kiedy powstaje solidny
grunt pod znane nam dzisiaj planszéwki.
.Miynek” to tytut bardzo ceniony w
okresie renesansu. Plansza do gry miata
prostg konstrukcje — sktadata sie z trzech
koncentrycznych kwadratéw potgczo-
nych liniami. Celem gracza byto
ustawienie swoich trzech pionkéw w linii,
eliminujgc przy tym pionki przeciwnika.
Prostota zasad sprawita, ze nad stotem
mogt usigs¢ zaréwno mieszczanin jak i
arystokrata. Plansze w zaleznosci od
statusu wiasciciela wykonywano z
drewna lub kamienia.

W okresie renesansu rozwinety sie
rowniez  wszelkiego  rodzaju  gry
hazardowe. Najbardziej popularne w tej
kategorii byty réznorodne gry w kosci.
Miaty proste zasady, wywotywaty spore
emocje i zachecaty do podejmowania
ryzyka. Zasady roznity sie w zaleznosci
od rejonu Swiata, ale wszystkie odmiany

tgczyt jeden element, czyli duza
losowos¢ i mozliwos¢ obstawiania
zaktadodw.

HISTORIA

Mansion Of Happiness. wams.nyhistory.org

... XIX wieczng kraine Wujka
Sama, ...

W 1843 roku w Stanach Zjednoczonych
zostaje wydana pierwsza komercyjna
gra planszowa pt. ,The Mansion of
Happiness”, zapowiadajgca  rozkwit
branzy. Gra ta byta oparta na zasadach
moralnosci chrzescijariskiej i polegata na
wyscigu poprzez pola cnoét i grzechow,
prowadzgc gracza do osiggniecia nieba,
czyli tytutowego "Mansion of Happi-
ness". Mechanika przypomina pdzniej-
sze gry wyscigowe, w ktorych to gracze
przesuwajg pionki po torze w oparciu
m.in. o rzut koscig lub obrét kotem (w
zaleznosci od wersji gry). Zatrzymanie
sie na polu wymagato od gracza
rozpatrzenia jego efektu. W przypadku
cnoty byta to oczywiscie nagroda, a przy
przypadku grzechu kara.

... aZ 0 czasy wspoiczesne!

XX wiek to juz prawdziwa rewolucja w
Swiecie gier planszowych i lawinowy
wzrost zainteresowania nimi. Rok 1935
przynosi nam jedng z najlepiej sprzeda-
18



jacych sie gier wszechczasow, czyli
,Monopoly”. W grze kupujemy rdozne
regiony i biznesy, stawiamy budynki i
pobieramy optaty za korzystanie z
naszej wtasnosci. W latach 30-stych
przedstawiono rowniez inny znany do
dzisiaj tytut, czyli ,Scrabble”. Tutaj z
losowo otrzymanych liter uktadamy na
wspolng plansze jak najlepiej
punktowane wyrazy. Rok 1949 przynosi
nam natomiast dedukcyjng zabawe pt.
,Clue”, znang szerzej w Europie jako
,Cluedo”. Wcielamy sie w role
detektywdéw, ktérzy za  pomocay
posiadanych dowoddéw muszg wskazac
kto, gdzie i czym zamordowat wiasciciela
willi. Lata 70-ste to natomiast
intensywny rozwoj ze Swiata fantastyki.
W tej dekadzie powstaje wiasnie
,bungeons & Dragons”. Nie jest to
oczywiscie klasyczna gra planszowa a
fabularny tytut RPG. Zapisata sie jednak

HISTORIA

_\
£ ) {

mocno w Swiadomosci graczy oraz miata
ogromny wptyw na wiele gatezi kultury i
rozrywki, ze musiatem o niej chociaz
wspomniec. Natomiast lata 90-te to juz
ztoty okres dla gier planszowych w
Europie. Niemieccy projektanci
wyspecjalizowali sie w tytutach o
stosunkowo prostych zasadach, niezbyt
dtugim czasem rozgrywki  oraz
ograniczeniem losowosci nha rzecz
planowania swoich ruchdéw. Przyktadem
tak zwanych ,eurogier” z tamtego
okresu niech bedzie ,Catan” czy , Tikal".
Pojawiajg sie howe mechaniki oraz tytuty
tgczace kilka z nich. Ale to juz temat na
kolejny artykut! W nastepnych numerach
bede chciat sie wspdlnie z Wami udac
sie w podréz poprzez najwazniejsze
mechaniki znane w grach !

Piotr Kwarciak
z ,Ktaczki Na Planszy”

19



MALO ZNANE

RETRO

PUERTO RICO:

Poczuj na sobie palagce karaibskie

stonce w czasach, gdy europejskie

mocarstwa kolonizujg tg czesc

swiata! Galeon juz doptynat do jednej

z tutejszych wysp oczekujac na
zaladunek, a wiec Gubernatorze
bierz sie do roboty!

Budowe plantacji czas zaczac!

Dzis chciatem Wam przedstawic ,Puerto
Rico”... Ale nie takie klasyczne znane
wiekszosci graczy, tylko jego karciang
odmiane. A ze wielu graczy z ktorymi
miatem przyjemnosc rozmawiac nie
wiedziata nawet o jej istnieniu, to tym
bardzie] czuje sie w obowigzku Wam |3
przedstawic! Sam natrafitem na ten tytut
przypadkiem, gdy dostrzegtem to
niepozorne pudeteczko lezgce samotnie
podczas jednego ze spotkan fanow
planszowek, wsrod innych wiekszych
pudet. Jakie byto:moje zdziwienie, gdy.
po otwarciu okazato sie, ze egzemplarz
ten posiadat jeszcze  karty w. foliach!
Wspdlnie .z - kolezankg = “wyjelismy
ostroznie talie  z folii, ~chwycili  Zza
instrukcje, rozegrali‘partie zapoznawczg
l.....zakochali sie'w tym tytule! Na.tyle, ze
PO powrocie do domu zaczgtem

GRA KARCIANA

przeczesywanie ... wszelkich' = serwisow
aukcyjnych* w ‘poszukiwaniu :swojego
egzemplarza.. Okazato «si¢, .ze~,Puerto
Rico:Gra Karciana®nie'jest zbyt czestym
gosciem na«aukcjach, wiec 'polowatem
Kilkag tygodni.-zanim trafitem  _swoje
pudeteczko.

20



Gre w Polsce wydato wydawnictwo
,Lacerta”, natomiast na wielu rynkach
zagranicznych znana jest rowniez pod
nazwg ,San Juan”. Podobnie jak w
klasyczne] wersji, i tutaj wcielamy sie w
zarzadce karaibskiej wyspy, ktorego
celem Jjest budowa sprawnie dziatajgce]
Kolonii I eksploatacja tutejszych ziem ku
chwale kolonizatora. Wydawca daje nam
natomiast wolng reke jesli chodzi o
narracje, ktorego ' z = imperialistow
owczesnego swiata reprezentujemy

A wiec jakie sg Twoje zadania,
Gubernatorze ?

Przygode rozpoczniemy 2z czterema
kartami na rece oraz budynkiem
produkcyjnym (farbiarnig) gotowym do
ciezkiej pracy. Sama rozgrywka mocno
przypomina mechaniki  znane  z
pierwowzoru. Po kolei, kazdy z graczy

bedzie wybierat role ktora pozwoli
wszystkim na wykonanie konkretnej
akcji na swojej wyspie. Gracz ten

natomiast otrzyma dodatkowo przywilej
danej postaci. Po wykonaniu akcji przez
wszystkich, swojg role wybiera kolejny
gracz Kkorzystajgc z  przywileju |
uruchamiajgc akcje dla wszystkich i tak
w kotko, az wrocimy do pierwszego
gracza. | juz przy samych rolach jest
roznica wzgledem ,planszowego”
wiekszego brata. Zrezygnowano
bowiem tutaj z rol plantatora i kapitana,
wiec inaczej bedziemy prowadzic swoje
plantacje do zwyciestwa." Zwyciestwa,
no wiasnie tu zaczynajg sie widoczne
roznice... Gra konczy  sig, gdy
ktorykolwiek z graczy posiada w swoim
miescie 12 kart budynkow, a wygrywa
gracz ktory zdobedzie najwiecej

RETRO

punktow zwyciestwa na tych kartach. W
swoje]  kolonii  mozemy  posiadac
dowolng ilos¢ budynkow produkcyjnych
jednego rodzaju, jednak tylko jeden
budynek miejski danego typu. Kluczowg
role w drodze do zwyciestwa moim
zdaniem odrywa rola kupca. W tej fazie
bowiem bedziemy sprzedawac
wyprodukowane wczesniej towary do
Europy, zgodnie z wartoscig rynkowag
(zmienng przy kazdym handlu). Za
sprzedaz towarow bedziemy
pozyskiwac nowe Kkarty na reke i
bedziemy wykorzystywac je w kolejnych
etapach rozgrywki. Same Karty
bedziemy zagrywac w grze na Kilka
sposobow. Karta, podobnie jak np. w , O
moj zboze!” w zaleznosci od akcji ktorg
chcemy wykonac moze petic rozne
funkcje. Raz moze byc monetg podczas
fazy budowy, innym razem towarem
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wytworzonym na plantacji podczas
produkcji czy wreszcie wspomnianym
wczesnie] budynkiem, “gdy zdecydujemy
siewgouwybudowac ‘ha swojej wyspie.
Obecnosc kazdego z budynkow bedzie

wptywata na rozwoj naszej kolonii |
uzyskanie dodatkowych korzysci
podczas rozgrywania poszczegolnych

faz: bedziemy mogli np. sprzedawac
wiece] towarow w turze, budowac
nizszym kosztem czy zdobywacC po
prostu dodatkowe punkty na koniec gry.
Duzym plusem wzgledem pierwowzoru
jest fakt, iz w talii znajduje sie naprawde
duza ilos¢ roznorodnych kart budynkow
(zwtaszcza po dotgczeniu  dodatku
znajdujgcego sie w pudetku rodzimej
wersji) wptywajacych na poszczegolne
akcje, przez co mamy jeszcze wiekszg

RETRO

swobode w personalizacji swojej kolonii i
wycisniecia z jej mieszkancow... to
znaczy z naszych Kkart jak najwiekszej
liczby punktow.

Obwieszczenie Imperium Kolonialnego

Bonusy, ktore oferujg nam kazde z kart

sg bardzo jasno napisane na karcie;

przez co nie powinno. by¢ zadnych

probleméw przy ich uzywaniu. Jesli

- chodzi o kwestie wizualne to grafiki
znajdujgce sie na kartach nawigzujg do

klasycznej wersji i w mojej opinii- sg

~ bardzo przyjemne dla oka (chociaz

sie 'z opiniami

spotkatem
- .odwrotnymi). Jakos¢ wykonania rowniez

- jak najbardziej w porzadku, bo po
naprawde wielu rozgrywkach nie widaé
po nich wiekszego zmeczenia. Zasady
‘rozgrywki rowniez sg proste, tytut ten
nie ‘powinien  sprawi¢  wiekszych
probleméw nawet osobom, ktére na co

dzien nie grajg w planszowki czy -
~ z ktdrej strony stotu na niego spojrzymy.

karcianki. Pomaga przy tym rowniez

zupetnie-

bardzo dobrze napisana instrukcja.
Sama rozgrywka jest tez szybka, gdyz
wiekszos¢ akcji mozna wykonywacd
jednoczesnie po ogtoszeniu konkretnej
roli przez gracza prowadzgcego. Nie

potrzebujemy rowniez jakos specjalnie

wiele miejsca podczas rozgrywki, co
moze by¢ istotne dla niektérych. Z
minuséw to jak w kazdej karciance -
losowosc. Nie mamy zadnego wptywu
na to, jakie Kkarty pobieramy wiec
bedziemy musieli ,improwizowad” z tego
co mamy. Dodatkowo jest kilka tez kart,
ktorych obecnos¢ w naszym miescie:

pozwoli nam odskoczy¢ przy koncowej
punktacjami naszym graczom, chociaz
to taki mocno naeiggany minus bo zalezy
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Mysle, ze kazdy kto grat w klasyczne
,Puerto Rico” powinien sprobowac
swoich sit rowniez w jej karcianegj
odmianie. Rozgrywka zajmuje mnigj
czasu niz klasyk, jest regrywalna i niezle
wyskalowana. Takze Gubernatorze - czy
podejmujesz to wyzwanie?

Piotr Kwarciak
z ,Klaczki Na Planszy”

Czesc, tu Piotrek! Mitosnik gier planszowych

z ponad 15-letnim doswiadczeniem. Prowadze
bloga na Facebooku "Ktaczki Na Planszy",
gdzie dziele sie swoimi recenzjami, wrazeniami
z rozgrywek, relacjami ze spotkan oraz mitoscig
do planszdéwek jak i kotow ;). Prywatnie
opiekun trzech kocich futer, ktdére czesto
towarzyszg mi przy planszy. Do stotu chetnie
usigde zarowno do imprezowych karcianek jak
i tytutdw ciezszego kalibru na dtugie godziny.
A w co gram najczesciej? Chyba "Zamki
Burgundii" oraz inne planszowe dinozaury ;)




AYDEN LOWTHER
ZE STUDIA DRANDA GAMES

Kiedy scenariusz, o ktorym piszesz na
stronie studia Dranda Games sie spetnia,
gdzie grasz calg noc w gry planszowe ze
znajomymi, jakie to tytuty?

AL: To ewoluowato z czasem. Zaczeto
sie od réznych wariantow Risk. Potem
przeszto do Pandemic i Battlestar
Galactica. Teraz prawdopodobnie bytaby
to jakas ciezka gra euro, albo cos w
rodzaju Scythe, Twilight Imperium lub
Eclipse. Wole srednio ciezkie gry od
lekkich.

Jakie mechanizmy Twoim zdaniem s3
obecnie niedoceniane w $wiecie gier
planszowych?

AL: Mysle, ze ,ja dziele, ty wybierasz”
ma o0 wiele wiecej do zaoferowania, niz
sie obecnie przyznaje. Zazwyczaj mozna
to znalez¢ w Izejszych grach, ale
chciatbym, zeby dziatato to dobrze

rowniez w ciezszych grach.

B ulig n Rl
@ Folls ffmqu

Jakich rad udzielitby$ osobom, ktére chca
wydac swojg gre? Czy to jest trudne?
Wiem, ze sami wydajecie gry tylko w 3
osoby.

AL: Obecnie wydalismy dwie gry
samodzielnie, podpisalismy i wydalismy
3 kolejne gry 5 projektantéw, zloka-
lizowaliSmy 3 Kkolejne gry i mamy
podpisanych 5 kolejnych gier do
wydania w ciggu najblizszych 2 Ilat.
Kazdemu, kto chce wydaé¢ gre
tradycyjng metodg znajdowania wyda-
wcy, zalecam upewnienie sig, ze gra jest
tak dobra, jak to mozliwe, zanim zacznie
sie jg promowac. Obejmuje to testowa-
nie gry z wieloma osobami, w tym innymi
projektantami i deweloperami. Zalecat-
bym rowniez stworzenie arkusza
sprzedazy i 5-minutowego filmu promo-
cyjnego. Te rzeczy sg naprawde wazne,
aby pomdoc wydawcy ocenic, czy jest to
gra dla niego. Zalecatbym rowniez



umieszczenie swojej gry w TableTop
Simulator. Dzieki temu wydawcy i
testerzy bedg mogli w nig grac.

Dlaczego warto zagra¢ w Lost Lumina i co
wyroznia jg na tle innych gier tego typu?

AL: Warto zagrac, poniewaz wymaga
podjecia wielu trudnych decyzji w
krotkim czasie. Wyrdznia sie, poniewaz
przypomina gre CCG potgczong z
kontrolg obszaru, ale bez ogromnych
kosztdw i czasu na przygotowanie
wszystkiego.

Jakie masz plany na 2025 rok?

AL: Mamy wiele rzeczy w przygoto-
waniu. W tej chwili dziala na
Kickstarterze Lost Lumina, ktéra w tym
roku bedzie miata swoich sponsorow.
Mamy tez Mutagen, ktéry rowniez
bedzie miat swoich sponsoréw w tym
roku. Mamy rodzinng gre karciang, ktora
trafi prosto do sprzedazy detalicznegj,
ktorg osobiscie wybrata do publikaciji
moja 7-letnia cérka. To dla nas wielki
kamiern milowy, poniewaz jest to nasza
pierwsza gra dostepna bezposrednio do
sprzedazy detalicznej. Wkrotce ukaze
sie rowniez dodruk Navorii, poniewaz
nasz dystrybutor sprzedat wszystko, co
wydrukowalismy, w ciggu tygodnia. | na
koniec, pod koniec roku mamy kolejng
duzg gre na Kickstarterze, ktéra ma
bardzo fajny, unikalny motyw.

Powodzenia w planach i dziekuje za
rozmowe!

WYWIAD

) _ Zdjecia: drandagames.co.uk
kickstarter.com/projects/drandagames/lost-lumina
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Przeglad artystow

Obraz doskonale
oddaje klimat
starozytnego Egiptu.
Majestatyczna
postac faraona i
bogate detale, takie
jak korona czy tron,
wskazujg na
centralng role w grze
—rywalizacje o
witadze i zasoby.
Monumentalne tfo z
piramidami i
hieroglifami
wprowadza
tajemniczag
atmosfere, a ciepta
kolorystyka
podkresla zarowno
majestat, jak i
napiecie. Obraz
inspiruje do
odgrywania intryg,
odkry¢ i epickich
zZmagan.

Praca autorstwa:
Chang-Wei Chen
https://www.artstatio
n.com/willischen
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Przeglad artystow

llustracja
przedstawiajgca
karte postac z gry
Universus. Robot
emanuje poczuciem
samotnosci i
determinacji, co
wprowadza gracza w
atmosfere
nieustannego
poszukiwania i
przetrwania w
nieznanej
przestrzeni. llustracja
zyskuje na sile dzieki
swojemu
dynamicznemu, ale
minimalistycznemu
stylowi, ktory sprzyja
wywotaniu wrazenia

przemyslanej pustki i
samotnosci w
eksploracji
nieznanego lgdu.

Praca autorstwa:
Christian
Benavides
https://voyagerillustr
ation.com/




Przeglad artystéow

llustracja , The Great
Book of Muffin”
wprowadza graczy w
ciepty, basniowy
swiat peten humoru i
detali. Kuchenne
wnetrze z
antropomorficznymi
kotami, ztocistym
Swiattem i figlarnymi
myszami buduje
przytulny klimat.
Scena obiecuje
lekkg, rodzinng
rozgrywke, t3czac
tematyke pieczenia z
kreatywnoscig i
zabawg w
fantastycznym
otoczeniu.

Praca autorstwa:

Rust Moon Studios
https://www.artstatio
n.com/rustmoonstudi
oS
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Plansza
JAK POMOC?

Jestes$ mito$nikiem gier planszowych? Uwielbiasz
odkrywac nowe tytuty, analizowa¢ mechaniki i dzieli¢ sie
wrazeniami z rozgrywek? A moze tworzysz wtasne gry i
chcesz zaprezentowacd je szerszemu gronu? Jesli tak, to
wtasnie Ciebie szukamy!

Chcemy stworzy¢ przestrzen petng inspiracji, gdzie kazdy
fan gier — od poczatkujacych po ekspertow — znajdzie co$
dla siebie.

Dotgczajgc do nas, mozesz:
e Pisac recenzje i artykuty.
e Przeprowadzac¢ wywiady z twdrcami i graczami.
e Tworzyc¢ felietony i poradniki dla czytelnikow.
e Promowac swoje projekty zwigzane z grami
planszowymi.

Nie musisz by¢ zawodowym dziennikarzem — liczy sie
pasja, wiedza i chec¢ dzielenia sie swojg mitoscig do
planszéwek.

Skontaktuj sie z nami i opowiedz, jak chciatbys$
wspottworzy ¢ nasz magazyn. Razem mozemy zbudowac
wyjatkowe medium dla spotecznos$ci graczy!

Masz pomyst? Skontaktuj sie z nami juz dzié!

magazynplansza@gmail.com
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Wesprzy| nas
na Patronite

Magazyn tworzytnyizasdarmo, bo
wierzymy, ze rados€ z gier
planszowych powinna by¢
dostepna dla kazdego. Jednak jego
przygotowanie wymaga czasu,
zaangazowania i Srodkéw na
oprogramowanie, hosting czy udziat
w wydarzeniach.

Dlatego prosimy o wsparcie na
Patronite. Kazda ztotéwka pomoze
rozwija¢ magazyn, podnosic¢ jakos¢
tresSci i poszerzac oferte. Twoja
pomoc to nie tylko realne wsparcie,
ale tez ogromna motywacja.

Dzigkujemy, ze jeste$ z nami.

Wspadlnie mozemy stworzy¢ co$
wyjatkowego!

patronite.pl/magazynplansza




