DEL TRAZO AL
POEMA
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“VESTIR AL PERSONAJL,
VESTIR EL RELATO”
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EL VESTUARIO COMO
HERRAMIENTA NARRATIVA
EN LA ILUSTRACION

_+-
Cuando dibujamos o escribimos sobre un
personaje, la ropa que lleva puesta dice
mucho sobre ¢l, incluso sin que hable. El
vestuario es como un lenguaje silencioso
que nos da pistas sobre quién es ese
personaje.
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ELEMENTOS CLAVE DEL VESTUARIO EN LA NARRATIVA VISUAL

o Color y textura: Los colores y las texturas de las prendas pueden indicar emociones, estados de animo o simbolizar
aspectos especificos del personaje.

e Siluctay forma: La forma del vestuario puede sugerir la ¢poca, ¢l estatus social o la personalidad del personaie.

« Accesorios y detalles: Elementos como sombreros, jovas o armas pueden ser simbolos que enriquecen la narrativa y
proporcionan informacion adicional sobre el personaje.
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APLICACION EN LA ILUSTRACION

En lailustracion, el vestuario se utiliza para:
« Definir laidentidad del personaje: A través de la ropa, se puede establecer rapidamente quién es ¢l personaje y cual es
su papel en la historia.
« Establecer ¢l contexto: El vestuario ayuda a situar al personaje en un tiempo y lugar especificos, facilitando la
comprension del entorno narrativo.
o Transmitir cmociones y evolucion: Los cambios en ¢l vestuario a lo largo de la historia pueden reflejar la evolucion
emocional o psicoldgica del personaje.




los colores fuertes pueden indicar una personalidad
introversion o melancolia.

extrovertida, mientras que los tonos apagados pucden

sugerir
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Por qemplo, las mascaras de los SLIpCl'hCl'OCS suelcn representar conﬂlctos de 1dent1dad, resaltando la lucha entre su }--'0
publico y privado.
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Over the Garden Wall

El vestuario en Over the Garden Wall (2014) es una herramienta narrativa esencial que
enriquece la ambientacidn y profundiza en la caracterizacidn de los personajes. Cada
atuendo estéd cuidadosamente disefiado para evocar épocas y estilos especificos,
contribuyendo a la atmésfera unica de la serie.

Wirt viste una capa azul marino con botones dorados, pantalones
grises, una camisa blanca y un gorro rojo puntiagudo. Este
conjunto remite a uniformes de soldados de la Guerra Civil
estadounidense, especificamente del bando de 1la Unidn, debido al
s, color azul y los botones dorados. Sin embargo, en el episodio
/@ "Into the Unknown"y se revela que su atuendo es un disfraz de
Halloween improvisado, 1o que afiade una capa de ironia y
simbolismo a su apariencia. Este vestuario refleja su
personalidad introspectiva y su lucha interna entre la realidad
y la fantasia.

S

Greg, el hermano menor de Wirt, lleva un overol verde, una camisa
blanca y un hervidor de té en la cabeza, representando un disfraz de
elefante. Su atuendo, aunque simple, encapsula su naturaleza
juguetona y su perspectiva infantil del mundo. E1 hervidor de té
aflade un toque surrealista, alinedndose con la atmdsfera onirica de
la serie.




Over the Garden Wall

El vestuario en Wolfwalkers (2020) es una herramienta narrativa esencial que refleja el conflicto entre la rigidez de la
civilizaciodn y la libertad de la naturaleza. A través de disefios inspirados en el arte celta y los grabados en madera del siglo XVII,
la pelicula utiliza la ropa y el estilo visual para profundizar en la caracterizacidn de los personajes y los temas centrales de la
historia.

Robyn Goodfellowe: De la rigidez a la libertad

Al inicio, Robyn viste un atuendo que recuerda a los puritanos
ingleses: vestido marrdn, delantal blanco y cofia, reflejando la
estricta sociedad en la que vive. Este vestuario simboliza la
opresidn y las expectativas impuestas sobre ella como joven en una
comunidad controlada por el Lord Protector. A medida que Robyn se
adentra en el bosque y se conecta con Mebh y los wolfwalkers, su
apariencia se transforma, adoptando un estilo més libre y natural
que refleja su crecimiento personal y su liberacidn de las
restricciones sociales.

Wolfwalkers

Mebh Og MacTire: Espiritu salvaje

Mebh, una wolfwalker, presenta un vestuario sencillo y funcional:
vestido verde con detalles naturales, pies descalzos y cabello rojo
suelto adornado con hojas y flores. Su apariencia refleja su conexidn
intima con la naturaleza y su vida libre en el bosque. E1 disefio de
Mebh contrasta con la rigidez de la vestimenta de Robyn al inicio,
destacando la dicotomia entre la vida salvaje y 1la civilizaciodne.
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El Mago de Oz

En "El Mago de Oz, ¢l atuendo ligero y etéreo de Glinda contrasta marcadamente con la mirada oscura y amenazante de
la Bruja Malvada, delincando claramente sus roles. Esta breve descripcion visual de los personajes ayuda al puablico a
comprender rapidamente elementos importantes del marco moral de la narrativa.
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;POR QUE ES IMPORTANTE UN
VESTUARIO BIEN PENSADO?

Desde siempre, la ropa ha sido una forma de expresion. En todas las culturas y momentos historicos, la moda ha hablado de quiénes

somos, de donde venimos y qué creemos. Por eso, cuando disenamos el vestuario de un personaje ilustrado, no solo estamos eligiendo
"ropa bonita", sino que estamos construyendo una historia visual.
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EL VESTUARIO COMO ?&h%"e"r’a
LENGUAJE POETICO VISUAL ¥ ilustracion

Cuando hablamos de “vestuario poético”, no nos referimos a ropa bonita o realista, sino a ropa que habla, que sugiere, que simboliza.
Asi como un poema usa metaforas, ritmo y silencios para decir mas de lo que parece, un vestuario también puede hacerlo a través de

formas, colores, texturas y accesorios.
Vestir a un personaje es como escribir un verso con telas y botones. Es decirle al lector algo que no se dice con palabras.
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 COMO FUNCIONA ESTE ;s
ENGUAJE POETICO? ¥ ilustracicn

Color como emocion
« Elrojo puede hablar de fuerza, amor o peligro.
o El azul puede sugerir calma, soledad o introspeccion.
« Eluso poético del color no es literal: una nina conun
abrigo amarillo puede simbolizar un sol en medio de
un mundo gris.

Textura como historia

« Ropas rotas o remendadas cuentan de una vida con
aventuras o pérdidas.

« Telas brillantes y pesadas pueden hablar de lo
ceremonial o lo rigido.

« Un personaje que lleva una capa de hojas o un vestido
de papel esta diciendo algo sobre su mundo interior o
su relacion con el entorno.



; COMO FUNCIONA ESTE
LENGUAJE POETICO?

Accesorios como simbolos
« Unsombrero puede ser refugio, identidad o disfraz.
« Un prendedor, una bufanda, una piedra en el bolsillo: cada
objeto que lleva el personaje puede ser una palabra visual en
su poema-vestido.

Transformacion como metafora
« El vestuario también puede cambiar a lo largo de la historia,
igual que un poema cambia de tono.
o Ejemplo: una nina que empieza vestida de gris y termina con
un abrigo de plumas azules puede estar simbolizando una
transformacion emocional o espiritual.
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;POR QUE ES IMPORTANTE UN
VESTUARIO BIEN PENSADO?

Antes de vestir a un personaje, es util hacerse algunas preguntas que nos ayuden a entenderlo mejor:

. ;Donde vive?
;Sumundo es real o imaginario? El clima, el entorno natural o urbano, e incluso la cultura del lugar influiran en su forma de vestir.
JEs humano?
Sino lo es (puede ser un animal, una criatura magica, un robot, etc.), su vestuario puede variar muchisimo. ;Usa ropa como la
nuestra o tiene otras formas de adornarse?
; COMo se siente con su cuerpo?
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;Usa ropa para mostrarse, protegerse, esconderse? ; Qué revela o guarda su vestuario?




;POR QUE ES IMPORTANTE UN M sini
VESTUARIO BIEN PENSADO? o st

« ;COMo es su personalidad?

o jEsextrovertido, timido, extravagante, minimalista? La ropa puede reflejar (o contrastar) con su forma de ser.

o ;Qué cultura lo rodea?

« Esimportante pensar si hay elementos del vestuario que pueden estar inspirados en culturas reales. ;.o esta usando con respeto?
;Qué impacto tiene eso en el mundo del personaje v en los demas?

 (Enque epocavive?

« Laropacambia con el tiempo. ; Tu personaje vive en el futuro, el pasado o una época inventada? ;Y como influye eso en su forma de
vestir?




— % POEMA VESTIDO.

EIERCICIOS CLASE H:
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VERSOS DISPARADORES:

“Con capa de noche y botones de luna,
camina despacio quien suefia y no duda.”

Contexto visual:
Un paisaje onirico o nebuloso, donde la ropa del personaje se confunde con el cielo nocturno.
Su capa podria fundirse con las nubes o el viento.
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VERSOS DISPARADORES:

“Lleva hojas en el pelo y en los bolsillos el viento,
la nifa que habla con pajaros y escucha el movimiento.”

Contexto visual:
Aves alrededor del personaje, algunas posadas en sus hombros o en su vestido.
El vestuario parece moverse como si tuviera vida, arrastrado por el viento.
Fondo de bosque o claro natural, que se funde con el propio cuerpo de la nina.
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Elige 3 tarjetas con objetos.

Debes imaginar un personaje que lleve esos tres objetos en su vestuario o equipaje:

4Por queé los lleva¥?

4Dénde los guarda? (en un bolsillo, en el sombrero, colgando de la capa...)

Disefla el vestuario del personaje incorporando esos elementos, con libertad total (puedes agrandarlos, esconderlos, bordarlos,
usarlos como proteccidn, etc.).

Escriben una breve frase que acompafie al personaje, como si fuera el fragmento de un poema o leyenda.

Ejemplo:
Objeto: pluma— esté cosida al dobladillo para que no se vuele.



QUE NO OLVIDAR:

El vestuario es parte de la narrativa visual, no es
decoracion.

Las prendas también tienen peso simbolico,
emocional v cultural.

Cada eleccion (color, forma, material, ausencia)
dice algo.

Podés usar técnicas mixtas (collage, textura,
manchas) para enriquecer.

Siempre preguntate: ;Qué historia quiere contar
estaropa?
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Cada trazo, cada prenda, cada

sombra es una forma OF decir lo que el
corazon aun no ha escrito. Porque

tambien se puede vestir un poema.
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