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Pengertian
dan Karakteristik

e-Modul

Suatu hari, Bu Susi guru di SMA Kreatitf menjadi perbincangan guru

lainnya, karena metode pembelajaran nya menggunakan e-modul.
Dimana e-modul ini ternyata disukai para siswa. Kemudian Pak Budi

salah satu guru yang penasaran akan hal ini, bertanya langsung pada
Bu Susi.

Hallo Ibu Susi, saya
dengar Anda
menggunakan e-modul
ya untuk pembelajaran
mandiri siswa 7

Boleh dong bu

sharring ilmunya...
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Pengertian e-Modul

E-modul adaloh media pembelajaran berbasis elektronik, terdiri dari
teks, gambar, animasi, grafik dan video yang secara mandiri
dirancang untuk dapat dipelajari oleh peserta didik yang akses dan
penggunaannya dapat dilakukan melalui komputer, laptop, tablet,atau

bahkan smartphone.

Karakteristik e-Modul

1. Self-Motivating 2, Self-contained

Seluruh materi

pembelajaran dari satu unit
kompetensi dapat dipelajari

dalam satu modul utuh.

3. Self-directed 4. Self-evaluating

e Instrumen untuk mengukur atau
mengevaluasi tingkat
penguasaan materi

e Terdapat umpan balik atas

penilaian

5. User friendly 6. Hypercontent

Terhubung dalam berbagai

sumber belajar di Internet.
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Tujuan Penulisan
e-Modul

Bu Susi telah menjelaskan pengertian dan karakteristik e-Modul
kepada pak Budi, Pak Budi mulai tertarik dengan e-Modul, sehingga

Bu Susi melanjutkan sharringnya dengan menjelaskan fungsi dari

e-Modul.

Konsepnya sama seperti
modul biasa ya bu, hanya
saja bisa lebih interaktif
karena dapat kita
tambahkn video dan
simulasi

Menarik bu, siswa belajar

mandiri namun seolah
olah kehadiran guru itu
ada ya. Apa lagi ya bu
yang perlu saya ketahui?
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Memperjelas dan Mengatasi

mempermudah penyajian keterbatasan waktu,

pesan ruang, dan daya indra

'\ Tujuan -~
Penulisan
e-Modul

Meningkatkan Siswa dapat
motivasi dan gairah mengevaluasi sendiri
belajar. hasil belajarnya.

Penulis modul yang baik menulis seolah-olah

sedang mengajarkan pada peserta didik.

Segala sesuatu yang ingin disampaikan oleh
penulis saat pembelajaran, disampaikan dalam

modul yang ditulisnya.




Pembelajaran
menggunakan e-Modul

Pak Budi telah mengetahui pengertian, karakteristik e-Modul dan
fungsi e-Modul. Pak Budi kemudian bertanya pada Bu Susi terkait

manfaat dari e-Modul ini .

Wih menarik bu, perlu
dicoba ini. Harapannya
siswa menjadi lebih
semangat belajar ya

Wah terima kasih banyak
nih bu sharringnya, ada

lagi bu yang perlu saya
ketahui 7




Meningkatkan efektivitas
pembelajaran tanpa harus
melalui tatap muka secara

teratur.

Menentukan dan menetapkan waktu
belajar yang lebih sesuai dengan
kebutuhan dan perkembangan belajar
siswa

Mengetahui pencapaian
kompetensi siswa secara
bertahap melalui kriteria yang
telah ditetapkan dalam modul

Mengetahui kelemahan atau

kompetensi yang belum dicapai

siswa




Stuktur Penulisan
e-Modul

Pak Budi tertarik untuk membuat e-Modul, dan bertanya pada Bu Susi
terkait stuktur e-Modul yang direkomendasikan untuk pembelajaran

mandiri siswa.

Makin menarik bu, Nah
kalau saya mau membuat
e-modul, apakah ada
stuktur yang di
rekomendasikan 7

Wah di pelatihan

SEAMOLEC dapat juga
stuktur e-modul ya baik,

apa aja tuh bu stukturnya 7




1.ldentitas e- Modul

|dentitas modul merupakan informasi yang tertera pada halaman

sampul modul. Pada bagian identitas modul terdiri atas:

Logo O-----F i

instansi

Gambar/video O-=====: e-Modul
pendukung ITH ANTE |

materi )
Materi

Nama e —
H= I H= 1L B

Penyusun

2. Panduan Belajar

Panduan belajar merupakan penjelasan mengenai bagaimana
siswa memanfaatkan modul untuk belajar mandiri.

Panduan belajar memperhatikan hal-hal berikut

01 Garis besar materi beserta durasi

=====0 -
waktu mempelajarinya.

-02_ Peta analisis belajar/peta

kompetensi




03 Isyarat belajar (interaksi semu, berupa
kata:simaklah, catat,perhatikan dsb)

=====0 Konsistensi

-=--=-0 Navigasi Belajar

b=====0 Kemampuan prasyarat (Jika diperlukan)

k=====0 |Instruksi/petunjuk belajar

J. Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran  merupakan tujuan yang menggambarkan
pengetahuan, kemampuan, keterampilan, dan sikap yang harus
dimiliki mahasiswa sebagai akibat dari hasil pembelajaran  yang
dinyatakan dalam bentuk tingkah laku yang dapat diamati dan diukur. H.
Daryanto (2005: 58).




4. Uralan Materi

Uraion materi merupakan penjelasan secara terperinci tentang
materi pembelajaran yang disampaikan dalam modul. Apabila mater;
yang akan dituangkan cukup luas, maka dapat dikembangkan ke dalam

beberapa Kegiatan Belajar (KB).

01

F-----0 Konsistensi pemenggalan materi dengan tujuan pembelajaran

k-===-0 Konsistensi kedalamam materi dengan tujuan pembelajaran

F-----0 Keseimbangan materi verbal dan visual

k-=-==-0 Konsistensi kedalamam materi dengan tujuan pembelajaran

F--=-=-0 Penyajian menarik, sesuai dengan jenjang belajar siswa

k=====0 |Interaksi: menggunakan bahasa sapaan orang kedua (kamu,
Anda, saudara, dst)

5. Penilaian Pembelajaran

Penilaian pembelajaran dilakukan untuk menegaskan kompetensi
apa yang diharapkan setelah mempelajari  modul. Penilaian
pembelajaran dapat berupa soal pilihan ganda, esai atau disesuaikan
dengan capaian pembelajaran. Penilaian pembelajaran yang dibuat

memperhatikan beberapa hal berikut:

01

=-===-0 Konsistensi dengan tujuan pembelajaran

02

=--—=-0 Petunjuk melaksanakan




03

-=—=-0 Kejelasan soal

04

k=====0 Kunci atau rambu-rambu jawaban

b. Tindak Lanjut

Kegiatan tindak lanjut merujuk kepada hasil penilaian pembelajaran.

Tindak lanjut memperhatikan

01

k====-0 Kejelasan perbaikan belajar

02

-----0 Kelanjutan belajar

03

F=-—==-0 Ketersediaan sarana belajar

1. Referensi

01

=--=-=-0 Kesesuaian dengan jenjang belajar

02

-----0 Kesesuaian dengan materi

8. Glossary/Daftar Istilah

Glossary berisikan definisi-definisi konsep yang dibahas dalam modul.
Definisi tersebut dibuat ringkas dengan tujuan untuk mengingat

kembali konsep yang telah dipelajari.




Tips Menyajikan
e-Modul

Judul yang sensasional dan relevan

“Peran penting Dosen = Masihkan Dosen diperlukan?

Awali penjelasan materi dengan kontekstual

Selamat datang dalam modul fisika. Dalam modul
ini, kamu akan mempelajari tentang tumbukan

Anda tentu pernah bermain bola basket. Bagaimana

bola basket dapat memantul dengan sempurna?
Begitu pula halnya dengan bola volley atau bola
sepak. Bagaimana hal tersebut bisa terjadi? Topik ini
akan membahas tuntas pertanyaan tersebut.

Konkritkan KONSEP dengan analogi, pepatah,

ungkapan, gambar, grafik, diagram, contoh,
pembanding, dl

Penggunaan illustrasi gambar dan infograftis

Gunakan bahasa komunikatif dan juga personal

o Modul dibuat seolah olah anda sedang mengajar
dan bicara di depan siswa. Tidak dibuat kaku dan

terlalu formal.




Pengemasan e-Modul

dengan Pendekatan
Hypercontent

Cetak dan Digital

Pengayaan media (terhubung sumber belajar daring)

Modul diperkaya media digital OER dan LMS (QR Code,
Hyperlink, Hypertext, Hypermedia)

Fleksibel

Peserta didik dapat mempelajari materi dari sisi mana
saja, sesuai kebutuhan belajar.
(dapat dipelajari secara berurutan atau acak)

Modul berisi materi inti yang diringkas.
Jika peserta didik ingin mempelajari lebih dalam diberikan
QR Code yang tehubung dengan sumber belajar rujukan.
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Kaidah Desain

Lebih lanjut, Bu Susi menjelaskan terkait kaidah desain yang perlu di
terapkan dalam menyusun e-Modul. Hal ini bertujuan agar e-Modul

menjadi lebih menarik.

Terima kasih bu atas tips
pembuatan e-modulnya.
Lalu apa lagi bu yang perlu
saya tahu untuk membuat

e-modul 7

Wihh apa itu bu ?




Elemen Desain

Elemen desain berfungsi untuk menciptakan tampilan visual yang
menarik pada e-Modul. Tampilan yang menarik ini akan
menjadikan e-Modul lebih mudah dipahami oleh peserta didik.

Berikut tiga elemen desain yang dapat diterapkan dalam

pengembangan e-modul

Kita perlu mempelajari teori dasar warna, psikologi warna, dan cara
menentukan kombinasi warna untuk membuat tampilan e-modul

yang menarik dan nyaman bagi peserta didik.

a. Teori Warna Menurut Brewster

Teori Brewster adalah konsep yang mengelompokkan warna menjadi

empat kategori, yaitu: warna primer, warna sekunder, warna

tersier, dan warna netral.

MERAH KUNING BIRU

Warna Primer

Warna primer adalah warna dasar yang membentuk warna-
warna lain. Karena bersifat murni, warna primer tidak diciptakan

dari kombinasi warna apapun. Justru, warna primer menjadi bahan

dasar untuk menciptakan warna-warna baru.




Warna Sekunder

Warna sekunder adalah warna yang berasal dari kombinasi dua

warna primer. Misalnya, campuran warna merah dan kuning

menghasilkan oranye.

o
%
w ke
L

L | -

Warna Sekunder

Warna tersier adalah warna yang dihasilkan dari kombinasi
warna primer dan warna sekunder. Merah campur ungu,

misalnya, menghasilkan magenta.

Warna Netral

Warna netral: hitam, putih, cokelat, krem, abu-abu, dll

Warna netral merupaokan warna penyeimbang untuk membantu
warna lain agar terlihat lebih fokus. Ada dua jenis warna netral:
monokromatik dan earth tone.

Warna monokrom terdiri dari hitam dan putih. Sedangkan earth

tone atau warna yang menyerupai unsur bumi misalnya cokelat,

krem, dl




b.Color Wheel /Roda Warna

Roda warna ditemukan oleh Isaac Newton. Singkatnya, roda warna
adalah lingkaran warna yang menghubungkan warna primer,
warna sekunder, warna tersier, dan warna netral.

Gunakan kombinasi yang diatur dalam teori color wheel atau roda

warna untuk menciptakan harmonisasi warna yang menyenangkan.

Ada beberapa model Color Harmony dari roda warna, di antaranya:

Complementary

Complementary adalah

warna yang saling

berhadapan pada roda
warna. Contohnya,

merah dan hijau.

chilis

@S Hasilnya seperti logo
restoran Chili's Grill &
Bar.

Analogues
Analog adalah

kombinasi warna yang
saling bersebelahan
pada roda warna.

Seperti biru, hijau tua,

dan hijau muda. Output

desainnya kira-kira

seperti warna logo The
Sims 4.




Triadic

Triadic adalah kombinasi
dari warna-warna yang

berada di garis lurus

dari roda warna. Misal,
ungu, hijau, dan oranye.

Outputnya seperti logo

Fanta.

c. Tips Memilih Warna untuk Desain e-Modul

Psikologi Warna

Susunan warna di roda warna dapat dikelompokkan menjadi

warna hangat (warm colors) dan warna dingin (cool colors).

Warm colors memiliki kesan ceria, santai,
semangat, bersahabat, dan bergairah
Cool colors memiliki kesan ingin dipercaya,

elegan, formal, dan profesional.




Warna-warna tersebut juga mempunyai karakteristik dan memberikan

kesan tertentu sebagai berikut.

semangat, keberanian, bahaya, penurunan,

kekuatan, kecepatan tantangan, peringatan

kenyamanan, cinta, . .
emosi negatif, pemaksaan

kebahagiaan, feminis

spiritual, kreatif, introvert, berubah mood,

kesembuhan. mengejutkan.

perasaan sedih,
kepercayaan, kecerdasan.
dingin, depresi.

ketenangan, kesegaran, ketamakan, lemah,
kedamaian, alam. membosankan.
optimis, percaya diri, sakit, rasa takut,
ramah, menghargai. pengecut.

kehilangan, putus asa,
kehangatan, keceriaan. 9en, P
tidak nyaman.

serius, kenyataan, rendah L
berat, kotor, primitif.

hati.
elegan, modern, duka, kejahatan, rasa
kemewahan. takut, kelam.

simpel, bersih, kemurnian. kekosongan, isolasi.




Colorrule 60:30:10

Gunakan komposisi 60% untuk warna primer atau warna utama,

30% untuk warna sekunder, dan 10% untuk warna aksen (pemanis)

Target Market

60% Primer

This doctype is meant to help our users create varmous business or project
proposals and help them get approved. Proposals themes can be cateponsed per
industry or function: marketing, agency (advertising or pr or design), event, retail,
social media, website design, etc.

This doctype is meant to help our users create vanous business or project
proposals and help them get approved. Proposals themes can be categonsed per
industry or function: marketing, agency (advertising or pr or design), event, retail,
social media, website design, etc.

This doctype iz meant to help Thi= doctype is meant to help
our users create variows business 847% our users create various business

or project proposals. or project proposals.

% Ak P i
This doctype i meant to help \\ This doctype is meant to help 1 o (o) s e n e m a n I s
our users create various business ' B:]"j. our users create various business

or project proposals. or project proposals.

This doctype is meant to help our users create various busineste
proposals and help them get approved. Proposals themes can be categorised per
industry or function: marketing, agency (advertising or pr or design), event, retail,
social media, website design, etc.

30%
Sekunder

Menyesuaikan Tema

Gunakan warna yang sesuai dengan tema dokumen. Misal,
kombinasi warna hijau-coklat untuk dokumen yang bertemakan

hutan atau alam. Kombinasi biru-ungu untuk tema-tema antariksa,

dsb.




d. Situs untuk memilih kombinasi warna pada e-modul

1. Colorhunt

Colorhunt dalah salah satu situs yang dapat anda gunakan untuk

memilih kombinasi yang sesuai dengan e-modul yang
dikembangkan

U Color Hunt Q, search palettes

% New
) Popular
@ Random

(> Collection #009FBD

@ 204 vagterday 2 days @ 267 3 days

QD 932 4 days Q7 789 5 days AW R

2. Canva

Canva menyediakan roda warna dengan tampilan simple dan
minimalis.

Color wheel

Want to know what colors look good together?
Canva's Color Wheel makes color combinations easy.

Ever wendered how designers and artists find the perfect color combination?

Color theory and the color wheel _

They wse color theory. Color theory is a practical combination of art and science that's 3. Use this color combination
used to deterrnine what colors look good together, The color wheel was invented in

1666 by Isaac Newton, whao mapped the color spectrum onto a circle. The color wheel
is the basis of color theory, becausa it shows the relationship between colors.

Create a graphic Export palette


https://colorhunt.co/
https://www.canva.com/colors/color-wheel/

Untuk menggunakan warna pada situs web yang direkomendasikan
sebelumnya, Anda dapat menyalin kode warna yang terlihat (#0000)

kemudian menempelkan kode yang sudah disalin ini pada kolom pilihan

wdarna.

1. Pick a color

. #lecbel

2. Choose a color combination

Analogous v

#D21312

colorhunt

7 25 8 hours

Teks adalah elemen yang sebagian besar ada pada e-modul. Untuk
mengembangkan e-modul yang menarik, kuasai tipografi. Tipografi
adalah teknik untuk menata teks, termasuk di dalamnya jenis-jenis font,
cara mengombinasikan font, menentukan ukuran font, mengatur jarak

antar huruf, dan juga optimasi teks paragraf.

Font adalah istilah umum untuk memudahkan penyebutan dua hal,
yaitu typeface dan font. Typeface adalah kumpulan hurut dengan
karakter khusus yang menjadikannya beda dengan jenis hurut lain. Font
adalah kumpulan hurut dari satu jenis typeface yang memiliki variasi

ukuran/ketebalan tertentu. Perbandingannya sebagai berikut.

Poppins Poppins

Poppins ExtraBold

Poppins Medium



Ada banyak jenis font, namun dalam panduan ini hanya diperkenalkan

tiga jenis font yang umum digunakan.

Old style dan memiliki Sans serif artinya tidak Disebut font handwriting,
kait atau garis di ujung memiliki kait di ujung setiap huruf saling
huruf. huruf terhubung oleh garis

Berkesan tradisional,

. Berkesan simpel, santai, = Berkesan feminim, elegan,

formal, profesionail, , ,

. stabil, dan modern dan kreatif
klasik, dan mahal
Aa Aa Aa Aa Az Aa
Times New Roman Tahoma P&gﬁ&ﬁ Sevipl
DM Serif Display Calibri Apiticell
Playfair Display Roboto Btk yn

Gunakan golden ratio, yaitu ukuran teks dikalikan atau dibagi dengan
angka 1,618 untuk menentukan perbandingan antara ukuran teks header
dan body.

Contoh

a.Body: 12 pt | Header: 12 pt x 1.618 = 19 pt

b.Body: 12 pt | Header: 12 pt x 1,618 x 1,618 = 31 pt

c.Header: 44 pt | Body: 44 pt/1,618 = 27 pt

d. Header 50 pt | Body: 50 pt/1.618 = 31 pt

3. Spacing atau jarak

Beri jarak antar bagian teks; judul dan subjudul lalu subjudul dan

paragraf. Teks yang saling berkaitan dapat didekatkan.

Update Info

UK inflation under

each prime minister

Liz Truss will assume the role of UK prime Teks '|'ClI‘IpCI jCII’CII(
minister in a tough economic environment,

with inflation at a 40-year high.

UpdateInfo

UK inflation under
each prime minister

Teks dengan jarak

Liz Truss will assume the role of UK prime
minister in a tough economic environment,
with inflation at a 40-year high.

11



4. Style atau kombinasi font

Gunakan 2 jenis font untuk tampilan teks yang optimal dan maksimal

3 jenis font. Penggunaan lebih dari 3 jenis font membuat desain kurang

profesional dan tidak punya karakter

Update Info

UK inflation under each Dengan 1 jenis

prime minister font

Liz Truss will assume the role of UK prime

minister in a tough economic environment,

with inflation at a 40-year high.

Updafe Infe Dancing Script

UK inflation under S

each prime minister orsere Dengan 3 jenis
font

Liz Truss will assume the role of UK prime
minister in a tough economic environment, Lora

with inflation at a 40-year high.

5. Color atau warna

Mengombinasikan warna teks dapat berfungsi untuk memberi

penekanan dan menyorot bagian yang penting.

‘H;ﬁ};{f Infes

UK INFLATION UNDER
EACH PRIME MINISTER Semua teks masih

menggunakan warna

Liz Truss will assume the role of UK prime :
hitam yang sama

minister in a tough economic environment,
with inflation at a 40-year high.

Teks belum diberi penekanan

UK INFLATION UNDER . K:ata_atau kalimat penting di-
EACH pRl M E M' N [STER highlight dengan warna ungu

o i . g + Hitam sebagai warna netral
Liz Truss will assume the role of UK prime .

minister in a tough economic environment, +  Abu-abu untuk teks yang
with inflation at a 40-year high. tidak terlalu penting

Teks setelah diberi penekanan berupa kombinasi warna




TIPS penggunaan

tipografi untuk e-module

Pemilihan font judul yang sesuai dengan mata pelajaran

e-modul yang dikembangkan.

Font jenis dekoratif dan display dapat digunakan sebagai
judul e-modul.

Teks direkomendasikan font bertipe Sans-serif dengan
ukuran judul halaman 16, judul 14, dan sub judul 12 dan
tulisan 12.

Dalam buku "The Non-Designer's Design Book: Design and
Typographic Principles for the Visual Novice" karya Robin
Williams, ia menyarankan beberapa ukuran font yang

umumnya digunakan dalam buku, antara lain:
e Judul: 18-24 point.
e Subjudul: 14-18 point.
e |si: 10-12 point.

Direkomendasikan menggunakan dua jenis font yang
berbeda. Maksimal 3 jenis font. Misalnya font berjenis

Display untuk judul dan font berjenis Sans-serit untuk teks
ISi.

Pastikan jarak antar huruf tidak terlalu renggang atau
terlalu rapat

Pastikan jarak antar baris rapi dan mudah dibaca



https://docs.google.com/document/d/1n3f9os9p4s_OzSMaWimXn9bLo6tE4PCS/edit#heading=h.gjdgxs

Gunakan Whitespace

pada desain e-Modul

Whitespace (ruang negatit) adalah area yang dikosongkan agar audiens

fokus terhadap informasi yang disajikan. Tanpa whitespace, desain akan

terlihat penuh, sesak, informasi sulit dicerna, dan tidak nyaman dilihat.

Whitespace dapat diterapkan dengan cara berikut :

a. Amankan border area (area tepi kanvas)

. Header

~

Area utama

IR AR YRR YRR T R R LG-n-0-1-4 B Y B | ol e

i-i-g-u [E[i RN ) B i e b0 0 e 0 ’,#—3
/ border

Informasi utama
hanya boleh berada
di dalam border

Footer

b. Jaga jarak antarteks

Teks Judul

@ Teks paragraf, lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit.

c. Jaga jarak antar objek

&

Kaktus

Kaktus termasuk dalam
famili Cactaceae. Kaktus
memiliki lebih dari 2000
varietas dengan berbagai
wa&l dan bentuk.

/ﬁ\%\ Jaringan internet @

di setiap rumah

Teks Judul

()( Teks paragraf, lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit.

%

Kaktus

Kaktus termasuk dalam
famili Cactaceae. Kaktus
memiliki lebih dari 2000
rietas dengan berbagai
rna dan bentuk.

%Jarin an internet
{1 ks &

di setiap rumah




Pengunaan llustrasi & Gambar digunakan sebagai aspek
pendukung e-modul. Seperti halnya buku, gambar penting untuk
memvisualisasikan maksud suatu materi dalam e-modul.

TIPS penggunaan
ilustrasi dan

gambar

llustrasi atau gambar bersifat memudahkan pemahaman

terhadap data atau konten yang disampaikan

Baiknya Tipe ilustrasi atau filter gambar konsisten dalam

satu modul.

llustrasi buatan sendiri atau diambil dari sumber lain

dengan lisensi

Kualitas gambar memiliki resolusi cukup

Gambar atau ilustrasi yang digunakan sesuai dengan
materi e-modul yang dikembangkan.



https://docs.google.com/document/d/1n3f9os9p4s_OzSMaWimXn9bLo6tE4PCS/edit#heading=h.gjdgxs

Pengembangan
e-Modul

Setelah mengetahui banyak hal terkait e-modul, mulai dari apa itu
e-modul,mantaatnya, stukturnya, sampai ke tips pembuatannya. Pak
Budi ingin mengetahui aplikasi apa saja yang dapat dipakai dalam

pengembangan e-Modul ini.

Ternyata banyak yang perlu
kita perhatikan dalam
menyusun e-modul ya bu,
mulai dari teks, warna,
sampai ke ilustrasi.

lya betul bu, lalu dimana

saya bisa membuat e-

modul ini ? Tahapannya
seperti apa ya bu 7




Jenis Format
e-Modul

Mempertahankan tampilan yang konsisten
(Portable dan format dokumen aslinya, termasuk tata
Document letak, font, dan gambar. Cocok untuk

Format) menampilkan format asli dokumen.

Memungkinkan pembaca untuk membaca
(Electronic konten dengan nyaman tanpa harus
Publication) menggulir secara horizontal. Memberikan

fleksibilitas dan interaktivitas.

Memiliki tampilan dan interaktivitas yang
mirip dengan situs web. Dapat
memanfaatkan kekuatan HTML, CSS,

dan JavaScript untuk menciptakan

(Hypertext

Language)
pengalaman yang kaya secara

interaktif.

Tampilan halaman seperti buku fisik

dan memberikan pengalaman membaca
o yang lebih visual dan menarik.

Memungkinkan animasi transisi saat

membalik halaman.




Platform yang dapat

digunakan untuk

mengembangkan e-Modul

T™

VISITie

Memungkinkan pengguna untuk membuat
desain dengan mudah dan cepat, bahkan
tanpa keterampilan desain yang tinggi.

Canva dapat digunakan dalam
pengembangan e-modul, dimana format
yang dihasilkan dapat diterbitkan secara
online atau diunduh dalam berbagai format

file.

Dirancang khusus untuk membuat presentasi,
infogratis, laporan, dan konten visual lainnya.
Visme menyediakan berbagai macam
template dan alat desain untuk membantu
pengguna membuat konten visual yang
menarik dan informatif.

Visme dapat digunakan dalam
pengembangan e-modul, dimana format
yang dihasilkan dapat diterbitkan secara
online atau diunduh dalam berbagai format

file.




Platform berbasis cloud yang digunakan
untuk  membuat  presentasi  multimedia
interaktif. Namun Prezi dapat digunakan pula
dalam pengembangan e-Modul.
Menyediakan berbagai template dan
desain yang dapat digunakan dalam

mengembangkan e-Modul.

4. sigil-ebook.com

Editor e-book gratis dan sumber terbuka

SIGIk

sigil

AWYSIWYG ebook editor.

yang  memungkinkan  pengguna  untuk
membuat e-book dengan format EPUB.
Sigil menyediakan berbagai macam alat
desain dan fitur yang memungkinkan
pengguna untuk membuat e-book dengan

tata letak yang menarik dan protfesional.



Tutorial Desain e-Modul

menggunakan Aplikasi

Canva

Pada pengemasan e-Modul dapat menggunakan aplikasi desain yang
mudah digunakan seperti Canva. Aplikasi ini memiliki banyak fitur serta
pilihan tema desain. Canva tidak perlu dipasang dikomputer karenao
dapat dijalankan secara daring sehingga pekerjaan tersimpan secara
otomatis. Kelebihan penggunaan aplikasi Canva dapat digunakan secara
gratis. Penggunaan aset gambar dan video disediakan gratis dan

berbayar sehingga dapat disesuaikan dengan kebutuhan pengguna.

Berikut tahapan pengembangan e-Modul:

1.Akses Canva dan daftar akun

1.Sign Up
’—'é

Mau desain apa hari ini?

Buat, cetak, atau bagikan karya desain profesional jadi mudah berkat Canva.

3.Akun belajar.id L4

Instruksi:
1.Klik tombol Sign Up/Daftar untuk mendattar akun (pojok kanan atas)
2.Pilih akun gmail atau facebook untuk mendaftar

3.Pilih akun belajar.id untuk mendattar. Dengan akun ini anda dapat

mengakses lebih banyak fitur dengan Canva Education.



2. Memilih Kategori Desain

F U 1 a]

1 Ketike A4 Document

—

Create a design

~

E |

L |

Instruksi:
Memilih tema dapat ditentukan dengan du acara yaitu:

1.Ketik “ A4 Document” pada kolom pencarian
2.Pilih kategori desain pada menu Create a Design dengan memilih A4

Document

3. Memilih tema e-Modul

©Q Animasikan Posisi ? IE!

1.Desain =

Template Gaya @ @ it
¢
Cover Proposal Cv Menu Tabel > oo e
Terakhir digunakan Lihat semua L a po ra n
& i MODUL Lt | T K = t

E—— I SELATIHAN

@ ol O L N b S egialan

B ™ h ....... karya Wlsata

.......

2.Pilih Tema ———

Semua hasil

MODUL
PELATIHAN
KEPEMIMPINAN

MARKETING
PROPOSAL

Aplikasi
|||||

arma

N

[t

-----

Instruksi:

1.Pilih tema pada menu design
2.Pilih tema sesuai selera atau disesuaikan dengan kekhasan warna

bidang keahlian/ jurusan/prodi




4. Mengenal Fitur Canva

Jelajahi Aplikasi Anda

Jelajahi Aplikasi Anda

Impor media Anda

6%@.

QR Beac... Brandfol._..

iy
Audio Video Latar Blkg Unggahan
0-0-
= -
(@ R ~

Bynder Canto Dash Dropbox

Buat ban... Terjemah... f ( n
n - ) Sematkan -acebook Filkers
n-L e Proyek
[ ]
Fitur embeed/
ikas

A panda surfing a wave|

k’*’ -

49 & %

N Teks ke Gambar
x Ketik apa yang ingin dilihat dan
+ saksikan tulisan tersebut jadi..

Lagi Naik Daun

QR Code Google D... ji YouTub

semqll- bogle D..  GoogleF..  HubSpot
Flfur QR Code

i

Teks ke G... Bitmaji QR Code Mockups Hue &Str..  lconScout  Image Re.. Instagram

Temukan konten dari . ... . .
MEQR

Kontainer L Square.. ME-QRG.. MemoryF..

Brandfet... GIPHY Google M... 2 -
& v ©

Pilih fitur aplikasi @&
untuk melihat lebih

1 untuk desain yang luar biasa

banyak fitur.
& 44 & Y

Audio Video Latar Blkg

Tampilan detfault fitur pada bagian sidebar sebelah kiri terdiri atas :

. Templates: memilih berbagai jenis tema

2.Elements: menambahkan icon, frame, kolase, sticker dan bagan serta
elemen estetis yang disediakan Canva

3.Upload: mengunggah gambar atau video koleksi kita yang tidak
tersedia di Canva

4.Teks: berisi pengaturan pemilihan jenis huruf dan pengaturan spasi
serta align pada teks yang kita tempel. Seleksi teks modul untuk
mengaktitkan lebih banyak pengaturan.

5.Gambar : membuat gambar sesuai keinginan sendiri, disediakan 3 alat
gambar untuk membuat coretan pada dokumen.

6.Proyek : Folder setiap dokumen yang sudah kita buat pada Canva.
Pada fitur ini juga anda dapat mengakses foto dan video yang sudah
anda unggah pada Canva.

/. Aplikasi : pada titur ini, anda akan menemukan lebih banyak fitur yang
disediakan oleh canva.

8.Foto : menambahkan foto dari koleksi Canva, pastikan memilih foto
dengan identitas “free”

9.Video : menambahkan video dari koleksi Canva, pastikan memilih

video dengan identitas “free”




10. Audio : menambahkan audio dari koleksi Canva, pastikan memilih
audio dengan identitas “free”.

11. QR Code : dengan fitur ini, anda sudah dapat membuat QR Code
pada tautan yang hendak anda jadikan QR Code.

12. Embeed/Sematkan : Pada pengemasan e-modul ini Anda dapat
memaksimalkan fitur Embeds untuk memasukan sumber belajar dari
berbagai media dengan cara menautkan alamat media yang dituju.
contoh: kode kelas daring dari LMS, video youtube, podcast dari spotity,

kuis dari quiziz, simulasi/peraga digital dari sketchtab.

b. Membuat Lover e-Modul

¢ Green Natural Project Report

Apply all 4 pages

1. Tempque Page 1- Add page title W IEl ] 3
o PRRE%‘éFé:TT M::; @
- 2022 /2023 - = 2. P.I.h T I f
T ‘hé : tih Tempiate  e-Modul ||
‘k o sTUKTUR ANEDMIS ORGAN
— TUBUH TUMBUHAN

= . 2022/2023
Halaman Depan

ARGUT OUR PROJECT

)

&

AILERON HE - Disusun Oleh.
Movaria Nusantara - SEAMED SEAMOLEC

Montserrat

More like this

Page 2 - Add page title ~ v @ B I E
= | Social Media PENGATAR N

Instruksi:

1.Pilih tema pada menu templates

2. Atur halaman depan dengan mengganti foto sesuai tema modul

3.Memberikan identitas penyusun nama dan judul e-Modul
menggunakan fitur text

4.Menambahkan frame foto melalui fitur element dan pilih circle frame

5.Menambahkan koleksi foto anda dari Komputer dengan mengungah
melalui fitur uploads kemudian seleksi/klik foto untuk ditempatkan

pada frame.

6.Menambahkan logo institusi dengan cara search google image, pilih

logo klik kanan copy image dan paste ke halaman canva. Atau dapat

pula dilakukan dengan upload logo institusi dengan fitur upload.

11



b. Mengatur Teks

Montserrat Classic ~ - 12 + A B

I

ah

I Effects {.Qﬂnimate Position ; ? EI

1 1z 13 ; 1: 17 18

lain.

Klik atau scan QR untuk akses media dengan cara

® o -

F\lNJAU MATER|

R Seleksi

Teks

ebelum masuk pada pembelajaran lebih lanjut, mari kita pratinjau terlebi Q
ahulu materi yang akan kita bahas nantinya, anda dapat mengakses medi
pegara diatas dengan mengklik media yang di sematkan.

est pada tombol dibawah ini. Silahkan tuliskan nilai anda pada kolo

ntuk meninjau pengetahuan anda terkait materi ini, silahkan kerjakan prj
omentar yang ada. Selamat mengerjakan !

Instruksi:

Seleksi teks untuk menampilkan fitur pengaturan jenis huruf, warna,

paragraph, jarak

spasi, dll. aturteksmodul agar memiliki keterbacaan yang jelas

1. Menambahkan Elemen Grafis

D\ youtube w o=
All Geggfiics Photos Videos Auc

SA

oo
Youtube subscribe | Youtubelogo @ Yout»

» See all =
1. Element
Qo |

See all

See all

Brilghter (Instrumental Version)

=

Between The Lines (COE Remix) (...

Instruksi:

1.Gunakan fitur elemens untuk menambahkan aset gratis, contoh: ketik

youtube pada kolom penelusuran untuk menambahkan icon youtube,

2. Tulis kata kunci

Position

PENGANTAR M.

3. Tambahkan
lkon

3 G 7 -] : 11 12 13 14 15 16 17 3
Anatomi tumbuhan atau fitoanatomi merupakan studi terhadap
komponen internal dari tumbuhan; analogi dari anatomi manusia atau
hewan.

Organ-organ yang membentuk tubuh tumbuhan Angiospermae terdiri
atas akar, batang. daun, dan bunga. Setiap bagian tumbuhan tersebut
memiliki struktur dan fungsi yang berbeda-beda.

Untuk lebih jelasnya, dapat anda lihat pada video berikut:

& sowtoon
mm v

Klik

n Instruksi

es

kemudian masukkan icon tersebut dalam halaman e-modul dengan

cara seleksi gambar youtube pada properties elemens.




2. Icon youtube ini berfungsi ketika e-Modul disimpan dalam format
* .PDF sehinga icon youtube berfungsi sebaai tombol.Berikan instruksi

untuk menayangkan media melalui icon tersebut.

8. Menambahkan Hyperlink

G

memiliki stru [[) copy cuisC )
Untuklehihjw ? Copy style Crri+AltsC o

(7 Paste

~ [ Duplicate Crl+D l
ry

™ 2. Pilih menu link

l S Align to page b \
LOMImeTit LIFIFRLILT

PENGA

& sowToon
mm v _
I & Link Ctri+K
® W @ Lo
R Klik atau scan QR untuk akses —
Io Selek5| Ikon ’ media dengan cara lain. = @ Alter e text

Klik atau sca
media de

E:-_,r' CHEATED LikitaG
3. Tempel tautan i PRWT900

Enter a link or search

nttps://www.youtube.com/watch?v=qiQnbtY 5

0

=l

Q

Instruksi:
1.Penambahan media dapat dilakukan dengan cara seleksi elemen “Icon
Youtube” kemudian akan muncul pilihan menu, pilih menu lainnya atau
titik tiga, kemudian akan muncul menu lainnya, pilih link.
2.Paste/tempel alamat media kedalam isian tautan, kemudian tekan

tombol done.




9. Menambahkan QR Code

==1'B OR code
y 12
_ I: - LEd tl-ll‘.l

Discover Your apps

SharePoint Acquia D¢/
Access your assets and add them to Connect to

your designs. ease.

More from Canva - Add QR codes to your
Access even more content to create amazing designs designs.

Perfect for business cards, posters and
more. Enter a URL and we'll create a QR

%‘: ;«.-"" code for you to add to your designs.

Translate Charts Logos
2. Fitur QR Cde

3. Pilih "Use"

QR Code Google D... Emaji YouTub

Instruksi:

l.Menambahkan QR Code kedalam e-Modul dilakukan agar modul
ketika dicetak media masih dapat diakses melalui QR Code
(peserta didik harus install QR Code Reader)

2.Untuk menambahkan QR Code, anda dapat menggunakan fitur
aplikasi. Pada fitur aplikasi, silahkan cari fitur QR Code, lalu klik.

3.Pilih "Use" pada halaman QR Code.

4.Tempelkan tautan pada kolom URL.

5.Jika sudah, akan muncul tombol "Generate QR Code" di klik, setelah itu

akan muncul QR Code pada lembar kerja.

10. Membagikan e-Modul

Copy of Template 1 r}+ = b=

© Animate Position Share this design
b g S ﬂ" People with access Edit I°Kllk menu Shqre

TUBUH Ti

&+

Collaboration link

202.

-
Only you can access i

&

Disusun Qleh :

MNowvaria Nusantara - SEAMED SE2 2' Pilih View only P ""Iie"h"_c'nl_\f' l;

link ’

CJ =)




Copy of Template 1 r:\ + 2l P 129 @ Send to teacher T, Share

e Position { View-only link

o IWINE W .ﬂl"

TUBUH Tl Anyone with this link can view this design. No sign-in is

required. You will not be able to make this document

private again in the future.

https://www.canva.com/design/DAFXnBssqfO/c m

3. Link yang dibagikan
@ pada siswa

Instruksi:
.Setelah penyusunan dan desain layout e-Modul selesai, silahkan

bagikan e-Modul ke peserta didik dengan cara klik menu "Share"
(pojok kanan atas), muncul menu lalu pilih view-only link.

2.Copy link dan kemudian modul siap didistribusi melalui elearning, grup

wa, telegram dan sosial media.

11. Download e-Modul (PDF)

ke s 1.Klik "Share"

CE—
O Animate Position ollaboration link
oF 1w I W Pl

TUBUH 11,' . Only you can access ~

202 “
- = & =
Co f ﬂ g 1T Present Google Microsoft View-aonly link
py of Template 1 + 4i p 1229 () Sendtoteacher [EUNECHENS
* Classroom Teams
(] (]
nimate Position { Download 2. Plllh downloqd
IV W P ' A Download >
messmmasEn ml  Fietype \

3. ‘|'ipe file g pdf i PDF Standard [*] Shareonsocial >
2q |
standar (Elaiian RDL.G) L L

[] Include notes (O

Select pages

All pages (12) v

\.I'n:Eeosi audio, and animations won't Elaz when gxeorted as

Sle type. Try downloading it as a video (MP4).

4. download file

Disusu
MEQ SE&

Instruksi:
1.Jika Anda menginginkan e-Modul ini didownload dan dapat diakses

secara offlinr, silahkan download e-Modul dengan cara klik menu

"Share" (pojok kanan atas), arahkan kursor sedikit kebawah, klik

download.
2.Pilih tipe file PDF Standard, lalu klik tombol download, e-Modul

berhasil di download.

11




Catatan : Video dan simulasi pembelajaran yang disematkan
tidak akan muncul saat e-Modul diubah kedalam bentuk PDF, oleh
karena itu kita menambahkan tombol dengan link pada tahapan

sebelumnya, tujuan agar saat e-Modul didownload menjadi

bentuk PDF link materi masih dapat diakses.

12. Export e-Modul menjadi flip-book

1. Klik "Shclre" i Si JI ’:‘ + i P o129 () send to teacher

{ All options

Collaboration link [

v & (] Only you can access w v

3.tulis heyzine

 cmm ;
l::; e @

pada kolom ini
= =U £ i

Present LMS View-only link  Template link
12023
Present Google Microsoft View-only link =0
©oos y n (O Ot |
’ Classroom Teams
! Fresent and Copy to QR Code Save to folder
record clipboard
) Download >
_ = <> (@] @
[*] Shareon social >
B Send to phone Embed Website Share link to
(¥) Send to teache oo > watch
2.Pilih —
Ny ET o ET
s More o
more/lainnya =
- . - o

f, + it Pp 129 () Send to teacher (T Share

¢ All options

‘ Q. heyzind [ ] ‘ i
v @

$ A 4. Klik fitur
m evne heyzine ini
i HAn

Your design has been saved!

View in Heyzine Flipbooks o o o o
] g 5.Klik link ini

Continue editing Go to your homepage




Welcome to Heyzine

You have just created a new flipbook with Heyzine.

The anonymous flipbooks are deleted after 1 week, please login
or register to save it to your dashboard.

Close this message to edit your flipbook or start sharing it.

Silahkan buat akun untuk

menyimpan permanen

flipbook Anda

K<>»=<w

Akar B

A Title

= Page Effect

Akar memupskan organ tumbuban  yang  paling
sederhana yang berasal dari radikula. Radikula berasal

dari baji strukturnya halus dan bergerak menembus
tanah. Radikula dari biji akar berkemnbang menjadi akar
utama atau zering disebut dengan akar tunggang.

Struktur Anatomis Organ
Tubuh Tumbuhan

[ia] Background

MATERI

Berikut imi merupakan beberapa karakter atsu ciri dari
akar:

* Akar umumnya tidak bewarna hijau dan bersda di
dalam tanah dan bersifat: (<] geotropic. -}
phototropic, and (=) hydmotropic.

= Ticlak rmermiliki rmata tunas.

= Tidak memiliki nodus dan internodus. &

* kar memiliki rambut-rambut akaryang  bersifat
wniselluler.

* Logo

@ Controls

M Fagination bar
Berikut ini merupakan fungsi dari akar:

+ Menentukan posisi tanaman

+ Absobsi air dan garam-garam mineral

+ Tempat penyimpanan makanan

# Membawa air dari dalam tanah menuju batang

* Pada beberapa tanaman schagian berfungsi untuk

fotosisntesis maupun respirasi.

o) Background Audio

KEGIATAN BELAJAR 1

PENGANTAR

» SETTINGS
@ Password protect

B Capture lead form

~ Replace PDF

Instruksi:

1. Jika Anda menginginkan e-Modul ini dijadikan flipbook, silahkan export
e-Modul dengan cara klik menu "Share" (pojok kanan atas), arahkan
kursor sedikit kebawah, klik more /lainnya.

2.Tulis "Heyzine" pada kolom pencairan, akan muncul fitur tlipbook
heyzine kemudian klik. Proses export akan berjalan, setelah itu klik link
"Lihat Heyzine Flipbook".

3.Buat akun heyzine untuk menyimpan permanen pada situs dan

melakukan perubahan pada e-modul.
4.Flipbook sudah berhasil dibuat.

Catatan : Format Video tidak bisa langsung di akses pada
heyzine. Konten ini perlu dimasukkan ulang dengan menggunakan

fitur "Intraksi” yang ada pada pojok kiri atas menu.




Template

e-modul canva

Template e-modul ini digunakan untuk mempermudah peserta pelatihan
dalam menyusun e-modul. Template sudah disesuaikan dengan stuktur
modul yang sudah dijelaskan pada panduan ini. Saat ini Tema Panduan
yang dibuat ini mengacu pada pembelajaran STEAM yang terdiri atas
5 topik bahasan :

.Sciene

2.Technology

5.Engineering

4. Art

5.Math
Template dibuat dengan format Canva. Untuk menggunakan template

yang disediakan berikut tahapannya :

M Template e-Modul
l
d"&

\
~

“ ~~ — - Tema: Sciene

o

Klik tombol

"Gunakan template”

untuk menggunakan

template.

template modul ﬁ

Template ini dibuat sebagai bahan ojar untuk mata pelajaran biclegi I f °
kelas 11 SMA. E-Modul ini membahas terkait Stuktur Anatomis Tubuh n ormas'
Tumbuhan. Didalomnya sudah dilengkapi bahan ajar berupa video,
simulasi, dan oudio. f m I i

Jiko template ini sesuai dengan bidang ajor Anda, silohkan digunckan dan e P a e
sesuaikan.

A template created by Novaria
Nusantara was shared with you,
start desighing now

Copy of Template 1 W Try Canva for Teams 0 ar all P 129 E. Print Letterheads

hets  Flip @ Q.Animam Pasition ﬁ: ? a

Zlcm = 29.7cm

ez il MUSSALEFE - SEAMED SE~OLED A

‘ Use template

Designed with Canve

Klik tombol "use
template”

Template sudah
dapat digunakan




~ —~ - - Tema: Sciene
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SEMAMODLEC

STUKTUR ANATOMIS CRGAN
TUBUH TUMBUHAN

2022/2023

D’ Gunakan

Templete
\ /

Disusun Oleh:
Novaria Nusantara - SEAMEO SEAMOLEC

Template ini dibuat sebagai bahan ajar untuk mata pelajaran biologi
kelas 11 SMA. E-Modul ini membahas terkait Stuktur Anatomis Tubuh
Tumbuhan. Didalamnya sudah dilengkapi bahan ajar berupa video,
simulasi, dan audio.

Jika template ini sesuai dengan bidang ajar Anda, silahkan dGéigunakan

dan sesuaikan.

Akses desain template lainnya diisni !
\/



https://www.canva.com/design/DAFXnBssqf0/dv7rMvoFPYuVNnd2txk17A/view?utm_content=DAFXnBssqf0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

Appendix

Pak Budi sangat senang dan berterima kasih pada Bu Susi karena

sudah sharring ilmu terkait pembuatan e-modul.

Ternyata banyak yang perlu
kita perhatikan dalam
menyusun e-modul ya bu,
mulai dari teks, warna,
sampai ke ilustrasi.

Wah iya boleh banget,
kapan bu ada lagi?



https://etraining.seamolec.org/
https://www.instagram.com/seameoseamolec/
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Sekilas tentang SEAMEO SEAMOLEC

SEAMOLEC adalah organisasi regional di bawah SEAMEO (Southeast
Asian Ministers of Education Organization) yang berfokus pada
pengembangan pembelajaran jarak jauh dan terbuka (PJJ) di Asia
Tenggara. Sebagai pusat regional yang berlokasi di Indonesia, SEAMEO
Regional Open Learning Centre (SEAMOLEC) telah mengambil inisiatif
dalam menerapkan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) untuk
pendidikan jarak jauh. Visi SEAMOLEC adalah menjadi pusat keahlian
dalam PJJ, dan misinya adalah membantu negara-negara anggotao
SEAMEO dalam mengidentifikasi masalah pendidikan dan menemukan
solusi alternatit untuk pengembangan sumber daya manusia yang

berkelanjutan melalui penyebaran dan penggunaan efektit PJJ.

SEAMOLEC telah banyak berkontribusi untuk meningkatkan kuantitas dan
kualitas layanan pendidikan melalui PJJ dengan melakukan banyak
penelitian dalam PJJ, memberikan konsultasi tentang bagaimana
mengembangkan PJJ, dan menjalin kerja sama dengan banyak institusi
pendidikan (sekolah / universitas / lainnya) untuk mendorong penggunaan
PJJ. Kerja sama tersebut termasuk melakukan kursus untuk mengembangkan
bahan pengajaran dan pembelajaran berbasis teknologi informasi (Tl),
meningkatkan literasi Tl  pendidik untuk  memungkinkan  mereka
mengintegrasikan TIK ke dalam proses pengajaran mereka serta

merencanakan dan merancang sistem PJJ.

SEAMOLEC adalah organisasi regional di bawah SEAMEO (Southeast
Asian Ministers of Education Organization) yang berfokus pada
pengembangan pembelajaran jarak jouh dan terbuka (PJJ) di Asia
Tenggara. SEAMOLEC memiliki 4 Core Program yang dikembangkan,
diantaranya :

1.Training In Open and Distance Learning

2.Research & Development In Open and Distance Learning

3.Consultancy Services In Open and Distance Learning

4. Information Dissemination




e-Modul !

Petunjuk :

1.Semua jawaban dapat anda temukan pada panduan ini.
2. Karakteristik e-modul

3. Aplikasi pengembangan e-modul

4.Kaidah desain

5.Format e-Modul
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Tuliskan saran Anda terkait panduan ini
pada kolom dibawah ini

Instruksi Pengisian :

1. Silahkan klik tombol + pada pojok kanan bawah.

2.Tuliskan nama dan asal institusi anda pada kolom "Subyek”

3.Silahkan tuliskan saran dan masukan anda untuk pengembangan
panduan ini pada kolom "Tuliskan sesuatu yang luar biasa..."

4.Jika sudah selesai silahkan klik tombol "Publikasikan”

5.Saran anda sudah berhasil di upload, terima kasih atas saran dan

masukan yang Anda berikan. Terima Kasih.

I,E,"l Mowvaria Musantara « 38m = SHARE E

Silahkan tuliskan saran dan masukan Anda

Saran dan masukan yang anda berikan akan membantu kami dalam pengembangan panduan ini.

lﬁ,\ Movaria Musantara

Nova - SEAMOLEC

Silahkan tuliskan saran dan
masukan anda pada buku
panduan ini disini.
Terimakasih

E
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Panduan ini dikembangkan untuk memudahkan tenaga pendidik dalam menyusun e-Modul sebagai
bahan ajar mandiri siswa. Panduan ini mengacu pada panduan modul PJJ Jawa Barat SEAMOLEC yang
disusun pada tahun 2017. Adapun info lain dalam buku ini penulis lengkapi dengan materi tambahan
yang mendukung dalam penyusunan e-Modul, diantaranya tips pembuatan e-modul, pembuatan e-
modul dengan pendekatan hypercontent, plaftform dalam mengembangkan e-modul, template e-modul

dan tahapan (Tutorial) dalam menyusun e-modul.

Tampilan visual adalah salah satu faktor yang mempengaruhi menarik atau tidaknya e-modul yang
disusun, oleh karena itu dalam panduan ini dilengkapi dengan kaidah desain yang harapannya dapat
membantu tenaga pendidik dalam menyusun e-modul yang menarik. Untuk memudahkan tenaga
pendidik dalam penyusunan e-modul ini kami melengkapi dengan template desain e-modul yang sudah

disesuaikan dengan stuktur e-modul.

Harapan kami setelah mempelajari panduan ini, tenaga pendidik dapat memahami

dan mengembangkan e-modul sesuai dengan kaidah pengembangnnya.

¥ seAMEO SEAMOLEC (©) «SEAMEO SEAMOLEC
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