BUDCOMART PC ‘

since 2013 Twoj partner w szkole i biznesie
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) feasyLAB!
Tpuse Plug&Teach
Czy masz pracownie komputerowa?
~ Teraz mozesz mie€ w niegj
LABORATORIUM JEZYKOWE
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Polskie oprogramowanie przeznaczone na smartfony i tablety z systemem
Android, umozliwiajace porozumiewanie sie¢ osobom nieméwiacym z afazja,
autyzmem, porazeniem mdzgowym.
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aprojektowane tak, aby promowac prawidtowa
ostawe i zapewniac wyjatkowy komfort, krzesto
ostura+ jest trwate, wygodne i oferuje doskonaty
stosunek wartosci do ceny.

Wykonane w Wielkiej Brytanii z odpornego

na uderzenia polipropylenu, nogi wykonane

w technologii wtryskiwania gazu zwiekszaja
rzymatosc i zmniejszaja ich wage. S dostepne w
rwnej kolorystyce, wytrzymate, lekkie, odporne na
lamienia, wykonane z antystatycznych materiatéw
twe do czyszczenia. Stanowia idealny dodatek do
kazdego dynamicznego srodowiska do nauki.
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petny katalog na METAL.budcomart.pl




GAZETKA SZKOLNA
czyli
innowacyjny system informacyjny
dla TWOJEJ PLACOWKI.

PODWIECZOREK

zupa wielowarzywna Jabtko, wafle

wielozbozowe z mastem
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Klocki KORBO

petny kataleg na KORBO.budcomart.pl




450+

Modele i kursy biologii

370+

Modele i kursy fizyki

330+

Modele i kursy fizyki

40+

Modele i kursy fizyki
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Concentrate 1:200
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Petny katalog srodkéw chemicznych firmy TENZI oraz CLINEX oraz Plan Higieny dla szkét

na KATALOGI.BUDCOMART.PL
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GUARDIAN PACK FOR NEWLINE

Twadj osobisty straznik monitoréow marki NEWLINE
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HIKVISION

D5C Series

Monitor interaktywny

Przenies edukacje na wyzszy poziom

218 PR LE%J ’z
‘e
Smart Meeting Speaker Tracking | Auto Framing | BYOM

Whbudowana kamera 8MPIX oraz 8 mikorofonéw
Centralne zarzadzenie monitorami

Certyfikowana powtoka swiatta niebieskiego



Aktywna tablica” to program rozwijania szkolnej infrastruktury oraz
kompetencji uczniéw i nauczycieli w zakresie technologii informacyjno-

A IGYWNA komunikacyjnych. Z pierwszej edycji programu w latach 2017-2019
skorzystato prawie 12 000 szkdt, ktore otrzymaty tacznie ponad 165 min zt

TAEL’GA l wsparcia finansowego z budzetu panstwa. Na program w latach

2020-2024 przewidziana jest taczna kwota 361 455 000 zt z budzetu
panstwa. Program bedzie finansowany w 80% ze srodkéw budzetu

ﬂ panstwa i w 20% z wktadu wtasnego organéw prowadzacych szkote.

OSTATNI ROK NABORU WNIOSKOW

&[Aktywna tablica dla kogo? Przygotowywujemy BEZPEATNIE

whniosek o dofinansowanie. Nie korzystamy z
‘ generatorow. Kazdy wniosek wypetniamy

indywidualnie co daje nam przyznawalnos¢ az
99% wnioskéw ztozonych!
% Szkoty podstawowe , ktére nie braty udziatu
4 o) b w edycji programu w latach 2017-2019 oraz 2020-2021. =
: :l'l: : Szkoty podstawowe w ktdrych ucza sie uczniowie @ —
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. ‘

Szkoty ponadpodstawowe
Specjalne Osrodki Szkolno Wychowawcze
~ N )
17500 PLN 43750 PLN
14000 + 3500 wktad wtasny 35000+ 8750 wktad wtasny
Szkoty podstawowe Szkoty podstawowe
ktdre nie braty udziatu dla dzieci niewidomych
w edycji programu w latach 2017-2019 Szkoty podstawowe DORADZAMY SPRZEDAJEMY
2020-2021. gdzie ucza sie uczniowie ze specjalnymi
Szkoty ponadpodstawowe potrzebami edukacyjnymi.
\— AN _J
— T
125000 PLN Specjalne Osrodki
100000 + 25000 wktad wtasny Szkolno Wychowawcze MONTUIEMY SZKOLIMY
L _
8ee’°
CLN ‘DO 15 MAJA sktadanie wnioskéw do organéw prowadzacych
oooo
DO 30 MAJA sktadanie wnioskéw organéw prowadzacych do wojewodow 88
0000
88°DO 15 CZERWCA kwalifikacja wnioskéw przez wojewodéw
©988
DO 31 SIERPNIA przekazanie $rodkéw finansowych na zakup pomocy dydaktycznych'a g |
% Pomoce dydaktyczne objete wsparciem
= — '* @ Eq )
AN i ‘
Tablice z/ bez Monitory . Materiaty d°."3Uki Pc?’moce do "?“k' . Wirtualne Notatniki, linijki,
projektorami  interaktywne ~ Projektory robotyki uczniow ze specjainymi | aporatoria Gosniki drukarki

i kodowania potrzebami edu. brajlowskie




DLACZEGO WARTO SKORZYSTAC Z NASZEJ OFERTY?

7
2500+
’ ZAINSTALOWANYCH MONITOROW
| 1000+
WSPOLPRACUIJEMY Z A BNBLENYCH TS

el Credbe, Coltalonae
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CERTYRMOWANY
ZERD BONDING

©

Z

Funkcja Palm MyScript w trybie
Rejection Biatej tablicy
Mozliwos¢ oparcia Rozpoznawanie
reki o powierzchnie  zapiséw recznego
monitora podczas pisma, zapiséw
pisania matematycznych

oraz obiektow

Czy wiesz, ze
Lyra to mata konstelacja na
pétnocnym niebie, w ktorej
znajduje sie Vega, jedna
Z najjasniejszych gwiazd
nocnego nieba
oraz Mgtawicy Pierscienia.

&

Newline Lyra to najlepsze rozwiazanie dla edukacji, ktére udato nam sie stworzy¢. Znacznie bardziej
wydajne i bezpieczne niz jakiekolwiek do tej pory. Rozbudowana tacznos¢, niesamowita tatwosé obstugi
i technologia pisania "jak po kartce papieru" pozwalaja uzytkownikom w petni skoncentrowac sie na
nauczaniu. Warto przy tym podkresli¢ niezwykta szczegdtowosé obrazu 4K, ktory jest dobrze widoczny z
kazdego miejsca w sali i zachwyca paleta zywych koloréw.Z Newline Lyra mozna mierzy¢ wysoko!

Newline Lyra (TT-6523QAS), to monitor interaktywny
z systemem Android 13, gwarantuje wieksze
bezpieczenstwo, szybkos¢ dziatania i stabilnosé.
Model stworzony z myslg o edukacji zostat
wyposazony w powtoke antybakteryjng i wbudowany
filtr Swiatta niebieskiego dla bezpiecznej i
komfortowej pracy. Zywy i naturalny obraz w
rozdzielczosci 4K zapewnia technologia Wide Color
Gamut. Do potaczenia monitora z komputerem
wystarczy tylko jeden przewéd USB-C. Mozliwos¢
tatwej rozbudowy o kamere 4K TC-4N22 (dzieki
dedykowanemu portowi).

RAM {} som | . @l
RAM -8 GB Port SDM-S Zero bonding
Storage - 128 GB Mozliwosé Lepszy kat widzenia,
mozliwosé rozbudowy o wieksza prezycja,
rozbudowy pamieci dodatkowe lepsze
STORAGE do 256 urzadzenia tj. odwzorowanie
GB HDbaseT koloréw

Czy wiesz, ze:

NewLine jest 2 na Swiecie a w ilosci sprzedanych
monitoréw interaktywnych w roku 2023.
BudComArt PC jest w czotéwce lideréw w Polsce
w ilosci sprzedanych monitoréw interaktywnych marki NewLine




SIKACJA PRODUKTU

MODEL PORTY / TYL
Lyra 55" TT-56230A8 Wejscie HDMI 2.0 (4k@ 60 Hz) 2
Lyra 65" TT-65230AS DisplayPort 1.2 1
Lyra 75" TT-75230A8 USB Typ-B 3.0 (Dotyk) 3
Lyra 86" TT-86230QAS USB Typ-C (Zasilanie 15 W) 1
Lyra 98" TT-98230AS USB Typ-A 3.0 2
USB 3.0 Typ-A (Android) 1
PANEL Wyjscie HDMI 2.0 (4k@ 60 Hz) 1
1

Podswietlenie

Powierzchnia dotykowa
Technologig tgczenia szyby
ochronnej i panelu LCD

Wielkos¢ panelu

Proporcje ekranu
Rozdzielczosé

Direct LED ( Wide color gamut +
filtr niebieskiego Swiatta)
Antyodblaskowa

Zapobiegajgca odciskom palcow
Antybakteryjne szkto hartowane

Certyfikowany Zero Bonding

55" 1211 x 682 mm
65" 1428 x 803 mm
75":1650 x 928 mm
86": 1895 x 1066 mm
98":2161 x 1216 mm
169

3840 x 2160 (4K)

RS232

RJ45 (Gigabit)

Slot OPS

Slot SDM-S

SPDIF

Wyjscie Audio (Jack 3,5 mm)
VGA Adapter

Przytgcze zasilajgce (180 W)

Wejscie x 1/ Wyjscie x 1

JE S S

SYSTEM
Amlogic A311D2 octa-core
SoC Chipset procesor 4 x Cortex-A73 at 2,2
GHz, 4 x Cortex-Ab3 at 2,0 GHz
RAM 8 GB DDR4

Pojemnosc¢ dysku
System operacyjny
Obstuga plikow obrazu

Obstuga plikéw wideo

Obstuga plikéw dZzwieku

Port kamery
Modut Wi-Fi 6 + Bluetooth 5.2

128 GB (mozliwos¢ rozszerzenia)
Android 13

JPEG, BMP, PNG

MPEGT, MPEG2, MPEG4, Sore
nsonH.263,H.263,H.264,MVC,
AVS,AVS+WMV3,VCT,Motion
JPEG,VP8,VP9,RV30/RV40
MPEGT1/2ERT;@LAYER
2;@LAYER3,EAC3,ACC-
LCHEAAC VORBIS,LPCM,IMA-
ADPCM,MS-ADPCM,G711 A/MU-
LAW,LBR(COOK),FLAC

1

Karta rozszerzen

EKSTRA DODATKI

LAN control Tak

Wol (Wake on Lan) Tak

CEC Tak

Wiele profili uzytkownikow 1 Admin + 6 profili
Menu ustawien (tryb admin) Tak

TRANSPORTATION / STORAGE

Kolory 1,07 miliardéw
55" 450 cd/m?
65" 450 cd/m?
Jasnos¢ 75" 450 cd/m?
86": 450 cd/m?
98": 450 cd/m?
Kontrast 5000:1
Czas reakgji 6 ms
Kat widzenia 178°
Zywotno$é ekranu >50000 godzin
Przezroczystosc >88%
ZUZYCIE ENERGII
55" 95 W’
65" 96 W
Tryb Standard 75" 120W
86" 128 W
98" 207 W’
Tryb Standby <05 W
DOTYK
Technologia Stellar Touch Technology
Punkty dotyku 40 Windows / 20 Android
Sposoby dotyku Rysik, Palec, Pies¢, Dton
llos¢ rysikow 2
Doktadnos¢ 1 mm
Palm Rejection Tak
GLOSNIKI
Pozycja gtosnikow Przod
Impedancja 6Q
Moc maksymalna 20Wx 2

PORTY / PRZOD

USB Type-C (Zasilanie 65 W)
Wejscie HDMI 2.0

USB Type-B (Dotyk)

USB 3.0 Typ-A

Wejscie na mikrofon

1
1
1
1
1

‘Podane wymiary majg charakter orientacyjny i mogg ulec zmianie.

Wymiary zewnetrzne monitora

Waga netto*

VESA

55":1294 x 808,5 x 101 mm
65" 1513 x 927 x 121mm
75" 1735x 1051 x 123 mm
86":1981 x 1191 x 123 mm
98": 22584 x 1344,8 x 122mm
55" 31,5 kg

65" 39 Kg

75" 52 Kg

86": 65 Kg

98": 108 Kg

55" 400 x 400 mm

65": 600 x 400 mm

75":800 x 400 mm

86": 800 x 400 mm

98": 800 x 600 mm



seria ELARA
» Przekatna obrazu: od 65” do 86"
» Rozdzielczos¢ 4K
» Android 11
» Kamera 4K w zestawie
> Wbudowane 8 mikrofonéw
» Certyfikowany Optical Bonding
» Czujniki zblizeniowe
» Powtoka antybakteryjna
» USB-C
» Bluetooth 5.2

auIMaU

seria VEGA

q) » Przekatna ekranu: 65”
» Rozdzielczosc 4K
C » All-in-One: ekran dotykowy, kamera 4K,
o o— 8 mikrofonow, zestaw audio 2.1
— » Technologia dotyku P-CAP
» Certyfikowany Optical Bonding
g » Najnowszy sys. Android 11
» Certyfikowana powtoka antybakteryjna
q) » Zaawansowany filtr wiatta niebieskiego
» Bluetooth 5.2
C » USB C (Power Delivery 100 W)

newline seria NAOS+
» Rozdzielczos¢ 4K
\ i - Bezpieczenstwo na poziomie enterprise -
o < brak systemu operacyjnego *
> [ Certyfikowany Optical Bonding -
prawdziwy kat widzenia 1780
Technologia P-CAP - wyjatkowa precyzja
dotyku
Antybakteryjna szyba
Sprzetowy filtr $wiatta niebiéskiego
Rozpoznawanie obiektowe
Port OPSiSDM-S
USB-C (Power delivery 65 W)
Pakiet oprogramowania

"%..

NAOS+

auIMaU

seria FLEX

» 27-calowy ekran

» Kamera 4K
» Zestaw 8 mikrofonéw
» Gtosniki 2.1 o mocy 20 W
» Aktywny pisak z technologia Palm Rejection
» Rozdzielczos¢ 4K
» Zmiana kata nachylenia ekranu

» Plug & play

newline




MONITOR HIKVISION DS-D5B65RB/A

Interaktywne monitory Hikvision serii DS-D5B to nowoczesne urzadzenia
integrujace w sobie funkcje tablicy .
interaktywnej, projektora i komputera. Monitor wyposazony jest w
najwyzszej jakosci panel LCD w rozdzielczosci UHD,
posiada dotyk w technologi podczerwieni oraz zintegorowany system i
operacyjny Android pozwalajacy uzytkownikom na pisanie w trybie tablicy,
nanoszenie notatek na wyswietlanej tresci, a takze na wiele innych
multimedialnych interakcji. Dl Bt p 5 1
Monitory interaktywne Hikvision moga by¢ z powodzeniem
wykorzystywane do prowadzenia szkolen i prezentacji,
zdalnych wideokonferencji i innych aktywnosci w biurach, salach
konferencyjnych, salach lekcyjnych i multimedialnych.

Dyl ~nadvy ey

Sk Preadond Moty

PISZ | RYSUJ

Wykorzystuj monitor jako tablice lub flipchart bez potrzeby

podtaczania komputera. Dzieki systemowi Android i zainstalowanym aplikacjom
mozesz korzystac z monitora od razu po uruchomieniu.

az ktos skonczy pisaé. 20 punktéw dotyku powoli na swobodng prace kilku oséb
jednoczesnie.

TWORZ | PRACUJ

Nie zastanawiaj sie, gdzie wtaczyc pisak, zakreslacz, gumke czy kursor.

Urzadzenie zrobi to za Ciebie. Pracujesz na dokumentach MS Office? Po prostu dokonuj
na nich zmian. Monitory serii RS+ sg kompatybilne z technologia Windows INK firmy
Microsoft.




= Specyfikacja
Model

Model

Ekran

Wielkos$¢ ekranu
Podswietlenie
Wielkos¢ piksela
Rozdzielczos¢
Jasnos¢

Gtebia kolorow
Kontrast

Czas reakcji
Gamut koloréw
Odswiezanie

Katy widocznosci
System

System operacyjny
Procesor

Pamiec operacyjna
Pamiec na dane
Karta sieciowa
Dotyk

Typ

Szyba

Punkty dotyku
Czas reakcji dotyku
Precyzja dotyku
Optical Bonding
Pozostate

Gtosniki

Bluetooth

Interface

Wejscia AV

Wyjscia AV

Kontrola

Sie¢

Porty USB

Zasilanie

Pobdr mocy

Pobdr mocy w trybie uspienia
Srodowisko pracy

Temperatura otoczenia

DS-D5B65RB/A

65” LED

DLED

0.124(H) x 0.372(V) mm
3840 x 2160 @60 Hz
350 cd/m?

10 bit

1200: 1 (Typ.)
6 ms
90% NTSC (CIE1931) (Typ.)

60 Hz
178°(H)/178°(V)

Android 8.0

4-core A73 x2+A53x2,1.5GHz
3GB

32 GB

100 Mbps

Podczerwien
Antyodblaskowa szyba

20 punktowy wielodotyk
<10 ms

+1 mm (= 90% powierzchni)
Tak

Wbudowane 2 x 16 W

HIKVISION

Wbudowany modut BLE (Bluetooth Low Energy) wspierajgcy standard Bluetooth 5.0 i

poprzednie.

HDMI'IN x 2, max 4 K @ 60 Hz, LINEIN x 1
HDMIOUT x 1, max4K @ 60 Hz; LINE OUT x 1

RS-232 x 1
RJ45 (100Mbps) x 2

2 USB na przednim panelu, 2 USB na bocznym panelu

250 W (maksymalne obcigzenie)
05w

0°C 40°C



MONITOR HIKVISION DS-D5B65RB/C

Interaktywne monitory Hikvision DS-D5B to nowoczesne urzadzenia integrujace
w sobie funkcje tablicy interaktywnej, projektora i komputera. Monitor
wyposazony jest w najwyzszej jakosci panel LCD w rozdzielczosci UHD, posiada
dotyk w technologii podczerwieni oraz zintegrowany system operacyjny

Android pozwalajacy uzytkownikom na pisanie w trybie tablicy, nanoszenie
notatek na wyswietlanej tresci, a takze na wiele innych multimedialnych interakgji.
Monitory interaktywne Hikvision moga by¢ z powodzeniem wykorzystywane do
prowadzenia szkolen i prezentacji, zdalnych wideokonferencji i innych aktywnosci
w biurach, salach konferencyjnych, salach lekcyjnych i multimedialnych.

Przyjazny i intuicyjny interfejs
Monitory interaktywne Hikvision wyposazone sa w przyjazny i intuicyjny interfejs uzytkownika, czytelny ekran gtéwny wraz ze skrétami dostepu do

wybranych aplikacji. Ponadto, monitory maja zaimplementowana funkcje dzielenia ekranu oraz funkcje szybkiego przetaczania miedzy systemami
Android i Windows.

Whbudowana funkcja ,biatej tablicy”

Monitory interaktywne Hikvision oferuja szeroki wachlarz 0y

funkcjonalnosci poczawszy od rozpoznawania podniesienia pisaka, 7;“42?“? é“,‘fm v f@w
rozpoznawania grafik i wbudowanej wyszukiwarki, a konczac na opcji

zapisywania i udostepniania stworzonych tresci poprzez kod QR.
Prezentacja tresci ,na zywo” pozwala na jeszcze wiecej interakcji
miedzy prelegentem a stuchaczami.

Bezprzewodowe wyswietlanie tresci

Interaktywne monitory Hikvision oferuja funkcje bezprzewodowego
wyswietlania tresci. Dzieki niej mozna réwnoczesnie wyswietli¢ na
ekranie tresci z nawet 4 urzadzen. Dodatkowo uzytkownik moze
wykorzystac opcje tzw. ,projekcji wstecznej”, ktéra pozwala na p . L G "\
udostepnianie swoich pomystéw w jeszcze bardziej kreatywny ‘ = :\f
sposob. , o




= Specification
Product Model
Product Model
Display

Screen Size
Backlight

Pixel Pitch
Resolution
Brightness

Color Depth
Contrast Ratio
Response Time
Color Gamut
Refresh Rate
Viewing Angle
Built-in System
Operation System
Processor
Memory

Built-in Storage
NIC

Touch
Type

Glass
Touch Point

Touch Response Time

Touch Precision
Internal Function

Loudspeaker
Bluetooth

Interface
Video & Audio Input

Video & audio output

Control interface

Network Interface

Data Transmission Interface

Power

Power Consumption
Standby Consumption
Working Environment

Working Temperature

HIKVISION
S —

DS-D5B65RB/C

65 inch LED Backlight
DLED

0.124 (H) x 0.372 (V) mm
3840 x 2160@60 Hz

350 cd/m?

10 bit

1200: 1 (Typ.)

6 ms

90% NTSC (CIE1931) (Typ.)
60 Hz

178°(H) / 178°(V)

Android 11

A72*2 + A53*4, 1.8 GHz

4GB

64 GB

Built-in 1000 Mbps NIC, supporting routing; IEEE 802.11 a/b/g/n/ac with 2 x 2 MIMO,
supporting both 2.4 GHz and 5GHz bands

Infrared touch screen
AG smooth glass
Max 45 point multi-touch

< 10ms

+ 1 mm (= 90% touching area)

Built-in 2 x 16 W loudspeaker
Built-in BLE (Bluetooth Low Energy) module supports Bluetooth 5.0 and previous

version

HDMI IN x 2, MAX 4K @30 Hz, LINE IN x 1
HDMI OUT (HDMI 2.0) x1, MAX 4K @60 Hz, LINE OUT x 1

RS-232 x 1, Touch-USB x 1
RJA5 (1000 Mbps port) x 2
USB-C x 1, USB-A x 2 on front panel, USB-A x 2 on rear panel

<320 W (full load)
0.5W

0°C to 40 °C (32 °F to 104 °F)



adavoga.LnNi

+
INTBOARD Pl
PISZ | RYSUJ BADZ PLAY
Wykorzystuj monitor jako tablice lub flipchart bez potrzeby Dzieki otwartemu sklepowi Google Play mozesz zainstalowaé wszystkie
podtaczania komputera. Dzieki systemowi Android dostepne aplikacje w tym sklepie. Przez co w petni spersonalizujesz swéj
i zainstalowanym aplikacjom mozesz korzystac z monitora monitor.
od razu po uruchomieniu.
NIE CZEKAJ WYGODA | KOMFORT
az ktos skonczy pisa¢. 20 punktéw dotyku powoli na swobodng prace Podtacz swéj komputer do monitora, zeby uzyskac dostep do wszystkich
kilku oséb jednoczesnie. urzadzen peryferyjnych (np. drukarki,
kamery), ktére sg podtaczone do monitora za pomoca dynamicznych
portéw USB. Bez koniecznosci przepinaniai ch bezposrednio do Twojego
laptopa.

Monitor interaktywne INTBOARD to nowe, kompleksowe rozwigzanie, ktére doskonale sprawdza sie w placowkach edukacyjnych (szkoty, uczelnie),
osrodkach przygotowawczych oraz podczas prezentacji i spotkan w biurach.

W panelach interaktywnych INTBOARD zastosowano technologie
podczerwieni, dzieki czemu obstuguja one 40 rodzajow dotyku. Z panelu
interaktywnego moze jednoczesnie korzystac do 10 uzytkownikéw. Panele
interaktywne INTBOARD s3 wyposazone we wbudowany procesor A55*4, 4
GB pamieci RAM i 32 GB pamieci wewnetrznej. Preinstalowany system
operacyjny Android umozliwia korzystanie z panelu interaktywnego bez
podtaczania do komputera oraz korzystanie ze wszystkich popularnych ustug.

lg\ Panel interaktywny ma specjalne gniazdo do instalacji komputera OPS.
INTEOARD

E].\
INTBOARD




Manipulatory do monitoréw interaktywnych

Uchwyty

Nascienne katowe do 100”

\—

( Komputer OPS 1235U/4/120 ‘

» Do monitoréw 4K
» Procesor i5-1235U
» Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4
» Dysk twardy: 120 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/ upg Windows 11 PRO

J L

( Komputer OPS 15/8/120 W

» Do monitoréw 4K
» Procesor Intel 15-10210U
» Pamie¢ Ram 8 gh SO- DDR4
» Dysk twardy: 120 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/upg Windows 11 PRO

J

Komputer OPS WB5A820J)
(Zawiera lic. W10 PRO)

» Do monitoréw 4K
» Procesor i5
» Pamie¢ RAM: 8GB DDR4 (2 x 4GB)
» Dysk twardy: SSD 256GB
» Komunikacja WIFI (ac)
» Windows 10 Pro

\_ J

\(

Komputer OPS WB7A120)
(Zawiera lic. W10 PRO)

» Do monitoréw 4K
» Procesor i7
» Pamie¢ RAM: 16GB DDR4 (2 x 8GB)
» Dysk twardy: SSD 256GB
» Komunikacja WIFI (ac)
» Windows 10 Pro

\_ J

( Komputer OPS WB5A820W
(bez OS)

» Do monitoréw 4K
» Procesor Intel 3855U
» Pamie¢ RAM: 4GB DDR4
» Dysk twardy: SSD 120GB
» Komunikacja WIFI (ac)
» Windows 10 Pro

\_ J

\

( Komputer OPS J4125/4/120 \

» Oprogramowanie Windows 10 PRO

» Do monitoréw 4K
» Procesor Intel J4125
» Pamie¢ Ram 4 gh SO- DDR4
» Dysk twardy: 120 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN

/ upg Windows 11 PRO

J

[ Komputer OPS 17/8/120 ‘

» Do monitoréw 4K
» Procesor Intel 17-10510U
» Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4
» Dysk twardy: 120 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/upg Windows 11 PRO

[ Komputer OPS 13/8/120 ‘

» Do monitoréw 4K
» Procesor Intel 13-10100U
» Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4
» Dysk twardy: 120 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/upg Windows 11 PRO

» Do monitoréw 4K
» Procesor i3-1215U
> Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4
» Dysk twardy: 120 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/upg Windows 11 PRO

[ Komputer OPS 1215U/4/120 ‘ (

Statyw
Ekskluzywny stojak, wozek
monitoréw 55”-75"

-




innex cube

KAMERA Z ALGORYTMEM SZTUCZNEJ INTELIGENCIJI

Najmniejsza na $wiecie kamera konferencyjna 4K 360° z wbudowanymi algorytmami Al zdolnymi do
Sledzenia wielu 0séb jednoczesnie. Kamera zostata wyposazona w dwa dookdlne mikrofony, ktére
przechwytuja gtos uczestnikéw spotkania z dowolnego miejsca.

Al- Dedicated Focus

sie

Al- Stage

formacie 180°
(w dolnym oknie).

— Al-Auto - Framing

Automatyczne kadrowanie, kamera ustawia najlepszy kadr na
prowadzacego/prowadzacych, automatycznie obcina nadmiar
miejsca z lewej i prawej strony. W tym trybie kamera jest w stanie

kadrowac do 20 oséb.

Funkcja pozwala na skupienie kamer na twarzach oséb znajdujacych

w kadrze. Kamera jest w stanie wykry¢ do 12 twarzy.

Funkcja skupia sie na prowadzacym/prowadzacych (wyswietlaichw
gornym oknie), jednoczesnie pokazuje obraz z tylnej kamery w

innex

C570

ePrzeznaczenie: mate, $Sredni sale
eRozdzielczosc 4K

eNie wymaga dodatkowego
oprogramowania

e Czujnik: 8.46MP, 1/2.82 Sony CMOS
Sensor

eKat widzenia 120

eZoom cyfrowy x5

oTryb Al | Tryb Manualny
eAutomatyczne kadrowanie
eMikrofony | Redukcja szumoéw | Zasieg
dziatania 4m

eOstona prywatnosci

eCertyfikat Barco

eKorekcja oswietlenia

ePilot w zestawie

[ inne:

C470

e Przeznaczenie: mate sale

o Kat widzenia 108

e Zoom cyfrowy x5

o Automatyczne kadrowanie

o Sledzenie twarzy

e Mikrofony dookélne| Redukcja
szumow | Zasieg dziatania 4m

o Korekcja oswietlenia

\. Certyfikat Barco

\/  inne:

C830

.~

e Przeznaczenie: Mate, Srednie sale
e Rozdzielczos¢ 4K

o Kat widzenia 180

o Predefiniowane katy widzenia

o Automatyczne kadrowanie

o Sledzenie twarzy

e Mikrofony dookélne| Redukcja
szumow | Zasieg dziatania 4m

o Certyfikat Barco

/ \o Korekcja oswietlenia

\

——

/

innex

e Przeznaczenie: Kamera personalna
e Kat widzenia 63

e Mikrofony dookdlne| Redukcja
szumow | Zasieg dziatania 4m

o Korekcja oswietlenia




ZALETY:

Rozwija spostrzegawczos¢
wzrokowo-ruchowg;

@ Poprawia zdolnosci
motoryczne;

® Buduje orientacje przestrzenna;
® Wzmacnia kompetencje spoteczne;
©® Cwiczy pamieg;
® Ksztatci koncentracje uwagi;

® Zwieksza aktywnosc fizyczna.

Interaktywna Podtoga FunFloor to nowoczesne urzadzenie multimedialne, ktére w zaskakujacy sposob przeksztatca
kazda powierzchnie w interaktywny swiat peten wrazen.

Dzieki specjalnej technologii podtoga reaguje naruchy i
gesty. Tworzac niezliczone mozliwosci zabawy i edukacji.
Za pomoca FunFloor mozesz stworzy¢ wirtualne labirynty,
zwigzywac zagadki, gra¢ w gry ruchowe i wiele wiecej.
Podtoga jest tatwa w instalacji i nie wymaga specjalnych
umiejetnosci, aby jg obstugiwac.




% 3200 ANSI

210 gier:
a Pakiet EDU (50 gier)
a Pakiet FUN (50 gier)
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

#N Interaktywna Podtoga FunFloor EDU
Y uchwyt sufitowy

X komplet montazowy

B pilot

instrukcja obstugi

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

~
=
©
/
4

interaktywny pisak krotki

Najczesciej wybierana interaktywna podtoga w Polsce. Stworzona z myslg o
szkotach i przedszkolach, ktére zwracaja uwage na edukacje w nowoczesny i
atrakcyjny sposéb. FunFloor jest doskonatym rozwigzaniem wspomagajacym
nauke na wczesnym etapie edukacji zaczynajac od
nauki prostych czynnosci, poprzez nauke literek, cyferek jak réwniez poznawaniu
jezyka angielskiego. Zajecia edukacyjne przeplatane z grami tworzacymi Pakiet
FUN sprawiaja, Zze nauka jest niezwykle ciekawa i angazujaca wszystkie dzieci.

y




PREMIUM

% 5500 ANSI

& 232gier:
a Pakiet EDU (50 gier)
a Pakiet FUN (50 gier)
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)
a Pakiet Rozwdj Mézgu (12 gier)
a Pakiet Kodowanie (10 gier) Profesjonalny zestaw interaktywnej podtogi o mocy 5500 ANSI. Ze wzgledu na

zastosowanie jasnego projektora, wyswietlany obraz jest na
najwyzszym poziomie. Dzieki czemu Interaktywna Podtoga FunFloor Premium
Swietnie sprawdzi sie nawet w jasnych pomieszczeniach takich jak:
Swietlice, biblioteki, sale zabaw, restauracje czy sitownie. Decydujac sie na zestaw
Premium otrzymasz najlepsza jakosc.

{. Interaktywna Podtoga
FunFloor PREMIUM

I uchwyt sufitowy dedykowany
do FunFloor PREMIUM

N komplet montazowy
? pilot
instrukcja obstugi

A mata poliwinylowa 200cm x 270cm
@ dodatkowe pakiety gier

/ interaktywny pisak dtugi

¢ interaktywny pisak krotki



% 2000 ANSI #N Interaktywna Podtoga FunFloor EDU LED
& 210gier “<“ uchwyt sufitowy
a Pakiet EDU (50 gier) A komplet montazowy
a Pakiet FUN (50 gier) ~
4 Pakiet Ekologia (10 gier) g pilot
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier) instrukcja obstugi

’ 3500 ANSI {. Interaktywna Podtoga FunFloor
210 gier: X komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) @ pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

¥ 3200 ANSI #N interaktywna Podtoga FunFloor
& 135gier: X komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) B pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
4 Pakiet Ekologia (10 gier)
R EWA LI DACJA a Pakiet Rewalidacja i Terapia (25 gier)

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU LED

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

~
F=
©
/
4

interaktywny pisak krotki




30 lat

QOO0 0O
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Seria mTalent to produkty wspomagajace wspdtczesnego terapeute i nauczyciela w pracy oraz przyblizajace
dzieci ze specjalnymi potrzebami rozwojowymi i edukacyjnymi do ostatecznego celu: sukcesu. Dlatego w
logo serii zdecydowalismy sie na postac dziecka, ktére siega gwiazd. Takie myslenie jest u nas intuicyjne,

a jednoczesnie podyktowane nadchodzacymi zmianami, np. zapowiedziami szerszego i powszechnego
wykorzystania Miedzynarodowej Klasyfikacji Funkcjonowania Niepetnosprawnosci i Zdrowia (ICF),
co ma, w zatozeniu, zapobiegac stygmatyzacji dzieci.

bett

FINALIST

Indywidualizacja i wybor

mTalent to najnowsza i najbogatsza na polskim rynku
seria programow wspierajacych terapie logopedyczng i
pedagogiczna. W sumie oferuje ponad 15 tysiecy interaktywnych ekranéw! Co
wiecej, programy pozwalaja terapeutom takze na tworzenie wtasnych,
indywidualnie dopasowanych ¢wiczen dla dzieci, z ktérymi pracuja.

Rada naukowa

Programy mTalent to gwarancja najwyzszej jakosci merytorycznej produktow,
nad ktdéra czuwa specjalnie w tym celu powotany zespét przedstawicieli
uniwersytetow i osrodkéw badawczo-rozwojowych

Status wyrobu medycznego

Multimedialne programy mTalent uzyskaty status wyrobu
medycznego oraz pozytywna ocene kliniczng, co gwarantuje skutecznosé oraz
bezpieczenstwo ich wykorzystania podczas zajec i terapii.

Najwieksze doswiadczenie na rynku

Nad serig mTalent pracuje zespot, ktory jako pierwszy w Polsce wprowadzit
technologie do gabinetéw logopedycznych i terapeutycznych. Specjalisci
odpowiedzialni za mTalent maja juz ponad 30 lat doswiadczenia w tworzeniu
nowoczesnych pomocy wspierajacych terapie.

Rada walidacyjna

Programy mTalent zostaty zaprojektowane tak, aby faktycznie odpowiadac¢ na
potrzeby wspoétczesnego terapeuty i jego podopiecznych. Dlatego kazdy
program byt wielokrotnie testowany przez wspotpracujace z nami

poradnie psychologiczno-pedagogiczne, szkoty, gabinety i osrodki medyczne z
catej Polski.

Udowodniona skutecznos¢

Wartos$¢ merytoryczna programéw serii mTalent, ich efektywnos¢,
niezawodnos¢, przewagi konkurencyjne, a takze osigganie zaktadanych celéw
terapeutycznych zostaty potwierdzone w opiniach klinicznych.

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim
rynku programy wspierajace terapie,
ktdre pozwalaja na prace zdalng bez korzystania
z zewnetrznego oprogramowania? Takie podejscie
gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych
osobowych pacjentow i terapeutow
oraz przebiegu zdalnej terapii.

Cam




WCZESNE WSPOMAGANIE ROZWOJU

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i materiatéw dodatkowych wspierajacych psychoruchowy i spoteczny rozwaj
dziecka od chwili wykrycia deficytow rozwojowych az do podjecia nauki w szkole.

mTalent Wczesne wspomaganie rozwoju to materiat pokrywajacy 4 obszary: rozwdj ruchowy i integracja
sensoryczna, percepcja stuchowa i rozwéj komunikacji (w tym reguty nabywania jezyka), percepcja wzrokowa
(w tym rozwdj funkcji poznawczych) i umiejetnosci spoteczno-emocjonalne.

Do czego s’fuiy? Do wykorzystania jako uzupetnienie tradycyjnych dziatan podejmowanych w ramach
zaje¢ wczesnego wspomagania rozwoju dziecka

Z czego Sie sktada? pPonad 1000 ekranow interaktywnych i blisko 100 kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli, terapeutdw i innych specjalistow pracujacych indywidualnie lub w matych
grupach z dzie¢mi wymagajacymi wsparcia w réznym zakresie.

TICTACTOE

Zestaw interaktywnych aktywnosci wspomagajacych przygotowanie do postugiwania sie jezykiem
angielskim, przeznaczone dla nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym. Praktyczna pomoc do
wykorzystania podczas zaje¢ w przedszkolu zaréwno z dzie¢mi mtodszymi, jak i z dzie¢mi
Z rocznego przygotowania przedszkolnego podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie przedszkola.

Do czego S+UiY? Do wykorzystania podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie
przedszkola.

Z czego Sie sktada? Blisko 500 ekranéw interaktywnych, baza kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli wychowania przedszkolnego i innych specjalistéw pracujacych z dzie¢miw
wieku przedszkolnym.

OPOZNIONY ROZWOJ MOWY

Zestaw ekrandéw interaktywnych z ¢wiczeniami wspomagajacymi stymulacje jezykowa dzieci, w tym grupy
z podejrzeniem lub diagnoza opdznionego rozwoju mowy i innymi trudnosciami w przyswajaniu jezyka
mTalent Opdzniony rozwéj mowy to szczegdlnie wartosciowy zestaw dla dzieci przejawiajacych opdznienia
w rozwoju mowy lub trudnosci w przyswajaniu jezyka, a takze ¢wiczenia wspomagajace nauke jezyka polskiego
mtodszych dzieci z doswiadczeniem migracji.

Do czego s’ruiy? Do wykorzystania na zajeciach ukierunkowanych na stymulacje rozwoju mowy dzieci,
atakze na innych zajeciach w ramach formy pomocy psychologiczno-pedagogicznej organizowanej w
przedszkolu i w szkole.

Z czego Sie sktada? Ponad 500 ekranéw interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.
Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli na indywidualne i grupowe zajecia terapeutyczne z dzie¢miw

wieku przedszkolnym organizowane w ramach terapii logopedycznej, pedagogicznej, wczesnego wspomagania
rozwoju i zaje¢ rewalidacyjnych (a takze z diagnoza alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji).

NIEPEENOSPRAWNOSC INTELEKTUALNA cz 1

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng
w stopniu umiarkowanym lub innymi deficytami rozwojowymi do wykorzystania podczas zaje¢ funkcjonowania
osobistego, spotecznego, komunikowania sie i rewalidacji

Do czego S*UiY? Do wykorzystania jako wsparcie tradycyjnych dziatan podejmowanych przez réznych
specjalistow w ramach wspomagania rozwoju spoteczno-osobistego ucznidéw z niepetnosprawnoscia
intelektualna.

Z czego Sie sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku

Dla kogo? Dla pedagogoéw specjalnych pracujacych z dzie¢mi na zajeciach rewalidacyjnych, zaréwno w
szkolnictwie specjalnym, strukturach integracyjnych, jak i w szkotach masowych.




NIEPEENOSPRAWNOSC INTELEKTUALNA cz 2

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub innymi deficytami rozwojowymi do wykorzystania podczas zaje¢ funkcjonowania
osobistego, spotecznego, komunikowania sie i rewalidacji

Do czego S*UiY? Do wykorzystania jako wsparcie tradycyjnych dziatah podejmowanych przez réznych
specjalistow w ramach wspomagania rozwoju spoteczno-osobistego uczniéw z niepetnosprawnoscia
intelektualna.

Z czego SIQ sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla pedagogoéw specjalnych pracujacych z dzieémi na zajeciach rewalidacyjnych, zaréwno w
szkolnictwie specjalnym, strukturach integracyjnych, jak i w szkotach masowych.

EDUKACJA PRZEDSZKOLNA

Zestaw ekrandw interaktywnych wspierajacych nauczyciela przedszkola w organizacji atrakcyjnych zajec
wychowawczo-dydaktycznych zgodnych z podstawa programowa i wptywajacych na osiagniecie przez dzieci
gotowosci do nauki w szkole i petnienia roli ucznia. mTalent Edukacja Przedszkolna to nowoczesne, sprawdzone i
skuteczne narzedzie wspomagajace realizacje podstawy programowej wychowania
przedszkolnego. Program zostat stworzony we wspotpracy ze specjalistami w obszarze wychowania
przedszkolnego i stanowi pomoc dydaktyczng ksztattujaca umiejetnosci dzieci oraz
stymulujaca ich ciekawos¢ poznawcza.

Do czego S+U2Y? Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych w przedszkolu oraz
podczas realizacji zaje¢ zgodnych z podstawa programowa wychowania przedszkolnego.

Z czego Sie sktada? Blisko 2000 ekranow interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku,
drukowany przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli przedszkoli pracujacych z dzie¢mi na czterech poziomach realizacji (I, II, I, V) z

dzieémi z grup wiekowych: trzylatkdw, czterolatkéw, pieciolatkow i dzieci z tzw. ,zeréwki”, czyli rocznego
przygotowania szkolnego.

DYSLEKCJA

Interaktywny zestaw narzedzi i materiatéw diagnostycznych i dydaktyczno-terapeutycznych
dla szkoét podstawowych.

Do czego s’ruiy? Do wykorzystania w szkole w procesie diagnostycznym i edukacyjno-
terapeutycznym w pracy z uczniem z dysleksja, dysortografig i dysgrafia.

Z czego Sie sktada? Ponad 1000 ekransw interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych, pedagogdw specjalnych, logopeddw i nauczycieli pracujacych
z dzie¢mi w obszarze szeroko pojetego zagadnienia dysleksji.

AFAZJA

Zestaw ekrandéw interaktywnych z ¢wiczeniami dla odbiorcy z afazja lub diagnoza niedoksztatcenia mowy
o typie afazjiDo wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych
organizowanych w szkole lub poradni psychologiczno-pedagogicznej. Dla logopedéw, pedagogdw specjalnych
iinnych specjalistow prowadzacychzajecia wspomagajace jezykowo odbiorcéw z diagnoza alalii,
afazji i niedoksztatceniamowy o typie afazji (w tym z afazjg po przebytym udarze, urazie
czaszkowo-mozgowym czy guzie mozgu).




AUTY,ZM..
TWORZENIE UMIEJETNOSCI ZYCIOWYCH - uczen
starszy

Zestaw interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniem ze spektrum autyzmu, niepetnosprawnoscia intelektualna
i innymi zaburzeniami wymagajacymi wsparcia umiejetnosci spotecznych i zyciowych

Do czego s’fuiy? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych oraz podczas treningu umiejetnosci
spotecznych, a takze na lekcjach wychowawczych oraz wszystkich zajeciach skoncentrowanych na rozwijaniu
kompetencji spotecznych i zyciowych.

y4 czego Sie sktada? z ponad 500 ekrandw interaktywnych, kilkudziesieciu kart pracy, tabletu,
przewodnika metodycznego oraz zestawu pomocy sensorycznych.

Dla kogo? Dla pedagogdw, pedagogow specjalnych, psychologdw, logopeddw, wychowawcow, treneréow
umiejetnosci spotecznych, nauczycieli prowadzacych zajecia wspierajace rozwéj kompetencji spotecznych i
zyciowych.

ADHD

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem z objawami
lub diagnoza zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem uwagi.

Do czego S+UiY? Do wykorzystania w matych grupach (np. na zajeciach z zakresu rozwijania
kompetencji emocjonalno--spotecznych) lub doraznie, wedtug potrzeb, mozliwosci i planu pracy konkretnych
terapeutéw i uczniow

Z czego Sie sktada? z obszernej bazy ekranéw interaktywnych i kart pracy do wydruku,
przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutdw i nauczycieli pracujacych z dzie¢miw dwéch grupach wiekowych (6+i 11+) w
zakresie zaburzen uwagi, nadruchliwosci i impulsywnosci, czyli trzech obszaréw, w ktérych pojawiaja sie
objawy charakterystyczne dla ADHD.

CZYTANIE. LITERY

Zestaw interaktywnych ¢wiczen do nauki i réznicowania drukowanych i pisanych liter polskiego alfabetu
dla uczniéw postugujacych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

Do czego S*UiY? Do wykorzystania w ramach zajec z dzie¢mi rozpoczynajacymi swoja przygode z
czytaniem i pisaniem (profilaktyka i nauka), a takze ze zdiagnozowanymi trudnos$ciami w tym zakresie (np.
ryzyko dysleksji).

y4 czego SIQ sktada? zblisko 1000 ekranéw interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli i terapeutéw pracujacych z dzie¢mi w wieku 5+ postugujacych sie jezykiem
polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

=
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CZYTANIE ZE ZROZUMIENIEM

Zestaw multimedialnych éwiczen do ksztatcenia i treningu umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
dla uczniéw postugujacych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

Do czego S*UiY? Do wykorzystania na zajeciach z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej (np.
CZYTANIE korekcyjno- -kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych) lub zajeciach dodatkowych z jezyka polskiego

TEZROZUMIEN lem dla uczniéw przybywajacych z zagranicy - podstawy jezyka polskiego jako obcego.

S Z czego Sie sktada? z ponad 700 ekrandw interaktywnych, obszernej bazy kart pracy, przewodnika

metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli i terapuetéw pracujacych z dzie¢mi w wieku 7+ w ramach ksztatceniai

treningu umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, w tym réwniez ucznidow przygotowujacych sie do egzaminu

6smoklasisty.




ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 1

Z czego sie sktada? zblisko 2200 ekranéw
interaktywnych, ponad 400 kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Opracowany materiat

e Szereg syczacy, ciszacy, szumiacy

e GtoskiL,R

o Gtoski syczace i szumiace

o Gtoski trzech szeregéw

e Réznicowanie gtosek

e Roznicowanie L-J i R-L e

WYR B
MEDYCZNY

Potwierdzona
skutecznos¢

i bezpieczenistwo
uzytkowania

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE
dla mtodziezy i dorostych

Do czego SI’UiY? Do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych majacych na celu wspomaganie terapii wad
wymowy uczniéw starszych oraz oséb dorostych.

Z czego sie sktada? Blisko 1000 ekranéw
interaktywnych,

kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatow
dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutdw i nauczycieli zajmujacych sie
wspomaganiem sprawnosci w wyzej wspomnianym zakresie.

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 2

Z czego sie sktada? zblisko 1500 ekranéw
interaktywnych, prawie 400 kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Opracowany materiat

o Gtoski K, G, H

e Gtoski T, D, N

e Gtoski B, P, W, F

o Mowa bezdzwieczna

o Stuch fonemowy

v
@

AL
MEDYCZNY

Potwierdzona
skutecznosc¢
i bezpieczeristwo
uzytkowania

Czy wiesz, ze mTalent to najobszerniejsza
na rynku seria programow logopedycznych?

tacznie oferuje ponad 5100 ekranéw
interaktywnych!

Zajecia Logopedyczne cz.1icz. 2
» 3700 ekranow

Zajecia logopedyczne dla mtodziezy i dorostych

* 950 ekrandéw

mTalent DOM

o 194 ekranow

LogoTest
* 324 ekrany

LogoZabawnik

o 34 ekrany

budcomart.pl




Program wspierajacy ksztatcenie kompetencji emocjonalno-spotecznych oraz udzielanie pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w kontekscie sytuacji kryzysowych i traumatycznych

»Bedzie dobrze” to przygotowany przez pedagogéw i psychologéw zestaw interaktywnych i tradycyjnych
materiatéw dydaktycznych bedacych wsparciem dla nauczyciela prowadzacego zajecia o charakterze
terapeutycznym lub lekcje godziny wychowawczej. To atrakcyjne i angazujace materiaty przeznaczone do
pracy z uczniami od dziesigtego roku zycia.

Kazdy temat oméwiony w programie ,Bedzie dobrze” sktada sie z planszy interaktywnej przedstawiajacej
omawiane tresci w sposéb stwarzajacy okazje do dyskusji, kilku zasobéw zawierajacych zadania
problemowe do rozwiagzania wspolnie przez cata klase oraz tzw. lekcji uczniowskiej, ktéra mozna

wykorzystac do przeprowadzenia zaje¢ metoda odwréconej klasy lub w formie podsumowania wiadomosci
po zajeciach.




Uczen z doswiadczeniem migracji oraz wsparcie Y

Seria mTalent to jedyne oprogramowanie terapeutyczno-edukacyjne w Polsce, ktére stworzono takze

z mysla o uczniach ukrainskojezycznych oraz wszystkich uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

|
|
4

q

W ramach bezptatnej aktualizacji uzytkownicy ponizszych programéw otrzymali dostep do P tenit
drugiej wersji jezykowej materiatéw, ktére =t
uzupetnione sg o nagrania ukrainskiej lektorki oraz pozwalaja na szybka
zmiane tresci pomiedzy jezykiem ukrainskim i polskim.

Nowe wersje mTalent Swietnie sprawdza sie podczas:

e zajec terapeutycznych z uczniem polskojezycznym i uczniem
ukrainskojezycznym uczacym sie w polskim systemie

o zajec terapeutycznych z grupa zréznicowana jezykowo

e indywidualnych lub grupowych zaje¢
jezyka polskiego jako obcego

o zajec profilaktycznych

CETTANIE g i
YL A-TA-FAL cm. A
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Pakiety mTalent
Programy mTalent dostepne sa teraz rowniez w specjalnie przygotowanych pakietach. Takie zestawy to imponujaca baza ¢wiczen, kompleksowe podejscie
do terapii, a takze najkorzystniejsza opcja dla kazdego nauczyciela i terapeuty, ktéry chce wprowadzi¢ do swojej pracy interaktywne materiaty edukacyjne.

mTalent ZAJECIA LOGOPEDYCZNE mTalent PERCEPCJA
— Pakiet Ekspert WZROKOWO-SLtUCHOWA
= — Pakiet Ekspert =
E‘Ihhmi Eﬁhmf

® 1200 ekranéw z ¢wiczeniami
® 400 kart pracy do wydruku
e Zestaw wydrukowanych
kart pracy GRATIS!
o 2x Poradnik metodyczny

® 3700 ekranéw z ¢wiczeniami
o 760 kart pracy do wydruku

o Zestaw ¢wiczeni gier
Logo-Zabawnik GRATIS!

o Zestaw wydrukowanych
kart pracy GRATIS!

o 2x Poradnik metodyczny

PERCEPCIA s
TGN A SV R, e

mTalent PERCEPCJA SLUCHOWA mTalent CZYTANIE SY-LA-BA-MI
— Pakiet Ekspert — Pakiet Ekspert .
- v . N Evatenis v
e 1300 ekrandw z ¢wiczeniami Sulent 0N : %égii:g?gxégmizig;(auml — o

e 300 kart pracy do wydruku
e 2x Poradnik metodyczny

e 2x Poradnik metodyczny




‘ mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI
cz.2

,_ ‘ mTalent zajecia logopedyczne

| mTalent Percepcja stuchowacz 1
cz.1

w
. J mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI
cz. 2 Pakiet ekspert

mTalent Zaburzenia

| mTalent zajecia logopedyczne
i iil przetwarzania stuchowego cz 2

£
cz.2 :
i

H
&
tl
3
i

mTalent Zajecia logopedyczne
dla mtodziezy i dorostych

mTalent Ortografia mTalent Potrafie obszar
polonistyczny 4-6

' mTalent Percepcja stuchowa
Pakiet ekspert

mTalent Zajecia logopedyczne
Pakiet ekspert

mTalent Potrafie obszar
matematyczny 4-6

} mTalent Autyzm Mowa w
‘ kontekscie spotecznym cz. 1

mTalent Autyzm Percepcja
stuchowo- wzrokowa Pakiet
ekspert

mTalent Czytanie. Litery mTalent Czytanie ze
zZrozumieniem

mTalent Autyzm Mowa w
kontekscie spotecznym cz. 2

mTalent Koncentracja i pamieé

‘ mTalent Nauka Polskiego jako
obcego

gk

L

: mTalent Autyzm Rozumienie i

'1'3 ‘ nasladowanie mowy+ Mowa
w kontekscie spotecznymcz 1

mTalent Matematyka
Dyskalkulia

mTalent Autyzm Tworzenie
umiejetnosci zyciowych- uczen

starszy
Hlm.;l. »
. ‘ mTalent Trudnosci w pisaniu
Pt b mTalent Autyzm Mowa
czynna od stowa do zdania+
A Mowa w kontekscie mTalent ADHD

spotecznym cz2

‘ mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI
cz.1

mTalent Bedzie dobrze
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Nowoczesnos$¢ Réznorodnosc Wygodna licencja Wysoka jakos¢
przeprowadzisz terapie na réznych do kazdego programu otrzymasz Z naszych programéw skorzystacata Produkty powstajg w oparciu o norme
urzadzeniach: komputerze, laptopie, atrakcyjne pomoce wspierajace kadra pedagogiczna i wszyscy medyczna 1ISO 13485.
tabletach oraz ekranach dotykowych, terapie, dobierzesz ¢wiczeniaigry do uczniowie, ainstalacje programu  Tworza je eksperci w swojej dziedzinie
pobierzesz ¢wiczenia interaktywne i réznorodnych potrzeb Twoich przeprowadzisz réwnoczesnie - praktycy z doswiadczeniem
przeslesz je uczniom za pomoca uczniéw, dostosujesz poziom trudnosci naréznych urzadzeniach. w pracy z dzieémi oraz w technologii
wiadomosci e-mail, éwiczen do indywidualnych mozliwosci Udzielamy licencji otwartej - wspierajacej proces terapeutyczny.
poprowadzisz zajecia z uczniem w ucznia. bezterminowa, na kazdym urzadzeniu,
klasie i gabinecie, a takze zdalnie, dlawszystkich!
przekonasz sie o pozytywnym Otrzymasz bezptatne aktualizacje
dziataniu technologii druku 3D w przez caty czas trwania licencji.
procesie terapii. Bezptatnie skorzystasz ze szkolen

online z obstugi programu
oraz wsparcia technicznego, przez caty
okres uzytkowania programu.

Niepetnosprawnosc intelektualna
i ASD 10+




Niepetnosprawnosc intelektualna
i ASD 12+

Specjalne Potrzeby Edukacyjne 1-3

Zestaw przeznaczony jest do pracy

Specjalne Potrzeby Edukacyjne 4-8

Zestaw przeznaczony jest do pracy
z dzie¢mi w wieku 7-10 lat, przejawiajace z uczniami w wieku 10-15 lat, ze specyficznymi
ryzyko dysleksji lub dyskalkulii. Pakiet wspiera trudnosciami w uczeniu sie, szczegdlnie przy
prace na zajeciach grupowych i indywidualnych

dysleksji, dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii.
Pakiet wspiera terapie indywidualng oraz grupowa.

Eduterapeutica - | Eduterapeutica

Specjalne PN | Specjalne

potrzeby SANGSN | pgtrl:(:eby "
i edukacying

Specjalne potrzeby edukac
Nastolatki




Eduterapeuticy
A

Zawartosc pakietu:
¢wiczen multimedialnych,
kart pracy wydrukowanych
z dostepnych w programie,

pracy do scenariuszy zaje¢

integracyjnych,
kart pracy do budowania

samooceny ucznia,

dnik ze scenariuszami zajec
dla nauczyciela,
lenie online dla nauczycieli,
is Banach 3D z kartami pracy
teriatem do tworzenia modeli.

Dyslekcja Dyskalkulia

Pakiet terapeutyczny dla dzieci w wieku 7-10 lat z ryzykiem dysleksji lub Wsparcie terapii uczniéw wieku 7-10 lat z problemami w
zdiagnozowana dysleksja rozwojowa. Wykorzystanie w programie metody 18 rozwiazywaniu zadan matematycznych. Bogata baza ¢wiczen
struktur wyrazowych mozna stosowac niezaleznie od tego, ktére funkcje sa oraz kart pracy zapewnia nauczycielom i specjalistom materiat do
najbardziej zaburzone. Dzieci, bawiac sie gtoskami, sylabami, obrazkami i efektywnej i atrakcyjnej terapii ucznia.

rebusami w spontaniczny i naturalny dla siebie sposéb przyswajaja
umiejetnosci czytania i pisania, ktére wczesniej sprawiaty im duze trudnosci.

Eduterapeutica

Dysleksja

Kompetencje emocjonalno spoteczne.
Szkota

Eduterapeutica

7

Kompetencije
€macjonaino- @
-Spoteczne .-
€.
kola < ,




Problemy wychowawcze
ZESTAW

Logopedia rozszerzona

Multimedialny program diagnostycznoterapeutyczny, Eo L
wspierajacy specjalistow w skutecznym rozpoznawaniu wad .
wymowy i planowaniu indywidualnej terapii logopedycznej z End of Life

wykorzystaniem bogatej bazy ¢wiczen interaktywnych, a
takze tradycyjnych pomocy dydaktycznych. Do pracy z
dzie¢mi w wieku 6-10 lat.

k: g
o » Rekomendowana przez
*  Polski Zwigzek Logopedow
k4

R e

Eduterapeutica

budcomart.pl

Eduterapeutica

Eduterupeu_ticu
Logopedia
rozszerzona

Eduterapeutica

Przemog j agresja

Przemoc i agresja
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Zawartosc¢ pakietu:
pendrive z 24 interaktywnymi grami
przystosowanymi do zespotowego
wykorzystania na tablicy multimedialnej,
96 kart pracy do kopiowania,
8 gier wykonanych z kartonéw o duzym
formacie, do zabawy na dywanie,
do wykorzystania przez duze grupy dzieci,
poradnik metodyczny

Dzieci rozwing umiejetnos¢
liczenia i poréwnywania,
umiejetnosci jezykowe
w zakresie stownictwa oraz
zdolnosci abstrahowania
i budowania swiadomosci
ekologiczne;j.

Edugr
Doc

Gra wspierajaca rozwoju dzieci z ryzykiem dysleksji lub
dyskalkulii. Jest polecana dla 0s6b z zaburzeniami ze
spektrum autyzmu, ADHD i problemami emocjonalnymi, dla
dzieci w wieku od 5 lat. To doskonata pomoc terapeutyczna
dla 0séb pracujacych z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, a takze problemami emocjonalnymi

czy koncentracja uwagi.

Harmonijny Rozwoj Zestaw 8 czesci

Twoérczosc i konstrukcje

b e LiczEMIC "
Wi i wé*:wam:.

Liczenie i poréwnywanie

Ekologia i Srodowisko

B e awanie
Lo ni':'“'iﬂl‘
ey
7 o apmen
g ——

Poznawanie i rozumienie

-

g

budcomart
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Swieta i zwyczaje

Stowa i znaki

Zmysty iruch

Przyrodaiczas




Espace Room SPE 4-8

) Edutr
Doc

Zestaw Escape Room SPE 4-8 utatwi realizacje zajec
terapeutycznych dla uczniéw w wieku 10-14 lat.

Jest on dostosowany do mozliwosci uczniéw ze SPE pod wzgledem
koncentracji uwagi, proceséw poznawczych, a takze mozliwosci
sensorycznych. Jest to narzedzie, ktére uatrakcyjni indywidualne
zajecia: pozwoli zaciekawié¢ tematem i utrwali¢ materiat realizowany
w ramach podstawy programowej

Espace Room SPE 1-3

Gra edukacyjna Escape Room jest zgodna z podstawa programowa
dla uczniéw w klasach 1-3. Nauczyciel w tatwy i przystepny sposéb
dla ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi bedzie mogt
realizowac cele ksztatcenia
i rozwija¢ umiejetnosci, bedzie mogt takze zaprezentowac wiele
tematdw z réznych tresci nauczania - edukacji polonistycznej,
matematycznej,spotecznej, przyrodniczej czy artystycznej

EspaceRoom
Geograﬁa

Eduer

Doc Umiem Czyta¢
Pisac Liczyc¢
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Zestaw UMIEM to ¢wiczenia, gry, zabawy i karty pracy, ktér
wspieraja funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju

umiejetnosci poprawnego czytania, czytelnego pisania //

Zawartosc¢ pakietu: oraz zdolnosci liczenia i rozwigzywania zadan
285 interaktywnych ¢wiczen matematycznych w klasach 1-3.

klasowych
lub indywidualnych,
17 interaktywnych gier i zabaw

klasowych, " mticzﬂ}/- :
370 kart pracy w programie 3 i1 -‘&3
do samodzielnego wydruku, i -
dyplom do samodzielnego ¢ o R

wydruku w programie.

Umiem czytaé Umiem pisaé¢ Umiem liczy¢
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PROTEZA MOWY

Uzytkownicy moga korzystac z dodatkpwych bezptatnych aplikacji do nauki i terapii (Gadaczek, seria MéwikMemory)
wyposazonych w symbole systemu MOWik, a dodatkowo z pomocy dydaktycznych przeznaczonych do nauki polskiego
systemu jezykowego przez osoby niemoéwiace.

MOWik to oprogramowanie do komunikacji wspomagajacej i alternatywnej na
tablety z systemem Android, przeznaczone do stosowania u 0séb
niepetnosprawnych w celu tagodzenia lub kompensowania skutkéw urazu,
choroby lub niepetnosprawnos¢. Jest to w petni polskie oprogramowanie,
wyposazone w polska synteze mowy kobieca i meska oraz ponad 10 000 symboli.
Jest przeznaczone dla 0séb w réznym wieku, gtéwnie z afazja, autyzmem,
uposledzeniem umystowym, zespotem Downa, mdzgowym porazeniem
dzieciecym, dysartria, ktore nie moga porozumiewac sie mowa w sposob
zrozumiaty dla innych. Ma mozliwos$¢ dostosowania interfejsu do réznych
uposledzen, niepetnosprawnosci ruchowej, wieku i ptci. Istnieje rowniez
mozliwos¢ robienia i wstawiania zdjec, wtasnych grafik i obrazéw z internetu.

Uzytkownicy moga korzystac z dodatkpwych bezptatnych aplikacji do nauki i terapii (Gadaczek, seria MéwikMemory)
wyposazonych w symbole systemu MOWik, a dodatkowo z pomocy dydaktycznych przeznaczonych do nauki polskiego
systemu jezykowego przez osoby niemdéwiace.
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INTERAKTYWNE PLANSZE PRZYRODNICZE to wszystko, czego potrzebuje nauczyciel szkoty
podstawowej, aby wyttumaczy¢ nawet najtrudniejsze zagadnienia z zakresu BIOLOGII, CHEMII, FIZYKI
czy GEOGRAFII- tatwo, skutecznie i w sposéb atrakcyjny dla kazdego ucznia. IPP to multimedialne
oprogramowanie na ktore sktadaja sie interaktywne plansze, symulacje i inne pomocne tresci do
wykorzystania przez nauczyciela w trakcie zajec.

BIOLOGIA to 80 plansz interaktywnych, zawierajacych miedzy innymi:

» Pokazy ilustracji zawierajace przyktady organizmoéw wszystkich krélestw.

» Interaktywne zasoby wyjasniajace budowe organizmdw i prezentujace nawet najdrobniejsze elementy roslin, zwierzat, wirusow,
grzybdw i bakterii.

» Symulacje rozwijajace umiejetnosci wykonywania doswiadczen i obserwacji metoda naukowa.

» llustracje w grafice trojwymiarowej, a na nich miedzy innymi odwzorowanie obrazu medycznego, anatomia ludzkiego ciata i

budowa wewnatrzkomorkowych struktur.
» Filmy ukazujace zwierzeta i rosliny w ich naturalnych srodowiskach, m.in. filmy przyrodnicze nagrywane w siedliskach wielu

gatunkow ptakow.
» Fotografie w technice mikro i makro, dajace mozliwos¢ zobaczenia tego, czego nie jest w stanie dostrzec ludzkie oko.

CHEMIA to 80 plansz interaktywnych, zawierajacych miedzy innymi:

» Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajace chemie w sposdb silnie nawigzujacy do Zycia codziennego.
» Interaktywne zasoby oparte m.in. na uktadzie okresowym pierwiastkéw chemicznych, schematach, modelach, wzorach i

ilustracjach.
» Symulacje, ktére pokazuja, w jaki sposob zmiana czy dobdr warunkéw lub danych wptywa na przebieg i wynik prezentowanych

procesow.
» Filmy przedstawiajace reakcje chemiczne przeprowadzone zaréwno w laboratorium, jak i zachodzace w najblizszym otoczeniu.

» Tréjwymiarowe, obracalne modele czasteczek.

FIZYKA to 80 plansz interaktywnych, zawierajacych miedzy innymi:

» Przejrzyscie zaprezentowane zagadnienia tematyczne w czytelny sposéb taczace definicje, wzory, schematy i wykresy.

» Przyktadowe obliczenia krok po kroku.

» Symulacje, ktére pokazuja, w jaki sposob zmiana czy dobér warunkéw lub danych wptywa na przebieg i wynik prezentowanych
zjawisk.

» Animacje i filmy obrazujace zjawiska fizyczne i przeprowadzanie doswiadczenia.

» Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajace zagadnienia fizyczne w sposéb nawigzujacy do Zycia codziennego.

GEOGRAFIA to 80 plansz interaktywnych, zawierajacych miedzy innymi:

» Filmy, animacje i prezentacje zdjec obrazujace réznorodne krajobrazy Polski i Swiata, w tym charakterystyczne dla nich zwierzetai
roslinnos¢, naturalne procesy przyrodnicze i zjawiska pogodowe wyjasniajace przyczyny i skutki ich wystepowania (np. tornada,
cyklony tropikalne, wybuchy wulkanéw, trzesienia ziemi i tsunami).

» Interaktywne mapy.

» Prezentacje zagadnien geografii spoteczno-ekonomicznej, fizycznej i politycznej wzbogaconych o przyktady oraz dane

statystyczne z wykresami i mapami.
» Interaktywne, tréjwymiarowe grafiki utatwiajace postrzeganie zaleznosci przestrzennych, na przyktad rozpoznawanie form

uksztattowania terenu, okreslanie wspétrzednych geograficznych, ruch Ziemi.

W pudetku nauczyciel znajdzie réwniez 5 petnowymiarowych plakatéw edukacyjnych do zawieszenia w klasie - w tym plakat

zawierajacy mndstwo elementow rozszerzonej rzeczywistosci (AR)!
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MULTIMEDIALNE PRACOWNIE PRZEDMIOTOWE to zestawy nowoczesnych i sprawdzonych
multimedialnych materiatéw edukacyjnych z zakresu przedmiotéw BIOLOGIA, MATEMATYKA, FIZYKA,
CHEMIA, GODZINA WYCHOWAWCZA, ktére zostaty stworzone z mysla o realizacji atrakcyjnych lekcji z
wykorzystaniem tablic interaktywnych w szkole oraz komputeréw i tabletéw w domu.MPP to zgodne z
podstawa programowa zasoby, wypetnione zréznicowanymi ¢wiczeniami, symulacjami, filmami oraz grami
edukacyjnymi, a takze ekranami do pracy grupowej. Wszystkie te materiaty swietnie sprawdza sie
zaréwno w trakcie zajec stacjonarnych, jak i podczas lekcji prowadzonych na odlegtosc (zdalnie i
hybrydowo).

GODZINA WYCHOWAWCZA

» 30 tematdw lekcyjnych, dotykajacych takich zagadnien, jak: religijnosé, dojrzewanie, uzaleznienia, mowa nienawisci, patriotyzm
czy asertywnos¢,

» prawie 100 ¢wiczeniowych zasobow interaktywnych (po 2 lub 3 do wykonania w klasie i jedna lekcja uczniowska na zagadnienie),
» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej,

» przewodnik metodyczny dla nauczyciela, zawierajacy gotowe scenariusze lekcji i karty pracy,

» przydatne dodatki w postaci tradycyjnych pomocy dydaktycznych.

MATEMATYKA

» 22 zagadnienia,

» 93 lekcje (po 31 lekcji ,Powtorz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 1500 ekrandw, 1066 zadan, 38 filméw/slideshow, 111 symulacji, 22 obiekty 3D,

» 31 gier dydaktycznych,

» 3 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

CHEMIA

» 11 zagadnien,

» 33 lekcje (po 11 lekcji ,Powtorz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 696 ekrandw, 481 zadan, 17 filmow, 69 symulacji, 27 obiektow 3D,

» 11 gier dydaktycznych,

» 4 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

BIOLOGIA

» 14 zagadnien,

» 42 lekcje (po 14 lekcji ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 787 ekrandw, 531 zadan, 16 filméw 72 interaktywne obiekty (pokazy slajdéw, interaktywne ilustracje),
» 14 gier dydaktycznych,

» 3 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

GEOGRAFIA

» 20 zagadnien,

» 60 lekcji (po 20 lekcji ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,.Sprawdz sie”),

» 758 ekranow,

» 20 materiatéow audiowizualnych,

» 20 gier dydaktycznych,

» setki ilustracji,

» multimedialny globus i mapy swiata, Polski i Europy,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

FIZYKA

» 13 zagadnien,

» 39 lekgji (po 13 lekgji ,Powtdrz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 592 ekrany, 373 zadania, 10 filméw, 12 symulacji, 52 zasoby interaktywne,

» 13 gier dydaktycznych,

» 3 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.




Gotowe ¢wiczenia multimedialne odpowiadajace catemu programowi zaje¢ i tematom w podrecznikach
wszystkich wiodacych wydawnictw dla szkoty podstawowej! To obszerny zbiér gotowych zestawow prac
domowych w postaci multimedialnych i interaktywnych éwiczen. Nie s3 to jednak przypadkowe zadania, a
specjalnie przygotowany pakiet, ktory odpowiada catemu programowi zajec¢ i tematom w podrecznikach
wszystkich wiodacych wydawnictw dla szkoty podstawowej!

Gotowe ¢wiczenia zawarte w Bazie Prac Domowych to przede wszystkim olbrzymia oszczednos$¢ czasu
nauczyciela, a takze zdecydowanie bardziej atrakcyjna i skuteczna forma nauczania dzieki wykorzystaniu
interaktywnych zasobow, ktére najlepiej odpowiadaja percepcji wspdtczesnego ucznia.

DAWNIEJ BAZA PRAC DOMOWYCH TERAZ EDUPAKA

MATEMATYKA 4-5

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, GWO

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma
nauczania. Swietnie sprawdz3 sie takze jako forma powtdrzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwréconej klasy.

» Ponad 900 zadan i 100% zgodnos¢ z podrecznikami wiodacych
wydawnictw to gwarancja swietnego przygotowania dla kazdego ucznia.

MATEMATYKA 6-8

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, GWO

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma
nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwréconej klasy.

» Ponad 1100 zadan i 100% zgodnosc z podrecznikami wiodacych
wydawnictw to gwarancja swietnego przygotowania dla kazdego ucznia.

FIZYKA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, GWO

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwréconej klasy.

» Ponad 300 zadan i 100% zgodnosc z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

PRZYRODA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, Operon

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdéconej klasy.

» Ponad 450 zadan i 100% zgodnos$¢ z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

GEOGRAFIA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era i WSiP

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdéconej klasy.

» Ponad 400 zadan i 100% zgodnosc z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja swietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

CHEMIA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era i WSiP

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdconej klasy.

» Ponad 450 zadan i 100% zgodno$¢ z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

BIOLOGIA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era i WSiP

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtdrzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdcone;j klasy.

» Ponad 750 zadan i 100% zgodnos¢ z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.




FIZYKA

» 25 zagadnien z podstawy programowe;j,

» zakres podstawowy i rozszerzony (cze$é
doswiadczen z zakresu podstawowego z
dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego),
» atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.:

- filmy,
e —— - animacje,
F'ZYkG - wirtualne wycieczki,

- zdjecia makro i mikroskopowe,

. n = - symulacje,
J j - modele 3D,

WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE (WLP) to
kompleksowe materiaty interaktywne do nauki biologii, chemii,
fizyki i geografii

na etapie szkoty ponadpodstawowej. Kazdy zestaw umozliwia
przeprowadzanie angazujacych lekcji stacjonarnych oraz zdalnych.

Dla szkot
ponadpodstawowych

@_;
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BIOLOGIA

» 25 zagadnien z podstawy programowe;j,

» zakres podstawowy i rozszerzony (cze$é
doswiadczen z zakresu podstawowego z
dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego),
» atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.:

- filmy,
é‘:'-"--m_—u - animacje,
“LOIOg;q - wirtualne wycieczki,

p =

- zdjecia makro i mikroskopowe,
- symulacje,

.
Biologia

. I.
2 - modele 3D,

w - projektowanie do$wiadczen, w - projektowanie dos$wiadczen,

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycielii 90
uczniow.

GEOGRAFIA
» 25 zagadnien z podstawy programowej,
» zakres podstawowy i rozszerzony (czesé
doswiadczen z zakresu podstawowego z
dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego),
» atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.:
- filmy,

R - animacje,
Geografig - wirtualne wycieczki,

—2dna g
I E - zdjecia makro i mikroskopowe,
g - symulacje,
- modele 3D,

- projektowanie doswiadczen,

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycieli i 90
uczniéw.

o
—

P Edut

Platforma edukacyjna Meridian Prime to wygodne i doskonate
narzedzie dla nauczycieli i uczniéw szkét kazdego typu i poziomu
nauczania. Jesli uczysz sie geografii, historii, biologii, WOS-u, jezykéw
obcych, to jestes we wtasciwym miejscu. Jesli lubisz mapy,

chcesz je rozktadac na elementy i ztozy¢ po swojemu lub po prostu
potrzebujesz wiedzy - zapraszamy, znajdziesz u nas to

wszystko.

z kodem
BUDCOMART2024
60 dni bezptatnej petnej wers;ji

-

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycielii 90
uczniow.

CHEMIA

» 25 zagadnien z podstawy programowe;j,

» zakres podstawowy i rozszerzony (czesé
doswiadczen z zakresu podstawowego z
dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego),
» atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.:

- filmy,

P — - animacje,
S:_bemld - wirtualne wycieczki,

et e o,

- zdjecia makro i mikroskopowe,

- symulacje,

- modele 3D,

- projektowanie doswiadczen,

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycieli i 90
uczniéw.

:
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ROQ=D

Wirtualne laboratorium fizyki w szkole. Oszczedzaj czas i pienigdze
na nowoczesnym wyposazeniu szkolnych pracowni. Korzystaj z
bezpiecznych narzedzi laboratoryjnych i niettukacego sie sprzetu,
ktérego nie mozna uszkodzié.

ROQED Physics zawiera ponad 250 wirtualnych i interaktywnych
instrumentéw laboratoryjnych i stanowi idealne srodowisko do
przygotowania i przeprowadzenia eksperymentéw o dowolnej
ztozonosci w oparciu o szkolny program nauczania. Nauczyciele i
studenci moga wymiarowac dane wejsciowe i uruchamiac testy
oparte na tych danych.

Bezpieczne
eskpertymenty

4
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450+ 330+

Modele i kursy biologii Modele i kursy fizyki
370+ 40+
Modele i kursy fizyki Modele i kursy fizyki

TRYB EKSPLORACIJI

Tryb eksploracji to piaskownica wirtualnego swiata 3D.
Nauczyciele i uczniowie moga bada¢ modele z dowolnego
punktu widzenia.Tryb ten zapewnia petne kinestetyczne
doswiadczenie edukacyjne.

TRYB ANIMACIJI

Tryb animacji jest super trybem narzedzia do wyjasniania
pewnych procesow fizycznych i mechanicznych, praw,
zjawisk, zasad dziatania itp. Ucz sie dzieki wyjasnieniom
gtosowym, ogladajac animacje 3D napedzajace okreslone
procesy!

TRYB SLAJDOW

Tryb slajdéw to specjalnie zaprojektowany tryb, aby proces
nauki byt jak najbardziej komfortowy. W tym trybie
nauczyciele moga przygotowywac slajdy, zadawac pytania,
prowadzi¢ prezentacje i zapisywac swoja prace na lokalnym
komputerze.

TRYB PRAKTYKA
Tryb Praktyka to tryb przeznaczony do sprawdzenia wiedzy
uczniéw po zapoznaniu sie zdanym tematem. Uzytkownicy
musza okresli¢ wtasciwe kroki, aby prawidtowo wykonac
rézne operacje, takie jak sekcjonowanie, reagowanie,
przenoszenie, konserwacja, obstuga itp.




mozaBook 45 @
' Ed mr edukacyjny program prezentacyjny

Nauczyciele i uczniowie moga tworzy¢ swoje prezentacje w oparciu o dostepne w mediatece
interaktywne modele 3D, filmy edukacyjne, zdjecia czy wtasne pliki.
mozaBook to bogactwo zasobdw - tematyczne aplikacje, gry i modele 3D obejmujg wszystkie
przedmioty od zeréwki do klasy maturalnej. Przykuwaja uwage uczniéw i utatwiajg im
zrozumienie oraz zapamietanie lekcji. MozaBook pozwala na:

prace na dowolnym typie tablici

monitoréw interaktywnych,
tworzenie animowanych prezentacji i

zadan,

korzystanie ze swoich gotowych
materiatéw edukacyjnych i pozwala tworzyc¢
nowe,

udostepnianie materiatéow jednym
kliknieciem,

wyczarowanie interaktywnych lekgji
z plikéw PDF,

prezentacje gotowych ponad 1000
edukacyjnych modeli 3D.

mozaBook oferuje ponad 100 interaktywnych aplikacji i gier, ktére
wspieraja rozwoj umiejetnosci dzieci i mtodziezy a takze pobudzaja

ich kreatywnosc i che¢ eksperymentowania. Materiaty moznaw
intuicyjny sposéb dodac do prezentacji lub publikacji w mozaBook.
Dzieki internetowej platformie do nauki w domu mozaWeb materiaty sa
dostepne takze poza szkota.

narzedzia do rysowania modele mozaik3D

Stwoérz atrakcyjne wizualnie, animowane prezentacje i Wzbogacaj swoje prezentacje i dostepne w mozaBook
wzbogacaj je filmami i modelami 3D. publikacje dzieki unikalnej mediatece, zawierajacej
Narzedzia do rysowania maja intuicyjny interfejs ponad 1000 animowanych modeli 3D. Wybierz model
uzytkownika, dzieki czemu nawet najmtodsze dziecko 3D zgodny z tematyka Twojej prezentacji. Za jego

bez ktopotu poradzi sobie z rysowaniem, zas pomoca tatwej wyttumaczysz uczniom nawet
wbudowana linijka, katomierz czy cyrkiel utatwia skomplikowane zjawiska, a zdobyta w ten sposéb wiedza

kreslenie zostanie przez nich zapamietana na dtuzej. Dzigki
precyzyjnych figur geometrycznych bez wiekszego . platformie mozaWeb uczniowie moga tez samodzielnie
wysitku. korzysta¢ z materiatéw 3D poza szkota.
zintegrowany edytor testow mozaBook Premium
Przygotuj testy i dotaczaj je do swoich

prezentacji i korzystaj z nich w klasie. Platforma internetowa z aplikacjami edukacyjnymi i
Woybieraj z niezliczonej ilosci modeli testow i gotowymi tresciami. Wystarczy dowolna przegladarka
¢wiczen (wielokrotnego wyboru, internetowa i potaczenie z Internetem, zeby z nich
dopasowywanie, puzzle, krzyzéwka, znajdz skorzystac. Dostep do platformy mozna uzyskac

btad, uzupetnij, utéz w kolejnosci, oznacz na poprzez zakup licencji mozaWeb PREMIUM Teacher i
mapie, uzupetnij tabele etc.). Wzbogacaj testy mozaWeb PREMIUM Student.

zdjeciami, rysunkami, filmami lub plikami
dzwiekowymi pochodzacymi z mediateki

mozaBook, z Int,ernetu (np. z YouTube) lub z mozaBook Premium TEACHER

wtasnych zasobow korzystajac z

wbudowanego w mozaBook Edytora. Peten dostep do gotowych, interaktywnych tresci (modele
3D, filmy edukacyjne) i aplikacji edukacyjnych na stronie

[ o D | internetowej mozaWeb, bez dodatkowych instalacji. Mozna

' ' = go uzywac za pomoca przegladarki na monitorze / tablicy
interaktywnej lub na komputerze, a takze na tableciei
smartfonie z systemem Android i iOS.

mozaBook Premium STUDENT

Peten dostep do interaktywnych tresci (modele 3D, filmy
edukacyjne) i aplikacji edukacyjnych na stronie internetowej
mozaWeb, do samodzielnej nauki w domu lub klasie. Mozna
z niego korzystac za pomoca przegladarki na komputerze lub
na tablecie i smartfonie z systemem Android i iOS.
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Pracownie przyrodnicze LaboLAB dla szkét podstawowych. Nauczanie poprzez eksperymenty stymuluje
rozwdj i poprawia wyniki uczniow. Aby w petni zrozumiec zjawiska przyrodnicze, niezwykle wazne jest
zaangazowanie uczniéw w praktyczne poznawanie otaczajacego ich swiata poprzez zajecia badawcze.
Efektywne nauczanie wymaga od nauczyciela korzystania ze zréznicowanych metod nauczania dopasowanych
do wieku i umiejetnosci ucznia. Elementy pracowni przyrodniczych LaboLAB: zestawy do eksperymentéw,
bogate zasoby cyfrowe oraz materiaty drukowane uzupetniaja sie, wzmagajac pewnosc¢ w swoje umiejetnosci
w kazdym dziecku. Zawartos¢ zestawu umozliwia uczniom zdobywanie wiedzy w praktyce poprzez zajecia oraz
za pomoca materiatow drukowanych i interaktywnych. Pracownie przyrodnicze LaboLAB to szansa na
wprowadzenie nowoczesnych modeli nauczania STEM i modelu 5E.

Kazdy modut zawiera:

Drukowane materiaty dla uczniéw oraz zestawy
materiatéw dla klas o zréznicowanym poziomie.
'_\ Rozbudowany pakiet pozwalajacy na przeprowadzenie
kilkudziesieciu doswiadczen (przyrzady i przybory).
u _-_ Cyfrowe zasoby dla klas (symulacje, podreczniki
J - a— multimedialne, éwiczenia, testy).
: .- Zasoby multimedialne dostepne na nowoczesnej M
u -— platformie edukacyjnej.
| Scenariusze lekcji ze szczegétowo opisanymi
eksperymentami i projektami edukacyjnymi.
Cyfrowy przewodnik metodyczny.
Przewodnik metodyczny w wersji drukowane;j. -

Kazdy modut przygotowany jest
na lekcje az z 30 uczniami naraz.

BIOLOGIA

Biologia

Zycie w ekosystemach - 17 lekcji

Modut wprowadza uczniéw w zagadnienie
réznorodnosci organizméw zywych oraz tego,
jak rosliny i zwierzeta adaptuja sie do
warunkéw srodowiska. Uczniowie dowiadujg
sie rowniez, czym jest zdrowy ekosystem.

Biologia

Struktury roslin i zwierzat - 21 lekcji

Ten modut poszerza wiedze uczniéw na temat
budowy roslin i zwierzat oraz tego, jaki ma
ona wptyw na przetrwanie organizmoéw. Beda
mie¢ mozliwos$¢ empirycznego zapoznania sie
zwewnetrznymi i zewnetrznymi strukturami
roslinizwierzat.

- §

MATERIALY INTERAKTYWNE
Srednio w kazdym module materiat interaktywny to
baza okoto 100 ekranéw multimedialnych.

Materiaty interaktywne Swietnie nadaja sie zaréwno do
pracy grupowej na tablicach

interaktywnych, jak i indywidualnej na tabletach,
smartfonach lub komputerach (systemy
Windows, Android, iOS).
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Biologia

Materia i energia w ekosystemach - 21 lekcji
Modut skupia sie na analizie procesu obiegu
materii i przeptywu energii w ekosystemach.
Uczniowie poznaja wspétzaleznos¢ przyrody
ozywionej i nieozywionej, analizujg zasoby
potrzebne do rozwoju organizméw, tancuchy
pokarmowe i piramide zywieniowa.



GEOGRAFIA

Geografia

Pogodai klimat - 21 lekcji

Elementy zawarte w tym module
wprowadzaja ucznidw w poszczegdlne
zagadnienia dotyczace pogody. Uczniowie
obliczaja Srednie temperatury i mierza opady,
wiatr, a takze tworza i przedstawiaja lokalne
prognozy pogody. Analizuja réwniez
naturalne zagrozenia pogodowe.

CHEMIA

Chemia

Struktura i wtasciwosci materii - 21 lekgji

W ramach tego modutu uczniowie analizujg
fizyczne oraz chemiczne wtasciwosci materii,
zmiany stanu skupienia, zmiany fizyczne i
chemiczne oraz zachowanie materii.

> scenariusze lekcji

badawczych

Geografia

Zmieniajaca sie planeta Ziemia - 22 lekcje
Ten modut to seria doswiadczen, ktére
pokazuja uczniom, jak to sie stato, ze Ziemia,
na ktorej mieszkamy, wyglada i ma cechy
takie, jakie mozemy zaobserwowac obecnie.
Modut rozwija wiedze uczniéw na temat gleby
i erozji. Uczniowie analizuja warstwy ziemi,
ruchy ptyt tektonicznych i tworzenie sie skat.

FIZYKA

Fizyka

Energia. To dziata! - 23 lekcje

Uczniowie poznaja rézne rodzaje energii oraz
dowiaduja sie, jak sie ona zmienia. Analizuja
energie, jaka wytwarzaja ich ciata, energie
potencjalng i kinetyczna, ruch fal oraz
alternatywne formy energii.

Dotaczany do kazdego zestawu przewodnik metodyczny dla nauczycielaw
wersji cyfrowej i tradycyjnej to kompleksowa i przyjazna instrukcja, ktéra

pozwala tatwo i efektywnie wykorzystac catg zawartosé¢ i potencjat zestawéw
pracowni przyrodniczych LaboLAB: Szkolne Laboratoria.

> szczegbtowe instrukcje i opisy doswiadczen i eksperymentéw
> charakterystyka zadan krétkoterminowych oraz rozbudowanych projektéw

> kluczowe pytania do przeprowadzenia dyskusji z uczniami

> propozycje zadan domowych
> karty pracy dla uczniow

Geografia

Ziemia i Kosmos - 19 lekcji

Uczniowie poznaja pojecia zwiazane z
Wszechswiatem oraz role Ziemi w Uktadzie
Stonecznym. Analizuja takze wptyw Stonca i
Ksiezyca na nasza planete oraz poznaja
warstwy Ziemi.

Fizyka

Sity i oddziatywania - 17 lekgji

To modut, ktéry pozwala uczniom
przeprowadzi¢ szereg doswiadczen, w wyniku
ktérych zrozumieja zagadnienia sit fizycznych
iich oddziatywania. Istotny nacisk zostat
potozony na tarcie, mase oraz magnetyzm.

Materiaty eksploatacyjne
uzupetnisz u Nas!

g2

an



Eyelea rn Drukowanie przestrzenne, druk 3D (ang. 3D printing) -
proces wytwarzania tréjwymiarowych, fizycznych

obiektéw na podstawie komputerowego modelu. N

' E d m r' Poczatkowo byta to jedynie jedna z metod szybkiego S =n

prototypowania uzywana zaréwno do budowania form jak !

i samych prototypéw. Metoda ta zaczyna gosci¢ w naszej b/

: =
rzeczywistosci. Obecnie z druku 3d mozna stworzy¢ b ,_._m‘\,%f?i' pocl
praktycznie ws.zyst|_<o., Druk ten pozwala na efe|.<ty\{vne Sehbnce Saahn ogy s Engineeringe Arfs « Mathematics
wykorzystanie zajec szkolnych poprzez wdrazenie B — i —

edukacji STEAM (science, technology,
engineering, art., maths).

FLASHFORGE

BOXLIGHT ROBO FLASHFORGE MakerBot
E3 ADVENTURER 4 SKETCH

Podstawowa drukarka spetniajaca

Dodatkowo PAKIET zaje¢
wymogi projektu

Duze pole zadruku Dodatkowo pakiet edukacyjny.
projektowych. Pakiet czesci zamiennych P Scenariusze zaje¢
MAKERBOT MAKERBOT
BOXLIGHT ROBO
E3 PRO METHOD

Walizka BANACH
METHOD X

Dodatkowo PAKIET zaje¢

Szczelne komory na materiat budulcowy i
projektowych.

Szybki procesor druku. Zestaw 6 penow.
podporowy z czujnikami wilgotnosci i temperatury

Przemystowa wydajnosc. Najchetniej wybierane PEN 3D

przez nauczycieli
-

W naszym SHOWROOM-ie
mozesz przetestowac swoje sity
w druku 3D.

Poza tym w statej ofercie
posiadmy czesci zamienne,
filamenty do drukarek 3D oraz

$wiadczymy serwis urzadzen.

Filamenty

@; Czesci serwisowe
Bezprzewodowy. Bezpieczny dla ‘

dzieci.




Dtugopisy 3D
Banach

Korzysci dla ucznidéw:

/4 N
Q rozwijaja wyobraznie
przestrzenng i kreatywnos$¢

0 ucza pracy projektowej
~ rowniez modelu STEAM

°/ ksztatca precyzje i doktadnos¢
 potrzebne w wielu zawodach

zdobeda kompetencje do pracy
1 zespotowej, uczg planowania i organizacji
zadan

7 N
/i \}
{ |
\ )
\__4

Nieodtaczne wyposazenia w projektach edukacyjnych
z drukiem 3D i STEAM

Zestaw zawiera:

6 x dtugopis 3D przystosowany
do pracy z powerbankiem
6 x przenosna bateria

6 x przewdd zasilajacy USB
Filament startowy

Instrukcja w jezyku polskim . e

20 x podktadka do druku a’ﬁ:w

Przyktadowe szablony & o 3

Poradnik Techniki pracy z dtugopisem 3D / # 2 3

4x Zeszyt STEAM v , '
»

Aluminiowa walizka

7I
4
4
/
4
g
/
7|
A
7I
g

Serwis na terenie Polski




Eyelearn

) Eduer QH®eT

’M,ﬁe program ten'“

Seria robotéw OHBOT wykorzystujace
mozliwosci sztucznej inteligencji.

Jestem Botek!

202 2 HIGHLY COMMENDED

W zestawie ze mng otrzymujesz
24 gotowych scenariuszy lekcji,
dostep do Ohbiverse. dedykowang

aplikacje PICOH lub OHBOT

Moéwie w ponad 30 jezykach oraz 3 jezykach
programowania.

Pracuje w parach

Wspétpraca z CHAT GPT

Od strony mechanicznej Ohbot to skomplikowana maszyna, ktéra wyposazona jest
az w siedem serwomechanizmdw oraz szereg czujnikow pozwalajacych robotowi
rozrézniac poszczegdlnych uzytkownikow, rozumied ich mowe i odczytywaé emocje,
atakze rozpoznawac ich cechy, takie jak wiek, czy pte¢. Ohboty oferujg bardzo wiele
mozliwosci - po odpowiednim zaprogramowaniu moga one miedzy innymi $piewac,
moéwié¢ w dowolnym jezyku, podawac godzine i date, $ledzi¢ aktualng pogode, czy
prowadzi¢ zajecia fitness

when clicked

| set EEELULVEEE to
»

i say until done
et t
r say until done

bot.HEADRM

)

ot.HEADNOD,5)

ohbot.say( )

JEDEN Z PIERWSZYCH ROBOTOW NA RYNKU POLSKICH WYKORZYSTUJACY ZALAZEK Al!




thymb

Z zewnatrz niepozorny jak szwajcarski scyzoryk, w srodku
kompleksowo wyposazone narzedzie utatwiajace nauke
programowania. Wyrdznia sie tatwoscia obstugi i uniwersalnoscia -
wspodtpracuje z 4 jezykami programowania. Dzieki temu moze by¢ z
powodzeniem uzytkowany przez przedszkolakéw, jak réwniez
studentéw uczelni wyzszych. Robot jest gotowy do nauki
programowania od razu po wyjeciu z pudetka, dzieki 6
zaprogramowanym trybom. Kompatybilny z klockami LEGO BricQ
oraz Technic.

45.pp

ot B AT e scrane dotnm ng R
5o T | £ % rad 1

Thymio sprawdzi sie zaré6wno w
przedszkolu jak i w szkole
Sredniej

Najlepsze narzedzie dla nauczycieli cyfrowej ery.
Thymio jest robotem z otwartym kodem zrédtowym. Poprzez
jego programowanie mtodzi ludzie moga lepiej zrozumiec
otaczajacy ich swiat technologii. Jest bardzo tatwy w uzyciu
zaréwno dla nauczycieli, jak i uczniéw. Tylko pie¢ minut zajmuje
stworzenie pierwszego programu za pomoca wizualnego jezyka
programowania. Mozna takze uzy¢ jednego z szesciu
zaprogramowanych zachowarn robota, aby odkry¢, co moze
zrobic natychmiast po wyjeciu z pudetka.

Qe I I A

od
zachowan do uniwersytetu

tatwywuzyciudla  Dostepne materiaty 4 jezyki

buttons Thymio obsfuguje Sljgzyki
motor.left.target = programowania o0 roznym
stopniu zaawansowania: VPL,
Scratch, Blockly, Aseba i Python.

motor.right.target =
leds.top( , , )
pair_run

Jak to dziata?
Graficzny interfejs pozwala sieci neuronowej potaczyc czujniki
Thymio z serig dziatan: Do przodu, Do tytu, Obrét itp.

Z wykorzystaniem uczenia nadzorowanego lub uczenia przez
wzmacnianie, uczniowie i ich nauczyciele moga tatwo nauczyé
Thymio wykonywania nowych zachowan, manipulowania i
rozumienia sztucznej inteligencji.



Czesé, jestem

Zt6z mnie

Woystarczy 60 sekund, aby Fable byt
gotowy do pracy na zajeciach.
Oszczedzony czas mozesz
wykorzystac na kodowanie.

Zaprogramuj

Wykorzystaj specjalna aplikacje Fable
Blockly. Zaprogramuj mnie na

setki sposobdw dzieki prostym
sekwencjom bloczkowym.

Zobacz moje emocje

Fable czuje! Nadaj mu wyraz twarzy
dzieki specjalnej aplikacji na telefony
komoérkowe. Rozmawiaj ze swoimi
uczniami o emocjach.

Wspétpracuje z kazda drukarka 3

Wykorzystaj wiele technologii
podczas jednych zaje¢. Zwizualizuj
przedmiot dzieki ClassVR, wydrukuj
brakujacy element na drukarce 3D i
zaprogramuj robota.

Gotowe scenariusze
PODRECZNIK
A

Potacz wirtualna rzeczywistos¢, druk 3D oraz sztuczng inteligencje.
Przeprowadz kompleksowe zajecia z wykorzystaniem wielu
technologii.

Zwizualizuj dzieki goglom VR

Zaprogramuj Fable
zgodnie z instrukcjami
w karcie pracy

| |

Fable GO

fable

Wydrukuj brakujace elementy za pomoca drukaraki 3D

Bezptatna aplikacja i karty pracy

Kupujac Fable otrzymasz
dostep do bezptatnych aplikacji
potrzebnych do kodowania
robota. Mozesz skorzystac
réwniez z gotowych scenariuszy
zajec.

Ucze wspétpracy

Podziel uczniéw na grupy i daj
im jednakowe zadanie. Pozwol
grupom wykazac swoje
umiejetnosci.

Rozwijam umiejetnosci

Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

Fable zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemow za
pomoca technologii.

Wybierz swojego FABLA

Fable Explore

-

&
@
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LuXROBO

Najprostsza i najbardziej intuicyjna metoda
nauki programowania

MODI to modutowy zestaw robotyki, zaprojektowany przez specjalistéw
LUXROBO. Proponujemy dwa zestawy modutéw: Zestaw Eksperta i Zestaw
Projektanta. Kazdy zestaw zawiera moduty wejscia, wyjscia i moduty
rozruchowe. Pomagaja one uczniom przyswoi¢ kluczowe pojecia z zakresu
informatyki i zamieniaja nauke programowania we wciagajaca zabawe.
Poprzez realizacje praktycznych projektéw uczniowie ucza sie logicznego
rozwiazywania probleméw i rozwijajg myslenie algorytmiczne. MODI
whpisuje sie w program nauczania STEAM. Aby lekcje staty sie jeszcze
ciekawsze, mozesz wykorzystac klocki LEGO i dostarczone przez nas
projekty druku 3D!

Dostosowany do CSTAi ISTE

Scenariusze lekcji MODI sa stworzone tak, aby spetniaty standardy
nauczania informatyki i programowania. W czasie zaje¢ uczniowie
wspodtpracuja ze soba w grupach. praca grupowa pozwala uczniom rozwijac¢
umiejetnosci interpersonalne i spoteczne. Dzieki zajeciom z MODI uczniowie
rozwijaja nie tylko umiejetnos¢ komunikacji i wspotpracy, ale réwniez ¢wicza
kreatywnosc i myslenie algorytmiczne. MODI to nauka poprzez kreatywna
zabawe w tworzenie inteligentnych instalacji, konstrukcji LEGO i projektéow
3D. Programowanie nigdy nie byto tak proste i przyjemne!

MODI Studio, Code Sketch & MODI Play

LUXROBO dostarcza rozwiazanie do intuicyjnej nauki programowania - na
zasadzie ,przeciagnij i upusc”. Z klockami MODI uczen tatwo ozywi kazdy
projekt. Wystarczy ztozy¢é moduty w dowolnej kolejnosci i zaprogramowac
ich zachowanie za pomoca aplikacji MODI Studio lub CODE Sketch. MODI
Studio pozwala swobodnie przeciggac i upuszczaé bloki, dzieki czemu nauka
jest tatwa nawet dla poczatkujacych. Aplikacja jest dostepna dla Windows i
Mac(OS). Po zapisaniu kodu w MODI Studio lub CODE Sketch skorzystaj z
aplikacji na tablety i urzadzenia mobilne - MODI Play. Poprzez potaczenie
Bluetooth z aplikacja MODI Play bezprzewodowo potaczysz moduty z
telefonem lub tabletem. Wyprébuj ciekawe funkcje dostepne w aplikacji,
takie jak joystick, przycisk, suwak, pokretto i minutnik. Dzieki nim mozesz
tatwo sterowac gotowymi konstrukcjami.




MODI - mapa mozliwosci

Grupa wiekowa Przedszkole Szkola podstawowa Szkola ponadpodstawowa

Narzedzia
do kodowania gl

Aplikacja Code Sketch (Scratch)
MODI Studio (kodowanie ,przeciggnij i upusc”)

Zestaw Eksperta

Rekomendowane
produkty Zestaw Projektanta

meh ol i Wiek |6+

EVAERTXIT % llosé modutéw | 21

Materialy:
® L m
! » [ r"‘l
m u PPT l —
Wideo Prezentacja PPT Karty Instrukcja MODI Studio  MODI Play
pracy obstugi
Moduly wejscia
- Modut dalmierza - Modut mikrofonu . Modutl monitorowania
e < N
& P Mierzy odlegtos¢ od obiektow Mierzy gtosnosc Srodowiska

\ ’ (0% to 100%) za pomoca \ ﬂ i czestotliwoéé¢ dzwiekow \ ﬂ Mierzy temperature, wilgotnos¢,
technologii IR (podczerwieni) natezenie o$wietlenia i wartos¢ RGB
Modut zyroskopu . Modut przycisku . Modut pokretia
Mierzy Wykrywa kliknigcie, s b (potencjometr)
kat pochylenia, poziom drgar, podwéjne klikniecie, Mierzy potozenie pokretta

\ p przyspielsfenie \ ’ site nacisku i zmiany stanu \ ‘ oraz predkos¢ obrotowa
i predkos¢ katowa

. - Modut
Moduly wyjscia . ..
ultradzwiekowy
- Modut LED Modut mierzy odlegtosé
o L . =3 wyswietlacza (50cm do 450 cm)

Emituje $wiatto o barwie

\ ’ zdefiniowanej za pomoca \ i Wyswietla obrazy (=i
wartosci RGB i teksty na ekranie

- Modut gtosnika - = Modut silnika / ster o ar

\ ‘ Emituje dzwieki o zadanej \ ’ 5 Wyprowadza ruchy obrotowe w zaleznosci

czestotliwosci i gtosnosci od ych katow, predkosci i sit (kazdy

moze kontrolowa¢ az dwa silniki)

N, .#= Obstuguje komunikacje USB, Dostarcza zasilanie
‘ Bluetooth i WiFi

budcomart.pl



MODI Zestaw Projektanta

Wiek |6+
llo$é modutéw | 7

Pakiet
konstrukcyjny

o

Modut komunikacji

Obstuguje komunikacje USB,
Bluetooth i WiFi

Modut baterii AAA

Dostarcza moc / zasilanie

Moduly wejscia

~

Modut pokretia
(potencjometr)
Mierzy potozenie pokretta
oraz predkos$¢ obrotowa

¢

Modut przycisku
Wykrywa klikniecie,
podwaéjne klikniecie,

site nacisku i zmiany stanu

Moduly wyjscia

w o

Modut LED

Emituje $wiatto o barwie
zdefiniowanej za pomoca
wartosci RGB

w s "

Modut silnika / ster e

yp ruchy

od I h katow, pred
moze kontrolowa¢ az dwa silniki)

_— = ‘_‘
Materiatly: [y

Wiek |6+ Y D Q (=

llosé projektow |10 Wideo Instrukcja CODE Sketch MODI Play

Pakiety kon
— -

strukcyjne

obstugi

Dzieki akcesoriom dostepnym w pakiecie ozywisz swoje klocki MODI. Za pomoca kilku prostych ruchéw
zmienisz swoje komponenty MODI w samochdd, krokodyla, a nawet latarnie morska czy helikopter.
Dodaj kod przez MODI Studio i stwdrz koto fortuny. To tylko niektére przyktady wielu mozliwosci,

ktére angazuja dzieci i pobudzajg ich kreatywnos¢ podczas programowania!

Zestaw 1

budcomart.pl




Eyelearn
Niewielki, zwinny robot, z ktérym nauka programowania i rozwijanie
umiejetnosci logicznego myslenia bedzie dla ucznidw czysta

' E d m r przyjemnoscia. Uczniowie moga zaprogramowac przerézne
zachowania robota - pokonywanie wyznaczonej trasy, unikanie
przeszkdd, podazanie za $wiattem itd. Maqueen oparty jest na
opracowanym przez BBC mikrokontrolerze micro:bit. Programowanie
odbywa sie zaréwno w trybie on-line (na platformie MakeCode firmy
Microsoft) jak i offline (oparte na Scratch 3.0 oprogramowanie
Mind+).

mTiny to najnowszy robot Makeblock stworzony dla przedszkolnej i
wczesnoszkolnej edukacji dzieci. Innowacyjny sterownik mTiny
Cyfrowe Pidro to narzedzie do kodowania, ktére ¢wiczy logiczne

myslenie dzieci i umiejetnosci rozwigzywania problemow.
Wykorzystujac karty kodowe i interaktywne maty tematyczne pomaga
dziecku w odkrywaniu, postrzeganiu i tworzeniu poprzez wysoce
stymulujace i zabawne gry.
Zestaw do kodowania mTiny zwieksza zainteresowanie dzieci nauka
matematyki, jezyka angielskiego, muzyki i innych przedmiotéw.

Robot realizuje funkcje: poruszania sie po ptaskich powierzchniach,
rozpoznawania koloréw, sledzenia linii i wykrywania kontrastowych
elementéw na podtozu, wykrywania przeszkdd, reakcji na dZzwiek, Swiatto i
dotyk, sygnalizacji akustycznej (wydaje dzwieki) i optycznej (zmiana koloru
podswietlenia), prezentacji danych na wyswietlaczu robota, zdalnego
sterowania z aplikacji mobilnej lub zewnetrznego kontrolera, komunikacji z
innymi robotami, programowania w trybie bezprzewodowego potaczenia z

PC oraz tadowania programu do pamieci robota i jego prace autonomiczna. w

Zestaw dla srednio zaawansowanych, przeznaczony dla do nauki
programowania na etapie szkoty podstawowej i ponadpodstawowej.
Wspotpracuje z graficznymi i tekstowymi jezykami programowania oraz
aplikacjami na urzadzenia mobilne. Zestaw umozliwia budowe co najmniej 3
roznych konstrukgji robotéw kotowych i gasienicowych, realizujacych funkcje:
poruszania sie po ptaskich powierzchniach i pokonywania umiarkowanych
wzniesien, $ledzenia linii i wykrywania kontrastowych elementéw na podtozu,
wykrywania przeszkéd i pomiaru odlegtosci do nich, reakcji na swiatto i
dzwiek, pomiaru temperatury otoczenia, sygnalizacji akustycznej i optycznej,
precyzyjnego pokonywania zatozonej trasy z wykorzystaniem czujnikéw
potozenia, reakcji na pochylanie, pomiaru przejechanego dystansu,
programowania w trybie bezprzewodowego potaczenia z PC oraz tadowania
programu do pamieci robota i jego prace autonomiczna.

Programowany w Python3 i Scratch. Szybki wielowatkowy procesor z WiFi
Bluetooth, wiecej pamieci na programy, nowe zaawansowane czujniki i
kolorowy wyswietlacz. Zrealizujesz nawet najbardziej ztozone projekty
robotyczne, loT i Al. Zestaw zawiera sterownik CyberPi, ktérego mozesz
uzywac niezaleznie od robota.

Najbardziej rozbudowany, uniwersalny zestaw systemu Makeblock.
Mozesz tworzy¢ réznorodne konstrukcje pojazdéw, manipulatoréw
i innych urzadzen mechatronicznych. Biblioteka przyktadowych
konstrukcji w formie modeli 3D utatwi Ci prace i zainspiruje do
tworzenia wtasnych robotéw. Programowany w Scratch, Arduino
IDE i Python. Zestaw idealny do pracy metoda projektu w klasach
VII-VIl i szkotach ponadpodstawowych.




r Makeblock mTiny Coding Card Kit \
Zestaw kart do kodowania wraz z pudetkiem
do ich przechowywania. Znajduje sie na
standardowym wyposazeniu robota mTiny.

-

( Makeblock mTiny Color Markers \

Kolorowe markery umozliwiaja mTiny
rysowanie liter, ksztattow i cyfr. Znajduja sie
na standardowym wyposazeniu robota mTiny
Discover Kit.

\—

(Makeblock mTiny Town & Grassland - maD
podstawowa

Interaktywna dwustronna mata tematyczna z

kompletem kart do kodowania, ksigzeczkg do

¢wiczen oraz innymi akcesoriami. Ten zestaw

zawarty jest w standardowym wyposazeniu

robota mTiny. ==

¥ =
]

;7 -

\

( Makeblock mTiny World & Treasure - \

dodatkowe maty
Dodatkowe interaktywne maty tematyczne
dorobota mTiny.

\_

Makeblock - mBot2 Smart World add-on\
Pack
Zestaw rozszerzajacy Smart World zawiera
elementy konstrukcyjne oraz 2
serwomechanizmy pozwalajace na
rozbudowe robota mBot2 i wyposazenie go w
szereg dodatkowych funkcji. Do zestawu
dotaczone sg instrukcje budowy 3 réznych
konstrukcji.

( Makeblock - Smart Camera \
Dodaj nowe mozliwosci do Twojego mBota!
Inteligentna kamera z funkcjami

rozpoznawania i $ledzenia obiektow, linii i
kodéw kreskowych. Wspétpracuje z robotami
mBot, mBot2 oraz sterownikami HaloCode i
CyberPi.

Makeblock - modut Bluetooth Dongle1
Pozwala na podtaczenie kazdego robota
systemu Makeblock do komputera. Nie
wymaga parowania jak tradycyjne urzadzenia
Bluetooth starszych generacji. Po prostu
naciskasz przycisk na adapterze, zblizasz
swojego robota i gotowe!

-

f Makeblock Bluetooth Controller V1

Zaprogramuj wtasny system zdalnego
sterowania dla robotéw mBot, Ranger,
Ultimate i Airblock. 15 przyciskow, 2 joysticki,
wolna od zaktécen transmisja Bluetooth 4.0.

Yoo
e

N\

Maty edukacyjne j
Z nimi prowadzenie zaje¢ nigdy nie byto
tatwiejsze! Zawiera m.in. tor do line-

followera, ring do sumo, siatke 30cm i wiele
innych elementéw wykorzystywanych w
¢wiczeniach z robotami.

\—

rKontroler Programowalny Micro:Gamepad
(W Komplecie Z Micro:bit)

do mcQueen

Karta Rozszerzenia Micro:Circular RGB LED
Dla Micro:bit

Zestaw Komunikacji Bezprzewodowej Do
Robota Przewodowego Thymio




Inventor KIT
Modutowy zestaw mikrokontrolera do nauki
podstaw elektroniki i programowania.
Wspotpracuje z mBlock/Scratch i Arduino
IDE.

CyberPi to programowalny mikrokomputer przeznaczony do nauki
programowania, robotyki, loT i Al. programowany w Scratch,
microPython i Python 3. W potgczeniu z Pocket Shield doskonale
sprawdza sie jako alternatywny sterownik robotéw mBot.

HaloCode to miniaturowy komputer przeznaczony do nauki
programowania. Wspétpracuje z graficznymi (mBlock) i tekstowymi
(Python) jezykami programowania oraz aplikacjami na urzadzenia
mobilne. Zintegrowany modut WiFi pozwoli Ci na podtaczenie
Halocode do internetu i tworzenie urzadzen typu loT oraz
korzystanie z ustug sieciowych. Dwa lub wiecej HaloCode moga tez
utworzyc sie¢ LAN i komunikowac sie przez nig tworzac
rozbudowane systemy.

UNO R3 Starter Kit to niezwykty zestaw edukacyjny, ktéry pozwala

na zaznajomienie sie z podstawowymi elementami elektronicznymi E:-.‘I“-_' -
oraz mozliwosciami wykorzystania ich w réznych konfiguracjach. Ze T L ISR
wzgledu na bogactwo dedykowanych akcesoriéw spodoba sie o a

zaréwno poczatkujacym programistom, jak i osobom, ktére
posiadaja juz pewna wiedze z tego zakresu. Integralna czescia
zestawu jest elektroniczny kurs w jezyku polskim (przesytany na
adres e-mail po zakupie), ktéry w przystepny sposéb uczy
programowania wtasnych uktadéw

Makeblock - CyberPi Innovation Pack Al&loT Creator Add-on Pack
Zestaw rozszerzajacy CyberPi Innovation Zestaw modutow i akcesoriéw do wspdtpracy
Add-on Pack zawiera czujniki i elementy ze sterownikami Makeblock HaloCode i
wykonawcze kompatybilne z CyberPi.

mikrokontrolerami CyberPi i HaloCode oraz
robotem mBot2.




Mikrokontroler CyberPi z czujnikami i

akcesoriami ( ptytka stykowa prototypowa +
zestaw przewodow)

Zestaw do nauki programowania, robotyki,
loT i Al, kompatybilny z robotami mBot2.
CyberPi jest programowany w blokowym
jezyku Scratch i tekstowym Python. Nie
musisz by¢ mistrzem elektroniki. tatwo i
bezbtednie podtaczysz czujniki i moduty
systemu Makeblock mBuild. Ptytka stykowa
prototypowa z przewodami pozwala na
wykorzystanie dowolnych elementéw
dodatkowych (np. Arduino).

Zestaw robotéw 4x mBot2 +mata m1
+scenariusze
Nowa generacja legendarnego mBota.
Zestaw 4 robotéw mBot2, dla 8 ucznidéw.
Programowany w Python3 i Scratch. Szybki
wielowatkowy procesor z WiFi i Bluetooth,
wiecej pamieci na programy, nowe
zaawansowane czujniki i kolorowy
wyswietlacz. Zrealizujesz nawet najbardziej
ztozone projekty robotyczne, loT i Al. Zestaw
zawiera sterownik CyberPi, ktérego mozesz
uzywac niezaleznie od robota. W komplecie
mata do ¢wiczen i tadowarka.

Zestaw robotéw 8x mBot2 +maty m1, m2
+scenariusze

Nowa generacja legendarnego mBota.
Zestaw 8 robotéw mBot2, dla 16 ucznidw.
Programowany w Python3 i Scratch. Szybki
wielowatkowy procesor z WiFi i Bluetooth,
wiecej pamieci na programy, nowe
zaawansowane czujniki i kolorowy
wyswietlacz. Zrealizujesz nawet najbardziej
ztozone projekty robotyczne, loT i Al. Zestaw
zawiera sterownik CyberPi, ktérego mozesz
uzywac niezaleznie od robota. W komplecie
mata do ¢wiczen i tadowarka.

Zestaw szkolny Thymio
W sktad zestawu wchodzi:
6 edukacyjnych, programowalnych robotéw
Thymio
pakiet Thymio Challenge Activities - zestaw
gotowych ¢wiczen
6 portowa tadowarka USB - do
jednoczesnego tadowania wszystkich
robotéow
6 kabli USB-microUSB
pilot zdalnego sterowania
6 papierowych instrukcji obstugi robota
Elegancka i wytrzymata walizka zamykana na
klucz do wygodnego przechowywania oraz
transportowania robotéw
Catosc¢ zapakowana w elegancka i
wytrzymata walizke z paskiem i kluczykiem,
ktéra utatwia przechowywanie i transport.
Dzieki walizce wszystkie roboty i akcesoria sa
trzymane w jednym miejscu co niewluje
ryzyko zgubienia czy ich uszkodzenia.

Zestaw Premium z Ozobotami i puzzlami dla
catej placowki
Najbardziej rozbudowany zestaw zawierajacy
roboty Ozobot i narzedzia z nimi
kompatybilne. Swietnie sprawdzi sie w
przypadku pracy z podziatem na kilka
zespotow. Ozobot, to prosty w obstudze
robot o bardzo duzym potencjale
edukacyjnym. Pakiet ztozony z 4 robotow, 4
zestawow puzzli podstawowych, 2 zestawdw
puzzli dodatkowych i 2 zestawéw puzzli AR, a
takze 8 kompletéw flamastréw pozwoli na
rozdzielenie narzedzi miedzy kilka zespotéw i
tworzenie wielu ciekawych tras. Pakiet
uzupetnia az 5 pakietéw zawierajacych
scenariusze, bedacych inspiracja do
tworzenia wielu ciekawych, efektywnych
zajec.

Pozostate roboty

Lego Spike to
przeznaczony dla dzieci
od 10 roku zycia zestaw
edukacyjny pozwalajacy
rozwijac poprzez
. zabawe najwazniejsze

! umiejetnosci zgodnie z

koncepcja STEAM.

o
w"‘mﬁ

Edukacyjny robot Doc
jest Swietnym
rozwiazaniem, gdy
chcemy wprowadzic¢
dziecko w swiat robotyki

i programowania. Robot
ﬁ- pomaga rozwijac

umiejetnosci logicznego
myslenia oraz poznawac
nowe kolory, zwierzeta,
liczby i litery.
Przeznaczony dla dzieci
w wieku od 4 do 6 lat

Prowadzimy sprzedaz czesci
serwisowych i akcesoriéw do @

robotow oferowanych.

2

Prowadzimy rowniez szkolenie z zakresu obstugi robotéw oferowanych. Dzieki temu w Twojej placéwce roboty beda chetnie wykorzystywane podczas

zajec.

NIE KUPUJ KOTA W WORKU!

Zamow robota na 7 dni na bezptatne testy! Udostepnimy Ci
do testow robota. Robot przyjedzie do Ciebie juz
zmontowany, bedziesz mie¢ caty tydzien na zapoznanie sie
z jego mozliwosciami i wyprébowanie na lekcjach.
Wystarczy wypetni¢ formularz

www.TESTUJ.BUDCOMART.pl
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Eyelearn

Nowatorskie podejscie do nauczania z wykorzystaniem okularéw do wirtualnej i rozszerzonej
' E d m r rzeczywistosci. System zostat zaprojektowany tak aby w petni zaangazowac uczniéw w kreatywne
i ekscytujace nauczanie. Wizualizacje miejsc w trybie 360° tréjwymiarowe obiekty i ztozone
struktury na wyciagniecie reki to wszystko przenosi lekcje w zupetnie inny wymiar. Zestaw
posiada intuicyjny interfejs oraz tatwy dostep do tresci edukacyjnych zlokalizowanych na portalu
dla nauczycieli. System Class VR to nowoczesne narzedzia do realizacji podstawy programowe;j z
wielu przedmiotow.

Wszystkie tresci sa wyswietlane jednoczesnie i przekazywane z
komputera nauczyciela na okulary VR wykorzystywane przez
uczniow.

Kazdy uczen jest doktadnie w tym samym punkcie lekcji.
Umozliwia to nauczycielowi petna kontrole nad realizowanymi
zadaniami i powoduje,

Ze uczniowie z zaangazowaniem koncentruja sie na kazdym
zadaniu.

Okulary Class VR zostaty zaprojektowane dla uczniéow w kazdym

¢

Okulary VR sa w petni gotowe do pracy w klasie, nie wymagaja
zadnego dodatkowego urzadzenia mobilnego, s3
bezprzewodowo.

Zintegrowany system tadowania zainstalowany w skrzyniach z
aktywnymi wentylatorami umozliwia bezpieczne tadowanie
nawet gdy skrzynie s zamkniete i zablokowane.

Samodzielnie tworzysz scenariusze lekcji i dobierasz ——
tresci z banku zasobéw. Przekazujesz tresci kazdemu

uczniowi jednoczesnie i poprowadzisz go przez -] x]
doswiadczenie, podkreslajac interesujace miejsca. a

ClassVR pomaga monitorowac to, co widza uczniowie i

powoduje, Ze uczniowie z zaangazowaniem
koncentrujg sie na kazdym zadaniu.

o =l
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Ponad 1900 gotcfwych zasobow.rzec-zy’\mstosu A
wirtualnej do prowadzenia zajec! OTg

1
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Chcesz zeby$smy Cie zabrali na wycieczke na Marsa? A moze
chcesz zwiedzi¢ wnetrze wulkanu? DZI$ TO MOZLIWE!
Zaméw DARMOWY pokaz systemu VR w swojej szkole
Woystarczy wypetnic¢ formularz

www.TESTUJ.BUDCOMART.pl




Eyelea rn Rewolucyjne doswiadczenie edukacyjne, ktére zawiera 237 scen wirtualnych, ktére
sprawia, ze niemozliwe staje sie (wirtualng) rzeczywistoscia!

E r Woyobraz sobie, ze mozesz zabra¢ swoich uczniéw na Ksiezyc, przeptynaé przez naczynie
krwionosne, spotkac dinozaury lub wspia¢ sie po todydze fasoli - z dowolnego
urzadzenia, bez wzgledu na to, gdzie jestes.

Avantis World pozwala uczniom odkrywaé, zwiedzac i doswiadczac niewyobrazalnych
rzeczy - wszystko z metawersu, w pierwszym edukacyjnym parku rozrywki wirtualnej
rzeczywistosci!

Tak jak kazdy inny tematyczny park rozrywki, Avantis World jest podzielony na krainy z
przeréznymi strefami i scenami naukowymi do samodzielnej eksploracji uczniéw. Kazda
scena naukowa zapewnia w petni pochtaniajace doswiadczenie, gdzie uczniowie moga
odkrywadé, wgtebiac sie i badac otoczenie, jakby byli tam osobiscie.

Zabierz swoich ucznidow w miejsca, ktérych nigdy bys sobie nie wyobrazit. Od ksiezyca po
wnetrze komorki roslinnej, Avantis World pozwala ci na eksploracje niemozliwego,
wszystko poprzez zestaw stuchawkowy ClassVR lub przegladarke internetowa. Nauka
nigdy nie byta tak zabawna.

Kraina Super Nauki

Nk,

Intrygujaca Ziemia Kraina Super Nauki Podréz Przez Kraine Czasu
Eksploruj nasza niesamowita planete od ~ Witaj w Krainie Super Nauki - twojej bramie  Podroz przez Kraine Czasu to historyczna
bieguna do bieguna. Zagteb sie we do zrozumienia, jak dziataja rzeczy! czesc Swiata Avantis, zaprojektowana tak,

wspaniaty zestaw réznorodnych bioméw, Praktyczna naukato fantastyczny sposéb na aby pomodc studentom postawic sie w
poznaj ekstremalne klimaty i warunkioraz ~ przekazanie koncepcji naukowych, ale co sytuacji ludzi, ktérzy zyli dawno temu. Czy

dowiedz sie - co sie dzieje pod powierzchnia mozesz zrobic, gdy badanie nie jest kiedykolwiek chciates przenies¢ swoich
naszego $wiata. Wejdz po schodachna  praktyczne lub nie jest mozliwe? Jak mozesz uczniéw w czasie? Jesli tak to zostan
platforme widokowa, aby przyjrze¢ sie blizej poméc uczniom zrozumiec sposob w jaki podréznikiem w czasie i zobacz jak nasz

kuli ziemskiej lub dowiedzie¢ sie, jak woda  krew przezptywa przez ciato, jak zwierzeta Swiat zmieniat sie na przestrzeni tysiacleci,
ksztattowata nasze srodowisko przez s3 przystosowane do réznorodnych siedlisk od dinozauréw - po dynastie, od Stonehenge
miliony lat. lub jak rownowaza sie sity, aby samolot po pociagi parowe.
mogt latac?

Avantis World zawiera réwniez kompleksowy zestaw narzedzi oceniania i raportowania, ktére zostaty
stworzone specjalnie z mys$lg o zaoszczedzeniu czasu nauczyciela.

W momencie kiedy uczniowie przechodza przez edukacyjne aktywnosci i quizzy, ich postepy sa sledzone i
rejestrowane.

Poprzez tatwy w uzytku interfejs internetowy, nauczyciele moga w tatwy sposéb zidentyfikowac obszary,

w ktoérych uczniowie moga potrzebowac dalszego wsparcia lub pomocy i moga stworzyc jesli to potrzebne
- dodatkowe plany lekgji.

Kraina Literatury

Witaj w Krainie Alfabetyzacji - twojej
osobistej bibliotece zawierajacej wirtualne
odtworzenia scen z najbardziej kultowych

ksigzek, wierszy i basni wszechczasow.

Zabierz swoich uczniow w podréz po
najbardziej znanych na $wiecie autorach
orazich historiach, pozwol podopiecznym
przejsc przez kluczowe miejscaw
niektorych z najstynniejszych dziet.




Eyelearn
Terminale komputerowe znajduja zastosowanie w szkotach, szpitalach, przychodniach, korporacjach,
jednostkach budzetowych, firmach przemystowych. Technologia terminalowa - z zastosowaniem terminali
' E d m r vCloudPoint umozliwia dzielenie zasobow jednego komputera lub serwera pomiedzy wielu uzytkownikéw bez
ponoszenia nadmiernych kosztow. Ogromnym atutem wirtualizacji desktopdw, czyli pracowni komputerowych
vCloudPoint jest ograniczenie kosztéw inwestycji w poréwnaniu z zakupem tradycyjnych komputeréw PC (nizsza
cena zakupu terminalowej pracowni komputerowej), duzo nizsze koszty eksploatacji i nawet 90% mniejsze

zuzycie energii elektrycznej. Ma to ogromne znaczenie, jesli chodzi o pracownie komputerowe dla
szkot!

Terminale vCloudPoint to niewielkie urzadzenie, umozliwiajace prace
Czym jest terminal na pulpicie zdalny. Do jednego serwera mozna bezpiecznie podtaczyc
vCloudPoint? do 99 uzytkownikéw, ktérzy jednoczesnie i zupetnie nie zaleznie od
siebie korzystaja z jego wspétdzielonych zasobdw.

Urzadzenie vCloudPoint- w odréznieniu od klasycznych komputeréw
nie zawiera ruchomych czesci. Bezobstugowy terminal moze

"’l 26 automatycznie inicjowac potaczenie z serwerem i wyswietlac pulpit

zdalny na ekranie uzytkownika korcowego.

Dedykowane oprogramowanie niezbedne do uruchomienia
stanowiska terminalowego znajduje sie na serwerze. Procesory
obliczeniowe, przetwarzanie danych i zarzadzanie réwniez odbywa sie
na serwerze. Na stanowisku nie instalujemy Zadnego oprogramowania
ani sterownikéw.

Podobnie jak na komputerze PC, do terminala nalezy podtaczy¢
monitor, mysz i klawiature.

Terminal zuzywa niewiele energii i jest odporny na uszkodzenia
mechaniczne.

Co wazne, na urzadzeniu nie sa przechowywane zadne pliki
uzytkownikow.

Zastepujac komputer PC terminalem vCloudPoint oszczedzasz:

70% KOSZTOW ZAKUPU 95 % KOSZTOW POBORU ENERGII

Stanowisko z pulipem Windows za Terminale zuzywaja tylko 5W energii. To oznacza
utamek ceny PC. Korzytsne ceny licencji oszczednos$¢ w poréwnaniu z typowym PC

na oprogramowanie. zuzywajacym ok. 200W.

95% KOSZTOW UTRZYMANIA 90 % KOSZTOW MODERNIZACJI

Terminal vCloudPoint jest bezobstugowy. Cykl zycia stanowiska vCloudPoint jest 3-krotnie
Na biezaco zajmujesz sie serwerem Windows dtuzszy niz PC. W razie koniecznosci modernizujesz
z oprogramowaniem vMatrix. tylko serwer.

Uruchom 30 filméw video 1080p na 1 serwerze Dzwiek wysokiej jakosci

Wideo Full HD

Wsparcie
urzadzen
USB

Technologia wspierana przez vMatrix z DDP

Terminale vCloudPoint wykorzystuja innowacyjna
technologie DDP do wyswietlania pulpitu zdalnego.
Protokét ten jest specjalnie zaprojektowany dla terminali
vCloudPoint i umozliwia efektywne wykorzystanie
przepustowosci sieci i zasobow serwera.
Dzieki temu praca przy stanowisku terminalowym jest
poréwnywalna do tej przy typowym komputerze PC.
Oprogramowanie vMatrix Server Manager udostepnia
unikalne narzedzie do zarzadzania stanowiskami
terminalowymi.
Bezpieczenstwo

Narzedzia do zarzadzania




CO OTRZYMUIJESZ ZAMAWIAJAC
KOMFORTOWA PRACA PRACOWNIE TERMINALOWA:
Komfort pracy przy stanowisku termianlowym
poréwnywalny jest do pracy przy komputerze PC.
Sprawnie funkcjonujacy pulpit, obraz, dzwiek
wysokiej rozdzielczosci i wsparcie dla USB.

> Najnowsza technologie sal komputerowych;

> Serwer dostosowany do potrzeb placowki;

> Stanowiska terminalowe zgodne z zapotrzebowaniem;
KOMFORTOWA PRACA > Oprogramowanie serwera oparte na Windows;
Przyjazny panel administracyjny vMatrix > Oprogramowani? ngtrix do zarzadz'ania terminalami;
znacznie utatwia zarzadzanie. Praktyczne > Pefna konfiguracje sali komputerowej;

narzedzia umozliwiaja konfiguracje > Opieke serwisowa; o

stanowisk, kontrole pracy oraz wsparcie > Szkolenie kadry nauczycielskiej.

dla uzytkownikéw.

PROSTOTA KONFIGURACJI | ZARZADZANIA m
Pracownia terminalowa vCloudPoint to kompleksowe rozwiazanie, %

ktére daje mozliwos$¢ pracy przy wysokiej klasy stanowisku
z pulpitem Windows za utamek ceny komputera PC. e ’
-

W

PROSTOTA KONFIGURACJI | ZARZADZANIA m
Obstuga terminali jest intuicyjna. Wiekszo$¢ urzadzen
zewnetrznych dziata na zasadzie Plug & Play.
Srodowisko pracy uzytkownika jest konfigurowane

, =, (=l |5 3!
na serwerze. Wszystko po to aby utatwic prace. ’ - .— . ‘ e - ' = -

Zapraszamy do przetestowania pracowni w Naszym SHOWROOM-IE

Pracownie komputerowe klasyczne oparte na laptopach | komputerach PC

Wykonujemy pracownie komputerowe oparte na laptopach | komputerach PC zaréwno
nowych jak i poleasingowych. Modernizujemy aktualne pracownie i tabor technologiczny szkét.

Dlaczego warto wybra¢ pracownie u Nas:
Zamoéw bezptatng

wycene pracowni. > Pracownie poleasigowe oparte na komputerach PC |
laptopach klasy biznes;
\ > Gwarancja na pracownie poleasingowe 24 miesiace;

4 r@\ > Gwarancja na pracownie nowe 36 miesiecy;

> Dostawa i konfiguracja bezptatna;

> Dobor sprzetu zgodnie z zapotrzebowaniem;
> Pakiet antywirusowy w zestawie.

Pracownie komputerowe klasyczne | dzierzawa pracowni

Minimum formalnosci, szybka decyzja, konkurencyjne warunki
Dlaczego warto skorzysta¢ z wynajmu sprzetu komputerowego?
Nad niezawodnym dziataniem wypozyczonego sprzetu
komputerowego czuwaja nasi specjalisci,

Wynajem pracowni zawsze w dobrej cenie i z petng ochrong w
trakcie trwania umowy najmu.

Dzierzawa pracowni najwieksze zalety:

> Sprzet poleasingowy samych uznanych firm jak Dell, Lenovo, HP.
> Brak problemoéw z kosztami serwisu.

> Wysoka wydajnos¢ pracowni. Sprzetu oparte na wydajnych
procesorach.

> Sprzet zastepczy na czas naprawy.

> Petne wsparcie serwisowe przez okres wynajmu.

> Mozliwos¢ wykupu sprzetu po okresie umowy.

Koszt najmu pracowni
juz od 79 zt miesiecznie

Dzierzawa pracowni komputerowych pozwala ograniczy¢ koszta
zwigzane z obstuga komputeréw w pracowniach.

Pracownie wynajmowane oparte sa na wysokiej klasy sprzetach -
poleasingowych.




Pracownie EasylLab

PRZEKSZTALC DOTYCHCZASOWA SALE
KOMPUTEROWA W PROFESJONALNA
SALE JEZYKOWA

easylLab moze przeksztatci¢ kazdg sale komputerowa w
profesjonalne laboratorium jezykowe.

PlugaTeach

<’easg LAB

- umozliwia wykorzystanie istniejagcych sal komputerowych dotworzenia
cyfrowych pracowni do nauki jezykéw

- sprawdza sie zaréwno na komputerach stacjonarnych jak i laptopach

- jest w petni mobilnag pracownia jezykowa, ktéra mozna przenosic¢
pomiedzy salami komputerowymi

- dziata na zasadzie Plug&Teach (wtdz i ucz) tzn., ze kazdy uzytkownik,
nawet z matym doswiadczeniem informatycznym, moze zarzadzac klasa
juz od pierwszego dnia pracy z systemem

- umozliwia przesytanie obrazu i dzwieku w czasie rzeczywistym

- petna kontrola nad komputerem ucznia - wtaczanie i wytaczanie
uczniowskich komputerow, ekrandw, klawiatur, myszek i programow z
poziomu komputera nauczyciela, w zaleznosci od potrzeb

- wyswietlanie ekranu komputera nauczyciela badz dowolnego ucznia
wszystkim lub wybranym uczniom

- "podstuchiwanie" rozméw prowadzonych miedzy uczniami
orazwtaczanie sie do nich

- komunikacja z cata klasa, z grupa oséb lub pojedyncza osoba
- udzielanie gtosu wybranemu uczniowi tak, aby mogt wypowiedziec sie
na forum klasy

- praca w dowolnie taczonych parach/grupach z mozliwoscia swobodnego
przenoszenia uczniéw miedzy parami/grupami

- identyfikacja uczniéw poprzez imie inazwisko

- pie¢ kanatow transmisji, ktére pozwalaja na udostepnianie kazdej grupie
innego materiatu

- wykorzystywanie materiatow pochodzacych z réznych zrédet, zaréwno
analogowych jaki cyfrowych, dzieki czemu nauczyciel moze uzywac ptyt
CD, DVD, plikéw muzycznych lub wideo oraz zasobdéw z Internetu

-mozliwosc rozszerzenia w dowolnej chwili pracowni jezykowej easyLAB
po przez zakup dodatkowych modutéw
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Eyelea rn Pracownia to niezastapione rozwiazanie wspomagajace nauke jezykéw obcych w liczebnych klasach.
Koncentruje uwage uczniéw, zmusza do skupienia i ¢wiczen. Umozliwia swobodny, gtosny trening
wymowy przez dialogi, udoskonalajace mowe i przetamujace naturalny opér do rozméw w obcym jezyku.
' E d m r Zastosowanie nowoczesnych urzadzen to efekt zachety dla uczniow - efektowne zajecia beda szybciej
zapamietane. Z pracownig jezykowa skuteczno$é przyswajania nowej wiedzy zwieksza sie nawet o

kilkadziesiagt procent w stosunku do tradycyjnego nauczania.

Co gwarantuje pracownia jezykowa?

Maksymalne wykorzystanie czasu lekcyjnego

Jednoczesna i indywidualna praca - wszyscy uczniowie moga jednoczesnie gtosno powtarzac materiat,
nie przeszkadzajac innym i nie styszac kolegdw z boku.

Praca w parach i grupach - nauczyciel moze przeprowadzac ¢wiczenia w parach lub grupach.

Wyzsza skutecznos$¢ nauczania

Podstuch uczniéw - nauczyciel ma mozliwosé podstuchu rozméw uczniow we wszystkich trybach
pracy (pary, grupy).

Korekta btedow - nauczyciel ma rowniez mozliwos¢ wtaczenia sie do dyskusji i skorygowania btedéw
gdyz sam monitoring bytby niewystarczajacy.

Ciekawsze, pasjonujace zajecia

Zastosowanie urzadzen - wykorzystanie mozliwosci urzadzen audiowizualnych w pracowni jezykowych
podwyzsza innowacyjnos¢ prowadzonych zajeé.

Programy jezykowe - podnoszg poziom merytoryczny prowadzonych zajec¢ poprzez zastosowanie
zréznicowanego i fachowego materiatu.

Poprawny trening obcej wymowy

Rejestracja lektorska - nauczyciel ma mozliwos¢ nagrania dyskusji danej pary lub grupy uczniéw.
Rejestracja indywidualna - uczen moze nagra¢ wtasna wypowiedz lub dialog, prace w grupie wraz
z oryginalng audycja i odstuchac nagrania np. w domu, celem powtdérzenia materiatu.

Podstuch wtasny - przy nauce doktadnej wymowy z akcentem niezwykle istotne jest poprawne
styszenie wtasnego gtosu.

Co zawiera oferowana przez nas pracownia?

> Profesjonalne stanowisko nauczyciela.

> Stanowiska uczniowskie.

> Komputer PC z specjalistycznym oprogramowaniem.
> Zabudowa stolarska.

> Wysokiej klasy stuchawki wraz z mikrofonem.

> Montaz.

> Szkolenie z zakresu obstugi.

> Krzesta (opcja)

> 5 |etnia gwarancja.

Zamow bezptatng
wycene pracowni.




Dygestorium przeznaczone jest do prowadzenia prac z réznego rodzaju substancjami chemicznymi
statymi, ciektymi i gazowymi. Zapewnia ochrone, bezpieczenstwo i minimalizuje ryzyko pracy z
chemikaliami.
= P Dygestorium laboratoryjne przeciwwybuchowe w wersji Ex
E u w i dygestorium chroni osoby wykonujace prace badawcze w komorze, przed wydzielajacymi sie w niej
szkodliwymi dla zdrowia oparami. skutecznie zapobiega wydostawaniu sie z komory do pomieszczen
laboratoryjnych toksycznych oparéw, gazéw oraz pytéw. Zbiera i usuwa szkodliwe substancje za pomoca
ciagtego systemu wentylacji na zewnatrz laboratorium.
Dostarczane przez nas dygestoria sa zgodne z wymogami normy PN-EN 14175:2006 - co zostato
potwierdzone testami i badaniami przeprowadzonymi w CIOP-PIB. Posiadaja Atest / Certyfikat PZH.
Produkcja dygestoridow spetnia wymagania Dyrektywy 2014/35/UE dotyczace bezpieczenstwa -
oznaczone sg znakiem CE.

Eyelearn

Laminowane Metalowe Dwukomorowe Wersja Ex

; g = -

Nastotowe Ex

PowiedZ Nam jakie masz
potrzeby a My
dobierzemy wtasciwe
dygestorium

.



Eyelearn
DOWIEDZ SIE JAK POKONAC OGRANICZENIA

' E d m r HPM Easy Biofeedback to jedyny aparat Biofeedback dostepny w Polsce
- wykorzystujacy w trakcie treningéw petna wirtualna rzeczywistosc. Dzieki
goglom Oculus mozemy w petni przeniesc sie w kraine gier w petnych trzech
wymiarach. Jest to wspaniate rozwigzanie uatrakcyjniajace trening, pozwalajace

osobie trenowanej w petni skupic sie na treningu, wyciszyc¢ oraz ,,odcia¢” od

Swiata zewnetrznego. Trener caty czas ma podglad na to co widzi osoba

trenowana i na biezagco moze wprowadzac zmiany i kontrolowac wybrane

parametry treningu.

INNOWACJA NA WYCIAGNIECIE REKI

Szczegdlnie trudne podczas treningu Easy Biofeedback, jest skupienie sie na grze,
gdy wokét Klienta jest mnostwo dzwiekow, rozpraszajacy wystréj lub inne
elementy. Teraz dzieki wirtualnej rzeczywistosci, gracz moze przeniesc sie do
zupetnie nowego $wiata odizolowanego od wszelkich bodzcow zewnetrznych.

QOd gier takich jak ,Pszczoty”, w ktorych gracz musi skupic sie aby policzy¢ ilos¢
pszczot, do gier, jak ,Samochody” czy ,Drony”, w ktérych kazdy dron lub
samochdd jest odpowiednikiem danej fali, oprogramowanie Easy Biofeedback
umozliwi kazdemu znalezienie odpowiedniej gry dla siebie. Posiadamy takze gre
Lflm”, ktéra umozliwia odtworzenie podczas treningu ulubionych bajek lub filméw
w grze. Gra ,puzzle” pozwala uzytkownikowi wgrac serie wtasnych zdje¢, ktore
potem uktadaja sie w puzzle. Dzieki temu istnieje nieograniczona ilos¢ mozliwych
gier na aparatach Easy Biofeedback.

Trening Easy Biofeedback to skuteczna metoda treningowa, stosowana
m.in. przy:

» problemach w uczeniu sie

» specyficznych trudnosciach w czytaniu i pisaniu

» problemach w zdobywaniu umiejetnosci matematycznych
» impulsywnosci i agresji oraz problemach z zachowaniem
» koncentracji uwagi

» wypaleniu zawodowym u kadry menadzerskiej

» uprawianiu sportu

» problemach z emocjami

» treningu trudnosci szkolnych

» wyciszeniu

» relaksacji

» uwadze

» wspomaganiu umiejetnosci uczenia sie

A takze jako wsparcie konkretnych
umiejetnosci:

» czytanie,

» pisanie,

» logiczne myslenie,

» rozwéj mowy,

» komunikacja werbalna,
» motoryka,

» koncentracja,

» pamiec

WYPOSAZ TWOJ GABINET BIOFEEDBACK

Rozpoczynasz prace z treningiem Easy Biofeedback i chcesz zadbac o to
aby miec juz wszystko na miejscu?

W naszej ofercie posiadamy zestawy wzbogacone o dodatkowe
wyposazenie gabinetu.
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Dlaczego elektroniczne tablice ogtoszen?

Skuteczne dotarcie do odbiorcow Prezentacja placéwki jako Duza oszczednos$é czasu i
nowoczesnej srodkow
Elektroniczne tablice informacyjne
pozvyalajq zapljezentowaé kqmupikaty w Monitory informacyjne sprawig iz Publikacja informacji na elektroniczna
sposob atrakeyjny Orazprzyciagajauwase  placéwka zyska miano nowoczesneji  tablice trwa zaledwie kilka kliknigé mysza.
odbiorcy. bedzie chetniej wybierana przez
kandydatow.

Zastosowanie tablic informacyjnych w szkole

Codzienne komunikaty Wazne informacje dla
SHADANIE 0BIAD PODWIECZOREK
dla uczniéw rodzicow
b mista zupa wielowarzywna jabtko, wafle
wielozbozowe z mastem
Ziemniaki ryba smazona i miodem
W panierce, surowka
2kis2onych ogorkaw
2jabikiem i oljwky
. ol . . VENY 15
Multimedialna Aktualny jadtospis e

gazetka szkolna stotowki
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Guardian Pack for Newline
o e
newline

Czym jest Guardian Pack?

Guardian Pack nie jest niczym innym jak Twoim osobistym straznikiem
monitorow interaktywnych.

Co otrzymujesz w ramach Guardian Pack?
Priorytetowa obstuga,
Indywidualnego opiekuna serwisowego sprzetu,
Darmowe aktualizacje oprogramowania,
Pomoc w systemie HELP DESK,
Remote control,
State monitorowanie parametréw sprzetu,
Raportowanie o stanie sprzetu,
Darmowe materiaty instalatorskie np. kable,
' Darmowe instalowanie dodatkowego oprogramowania
Pomoc przy konfiguracji urzadzen.
Darmowe kursy online z obstugi monitora interaktywnego.

Dzieki rozwigzaniu GUARDIAN CLOUD mozemy nadzorowac
Twdj monitor bedac nawet na wakacjach.

Dzieki GUARDIAN PACK mozemy zdalnie wykona¢ obstuge W pakiecie masz zapewnione darmowe aktualizacje wykonywane
monitora oraz pokierowa¢ uzytkownika krok po kroku. przez nas Twojego osobistego serwisanta.

GUARDIAN PACK juz od
1 zt miesiecznie*

od 4 monitora

-

Obserwujemy parametry techniczne sprzetu- w razie jakiejkolwiek

anomalii wiemy o niej w czasie rzeczywistym. @
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CO OTRZYMUJESZ W RAMACH UMOWY ALL INCLUSIVE?

> Opieke dedykowanego serwisanta;

> Sprzet zastepczy na czas naprawy (opcja);

Jestesmy autoryzowanym
D partnerem marki ADAX

W naszej ofercie znajdziecie sprzet komputerowy zaréwno nowy jak i uzywany -
poleasingowy. Uzywany sprzet poleasingowe do doskonaty kompromis miedzy
cengijakoscia. Komputery uzywane to petnowartosciowe urzadzenia klasy
biznesowej, co oznacza, ze zostaty zaprojektowane z mysla o szeroko
rozumianej pracy korporacyjnej. Przed sprzedaz kazdy sprzet jest przez nas
doktadnie testowany pod wzgledem sprawnosci, na co udzielamy 24-
miesiecznej gwarancji dla klientéw edukacyjnych.

.

S
dostepny jest w wersjach: ADAX LIBRA oraz ADAX LIBRA MINI. Serie dostosowalismy specjalnie do =
najwyzszych wymagan edukacyjnych, z ktérymi na co dzien mierza sie uczniowie. ADAX LIBRA MINI jest
innowacyjng alternatywa dla oséb, ktére nie majg wystarczajaco miejsca na standardowy komputer. Kazdy

sprzet wyposazony jest w system operacyjny dla placéwek o$wiatowych.

Odpowiednio dobrane parametry pozwolga ptynniej i efektywniej przyswajac wiedze. Komputer ADAX @

VERSO LIBRA XADA

ADAX LIBRA z systemnem Windows Academic

Oferujemy obstuge informatyczna dla firm - ustuge helpdesku, administracji
serwerami, petnego outsourcingu IT. Zapewnimy statg opieke informatyczna
nad catoscia sprzetu komputerowego oraz oprogramowania na podstawie
zryczattowanej umowy serwisowej. Doswiadczenie na rynku
technologii informatycznych pozwolito nam zbudowac profesjonalna,
elastyczng oferte wspodtpracy.

S

> Gwarantowana cene abonamentowa przez czas umowy;

> Nielimitowang ilos¢ zgtoszen serwisowych;
> Dostep do systemu zgtoszen awarii online;
> Help Desk- Pomoc zdalng;

> Zabezpieczenie antywirusowe sprzetu;

> Szybki czas reakcji od zgtoszenia do pojawienia sie serwisanta ustalany

indywidualnie;

Dedykowanego Szybka reakcje Bezpieczenstwo
serwisanta serwisowa danych

> Wizyta kontrolna Serwisanta- pozwoli unikna¢ niespodziewanej awarii.;

> Doradztwo w doborze sprzetu;

> Zabezpieczanie danych wrazliwych - w razie awarii masz gotowe O IE

rozwiazanie i dziatasz dalej;

8

> Mozliwosc¢ dzierzawy urzadzen drukujacych oraz sprzetu IT na

preferencyjnych warunkach.

Kompleksowa Doradztwo i
naprawe sprzetu szkolenia
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E d m r Co naprawiamy?
= L 7,
d &=
——]
Komputery stacjonarne Laptopy Monitory

Oferujemy ustugi serwisowe z zakresu:
Napraw SOFTWARE- naprawy polegajace na -
ingerencji w systemy operacyjne L J

(np. reinstalacja systemu).

Drukarki | Urzadzenia Tablety | Smartfony ~ Zestawy interaktywne
Naprawy HARDWARE- naprawy polegajace na wielofunkeyjne

ingerencji w wnetrze sprzetu (np. wymiana

matrycy). ,;./

f
Modernizacja, konfiguracja i wykonanie instalacji sieci [,r’ |
komputerowych (internetowych) w obiektach = E = )
uzytecznosci publicznej. T-T ﬁ

Posiadamy w petni wyposazone wtasne zaplecze serwisowe wyposazone m.in. w

stacje lutownicza, tzw A tak pracujemy:

stacje HOT AIR pozwalajace na lutowanie goracym powietrzem uktadéw SMD,

sprzet do wymiany ekrandéw w smartfonach i tabletach dlatego nie ograniczamy
sie tylko do wymiany gotowych podzespotow.

.-OFERUJEMY ROWNIEZ MONTAZ | SERWIS
KAZDEGO ZESTAWU INTERAKTYWNEGO

(Eéhl it_ef pr_b_je'.k_tb'ﬁl,'monitory)
DOSTEPNEGO NA RYNKU.
.

0
2 :
Ponad 95% skutecznosci ~ Wigkszos¢ napraw Atrakcyjne ceny. Wykwalifikowana Gwarantujemy
napraw. wykonujemy w czasie kadra. poufnos¢ danych
od 48 do 72 godzin. zgodnych z RODO.

Zgtos naprawe online
www.serwisPILA.pl
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W naszej ofercie znajda Panstwo meble przeznaczone do szkét, przedszkoli czy ztobkéw. Wszystkie
produkty spetniaja normy PN-EN zgodnie z rozporzadzeniem Ministerstwa Edukacji Narodowej i
Sportu. Oferowane produkty sa najwyzszej jakosci i pochodza bezposrednio od producenta.
Krzesta i stoliki oferujemy w rozmiarach od 1 do 7 zgodnie z obowigzujacymi normami 1729:2016.

U nas meble z szybka dostawg

DOSTAWA MEBLI W 14 DNI!

(wybrane modele)

W ofercie posiadamy:

Krzesta szkolne.

tawki szkolne.

tawki szatniowo- korytarzowe.
Wieszaki.

Szafki na podreczniki.
Szafkirézne.

Krzesta obrotowe.

Krzesta tapicerowane.

Biurka komputerowe.

Meble do pokoju nauczycielskiego.
Meble do internatu/ akademika.
Zestawy mebli przedszkolnych.
Zestawy mebli do bibliotek.
Zestawy mebli do prac. chem-fiz.
Meble piankowe.

Meble z nadrukiem.

NOWOSC! MEBLE Z NADRUKIEM DLA PRZEDSZKOLI

Nadruk naniesiony metoda UV z lakierowaniem bezbarwnym- odporny na scieranie, uszkodzenia!

CALY KATALOG MEBLI DOSTEPNY NA STRONIE
MEBLE.budcomart.pl

budcomart.
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Kolory polipropylenu

Rozmiar Rozmiar Rozmiar
1 2,3&4 5&6

Nazwa koloru

Sugar Plum
Grape Crush
Pink Candy
Powder Blue
Aqua Blue
Ink Blue

Poduszki siedziska Krzestaw rozmiarze
obite tkaning lub 6 mozna ze sobg
winylem taczyc

Forest Green

Parrot Green

Lime Zest
Sun Yellow

Tangerine Fizz

Poppy Red

Ash Grey

Iron Grey

Slate Grey

Jet Black .

) tatwe Bezpieczne
N|esta|;1dardowe - - transportowanie ustawianie w stos
kolory 12 krzeset wozkiem na wysokos$c¢ do 12

szt

*Niestandardowe kolory dostepne w ponad 100 jednostkach

Wymiary
Oznaczenie yyooolos¢  Szerokos¢  Glebokosé  Catkowita  Catkowita  Catkowita
rozmiaru/ o .. LT .. .. .. Masa
siedziska siedziska siedziska wysokosé szerokos$¢ gtebokos¢
Kod koloru
1 260mm 280mm 250mm 500mm 360mm 330mm 2.3kg
2 310mm 280mm 250mm 550mm 360mm 365mm 2.5kg
3 350mm 340mm 310mm 645mm 430mm 420mm 2.8kg
4 380mm 340mm 310mm 675mm 430mm 440mm 3.0kg
5 430mm 380mm 370mm 760mm 480mm 505mm 3.9kg
6 460mm 380mm 370mm 790mm 480mm 525mm 4.5kg

Uwaga: Wszystkie wymiary podano w przyblizeniu




Przyktady zestawéw mebli dla przedszkola (kazdy zestaw mozna dostosowaé do indywidualnych potrzeb):

Zestaw Primo Zestaw Gucio Zestaw z nadrukiem UV

Przyktady zestawdw szatni dla przedszkola (kazdy zestaw mozna dostosowac do indywidualnych potrzeb):

Szatnia przedszkolna 1 Szatnia przedszkolna 2 Szatnia przedszkolna H

Przyktady mebli dla szkét:

Krzesta | tawki szkolne tawki korytarzowo- szatniowe Biurka do pracowni komputerowej
dostepne rézne modele dostepne rézne modele dostepne rézne modele

Przyktady mebli nauczycielskich:

Krzesta nauczycielskie Gabloty | Szafy | Regaty Biurka nauczycielskie
dostepne rézne modele dostepne rézne modele dostepne rézne modele

Przyktady mebli do internatu | akademika:

N

to6zka pojedyczne Gabloty | Szafy | Regaty
dostepne z materacem lub bez dostepne rézne modele




Wybierajac nasza oferte otrzymujesz nie tylko nowoczesny

Eyelearn trzymujesz ni czes
produkt, wykonany na najwyzszym, Swiatowym poziomie.
Gwarantujemy rowniez bezptatng pomoc merytoryczng i
wsparcie techniczne od poczatku tworzenia koncepcji i
E d m r projektowania placu zabaw, poprzez wszystkie etapy
. realizacji do rozpoczecia uzytkowania, oraz przez caty okres

jego eksploatacji.

Woybierajac nasza oferte otrzymujesz nie tylko nowoczesny
produkt, wykonany na najwyzszym, Swiatowym poziomie.
Gwarantujemy rowniez bezptatng pomoc merytoryczng i

wsparcie techniczne od poczatku tworzenia koncepcji i
projektowania placu zabaw, poprzez wszystkie etapy
realizacji do rozpoczecia uzytkowania, oraz przez caty okres
jego eksploatacji.

BEZPIECZENSTWO NA PIERWSZYM
Oferowane produkty posiadaja certyfikaty
zgodnosci z europejskimi normami EN
1176:2017 wydane przez TUV SUD i Rheinland
Polska.

Przyktadowe instalacje:

)

CALY KATALOG DOSTEPNY NA STRONIE
PLACEZABAW.budcomart.pl




Notatki:

BUDCOMART PC

Twaj partner w szkole

“ SKLEP | SERWIS KOMPUTEROWY
BudComArt PC ~ ~
Plac Zwyciestwa 17, 64-920 Pita

+48 576 502 902 PEENA OFERTE ORAZ

biuro@budcomart.pl SPECYFIKACJE SPRZETU
www.BUDCOMART.pl ZNAJDZIESZ NA NASZEJ STRONIE

facebook.pl/BudComArt www.BUDCOMART.pl

-

D
alk.
www.BUDCOMART.pl
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