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Navod je uren zacinajicim programatoriim LOGA a tém, co programuji v delSich ¢asovych
odstupech a potrebuji si nékteré véci pfipomenout. Navod je zaméfen pouze
na programovani samotného LOGA, a to pomoci diagramU funkénich blok( (FBD). Nezabyva
se propojenim s jinymi pfistroji pomoci datové komunikace. Navod zacina otevirenim
programovaci plochy a kon¢i pfehranim programu z PC do LOGA. Podrobné jsou popsany
funkce jednotlivych funkénich blokl s vyjimkou sitovych blok( a ¢tyfech blokd v zavéru
instrukci.
Navod je doplnén dvéma pfriklady, které jsou k nalezeni v napovédé programu a dalSimi
priklady z praxe ve zkracené verzi, a to z divodu lepsiho pochopeni.



ZAHAJENI PROGRAMOVAN|
V DIAGRAMU FUNKCNICH BLOKU (FBD) - FUNCTION BLOCK DIAGRAM

Prvni otevfeni programu
PFi prvnim otevieni programu se otevie programovaci prostredi (velka Seda programovaci
plocha) a lista menu:

Soubor Editovat Format Zobrazit Nastroje Okno Napovéda
G+ wHE  XXEER S BE| B |~
Lokalni projekt Sitovy projekt

e

Anglicka verze programu:

File Edit Format View Tools Window Help
G BE (X XEE O BB EB&E| N

Diagram Mode Network Project
GOE ] vigram Editor |

Vytvofeni nového souboru v jazyce FBD

1. Klik levym tlacitkem (LT) na "Soubor"
2. Klik LT na "Diagram funkénich blokd"

Soubor Editovat Formdt Zobrazit Néstroje Okno Napovéda
9™  Diagram funkénich blokd (FBD)

[¥% Otevit.. Ctri+0 37 Diagram kontantnich schémat (LAD)
e Diagram UDF (UDF) i
i LT ——

Anglicka verze programu:
Edit Format View Tools Window Help

Ladder diagram (L&D}

Je  UDF diagram (UDF)




Poté se zobrazi programovaci prostredi, ve kterém se nachazi:

1 - lista menu 2 — standardni panel nastroj(i

Soubor Edtovat Formét Zobrazit Nastroje Okno Napovéda
G:pg @I | XXEBE D BEE|D L

Lokalni projekt Sit'ovy projekt

Editor Diagramu

k|nea A | FElTA+ |88 90 BEED D00 QR | 283G |SE|[S/BR

81" Schéma zapojeni2

+  Diagram
B Pridat novy diagram
81 Vstupy_Trenazer

2% impulzni_rele

81 Schéma zapojeni2 . .. | i .
3 —lista rezimu 4 — programovaci panel nastrojl

w | Instrukce

[7] nstrukce [~
~-[] Konstanty . ,
| - | Digitaini 5 — strom instrukci
I Vstup
i & Kurzorovd Kavesa

UloZeni programu do adresare

1. Klik LT na "Soubor" v listé menu
Anglicka verze — "File"
2. Klik LT na "Ulozit jako"
Nowy >
Otevrit... Ctri+0
Zavrit Ctri+F4

Zaviit vEechny
UloZit Ciri+S
UloFit jako...

Nastaveni stranky...
Nahled tizku Ctrl+Shift+F1
Tisk... Ctri+P

Nastaveni textu zprav...

‘Vlastnosti.. Alt+Enter

Anglicka verze programu

j‘ New >
3 Open... Cr+0
5 Close Cirl+F4

Close Al
B sae Cirl+5

Page Setup...

Print Preview Cirl+Shift+F1
= Print.. Cirl+p

Message Text Settings...
Properties... Alt+Enter



3. Vyhleddme adresar, kam chceme soubor uloZit, a zapiSeme jeho nazev

E Save As X
Save jn: Navod_v_Isc ~ e
[t ! New Folder " dopravniky_1.lsc " Posuvny_registr.lsc
" I:d i Analog.lsc 8 Hvezda_trojuhelnik.Isc & proplach.lsc
HRASE o Analog_0_10.lsc &% impulzni_rele.lsc &1” Proplach_sekvence.ls
- 2" Analog_1.Isc & Inputlsc 8 Proplach_studena.lsc
Plocha &1° blokace.lsc &% Jezirko.lsc &% Propojeni_Logo_HM
& casovace.lsc & 10GO_8.lsc " Recepty.lsc
I'é 1% cisticka.lsc 8% Nastaveni.lsc 8 registr_1.sc
Dokumenty & citac_navod.lsc & Parametry.lsc " registr_2.sc
B Datalog.lsc ™ Postup_spousteni vypinani.lsci™ Reverzace.lsc
Q, B° dopravniky.lsc 1% Postupne_spinani.lsc 1% sekvence.lsc
Tento podi..
[<] | [2]
e Files of type: | L0GO!Soft Comfort soubor (*.Isc) v Cancel
. n non ¥
4. Klik na "Save" - "Ulozit

Dalsim moznym zpUsobem pro ulozZeni je:
1. Klik pravym tlacitkem (PT) na automaticky vytvoreny nazev souboru (napf. Schéma
zapojenil) a kliknuti LT na "UloZit jako"

RNELFYEE L B
8% Schér

F:}'“ ZavTit .
ZavTit vEechny

B unst Cirl+S
Ulofit jako...

Anglicka verze :

R|tom A | & =10k

o Zaciname 1 lsr )Cl

5 Close [
Close All
H Save Ctrl+S

2. Ddle jiZz pokracujeme podle krokl 3. a 4. predchoziho zpUsobu.

Rozvrzeni stranky

U nové otevieného programovaciho prostredi je podle vychoziho nastaveni zobrazena jedna
stranka (obrazovka). Bude-li program rozsahlejsi mizeme pocet stranek navysit, coz Ize
provést kdykoliv béhem programovani. Je-li nastavena jen jedna stranka, nelze po jejim
vyplnéni pokracovat dal, musi se pfidat dalsi.



Klik LT na ikonu (v programovacim panelu nastroj():

1:2
sesssm

5

Editor Diagramu

R[SeaA [ FEATS | A8 0 BEEL|ODD| QR |[2#H%| Nk JE8

V otevieném okné zapiSeme pocet stranek. Zde jsou dvé pod sebou:

&% Rozvrient stranky >
Obecné
Horizontalni: 1= ({1
Vertikalni: 2 |

|:| Pouzit jako vichozi

Zrusit Népovéda

V anglické verzi:

E Page Layout X
General
Horizontal: 1=
Vertical: 2

|:| Use as Default

Cancel Help
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Strom instrukci

Zde jsou uvedeny bloky, které se vkladaji do programu. Funkce vétsiny z nich budou
podrobné popsany v dalsi ¢asti ndvodu.
Konstanty:

~-[7] Konstanty
-~ [ Digitalni
1 Vstup

© Kurzorova klavesa

F LOGO! TD funkéni klavesa
s Bit posuvného registru

1o Urovefi 0

ri Urovefi 1

o Viystup

x Virtudlni vystup

" Priznak
Analogovy

A Analogovy vstup
2a Analogovy vystup

¥ Sitovy vstup

ar Sitovy analogovy vstup
-7 Sitovy vystup

~aa Sit'ovy analogovy vystup

Zakladni funkce:

~-[7] Zakladni funkce
i , & AND

- * AND (hrana)

- & NAND

. NAND (hrana)

* OR

*"NOR

< XOR

i NOT

Specialni funkce:

~-[] Specialni funkce

- ~[ Casovy spinat

- =4 ZpoZdéné zapnuti

Zpozdéné vypnuti

it ZpoZdéné zap/vyp

F Zpozdéni zapnuti s paméti
Impulzni relé

1 Hranou spousténé impulzni relé
w Asynchronni pulzni generator
41 Generdtor nahodnych Cisel

41 Schodist'ovy spinac

# Multifunkéni prrepinac

‘@ Tydenni spinaci hodiny

-t Roéni spinaci hodiny

-+t Astronomické hodiny

. Stopky

.~ [ CitaE

Dopredny a zpétny &itad
“t Cita¢ hodin

-t Porovnavac frekvence

11



[ Analogovy

-3 Matematické instrukce

i Analogovy komparator
# Analogovy spinac

¥ Analogovy zesilovac

2 Analogovy sledovaé

& Analogovy rozdilovy spinac
& Analogovy MUX

i Rampa

& PI requldtor

i PWM

% Analogovy filtr

% Max/Min

&= Priiméma hodnota
Rizné

- SamodrZné relé

4 Pulzni proudové relé
Texty zprav

.. Programovatelné tlacitko
= Posuvny registr

&5 Detekce chyb matematickych instrukci
- Pfevodnik Float/Int

- Pfevodnik Int/Float

¥

Profil datového logu a UDF:

~-[] Profil datového logu
- Datovy log
i L UDF

Uprava formatu mrizky

Plocha, kam budeme vkladat funkéni bloky, je vyplnéna tec¢kami, do kterych je mozné bloky
uchytit. Roztec téchto bodd je mozné zménit nebo body odstranit.

1. Klik LT na "Format" a dale na "Format Mfizky"

&% LOGO!Soft Comfort
Soubor Editovat Format Zobrazit Mastroje Okno Napovéda

Ciz[hlgf  Psmo. DCEREEE W

Zalomit text

' | Diagram PFichytit k mfizce laoa A | F = I
[’ Ffidat novy diagram
Br* Zaciname_1

Lokalni proje

+ | Instrukce

[ Instrukce -
v_---L Konstanty
.~ [] Digitalni
I R Vstup
2. V otevieném okné nastavime rozte¢ mrizky a ostatni nastaveni. Zistane-li

bez oznadeni pole "Viditelnost", te¢ky se nezobrazi.
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B Mizka X

Roztet miizky

Rozted mfizky (v bodech): 10 {1

Nastaveni miizky
Pichytit blok k miizce
Tichytit spojeni k mfiZzce

] Poutit jako vichozi

Zrusit Napovéda

Vkladani blok do programovaciho prostredi
1. Klik LT na blok, ktery chceme vloZit na plochu.

2. Klik LT na misto, kam chceme blok umistit.

Soubor Editovat Format Zobrazit Mastroje Okno Napovéda
F:3pHdId XXER D BEE E& N

Lokalni projekt Sitovy projekt

Editor Diagramu

~ | Diagram H A | Falll
' Fidat novy diagram :

o Zaciname. 1 B Zaciname_1.lsc X

+ | Instrukce [
["] Instrukce L

= [JKonstanty [ |

» [ pigitalni | p g
- ! Vstup :::::::::D‘:::::

© Kurzorova klavesa | b T

~-F LOGO! TD funkéni kldvesa | ||~ -

Dal$i moznosti je tzv. zpUsob drag-and-drop, kdy blok pretdhneme se stisknutym levym
tlacitkem mysi do programovaciho prostredi. Funkéni bloky se také nachazi v programovacim
panelu nastrojd:

Editor Diagramu

[mem A | F oI oS

o o EhENCEYNEEEIE S NREE:

el e &) [

Postup vlozZeni je pak stejny, jako vySe popsané kroky 1. a 2.

Propojovani digitalnich blokd

1. Klik LT na ikonu pro propojeni v programovacim panelu nastrojQ:

‘H

13



2. Klik LT na vystup bloku

Editor Diagramu

Rne A | Falli- &8 0c | BEEEFRE| |OOD

B Zaciname_1.Isc ‘

B001 Q1

3. Mysi se tahne z vystupu do vstupu, nebo obracené.

Editor Diagramu

oA | Fallldts | fa O a

* Schéma zapojenil |

Propojeni analogovych bloku a parametrt funkci

Analogové bloky maji vstupy a vystupy vyznaceny silné. Propojovat Ize mezi sebou pouze
takto oznacené porty. Propojeni s digitdlnimi vstupy a vystupy je mozné pouze u blok(, které
to umoznuji. Tyto vstupy/vystupy maji tenké cary.



T
Par A%
= BOO& o2
Al A
BO0S AM1 e i A al
Al
A> AM - P1:]41
= = P24 N =
- P32 } = O |0
- P4:[3 § = off|0 .
' _ | 2o |0 =
Gain =1.0+ VI=BET - e
Cffset=0 V2=B8 an=t.
Puint =0 W=7 Offzet=0
V=13 On=B4
Al Paint=0 Off=0
BOOGB A2 )
Al L ([BE+BE)+21+3 Paint=0
A> AM
Par | -
a8
2 14 -
Gain =1.0+
Cffset=0
Paint =0

U nékterych blokU jak digitalnich, tak analogovych, pod nimi najdeme znaménko "+". Po jeho
rozkliknuti se otevre tabulka s vystupy po propojeni parametrd blokl. Parametry lze mezi
sebou propojovat a tato propojeni se zobrazi Sedymi ¢arami (viz obrazek vyse).

BOO7 L oour

[ {—
eI P I‘
I ~ !
Par

ZvétSeni nebo zmensSeni blokd na plose

Potfebujeme-li zvétsit bloky na plose pouzijeme ikonu lupy se znaménkem "+"
z programovaciho panelu nastrojd, pro zmenseni pouzijeme ikonu lupy s "-"

Fag o Omm|®e | 8 =i |lJ8E

Osim

PferuSeni spojovacich ¢ar

V nékterych pfipadech, kdy je mezi bloky mnoho spojovacich &ar, je propojeni nepfehledné. V
tomto prfipadé je mozZné pouZit pferuseni spojovaci linie.

1. Klik LT na ikonu z panelu nastroj:

L2l
2. Zobrazi se Sipka s nGzkami a touto Sipku nastavime na ¢aru a klikneme LT.

15



kealA | Sl | 88| 9| [l [ L

&* Schéma zapojenil |

I

A | FSlilH+ | o8|

&* Schéma zapojenil |

Boo01 o1

[

[Ii

3 Stisknéte "esc" na klavesnici PC nebo na ikonu kurzoru v programovacim panelu
nastroja.

Cara se rozpoji a na znackach se zobrazi jaky blok spojuje. Stejnym zplsobem mlzeme &ary
opét spojit.

Posun blokU

Posun jednoho bloku: Mysi oznacime blok a pfi stisknutém LT pfetahneme blok
na pozadované misto.
Posun vice blok( najednou:

e Stiskneme tlacitko "ctrl" na PC klavesnici a postupné klikneme na bloky, které budeme
posouvat. Pustime tlacitko, mysi najedeme na jeden z oznacenych blokd, stiskneme LT
mysi a tahneme na misto, kde bloky chceme mit.

e Druhou moznosti posunu vice blokU je stisknout LT v jednom bodé a tdhnout mysi
Uhlopfi¢né na konec blok(, které chceme posunout — oznacime bloky, které chceme
posunout. Dale stiskneme LT v libovolném bloku a tAhneme mysi na poZadované
misto.

16



Posun spojovacich ¢ar

1. Klik LT na ikonu kurzoru v programovacim panelu nastroju:
2. Klik LT na ¢aru, jejiz polohu budeme ménit, tim se oznaci.

A | Falllds M8 | 9 Olm

8™ Zaciname_1.lsc |

POSUN

Q-
12 J ]
I
3. Klikneme LT na modré kolecko a tahneme mysi. Se spojovaci linii Ize pohybovat
také pomoci ¢ervenych ctvercd.
4, Pustime tlac¢itko mysi a tim je posun dokoncen.

Komentar bloku

Ke kazdému bloku mUzZzeme napsat text, ktery bude soucasti bloku. Komentare mohou ulehcit
¢teni programu. Napf. Ize u vstupl okomentovat, jaky obvod spousti.

Dvojklikem na blok se otevie nové okno.
Kliknuti na zalozku Komentar.

Napise se text komentare

Kliknutim na "OK" se komentar ulozi.

HwnN e

17



B001 o)

2 |
B2 11 [Vstup] X
Parametr | Komentaf | Simulace _
Tlagitke 1|
o |

Komentar se zobrazi v programovacim prostredi.
Format komentare mizZeme upravit:

Klik LT na zalozku "Format" v listé menu.

Klik LT na "Pismo" - zobrazi se okno pro zménu pisma
Nastavime poZadované vlastnosti pisma

Kliknutim LT na "OK" nastaveni potvrdime.

HwnN e

w Editovat Format Zobrazit Nastroje Okno MNapovéda

el remo. e RR|EE N

Zalomit text

Editor Diagramu

hnoafAl| FEITI+ | &0 REED|OC

Format MiiZky

Frichytit k miZce

aciname_1 8 Zaciname_1.lsc X
| [ |
laditko 1
nstrukce 11 L
1strukce E |
EOO1 1
Vstup o J . & ol
Kurzorova kldvesa g
LOGO! TD funkéni kldvesa [
Bit posuvného registru

18



E Vlastnosti plsma Y

Pismo
Typ pisma Velikost pisma
Times New Roman 10
Sylfaen EI 3
Symbol+#ya&%357!
Tahoma

TeamViewerlsT ¥

Tempus S3ns ITC

Tw Cen MT -
Tw Cen MT Conflensed

|—| |z| 72

Styl pisma

[JTuéné [ Kurziva

Font Color
Bavapismalll  Cerna

b

(4]
Zelena
. - g textn
Cervena

Nahled

Rizova
Ostatni Cervenorudé
[ Pouit jal OranZova Obnovit plvodni
Fluté v

Zrusit Népovéda

Napsani textu do programovaci plochy

Kromé komentard u jednotlivych blokd, Ize vkladat text také pfimo do programovaciho
prostiedi. Pomoci tohoto textu mizeme napfiklad popsat funkci zapojeni.

1. Klik LT na ikonu pismene "A" v programovacim panelu nastrojd:
A

2. Klik LT na misto textu na plose

3. Do zobrazeného okna zapiSeme text

oyt soucasné sepnuty vstup 11 a I2E

[+]
2]
Tlacitkno 1
I
|
BOO o
& al

4, Klik LT mimo okno s textem. Zobrazi se cely text:
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Pro spusténi vystupu Q1 musi byt souéasn& sepnuty vstup 11 a I2

Tlagitko 1
I
B001 Q1
& ol
12 1
5. Stiskem kldvesy na "esc"/kliknutim na jiny nastroj v programovacim panelu

nastroju se vypne funkce vkladani textu "A".

Uprava vlastnosti pisma

1. Klik LT na text.
2. Klik LT na zalozku "Format" v listé menu.
3. Klik LT na "Pismo".

Format Zobrazit Mastroje Okno Napovéda

piom. G BE| LG
Zalomit text
Formét Wiizky
Prichytit k mfiZce e A | FEIl: | BF O | peEEFLL OO0 & & | < | oy
d
1 < B Zaciname_1.lsc |

-] |
fro spusténi vystupu Q1 musi bydsoudasné sepnuty vstup 11 a I2.

4, V otevieném okné se nastavi pozadovana forma pisma.
5. Kliknutim LT na "OK" se potvrdi nastaveni.
BE Vlastnosti pisma x
Pismo
Typ pisma WVelikost pisma

STENCIL
Sylfaen

Symbol+ a&Eey! 14
Tzhoma 18
Te

Styl pisma

[]Tuéné [ kurziva

Font Color
Bavapismalll  Cervens ~
Nahled
Nited e
Ostatni
[[] Pousit jako vjchazi Obnavit plvodni

oK Zrusit Napovéda
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SIMULACE

Simulaci sledujeme chovani programu na obrazovce PC. Pomoci tohoto nastroje lze ovérit
funkcnost programu a popfipadé odstranit chyby.

Spusténi rezimu simulace

ReZim simulace lze spustit nékolika zplsoby. Jednak pomoci ikony simulace v programovacim

panelu nastroju:
Osim \

B e EEELY|ODD | | 25m | i | |JEE

L

Dadle Ize rezim simulace spustit kliknutim na zalozku "Nastroje" listy menu a poté kliknutim LT
na "Simulace". Poslednim zplsobem je stisknuti klavesy "F3".

Nastroje Okno Mapovéda

Prenos >
o
“pi  Vybrat LOGO! F2

Zvolte hardware... Ctri+H

Porovnat... Ctri+Minus.
o Simulace F3

=]
o
=

Parametry Simulace...

Pfipojit modem...

A%

Odpojit modem

-

Ethernetova pripojeni...

=
=
=

Parametr VM Mapovani...

MoZnosti...

Orientace v rezimu simulace

V rezimu simulace je k dispozici simulacni panel nastroju, ktery slouzi k pozorovani a ovladani
chovani vytvoreného programu.

®)| @) |00 10.0 LR ® wpm c 1] oykly
B M AM1 AMZ 01 Q3 Q4 Q5

U digitalnich vstupl mdzeme kliknout LT na vstupni blok, nebo kliknout ve spodni ¢asti
obrazovky na spina¢ (oznagené jako I1, 12 atd.), &imz simulujeme sepnuti vstupu. Cervené jsou
signalizovany sepnuté vstupy, modie vypnuté.

Zluté (rozsvicené) zarovky signalizuji sepnuté vystupy, ty jsou signalizovény i cervenym
zbarveni obvodu bloku. Vypnuté vystupy odpovidaji Sedym (zhaslym) zarovkam. Sepnuté
spojovaci linie se také zbarvi Cervené, coz je praktické predevsim pfi hledani chyb v programu,
viz nasledujici obrazek.
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02:09s

Rerm = off
|2 04:00s+
B003 Q3
s e
' = R ol
I Par |
Ren = off —
. L
| QL
14
BO01 Q5
[ e N
- Q-
L | R
Par. RS I

U ¢asovych funkci se hodi Fizeni simulace pomoci zelené Sipky, ktera spousti simulaci. Cerveny
CtverecCek slouZi k zastaveni simulace a oranzové tlacitko k pozastaveni simulace.

> =/

V simulaénim panelu nastroji se nachazi také ukazatele a ovladani pro analogové veliciny (All,
Al2, AM1 atd.). Analogovou hodnotu je mozné zménit zapsanim hodnoty do okna, klikanim na
Sipky nebo kliknutim na posuvnik a tazenim mysi. Dalsi moznost je klik LT na blok, zobrazi se
posuvnik a tdhne se mysi.

« ] flan| 2 «1370
] AQI

o | 1000
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DIGITALNI FUNKCE

Digitalni funkce pracuji s hodnotami 1 a 0 (1 — zapnuto, 0 — vypnuto).

~ [ Digitalni ~ [_] Digital
I Vstup ! Input
€ Kurzorova klavesa € Cursor key
F LOGO! TD funkéni kldvesa F LOGO! TD Function key
$ Bit posuvného registru $ Shift register bit
lo Uroveii 0 lo Status 0 (low)
hi Urovei 1 hi Status 1 (high)
Q Vystup Q Qutput
% Virtudlni vystup

X Open connector
¥ Flag

M Priznak
Na obrazku je znazornéno zapojeni zakladniho modulu LOGA, napajeného zdrojem 24 V DC,
ale existuje také verze pro 230 V AC. Svorky L+ a M jsou pro napajeni. Z pélu L+ jsou napajeny
vstupy I. U verze 230 V jsou vstupy | napdjeny fazi L. Zakladni modul ma 8 digitdlnich vstupa,
ale 4 vstupy lze zménit na analogové.

24V DC
;
‘ I I N I I
[ nJealu] el F]E] \_1‘_[ A2 1]3]5 47
LOGO!24RC BED1052-MD0840BAD o o
Qi Qz a3 04
1|2 1|Q 1|2 1|2 i Al T4 8 Al
sovac [ ] | [T T 1] ]t
L

Na obrdazku je na vstup I1 napojen spinac¢ SA1 a na vstup |4 tlacitko SB2. Vystupy Q jsou v
zakladnim modulu 4. Kazdy vystup Q ma spinaci kontakt.
Jednoduché zapojeni v programu LOGO!Soft Comfort:

..... S 0
| 1 al
l4ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁQéﬁﬁﬁﬁﬁ
| 1l al

VSTUP — INPUT
i
|
1. Dvojklikem LT na blok se otevie okno.
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2.
3.

4.

8.

Klik LT na rozbalovaci Sipku "Vstupni ¢islo"
Pokud chceme zménit vstup vybereme pfislusné ¢islo vstupu

B 11 [Vstup) X
Parametr | Komentaf | Simulace
Perametr:

Vstupni &islo:| 14 w

Zrudit Napovéda

Klik LT na "Komentar"

B 14 [Vstup]

Parametr | Komentar | Simulace |

382

Do otevieného okna mlzeme zapsat text, napf. ndzev vstupu, které nam pomuzou
pfi orientaci v programu

Klik LT na "OK", soucasti bloku se stane zapsany nazev

Klik LT na okno "Simulace", otevie se okno pro nastaveni simulace. Zde mizeme
zvolit funkci digitdIniho vstupu v simulaci — jako spinac, tlacitko spinaci, tlacitko
rozpinaci a frekvenci. Rezim Frekvence je mozné pouZit pouze ve spojeni s blokem
"Porovnavac frekvence".

ﬁ 14 [Vstup] X

Parametr | Komentaf | Simulace

Mode
(® Spinaé

—p () Tiaditko (spojit)

O Tiaitko (rozpojt)

(O Frekvence
/ Aktual 0= U Hz
Rozsah hodnot
Win S D Hz
Hax [ Hz

Automaticky rozsah hodnot

OK || Zzrust || Napovida |

Klik LT na pozadovany typ simuldtoru vstupu.
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9. Klik na "OK"

KURZOROVA KLAVESA — CURSOR KEY

Blok Kurzorova klavesa umoznuje ovladani vstupl pomoci tlacitek se Sipkami na LOGU.

otuirani 1

|

poloha
stau motory

Dvojklik LT na blok se otevie okno

Klik LT na "Parametr" se otevfe nabidka pro volbu klaves
Klik LT na rozbalovaci Sipku se zobrazi ¢tyri tlacitka

Klik LT na pozadované tlacitko

Klik LT na "OK"

vk W e

BE C14A [Kurzorova Klavesal X

Parametr | Komentar | Simulace |

Perametr:

Vstupni Eislo: | C1A w

Zrusit Napovéda

Zalozky "Komentar" a "Simulace" jsou shodné jako u bloku "Vstup". Jednoduchy pfiklad
ovladani vystupd pomoci klaves na LOGU:
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.C1A o ..

C QL
_ca2y o @2
C QL
c3d o e
C QL
caw o e
C Q-

LOGO! TD funkéni klavesa — LOGO! TD Function key

Tyto vstupy se pouzivaji v pfipadé vybaveni technologie extérnim zobrazovacim panelem

LOGO! TD se ¢tyrmi funkénimi klavesami.
F1

F

Nastaveni je shodné s pfedchozi kurzorovou klavesou.

BIT POSUVNEHO REGISTRU — SHIFT REGISTR BIT

Na nasledujicim obrazku je priklad zapojeni. PFi klikani na vstup 12 se postupné spinaji vystupy
Q. Bliz8i vysvétleni je u ndvodu k bloku "Posuvny registr".

S1A. . of ..
s lal
S12. . ... ..@2
s lal
S13. . ... ... @3
sL 1ol
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UROVEN 0 - STATUS 0 (LOW)

Pfipojenim tohoto bloku na vstup jiného bloku je trvale vstupni hodnota 0.

UROVEN 1 - STATUS 1 (HIGH)
Pfipojenim tohoto bloku na vstup jiného bloku je na vstupu vzdy stav 1.
. High .
| hi

Pozn.: Casto se tento funkéni blok pouZiva ve spojeni s blokem "Texty zprav".

VYSTUP — OUTPUT
Vystup predstavuje vystupni relé LOGA — bud'je sepnuté, nebo rozepnuté.
4ol

Po kliknuti na blok se otevife okno, ve kterém mlzeme ménit pouZzity vystup LOGA a napsat
komentar.

B Q1 [Vystup] e
Parametr | Komentar |

Perametr:

Cislo vistupu: Q1 et
o

Q2

Q3

Q4

Q5

Q6

Q7

Qg &

Zrusit Napovéda
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VIRTUALNI VYSTUP — OPEN CONNECTOR

Pouziva se jako ukoncovaci blok, tam kde ma néjaky blok vystup a neni na néj nic napojeno,
napr. u textového bloku. PouZiti je podobné jako End v programu. U vystupu Q ukoncovaci
blok byt nemusi.

Dvojklikem na dany blok se otevie okno, kde Ize opét ménit poradi ukoncovacich blok( a psat
nazev nebo jiny text, ktery zlstane trvale spojeny s blokem.

BE X2 [VirtuaIni vystup] X

Parametr | Komentar |

Perametr:

Cislo wistupu: X2 v
X2 -~
3
X5
EG)
T
e
X9 &

Zrusit Napovéda

PRIZNAK — FLAG

Pokud programujeme pouze LOGO! nebo LOGO! ve spojeni s externim panelem LOGO! TD,
vyuzijeme funkéni blok "pfiznak M" pro zménu podsviceni panelu. Pokud LOGO! komunikuje
napr. s dotykovym panelem nebo s programem na vytvareni webovych stranek LWE-1, potom
se priznak M pouziva pro adresovani digitalnich vstup( a vystup(.

Kliknutim na blok se otevie okno, kde mizeme vybrat ¢islo pfiznaku M a zapsat text.
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BE M1 [Pfiznak] e
Parametr | Komentar |

Perametr:

Cislo pfiznaku: M1 v

M2
M3
ME = Inicializqj4

M25 = LOGO|MS

Specialni poza

128 = Locol " viceni
u7
M27 = Pfiznalys v |akil zprav

M28 = LOGO! oranZové podsviceni displeje
M29 = LOGO! Eervené podsviceni displeje
M30 = LOGO! oranZové TD podsviceni

M31 = LOGO! Zervené TD podsviceni

Zrusit Napovéda

Nékteré priznaky maji specialni funkci:

M8 = Inicializa¢ni pfiznak (V LOGO!Soft Comfort se zobrazi modfe)

M25 = LOGO! bilé podsviceni

M26 = LOGO! TD bilé podsviceni

M27 = Pfiznak pro sadu znakl zprav (v LOGO!Soft Comfort se zobrazi zelené)
M28 = LOGO! oranZové podsviceni

M29 = LOGO! Cervené podsviceni

M30 = LOGO! TD oranZové podsviceni

M31 = LOGO! TD Cervené podsviceni

Priklad zmény podsviceni displeje. Stiskneme-li vstup 11 displej se zobrazi bile, stiskneme-li 12,
je podsviceni oranzové, a stiskneme-li 13, podsviceni zméni na Cervené.

N L gooa. Lol
________ M25 (LOGO! bilé podsw leje) BOOZ. . X
| =1 E:
M SR X
_ . .Pa.r oo oo
.................. Fro=1. . . . = _ =1
o L At
________ M2B (LOGQ! oranfo épu&?\LﬁfE nispleie) L
I . T edlenalled ' 00000000
—! ....... M CTewt?. disabled. . . . . . . . . L.
13 . . . .. . . . . M29 [LOGQI tervené podsviceni displeje). . . . . . . . . . . . .
l I

M8 je inicializacni bit. Pouze prvni cyklus posle logickou 1 (napfriklad na ¢itac). Tuto logickou 1
posle pouze jednou, a to v prvnim cyklu programu, poté se chova jako klasicky FLAG, a tedy
jako bitové pamétové misto. Vyuziva se k inicializaci technologii (naptiklad svétel).

M27 se pouZiva pro zménu znakové sady. Budete mit napfiklad obsluhu Cechy a Polaky, takze
vytvofite text zpravy ve dvou jazycich. Jakmile bude M27 v nule, bude v téchto
textech/alarmech c¢estina, jakmile bude M27 v jednicce, preklopi se jazyk do polstiny.
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ANALOGOVE FUNKCE

Analogova veli¢ina je spojitd funkce a mlzZe nabyvat nekone¢né mnoha hodnot. Pfiklad
analogové veliciny je napf. teplota.

Na vstupu do LOGA se pouZzivaji hodnoty napéti 0-10 V. Je-li snimana jina veli¢ina (napf.
proud, teplota, jiné napéti) musi byt pouZit pfevodnik téchto veli¢in na napéti 0-10 V.

- || Analogowy --[7] Analog
Al Analogovy vstup ----- Al Analeg input
-8 Analogovy vystup --#e Analog output
41 Analogovy priznak ‘& Analog flag

ANALOGOVY VSTUP — ANALOG INPUT

AN
Al

V LOGU jsou shodné nékteré digitalni a analogové vstupy. Analogové vstupy se musi nastavit
podle nasledujiciho postupu:

1.
2.

Klik LT na "Soubor"
Klik LT na "Vlastnosti"

Soubor Editovat Format Zobrazit Nastroje Okno Napovéda

B oy >
[%  oOtevit.. Ciri+0
g zavit Ctri+F4

ZavTit vEechny
B uns CirksS

Ulofit jako...

Masztaveni stranky...
Nahled tisku Ctri+Shift+F1
S Tisk. Cirl+P

Nastavenitextu zprav...

Viastnosti... Alt+Enter
1 CMsers\z0043fhjDesktop\Schéma zapojeni2.Ima

Konec Alt+F4

Klik LT na "Nastaveni vstupd a vystup("

Kliknutim LT oznac¢ime pocet analogovych vstupt:
"Povolit 0 Als" - Zadny vstup neni analogovy
"Povolit 2 Als" - vstup 17 a I8 je analogovy, tomu odpovida v programu vstup All a Al2
"Povolit 4 Als" - vstup 17 a I8 je analogovy, tomu odpovida v programu vstup All a Al2,
navic vstupy |1 a 12 jsou také analogové a v programu jim odpovidaji vstupy Al3 a A4
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8% LOGO! nastaveni

Typ hardwaru

Jmeéna vstupd a vistupd
Heslo programu
Zapnout

Text zpravy

Dodateéné informace
Statistika

Komentaf

Oblast paméti Modbus

Offine nastaveni | Oniine nastaveni [

Obecné

Chovani analogovych vystupu v rezimu STOP'

X

-~

VEechny vystupy zachovavaji posledni hodnotu

Typ rozsahu hodnot Hodnota vreZimu STOP
AQ1 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQ2 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQ3 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQ4 [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQS [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQE [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQT [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
AQS [o-20mar0-10v V| | 0.00%|
Nastavit pozici Al3 a Al4

Pokud jsou 4 Als podporovany na LOGO!, chcete povalit 2 Als nebo 4 Als?
Pro zajisténi kompatibility se starSimi zafizenimi povolte 2Als.
() Povalit0 Als
Mejsou dostupna Zadné analogove vstupy pro vas projekt.
(®) Povolit2 Als
Pouze Al1 a A2 odpovidaji vstupnim terminalim 17 a 18
mohou byt vyuZity ve vaSem projekiu.
() Povalit4 Als

Al1 a Al2 odpovidaji vstupnim terminalim 17 a 18 jsou
pro pouZiti ve vaSem projekiu.

Navic, Al3 a Al4 odpovidaji vstupnim terminalim 1 a 12
Jje moZné je wyuzit.

]

Priklad zapojeni vstupu I8, v programu je to Al2, na napéti 0-10 V se simuldtorem napéti:

- [ Digital

..... I Input

..... C Cursor kﬂy

----- F LOGO! TD Function key
----- 3 Shift register bit

----- la Status 0 (low)

----- hi Status 1 (high)

..... % (Open connector

~ [ 7] Analog

_____ a

..... #e Analog output

Loam Analog flag

+ [ 7] Nnetwork

..... T Network input

..... ar Network analog input
"~ Metwork output
“ag Network analog output

L% AND

& AND {Edge}

B Al [Analog input]

Parameter:

et

Parameter| Canmentl Simulation _

AI 1: Input Number: Al1 b

Al
Al

N3aN3

Ald
AlS
AlG
AT

Al
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ANALOGOVY SIMULATOR BRT LB01G

ZAPDJEN PRO SIMULACI MAPETT 0-10¥

| [ Y Y
FONHREBREEEE

|| ' LOGO! 24RC GEDHD52—MDOE-0BAC
o= +| ol oo o7 | [@2 | [@3 | [a4
==+ || E|=|=
o|ov|=| = || 5| = tfe]f1f2][1[ef]1]z
[ T T T T T 1 [T T [ [
SMULATOR

ANALOGOVY VYSTUP — ANALOG OUTPUT
CAQT

4 AQ

Analogovy vystup je pouze sitovy, lze ho pfenést na jiny pfistroj, nebo pouzit rozsitujici modul
6ED1055-1MMO00-0BA2, s vystupy 0-10 V, nebo 0/4-20 mA

Analogovy priznak se pouZziva jako ukoncovaci blok, nebo jako pamét pro prenos dat.
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ZAKLADNI FUNKCE

V této skupiné se nachazi funkéni bloky reprezentujici zakladni logické funkce:

| zakladni funkce " | Basic functions
& AND * AND
* AND (hrana) *' AND (Edge)
% NAND % NAND
. NAND (hrana) *. NAND (Edge)
* OR ¥ OR
¥ NOR - NOR
" XOR * XOR
 NOT  NOT
AND — A —logicky soucin
. . BOO1. .
&

Vystup funkce AND je 1 pokud vSechny vétUpyjéoU 1 to znamen3, jsou-li sepnuté.

D—\—BDM o1

51 SA2 SA3 SA4
L Kt | N
T T T T
™ I L

Pravdivostni tabulka funkce AND pro dva vstupy:

vstup 1 [vstup 2 |vystup
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
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AND (hrana) - AND (Edge) s vyhodnocenim vzestupné hrany

Je to blok AND s impulznim sepnutim na vzestupnou hranu. Pfi vice vstupech neZ jeden, aby
doslo k sepnuti vystupu (logicka Uroven 1) musi byt ostatni vstupy sepnuty (logicka uroven 1),
pficemz alespon jeden byl v pfedchozim cyklu O.
Logicka funkce And (Edge), ve schématu zapojeni blok BOO7, s jednim zapojenym vstupem
prejde vystup na kratkou dobu (konkrétné na dobu jednoho cyklu) do stavu 1 pfi sepnuti
vstupu (19) a vzapéti se vrati vystup do stavu 0. Je to tzv. spindni na vzestupnou hranu. Vystup
je nastaven na 1 po dobu trvani jednoho cyklu a musi byt resetovan na 0 po dobu trvani
nasledujiciho cyklu, nez mlze byt znovu nastaven na 1.
Funkci tohoto bloku dobre znazorriuje nasledujici diagram (1,2,3,4 jsou vstupy, Q je vystup):

- R R R R

HpEEE gy

Priklad uziti: V nasledujicim schématu je 19 trvale zapojen. Pfi zapnuti dal impulz na vystupu a
ten sepnul blok RS a tim i vystup Q.

Pro opakovani funkce se musi vstup uvést do stavu 0 a poté znovu do stavu 1.

Vystup bloku RS (BO08) se uvede do Urovné O (vypnuti) stiskem tlacitka 111, které je pfipojené
na parametr Reset.

Je-li zapojeno vice vstupt, musi byt ve stavu sepnuti (je to jako u klasického AND), aby po
sepnuti vstupu |1, probéhl impuls sepnuti na jeho vystupu.




NAND

Blok NAND je negace bloku AND. Jsou-li vSechny vstupy O, vystup je 1.
Pravdivostni tabulka funkce AND pro dva vstupy:

vstup 1 |vstup 2 |vystup
0 0 1
0 1 0
1 0 0
1 1 0

Priklad vstupl do bloku NAND, kdy je vystup O.

Je to blok NAND s impulzni sepnutim na sestupnou hranu. PFi vice vstupech neZ jeden, aby
doslo k sepnuti vystupu (1) musi dojit k vypnuti alespon jednoho vstupu, pricemz

v pfedchozim cyklu byl v Urovni 1.

Funkci bloku dobre ilustruje nasledujici diagram (1,2,3,4 jsou vstupy, Q je vystup):

R SRR
e Tl
s T
o T
e Lt

Sepneme-li blok I9 a na vstupu BOO7 je 1, nic se na vystupu nestane. Teprve po vypnuti |9
probéhne impulz na vystupu bloku BOO7 a sepne se vystup bloku RS.
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Zapojeni se ¢tyfmi vstupy — vSechny vstupy jsou zapnuty (1), vystup je vypnut. Vypnutim
jednoho ze vstupl (spinani na sestupnou hranu) se vystup po dobu jednoho cyklu sepne.

OR - nebo
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Vystup je sepnuty (1), je-li sepnuty alespon jeden vstup. Vystup je vypnuty (0), jsou-li vypnuté
vsechny vstupy.
Pravdivostni tabulka pro dva vstupy:

vstup 1 [vstup 2 |vystup
0 0 (1}
0 1 1
1 0 1
1 1 1

Priklad funkce OR se spinaci — je-li alespon jeden spinac sepnuty, je sepnuta i civka stykace

o sar KM1| N

_.-/J/
T

SA2
__/"/—
T sA3
]
T sa4
IR
Blok OR je nejvice pouZivany blok z logickych funkci. Napf. blok Q ma jen jeden vstup,
chceme-li provést spinani vystupu z vice vstupl pouzijeme blok OR.

Pro sepnuti vystupu staci jeden vstup:

e e

Pro vypnuti vystupu musi byt vypnuty vSechny vstupy:

11
|

12
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NOR - negace OR

Vystup je sepnuty (1), jsou-li vSechny vstupy vypnuté (0). Je-li zapnuty jeden nebo vice vstupd,
vystup je vypnuty (0).
Pravdivostni tabulka pro dva vstupy:

vstup 1 |vstup 2 [vystup
0 0 1
0 1 0
1 0 0
1 1 0

Jediny stav, kdy je vystup (1) sepnuty.

Blok ma pouze dva vstupy. Pro sepnuti vystupu (1) musi byt sepnuty jen jeden ze vstupU. Jsou-
li oba vstupy vypnuté (0), nebo zapnuté (1), vystup je vypnuty (0).
Pravdivostni tabulka XOR:

Vstup 1| Vstup 2| Vystup
a a 0
] 1 1
1 ] 1
1 1 0
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Stav pfi vypnutém vystupu:

O [ 2 } e
]!_j | [ °|

Stav pfi zapnutém vystupu:

XOR je zapsan logickou funkci: Y =A"-B + A-B’

A B A B" |A“B|A-B| Y=A"B+A B
0 0 1 1 0 0 0
0 1 1 0 1 0 1
1 0 0 1 0 1 1
1 1 0 0 0 0 0

Zapojeni podle rovnice Y = A"-B + A-B’

Zapojeni s blokem XOR

Vysledek je stejny.

NOT — negace

Blok NOT neguje vstup. Je-li vstup sepnuty (1) vystup je vypnuty (0). Je-li vstup vypnuty (0)
vystup je zapnuty (1).
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Pravdivostni tabulka NOT.

Vstup 1| Vystup
] 1
1 ]

Negaci mUZeme pouZit na vstupu, mame-li napf. koncovy spinac, ktery ma spinaci a rozpinaci
kontakt, spinaci je obsazeny a my potfebujeme druhy spinaci. Ddme tedy na rozpinaci vstup
blok negace.

Negaci vstupl lIze také provést nasledovné:

1. Kurzor postavime na vstup, ktery budeme negovat
2. Klik PT
3. Klik LT na Invertovat konektor — u negovaného vstupu se zobrazi cerné kolecko
B0O10 rBﬁD]EI BO10
31 = - Invertovat konektor »1

III’I

Propojeni s blokem...

£5] Napovéda

Vstupy/vystupy se daji také invertovat dvojklikem na poZzadovany konektor.
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CASOVE SPINACE

ZPOZDENE ZAPNUTI — ON-DELAY
~ BOO1
Tr
AL
R |
=
- Rem = off
. 00:00s+
Po zapnuti vstupu |1 se po nastavené dobé (v tomto pfipadé 3 s) sepne vystup a zlstane
sepnuty po celou dobu zapnutého vstupu. Vypnutim vstupu 11 se vypne i vystup Q1.

B BOO1 [On-Delay] X
Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

On-Delay

-

= - 0 [} seconds (s v

Others

[ ] Retentivity
[ ] Protaction Active

Cancel Help

Trg
Q

doba zpoZdéni zapnuti

- ”~
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ZPOZDENE VYPNUTI — OFF-DELAY

. B003 .
_Trg_J_I_
Il
=

- Rem = off
... 00:00s+
PFi sepnuti vstupu "Trg" se sepne vystup "Q". Pfi vypnuti vstupu "Trg" je vystup dale sepnuty a
vypne se po nastavené dobé zpozdéného vypnuti.

g
(I

Parameter | Comment

Par;

Block name:

Off-Delay

21 05| {1 | seconds (s:11.. -~

Others

[ ] Retentivity
|:| Protection Active

Current Parameter Value
00:00s

Apply Cancel Help

Trg
Q

doba zpoZdéného vypnuti
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ZPOZDENE ZAPNUTI/VYPNUTI — ON/OFF-DELAY

~ BO04.
T
a1
=
- Rem = off -
- 00:00s+
- 00:00s .
Po zapnuti vstupu I1 se po nastavené dobé (v tomto pfipadé 3 s) sepne vystup a zlstane
sepnuty. Po vypnuti vstupu 11 zlstane vystup sepnuty a vypne se teprve po nastavené dobé
zpozdéného vypnuti (v tomto pripadé nastaveno 5 s). Je to kombinace zpoZdéného sepnuti a
vypnuti.

oA
. O -
F‘a_r
.# o5:00s . .
- Rem = aff
. H300s+
.. 0&00s .
% BOO3 [On-/Off-Delay] x
Parameter | Comment |
Parameter
Block name:
On Time (TH)
2| 0% [l seconds (s:11...
Off Time (TL)
sEHE 05 [l | seconds (s:1/1... ~
Others
[ ] Retentivity
[ ] Protection Active
Cancel Help

Trg
Q

Qn Time Off Time
—’, 4

4
A J
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ZPOZDENE ZAPNUTI S PAMETI — RETENTIVE ON-DELAY

~ BOO1.
Ty |
iF
®

- Rem = off
- 00:00s+

g
I

Vstup se zapina impulzem. Po nastavené dobé zpoZdéni se sepne vystup a zUstane trvale
sepnuty. Vypnuti Q se provede pfivedenim impulzu na vstup R.

B
........ eood4. 000000
T
o el gl
......... o L
Y # gz:008 . ...
IR Pem e off - - o
I o OED0s+
254
Parameter | Comment
Par;
Block name:
On-Delay
[ 05| {1 | seconds (s:1/1.. ~
Others
[ ] Retentivity

|:| Protection Active

Current Par. ter Value

03:00s

e I

Q

A

T

Apply Cancel Help

B
Ll
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IMPULZNI RELE — WIPING RELAY (pulse output)
' ZT13002Z L
ML
e
- Rem = off
- 00:00s+
Sepnutim vstupu Trg (1) se sepne vystup Q na nastavenou dobu TL. Pro opakované casovani

musi dojit k vypnuti a zapnuti vstupu Trg. Vypne-li se vstup Trg pfed dokoncenim ¢asovani
vypne se i vystup.

5. L
BOOS. . . . .. ... ..
Ti
R N
=

- Rem = off

. 01:00s+,
E BOOS5 [Wiping relay (pulse output)] X
Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

Off Time (TL)
1= 05 [l seconds (s:11.. ~

Others

[] Retentivity
|:| Protection Active

Cancel Help

Trg
Q

4TL—F-

Priklad zapojeni, kdy po dokonceni ¢asovani se vypne vstup Trg. Vstup 12 ma funkci tlacitka.
PouZito je samodrzné relé RS a NAND (hrana).

2
........ BOU. . .
[ R sy Boga. | L Qr oo
..... BRS.......TIS—J—L..... S ‘mood. L
.......... Far SRR .
..... Rem=0ff._.........T._j—..... .....—&*"e
N == o T R 1o T
...................... Refmzoff - - - - - - o
O £ 11—




HRANOU SPOUSTENE IMPULZNIi RELE — EDGE TRIGGERED WIPING RELAY
. BOO3 .
.Trg__ﬂ
:F'a:r_J_L
=

- Rem = off

. 00:00s+
. 00:00s .
o
Impulzem (stiskem tlacitka) na vstupu 16 se zapne se zpozdénim TH (v tomto pfipadé 3 s)
vystup Q6. Vystup Q6 se po nastavené dobé TL (2 s) vypne. Casovani Ize kdykoliv zastavit
pfivedenim impulzu na vstup R —reset.

Parameter | Comment

Parameter

Block name

Pulse width (TH)
3L 05 {l| seconds (s:11.. ~

Interpulse width (TL)
2B 02| Il seconds (s111... ~

Mumber of pulse cycles: 1 b

Others
[ retentivity

|:| Pratection Active

Current Parameter Value

03:00s

Apply Cancel Help

a -

zpozdéni sepnuti TH

F 3

sepnuti TL
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ASYNCHRONNI PULZNI GENERATOR — ASYNCHRONOUS PULSE GENERATOR

Zapnutim vstupu En (1) se zac¢ne stridat sepnuti (1) a vypnuti (0) vystupu podle nastaveného
¢asu. Vstupem Inv (1) se méni impulzy na pulzy zacinajici mezerou

ZpUsob prfepnuti na generator zacinajici mezerou:
1. Klik PT na vstup Inv a na Invert connector
.. BOO7 .
.—E'Fl—l S .
.FI- _—
Fan Invert connector )

Connect with Block...

' ﬁ Help

. UZUUST,

. 04:00s .

BO07 .

Lze také na vstup Inv pridat blok High:
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Nastaveni doby sepnuti (Pulse Width - TH) a doby vypnuti (Interpulse Width - TL):
% BOO7 [Asynchronous Pulse Generator] X

Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

Pulse Width (TH)
o] - 05 {l| seconds (s:1H..

Interpulse Width (TL)
= 05 [} seconds (s -~

Others

[ ] Retentivity
[ Pratection Active

Cancel Help

Inv - vypnuty
En
Q

Inv - zapnuty
En
Q

GENERATOR NAHODNYCH CISEL - RANDOM GENERATOR
~ BO0OZ.

:F'a:r_J_I.

om

- 00:00s+

~ . 00:00s

P¥i sepnuti vstupu En (1) zaéne béZet ¢as pro sepnuti TH (zpozdéné sepnuti). Cas je ndhodny
vintervalu O - TH (na obr. nastaveny na 6 s). Pfi jednom sepnuti m(ze sepnout napft. za 2 s, pfi
druhém za 5 s atd.

Po vypnuti vstupu En (0) zaéne béZet &as TL. Cas je opét ndhodny v intervalu O - TL.
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........... - . THlogoos |
........... — P TL 19008 B I

Nastaveni hodnot generatoru nahodnych Cisel:

Napriklad:

En

En

% B0O1 [Generator nahodnych &isel]

Parametr | Komenta |

Obecné

Nazev bloku:

Max. Zpozdéné zapnuti (TH)
s 05 [}l sekundy (s:1M... ~

Max. Zpozdéné vypnuti (TL)
10 - 05 [l | sekundy (s:111... ~

Ostatni

[] ochrana aktivni

Aktualni hodnota parametru

00:00s

Pouzit Zrusit

N&povéda

Sepnuty vstup

r 3

Vypnuty vstup

TL

F 3

h
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SCHODISTOVY SPINAC — STAIRWAY LIGHTING SWITCH
~ BOO3. .
IR
it
B .
- Rem = off
- 00:15m*+
- 00:15m.
- 00:01m’
Pri stisku tlacitka IS se sepne vystup Q4 na dobu T (8:15s), po dobé Tl (5:0s) se vystup Q4
vypne na dobu TIL (1s) a opét se vystup zapne a dokondi se sepnuti do nastavené doby T.
Kratké vypnuti prfed ukoncenim sepnuti slouzi pro informaci, Ze dojde k vypnuti.

% BOOS [Schodistovy spinad]
Parametr | Komentaf |

Obecné

MNazev bloku

Zpozdéné vypnuti
sl ¢ | 158 [l |Sekundy(s1H..

Pred-varovani
|:| PouZit vichozi hodnoty pro varovny signél

Cas varovného signalu (T1)
5P TH 015 [ sekundy (s:1/1008)

Interval varovného signalu (TIL)
1T 05 I sekundy (s:1/100s)

Trg
Q _ I

Tl TIL
—Pt————>

A

h 4

F 3
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MULTIFUNKCNI PREPINAC — MULTIPLE-FUNCTION SWITCH
. BOO1.
|
e ML
=
- - Rem = off
- 00:00s+
.. 00:00s .
© 00:00s -
. 00:00s

Multifunkéni ¢asova¢ mize slouzit jako schodistovy casovac spinany spinacem. Napf¥. trvalé
sepnuti se vyuZzije pfi myti chodby. Doba trvalého sepnuti bude nastavena napriklad na 1 hod.
Skutecna doba myti bude 1/2 hod. Po pll hodiné osoba provadéjici uklid vypne vypinac.
Svétlo bude jesSté nastavenou dobu svitit a potom zhasne (pfed zhasnutim problikne).
PrekrocCi-li doba sepnuti 1 hod. svétlo zlistane svitit trvale. Zhasnuti se provede 3x za sebou
sepnutim a vypnutim vypinace.

o= . . TIL:|02:00s . | .. .. ..
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A. Trvalé sepnuti vstupu Trg na dobu delsi, nez je TL (v tomto pfipadé 12 s)

1.  Sepnutivstupu "Trg" (1)
TL

¥ 3
h

Trg

jol

2. Nasledné vypnuti vstupu "Trg" (0)

o -
o

3. Nasledné sepnuti vstupu "Trg" (1)

o =
o

4. Nasledné vypnuti vstupu "Trg" (0)

Trg

B. Trvalé sepnuti vstupu Trg na dobu kratsi, nez je TL (12 s)
Vypnutim vypinace zaCne béZet ¢as T pro zpozdéné vypnuti

5 1

TIL

F
h J

Nastaveni hodnot bloku. Zaskrtnutim okna Pfed-varovani se zapne varovani pied vypnutim

E BO12 [Multifunkéni prepinac] X

Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku

Cas zpozdéného vypnuti (T)
sl | o3 [ sekundysitn. -

Dlouhodobé osvétleni (TL)
12( ([ o2 ] sekundy(s:. v

Pred-varovani

D Poufit vjchozi hodnoty pro varovny signdl

Cas varovného signalu (T1)

4= [T 0= [}l sekundy (s:1/1008)

Interval varovného signalu (TIL)

2T 0= [} sekundy (s:1/100)

Ostatni

[ Pamat

["] ochrana aktivni

Zrusit Napovéda
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TYDENNI SPINACI HODINY — WEEKLY TIMER

BOO1 .
Mo

vl O
No3 | .

Spinaci hodiny umoznuji spinat vystup, a to podle dnl v tydnu a doby zapnuti a vypnuti.

Na prikladu je varianta, kdy kazdy den v tydnu sepne a vypne vystup dvakrat za den.

% BOO1 [Tydenni spinaci hodiny] X

Obecné | Komentar |
welne

Nazev bloku:

Vacky 1
Pondéli [v] Uterj Stfeda Churtek
Pétek Sobota Nedéle
Cas zapnuti: 301 {1 O] wypnuto

s
7= 305 {1 (] vypnuto

Cas wypnuti:
Vacky 2
Pondéli [«/] Utery Stfeda Civrtek
Pétek Sobota Nedéle

Gaszapnuti 143 [ 02 [l ] vypnuto
Gas wonuti:. 22120 [} C o= Il ] vypnuto

Vacky 3
[IPondéli [JUteri [ |stfeda [ ] Ciurtek

[JPatek [ ]Sobota [ |Nedéle

Gas zapnuti: 12
2

i :
i : 0

Cas wypnuti:

PouZit Zrusit Napovéda

Zde je uvedena kombinace, kdy v riznych dnech v tydnu dojde k zapnuti v jiny Cas.
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ﬁ BOO1 [Tydenni spinaci hodiny] *
Obecné | Komenta |
)
Obecné
Mazev bloku:
Vacky 1
[JPondéli [JUtery [ ]Streda [ | Ctrtek
[ Patek Sobota Nedéle
Caszapnuti: 95 ]| o5 [} [ wpnuto
Caswpnut: 225 ]| o5 {1 [ wpnuto
Vacky 2
Fondéli [v] Otery Streda Civrtek
[JPatek [ |Sobota [ ] Nedéle
Cas zapnuti: 145 ]| © o5 [} [ wpnuto
Caswpnut: 225 |[]| o5 {1 [ wpnuto
Vacky 3
[JPondéli [JUtery [ ]Streda [ | Ctrtek
Patek [ |Sobota [ | Medéle
Cas zapnuti: 125 ]| © o5 [} [ wpnuto
Caswpnut: 225 ]| o2 I [ wpnuto v
PouZit Zrusit Napovéda

Pokud potrebujeme napr. na kazdy den jiny ¢as spinani a vypinani, pouZijeme vice blokd
tydennich spinacich hodin.

EBO01
“; BO04 o1
. 03 i >1
5

0a00h
22:00h
MTWT-2
400k
22000
S F
12:00h
22000

O 2 2992020
gy gg. < 27.9.2020 .o

Searly=Y 0 0 o oo

Je-li v poli Opakujici se vzor vyznaceno Roc¢né (rozsah opakovani v tomto pripadé 2000-2015),
bude vystup spinan kazdy rok od 20.9. a vypne se 20.5.:
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ﬁ B012 [Roéni spinaci hodiny] X

Parametr | Komentar

Obecné

Nezevelor|

2000:31[]
201521

Ostatni
["] ochrana aktivni
[ Pulzni vistup

Je-li vyznaceno Mésicné, bude se vystup spinat véechny mésice v roce od 27. do 29. Na
nastaveném mésici nezalezi.

ﬁ B012 [Rocni spinaci hodiny] x

Parametr | Komentaf
Obecné

Nazevook| |

202004 ]
20217 [
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ASTRONOMICKE HODINY — ASTONOMICAL CLOCK

 B003.
T e XOL
Lot: EQ°Q'0"+ | AC
Lat: NO°0'0" - =
TZ:0 |

Odlozeni.od wychodu slunce: 0 -

OdloZeni od zapadu slunce: Or
Astronomické hodiny spinaji podle vychodu a zapadu slunce v nastavené zemépisné Sifce a
délce. Vystup sepne pfi vychodu slunce a vypne pfi zapadu slunce. Pro spinani v noci musime
udélat negaci vystupu.
Astronomické hodiny se pouZzivaji napfiklad pro spinani osvétleni jak verejného, tak napf. pro
osvétleni vyloh obchodd a podobné.
Do oken zemépisné délky a Sitky napiSeme soufadnice mista pouziti astronomickych hodin:

E BOO1 [Astronomicke hodiny] *

Parametr | Komentar |

Obecne

Nazev bloku:

Informace o lokaci

Umisténi: Mélnik ~ | Odstranit
Zemépisnadél. E | 165 ° s o
Zemépisna 3. N~ 49t ] ° 21 oI
Casovazona (V... GNT(+0) v

Aktualizovat
Posun &asu
OdloZeni od vichodu slunce 305 ﬂ Minuty
QOdloZeni od zapadu slunce 3005 ﬂ Minuty

Ostatni
[] ochrana aktivni

Zrusit Napovéda

Do okna umisténi napiSeme nazev obce, kde budeme hodiny pouZzivat, v tomto pfipadé
Mélnik, a klikneme LT na Aktualizovat. Nazev se nam zapise do nabidky mést.

Posun ¢asu ma jak kladné, tak zdporné hodnoty. ZapiSeme-li do okna Odlozeni od vychodu
slunce zdpornou hodnotu, vystup sepne pred vychodem slunce, stejné tak je to u zapadu
slunce. Pfi kladnych hodnotach se vystup sepne o nastavenou hodnotu po vychodu slunce a o
nastavenou hodnotu po zapadu slunce. Posun sepnuti ma jak v kladnych hodnotach, tak v
zapornych hodnotach max. 59 min.

Priklad ukazuje zapojeni, kdy napf. osvétlujeme kostel, ale od 23 do 4 hodin rano osvétleni
vypneme. V podzimnich a zimnich mésicich se po 4. hodiné zase rozsviti. V |été, kdy bude rano
svétlo, se svétlo nerozsuviti.

PouZijeme kombinaci astronomickych hodin, tydennich spinacich hodin a logického bloku
AND.
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Cas sepnuti tydennich spinacich hodin je na

Boos .

staven pred sepnutim astronomickych hodin.

. B004 .

S C R ] LB
Lot ETE°EOS | acl T ) |_| ) &

Lat hage21mt - - - - - .

70 TR: 05:50 —

Odlozeniod vichody s TS 3 16143

Odloieniod zapadu sluncer -59°

.. .Booa. .
Ho

Mo 2

T

i

Po vypnuti vystupu astronomickych hodin jsou oba vstupy do AND Urovné 1 - Q2 je tedy

sepnuto.
S BOORZ . BDO4
k@[ - BO0G6 . L Q2
! P - _&l a
.TR: 0550 . . . . o oo | o A1 . =

odi sl TS: 16:43
idu sluneer-59° © 0 o |

BOOS. . . .

...... BOO4 . .
...... 11 - 00 Q2
L L & o
S UTR: 05:50 . . . .. I [ IR S
sewTS: 16:43 0
e 53 L
Mo 2
::::::::::Noﬁ@._...:::::::::::::
K

...... Boo4 . o
...... 1........8005. CRz2
| [T & al
. T ——— ST 1
CLeTS: 16:43 |
dusinge 897 ey |
O
STOPKY — STOPWATCH
. B0O08 .
_En|
_La_L-n@__
Rl SV

Par]
Stopky méri ¢as od privedeni hodnoty 1 na VStLE En (sepnuti spinace I1), vypnutim vstupu (0)
se stopky zastavi. Sepnutim (1) vstupu Lap se stopky zastavi a po uvolnéni (0) se rozebéhnou.

Sepnutim (1) vstupu R se stopky vynuluji.
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V otevieném okné se nastavi veli¢ina ¢asovani:

B BOOS [Stopky] X

Parametr | Komentar |

Obecné
MNazev bloku:
Casova zikladna: | Sekundy w
Ostatni_ [Hodiny
o Minuty
[ ] Pamét Sehmdy

[ ] ochrana aktivni 10 milisekund

Zrusit Napovéda

Na pfilozeném obrdazku je zapojeni pro nastaveni ¢asu zpozdéného vypnuti. Spusténim stopek
spfnacem 11 se méni ¢as asovace. Cas se zobrazuje na displeji LOGA.

Q3

- High _

: BOOY
hi

| ———1 . .Prin=0.

S o it =off -
. Text enabled
- TextZ:. dizabled.

Na nasledujicim obrazku je znazornéna funkce vstupu Lap.

Vstup En je sepnuty. PFi dosaZeni asu 14 s, bylo stisknuto tlagitko 12. Cas 14 s se uloZil do
paméti a je zobrazen na displeji LOGA. Uvolnénim tlacitka se rozebéhne ¢as a navysuje svoji
hodnotu, ¢as (14 s) zGstava v paméti do dalsiho stisku tlacitka 12. Zobrazeni pfi vkladani bloku

na disple;.
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.BOO2

En
Lap -n-@

P: ar |

Ag:| 23

" Rem=on

CTB=s+ .

_High .

: BOO3 X1
hi _En o )
pl---- X
—1 PaLl—- —-
Prio=0
- Quit = off

~ Text1: enabled
- TextZ: disabled

. |Texty zprav

o LOGO! TD

LOGO! Displej

Detaily [ V&

Neni dostupny text Zadné zprévy
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CITACE

- |7 Citat - [ 7] Counter
I~ Dopfedny a zpétny &itaé - I Up/Down counter
I} Citag hodin - F Hours Counter
n Porovnavaé frekvence “-1 Threshald trigger

DOPREDNY A ZPETNY CITAC — UP/DOWN COUNTER

Vstup R — sepnutim vstupu se resetuje ¢ita¢ na pocatec¢ni nastavenou hodnotu.

Vstup Cnt — impulzem na tento vstup se zvySuje nebo snizuje hodnota nactenych impulzd.
Vstup Dir — méni smér &itani — pficitani nebo odecitani impulzem Cnt. Je-li na vstupu trvale
hodnota O (vypnuty vstup), impulzy se pficitaji (zvySuje se hodnota), je-li na vstupu hodnota 1
(zapnuty vstup), impulzy se odecitaji.

Dvojklikem LT na blok ¢itace se otevie okno nastaveni:

E BOO1 [Dopfedny a zpétny &itac] X
Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku:

Poéateéni hodnota: 2t (I

Zapnuto

Vypnuto

Ostatni
[ 1Pamét

[Tochrana aktivni

Aktualni hodnota parametru
12

PouZit Zrusit Napovéda

Pocatecni hodnota — Cita€ nemusi zacinat od nuly, ale od jiného nastaveného Cisla, napf.
nastavime 2.
Prvni impuls na vstup Ctn bude Cislo 3 a po resetovani se zobrazi Cislo 2.
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Zapnuto — Pfi dosaZeni této hodnoty se sepne vystup. V tomto nastaveni se vystup sepne pfi
zapnuti ¢itace.
Vypnuto — Dosahne-li ¢ita¢ této hodnoty, vypne se vystup, napf. 10.

Priklad 1: Zapnuti je nastaveno na hodnotu 5, vypnuti na hodnotu 2. Po dosazeni 5 impulzl se
sepne vystup, dale se mlze pocet pulzl zvySovat a vystup bude stale sepnuty. Pfi odecitani
pulzd (Dir = 1) se vystup vypne pfi dosazeni hodnoty 2.

Zapnuti Vypnuti
Mo w
| |
N o éaom al . oo I ﬁﬁaumﬁ e
) | T ) n o - M i o
| - QR Y 0 A
Par . Par L
13 = 13 = o
| _cnt: |5 - | . . Cnt:|1 -
- On:l 5 = - OnJ5
< off2 T Offf2

Grafické znazornéni prikladu 1

1 2 3 4 5
pulzy | I
zapnuti ]
wonti | |

Priklad 2: Pfi dosazeni 2 impulzl se sepne vystup, pfi dosazeni hodnoty 5 se vystup vypne. PFi
poklesu na hodnotu 2 se vystup opét zapne.

Vypnuti pfi dosazeni hodnoty 5 Vypnuti pfi dosaZeni hodnoty pod 2 se vystup
vypne
14
1 14
|
|
1 o BOOL 1. — .
1 —H o Q . A1 00 o1
| —L Q
) o|+/- ot
1 R~ N o 13 . =] .
. Cnt:| 5 - .
I - on: 2 1 | - .. Cnt: |1 |
— -'Oﬁ'." 1 L S = - On| 2
Sepnuti pfi dosaZeni hodnoty 2
u
T Grafické znazornéni prikladu 2
- 001 e 12 3 4 s
| cnt O
| gt/ iy [LTLILTL]
mi . i D
| Cnt:| 2 -
e - On: |2 . vypnuti | ]
— _— Oﬁ:i_S 1 . <
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CITAC HODIN — HOURS COUNTER

Cita¢ hodin se pouZiva ve vétsiné ptipadd pro sledovani hodin provozu stroje. Obdobou u
automobill je pocet ujetych kilometr(. U ¢itace hodin je mozné nastavit interval Udrzby. To je
doba, po jejimz uplynuti se provadi pfedepsané ukony, napfiklad vyména oleje v pfevodovce
stroje, kontrola klinového Femene apod.

BOO1 .
R
‘|l R
ra ]
Par |
. .
~ Mi= 0h Om+
~OT=. 0hOm .
- Q->0=R+En

Cita¢ ma tFi vstupy, ty pfi jejich sepnuti provedou:
R — Resetuje (vynuluje) jen Ml (zbyvajici ¢as do udrzby), pfi vypnutém vstupu En.

En — Aktivuje spusténi pocitani ¢asu — spusténi stroje. Pfi vypnuti stroje se ¢as zastavi a pfi
opétovném spusténi se opét zacne nacitat.
Ral — Resetuje (vynuluje) jak M, tak celkovy ¢as (od prvniho spusténi stroje).

A7
| o o
5 g o 'Hig'h .......
R S : B0O05 X1
| —En Ih Q . hi En
_Ral _ - - X
— Py | .. = 1 Parl-- -~
16 . ®m Prie=0 . = — L1
| M= OR 3ms Quit=off - - - - - - - -
. OT=. OhOm . . . . Texti enabled o
- Q->0=R+En - - Text2: disabled . . . . . . . . .

Dvojklikem LT na blok ¢itace se otevie okno. Zde nastavime Interval udrzby MI. V tomto
pfipadé jsou to 3 minuty. V praxi by to byly spiSe desitky hodin. Po uplynuti intervalu udrzby
(3 min) se sepne vystup bloku ¢itace.

B B002 [Cita¢ hodin]
Parametr | Komentaf |

Obecné

N&zev bloku:

Interval Gdrzby (MI)

oS 3% 1 Hodinythm)

Pocatecni cas pro OT

oI 02 Il Hodiny (nm) v

Vystup

[wistup neni 0 pokud En je 0

Ostatni
Pamét’

D Ochrana aktivni

Zrusit

Napovéda
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Pocatecni stav pro OT — Pocatecni stav nemusi byt od nuly. Napf. ke staré technologii dame
novy rozvadéc s Logem. Dfive se pocet hodin provozu sledoval na elektromechanickém ¢itaci.
Stav plvodniho ¢itace zapiSeme jako pocatecni stav OT. Interval Udrzby bude nastaven na 30
hodin. Sepnuti pro prvni interval nebude po 30 hodindach, ale po 20 hodinach. Nasledna
udrzba by nastala po 120 hodinach (30x4). My jsme vyménili LOGO po 100 hod. provozu. Do
udrzby tedy zbyvd 120 - 100 = 20 hod.

Vypocet mlzeme provést jako 100 : 30 = 3 zbyde 10, 30 - 10 = 20, vypocet provede LOGO.
Interval Udrzby ponechame 30 hodin.

Stav v prlbéhu spusténi stroje:

A T 2
R
15 . BOOZ. . . . . . Q3.

R
| eldhl gL
=T N L
Pacf |} .
19 ® MI=  0Oh 3m
I MI= = 0h 2m
..... OT= _
__________ . OT 0h39m

Cita¢ zobrazuje tii hodnoty:

MI — interval udrzby (nastaven na 3 min)
MN — zbyvajici ¢as do udrzby (2 min)

OT — celkova doba provozu (39 min)

Stav po uplynuti ¢asu intervalu udrzby:
Sepne se vystup ¢asovace a hodnota zbyvajiciho ¢asu do Udrzby bude 0

7
T
15 _ BOO2. . . . . . Q3.
R
I .EI‘J_h:::::Q_
Rall_ V.
Par ........
16 B MI=  0h 3m
I M= g 0h Om
..... OT=
......... . OT= 1h Sm

Stav Citace hodin zobrazeném na displeji LOGA
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Texty zprav

~LOGO! Displej
Detaily [ Y&

Interval udrzby je 3 minuty, celkovy ¢as spusténi je 1 minuta, ¢as do udrzby 2 minuty (3-1=2)

POROVNAVAC FREKVENCE — TRESHOLD TRIGGER
~ BOOZ
Fre
:F'a:r_ J_L .
CEH.
- ON =0+
. OFF=0
. G_T=01:00s
Na vstup se pfipoji zdroj frekvence. Pocita se prechod z 0 do 1 jako jeden impulz. Nastavi se
frekvence pro zapnuti a vypnuti. Dosazenim nastavené frekvence dojde k zapnuti nebo
vypnuti vystupu. Kliknutim LT na blok porovnavace frekvence se otevie okno nastaveni.

Nastaveni prahu:

obr.1 obr.2
BOOG [Perovnavat frekvence] b i 8006 [Porovnavat frekvence] =
| Parametr [ Komentar [ — Parametr | Komentat
Obecné Obecné
Nazev bloku:| ] Nazev bloku:
Prah Préh
NiZsE 10020 wEsi| s0:=4({) NiZSi: o0 wsk 50210
Casovy Parameter Casovj Parameter
1200 2| o[ sekundy (s:9.. ~ A0 | o2l [ sekundy s~
Ostatni Ostatni
[[] ochrana aktivai [] octrana aktivni
Aktudini hodnota Aktuaini hodnota
49/00:37s 51/00675
Pousit oK Zrudit Pouit oK Zrusit Népovéda
Prah nizsi je prah sepnuti vystupu. Prah vyssi je prah vypnuti vystupu.
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Na obr.1 dojde k sepnuti vystupu pfi frekvenci 100. Klesne-li frekvence pod hodnotu 50 dojde
k vypnuti.

Na obr.2, dojde k sepnuti vystupu, je-li frekvence 0O, pfi zvySeni frekvence nad hodnotu 50
dojde k vypnuti.

Zobrazeni nastaveni na obr 2. na displeji LOGA:

Texty zprav

- LOGO! Displej
Detaily [ “m

.....

..... - ON =100+
........ OFF=50
........ G_T=01:00s . . . . . . ..
B& 18 [Vstup] X
Parametrl Komentéf| Simulace _
Mode

OSpl’naE

() Tlatitko (spojit)

() Tiagitko (rozpojit)

(@) Frekvence

.| 4] e

Rozsah hodnot
e o=l]
Max.:lE Hz

Automaticky rozsah hodnat

Na spodni liste zapiSeme hodnotu frekvence, nebo ji nastavime Sipkami.
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ANALOGOVE BLOKY

MATEMATICKE INSTRUKCE — MATHEMATIC INSTRUCTION

Blok Matematické instrukce umoznuje provést ¢tyfi zakladni matematické operace (scitani,
odecitani, nasobeni a déleni) mezi ctyfmi proménnymi V1, V2, V3, V4.

Blok pocita jen s celymi Cisly. Vyjde-li v podilu desetinné Cislo zaokrouhli se na celé Cislo.

Na vstupy P1, P2, P3, P4 je mozné pfipojit 4 analogové vstupy, které odpovidaji proménnym
V1, V2, V3, V4. Je mozZné pfipojit tfeba jen jeden vstup. Zbyvajici vstupy se pouZiji jako
konstanty.

Na nasledujicim pfikladu je uvedeno zapojeni na vstup P3 analogového bloku BOO2:

...... ANALOGOVY ZESILOVAC | | poeo

Dvojklikem LT na blok Mathematic Instruction se otevie okno pro nastaveni proménnych V,
operace a priority.
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Priority 1, 2, 3 maji tfi stupné: priorita "H" je nejvyssi, priorita "M" je stfedni, priorita L je
nizka, podle nastaveni priorit probiha vypocet.

v
105 |}
Operator 1: + Priority . H =~
V2
1000 |{}
Operator 2; + Priority 2: L~
V3

¥ B0O03 [Analog Amplif
Operator 3: Priority 3: M~

v4
205 |1

Kliknutim LT na Operator vybereme matematickou operaci.
Do okna V1, V2, V4 napiSeme konstantni hodnoty, se kterymi bude probihat vypocet. V okné
V3 se zobrazi proménnd hodnota z bloku "Analog Amplifier" v nasledujicich prikladech je
nastavena na hodnotu 20.
Vyznam jednotlivych parametr( bloku:
©OAD A —
= . . P10 o
- . - PZ1000
. Pa|an
= . . P4 |20
A L
SA2=1000 .
CWaA=R3
L v4=20
- Point=2-
10+ (000J(E3*20)
Ag — Vysledek
P1, P2, P3, P4 — aktualni hodnoty parametr(
V1, V2, V3, V4 — vstupni hodnoty pro vypocet
Point — pocet desetinnych mist
Posledni radek — vzorec vypoctu
Vypocet v uvedeném prikladu probiha nasledovné:
Ag = (10 + 1000) / (20x20) = 2,525,
vysledek se zaokrouhli na celé ¢islo 3.
V1 ma prioritu H - pricte se k V2 (priorita L), vysledek se vydéli sou¢inem V3 (priorita M) x V4.
PF.2: Se stejnymi hodnotami zménime prioritu na pofadi H, M, L
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Vi
105 {1

Operator1: + Priority . H =~

v2
100015 [}
Operator 2 = Priority 2: M~ ~
V3
¥ B0OO3 [Analog Amplif...
Operator3: * v Prigrity 3: L~

V4

© A
= . . Pl
- - P2
- P3| 20
= . . P4 20
A
- W2=1000 .
“WIZET
RZEI

- Paint=0-
,((10+1000y83720

+

1010 e
10
1000

Vysledek je v tomto pfipadé 1010.

Zménou priority mizeme pozorovat, jak se méni vzorec pro vypocet, a tedy i vysledek.
PF. 3: Pfevodnikem proudu na napéti budeme méfit proud. Hodnota vystupu ze zesilovace

bude 10. Chceme zobrazovat vykon P. Vykon P =U * |, U =230 V.

|10

Protoze budeme pouzivat jen dvé proménné V1 a V2, pro zbyvajici dvé zvolime hodnotu 1 a
operator nasobeni. Tim se vysledek vypoltu nezméni. Aby se hodnota vypoctu nezménila

v
BOO3 [Analog Armplif
Operator 1; =+ Prigrity : H ~ ~
2900 va .
s 2305401
Operator 2 = Priority 2: M~
11230
1 va
1 0= |
Operator 3 = v Priofity 3: L~

V4

mUzeme za V3 a V4 nulu a za operator plus.

P=10x230x1x1=2300
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Analogovy komparator ma dva vstupy Ax a Ay. Sepnuti a vypnuti vystupu se fidi rozdilem
hodnoty Ax a Ay.

Kliknutim LT na blok se otevie okno pro nastaveni:

E BO0& [Analog Comparator] >

Parameter | Comment |

Parameter

Block name:

Sensor

Sensor:| 0 .. 10V W

Analog settings

Measurement Range Parameter
Minimum: o= ({1 Gain: L=
Maximum: 1005 |{} Offset: o=

Threshold

On

Decimal places

Decimal places in the message text: 0 ﬂ +12345

Others
[ Protection Active

Current Parameter Value
70.0

Apply Cancel Help

Ve vyse uvedeném nastaveni je parametr On =5 a Off = 10, to znamen3, je-li Ax napf. 25 a
Ay = 20 dojde k sepnuti vystupu (25 - 20 = 5). K vypnuti dojde pfi rozdilu 10. Napf. Ax =25 a
Ay =15 (25-15=10).
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Zapnuti—On =5

Vypnuti — Off = 10

-
Tl . ... ... Boas . o .. (o]
| Al P«AA .....
I B2 e e
.25 —
. ® 5.0
250 On =b -
DR B A R
.......... Gain . =01+ . . . . ..
R ofsee
| Al Point=0. . . . . . . . .
= L
200
R
N goog. . . . . [o)
e
il nennn Y R P B
i .Fa."——ﬂ‘ .....
.25 —
250 '100
on =5 - - -
o o =
........... Eain . =01+ . . . . ..
PR ot
Al Point=0. . . . . . . .
e o
C1s0

Analogovy spinac je moZzné pouzit napf. pro regulaci teploty.
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E B0O3 [Analog threshold trigger] X

Parameter | Comment |

Block name: ~

Sensor

Sensor:| 0. 10V 5

Analog settings

Measurement Range Parameter
Minimum: o | Gain: 0055 ({1
Maximum- 5005 ({1 Offset: otz

Threshold

On
2441

205

Decimal places

Decimal places in the message text 0= ﬂ +12345

Others
[] Protection Active

< H

Cancel Help

1. V okné Sensor se zvoli analogova veli¢ina, kterou privadime na vstup.

Sensor. 0...10V v

Analog settings

Measurement |PT100/PT1000 |
Minimum:|No sensor

2. Vokné "Measurement Range" (rozsah méreni) nastavime min a max. hodnotu
teplotniho rozsahu.

3. Vokné "Threshold" (hranice) nastavime hodnotu sepnuti "On" a hodnotu vypnuti
"Off".

Priklad 1: Pfi hodnoté On = 24 se sepne vystup a zlstane sepnuty pfi vzristajici vstupni
hodnoté Al. PFi poklesu vstupni hodnoty Al pod Off = 20 se vystup vypne. V pripadé teploty je
mozZné toto nastaveni pouZit pro chlazeni nebo vétrani.

Threshold
on
248}
oft
20
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Priklad 2: Pfi hodnoté On = 20 se sepne vystup, pfi dosazeni hodnoty Off = 24 se vystup
vypne. V pfipadé teploty je moZné toto nastaveni pouZit pro topeni.

Threshold
On
205 ]
Off
243 |{}

Analogovy zesilova¢ umoZiuje zobrazovat namérfené hodnoty, nebo dale pouZit jeho
analogovy vystup. Nema digitalni vystup (1, 0).

Blok analogového zesilovace ukoncime napfiklad analogovym pfiznakem AM.
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Priklad zobrazeni na displeji LOGA:

" High |

Booz

hil . = o
[

Prin=10
- Quit = off -

Test!!enabled
- TextZ: dizabled. -

7

1. V okné "Measurement Range" (rozsah méfeni) nastavime min a max. hodnotu
teplotniho rozsahu.

ﬁ B0O01 [Analog Amplifier] x
Parameter | Comment

Parameter

Sensor

Sensor: 0. 10V b

Analog settings
Measurement Range Parameter

Mimimum:  0/=|[] Gam _ 010:1f]

Madmum:  100(=1|[] ofiset o[}

Decimal places

Decimal places in the message text IE +12345

Others
I:‘ Protection Active

2. V okné Sensor nastavime parametr, ktery pouzijeme jako vstup.

Sensor:| 0...10V 5
0..10V

A " 0..20 mA
nalog settings —\, 55 ma

LRI FT100/PT 1000 Parameter

Wi {o sersor___ o —c
wamum so: [ ome  o:[)
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ANALOGOVY SLEDOVAC — ANALOG WATCHHOLD

. BOOT.
En
'ALif_"'

Par |

. E=. .

- Threshold-1=0+
~ Threshold 20
.. Gain=1.0. .

- Offset=0 "~ -

_ Point=0. . .

Analogovy sledovac spina a vypina vystup pri sepnutém vstupu "En" (1) v zavislosti na zméné
hodnoty analogové veli¢iny podle algoritmu vysvétleného na pfikladu.

13
|
AN o
. .. . .BO04. . .. .BOOZ. .. .. .Q1 .
Al En A
A> I L
Par | -b— Par | iA Q
= =
Aci1s g DEIS
. Gain .=1.0+= . pa2:{5. . . | .
| Offset=0" ~ -~ '~ Threshold 1=5+ -
. Point =0 .. . . Threshald 2=5 |
- - - - Gain=1.0 -
' Offset=0 -

- Point=0. .

Analogovy sledova¢ ma jeden digitalni vstup En a jeden analogovy vstup Ax. Pfechod zOna 1
na vstupu En ulozi hodnotu signalu na analogovém vstupu Ax. Tato ulozend procesni
promeénna se oznacuje Aen. Nastaveny "Prah 1" se pfi¢te k hodnoté Aen a Prah 2 se odecte od

hodnoty Aen. To jsou mezni hodnoty, pfi kterych dojde k sepnuti, nebo vypnuti vystupu.
Klik LT na blok Analogového sledovace se otevie okno:
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B B002 [Analogovy sledovat] X
Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku:

Senzor

Snimaé: 0. 10V ~

Analogova nastaveni

Rozsah méfeni Parametr
Minimum: o Pfiristek: 1,001
Maximum: 10005 {} Offset: o= |}

Prah
Prah 1 (horni: +)

sl
Prah 2 (dolni: -}
sl
Desetina mista
Pocet desetinnych mistv textu zpravy: 0F ﬂ +12345

Ostatni
[]Pamat

[ ochrana aktivni

Zrusit MNépovéda

Nejprve se nastavi hodnota "Prah 1" a hodnota "Prah 2"

Priklad: Spinac I3 se sepne v okamziku, kdy je analogova veli¢ina na hodnoté 20. To je hodnota
"Aen". "Prah 1" i "Prah 2" maji shodnou hodnotu 5.

Horni mez pro sepnutije 20 + 5 = 25.

Dolni mez pro sepnuti je 20 - 5 = 15.

Budeme-li zvySovat hodnotu Ax nad 25 dojde k sepnuti vystupu "Q" (pfi hodnoté 26). Bude-li
se hodnota Ax zvySovat a vstup "En" je sepnuty, bude vystup stale sepnuty.

Dojde-li k poklesu na hodnotu 25 vystup "Q" se vypne a bude vypnuty do dosaZeni dolni meze
15. Na hodnoté 14 se opét vystup "Q" sepne.

Grafické znadzornéni spindni v ¢asové ose (Cervené je zndzornén pribéh hodnot analogové
veli¢iny v ¢ase):
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En e

|
|

Aen + prah 1=2045=25 | " N\
|

Aen= 20 /

1
|
|
|
Aen - prah 2=20-5=15 !
|
|

~

~

Ax

|

Zas

ANALOGOVY ROZDILOVY SPINAC — ANALOG DIFFERENTIAL TRIGGER

...... B00Z2 . .
..... /A
..... Par_ A—L—
Gain=1.0 L—1
Offset=0 - - - - - -
On=0
Delta=0. . . . . . .
Point=0" © © © -« -

Analogovy rozdilovy spinac spind vystup "Q" pfi dosaZeni nastavené hodnoty "Zapnuto".
Vypina v zavislosti na tom, zda je nastavena hodnota "Rozdil (Delta)" kladna, nebo zaporna.

All

B0O4 B00 Q1
Al - =

A> al

Par -D-
20 Gain=1.0
20 I = Offset=0 20
| Ax:| 20 TOn=20 35

Gain =1.0+ Delta=15
Offset=0 Point=0
Point =0

Je-li hodnota "Rozdil" kladnd, vypnuti vystupu "Q" je pfi hodnoté "Zapnuto" + "Rozdil".

Na pfikladu je hodnota zapnuti 20 a rozdil 15. K zapnuti vystupu dojde pfi hodnoté 20 a k
vypnuti 20 + 15 = 35.

Je-li hodnota "Rozdil" zadporné Cislo, k vypnuti "Q" dojde pfi hodnoté "Zapnuto" + "(-Rozdil)".
Na pfikladu je hodnota zapnuti 20 a vypnuti 20 - 15 = 5.
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Nastaveni v okné po kliknuti LT na blok Analogového rozdilového spinace:

Zapnuto: 20 [}
Rozdil: 1505 |1

Zapne na 20, vypne na 35 - kladny rozdil 15. Zapnuti je v intervalu od 20 do 35 mimo tento
interval je vystup vypnuty.

Zapnuto: 201 [}
Rozdil: -1554 ([}

Zapne na 20 vypne na 5 - zaporny rozdil -15. Zapne na 20 a pfi zvysujici se hodnoté zlstava
vystup sepnuty, pfi klesajici hodnoté vypne na hodnoté 5 a je trvale vypnuty. K opétovnému
zapnuti dojde pfi dosazeni hodnoty 20.

Casovy diagram s kladnou hodnotou "Rozdilu" (+15):

Vypnuto = Zapnuto + Rozdil (20+15 =35)

Rozdil (15)

Zapnuto {20}

Ax

————— Zapnuto @
Vystup
Q@ - —J —J ——J —J _____ Vypnuto @
Casovy diagram se zapornou hodnotou "Rozdilu" (-15):
Zapnuto ( 20) T /'\
] I P~
| | :
I | B
Vypnuto (20-15=5) l | ; £
Ax ! }
————— Zapnuto Q
Vystup Q
————— Vypnuto Q
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ANALOGOVY MULTIPLEXER — ANALOG MUX

Vstupy jsou digitalni. Pokud je vstup En zapnuty (1) na vystup se dostane jedna z
pfednastavenych hodnot V1 az V4 v zavislosti na kombinaci sepnutych, nebo vypnutych
vstupd S1 a S2.

Na obrazku je priklad zapojeni analogového multiplexeru ve spojeni s analogovym
komparatorem.

Al Zesilovad
BOO?
S
Al AS
Par |
|1
| Gain =1.0+
Offzet=0 .
abt =0 LI Komparatar
12 BOO3 BOO1 Q1
En B
I §1| 23— o &A_ Q-
sz | A par |l
PFar |
13 =
I ............... A qD ..................... - g:f _:150
- P1:5 5 i '_1 0
- P2:[10 § Off'” .
- Pa |15 - ,SEEET
- P40 | Fomt=

Po kliknuti LT na blok Analogového multiplexeru se zobrazi okno. Do jednotlivych oken V1 az
V4 zapiSeme zvolené analogové hodnoty. VZdy jedna z hodnot bude na vystupu z bloku, a to
podle sepnutych digitalnich vstup(.
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E

Parametr | Komentaf

Obecné
MNazev bloku:
V1 (81=0; $2=0)
55111
V2 (81=0; 52=1)
1065 {1
V3 (81=1; 52=0)
1505 1]
V4 (51=1; 52=1)
2005 ({1
51 52 A"
0 0 Vi1
0 1 V2
1 0 V3
1 1 V4

V uvedeném ptikladu je vypnuty vstup S1 (0), S2 (1) je sepnuty, proto vystupni hodnota bude
10.

Al Fesilovai
B0O02
L
Al AS
Par -D'
15
15.0
1? Gain =1 0+
S::;ft:ﬂu ML Komparatar
|2 0o BOO1 o
Fo
=- - &A
51| = ol || |
I sz | par |1 Q
Par,
13 = 5.0
I ............... A q ..... 1D .................. _ g:f _:150
- F1:15 Gai __1 0+
- P2 10 O?fmt_—D.
- Pa |15 : _Sf_u‘
- P4: | 20 o=

Na analogovém komparatoru je nastaven prah zapnuti 5. K sepnuti vystupu "Q" dojde, je-li
rozdil vstupnich hodnot na komparatoru Ax - Ay = 5. To nastane, je-li Ax = 15. (15-10=5)
Nastaveni analogového komparatoru:
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Prah
Zapnuto

I ]

Vypnuto

ITE i}

Hodnoty znazornéné na displeji Loga:

Sepnutim vstupu S1 a vstupu S2 se na vystupu multiplexeru nastavi parametr V4 s hodnotou

20.

Al fesilovat
BOO2
2l A>
Par -D'
25
Z5.0
2*:’ Gain =10+
Offpet=0 .
N - ML Komparatar
12 BOO3 BOD Q1
En e
[ 51| S=— B QA_ Q-
sz | B> par |l
Par |
13 = 5.0
| A | 20 - 8; —:150
- P15 . ‘_1 0
- Pz 10 Off'” .
= P35 - Sffn‘
- P4 | 20 o=

K sepnuti VYSTUPU komparatoru dojde pfi dosaZzeni hodnoty vstupu Ax = 25. (25 - 20 = 5)

RAMPA — ANALOG RAMP

. . B0O05.

gy
A->

[ix]
BEE

-
o

. .

. Gain =1.0+

- Offset=0 . .

© - Point=0 "

. Rate=10+

- MaxL=1000

- StSp=0
. L1=0.
220
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Rampou se nazyva postupné zvysSovani a snizovani hodnoty vystupu. Napr. plynulé zvySovani
intenzity osvétleni pfi rozsviceni, postupné zvySovani otacek pfi spousténi elektromotoru
apod.

Vysvétleni bloku Rampa na pfikladu:

Po sepnuti (1) vstupu En se zac¢ne linedrné po nastaveném kroku zvySovat analogova hodnota
vystupu Ag, a to do hodnoty nastavené "Urovné 1", tam se zastavi. V nastaveni v pfikladu je
R1 =50. V prikladu se sepne vystup analogového spinace.

Dalsi zvySovani analogové hodnoty se spusti po sepnuti tlacitka Sel. ZvySovani Aq se zastavi na
"Urovni 2", v pfikladu R2 = 100. V pFikladu se vypne vystup analogového spinace. Sepnutim
vstupu St se zacne hodnota Ag (analogovy vystup Rampy) sniZzovat a zastavi se na hodnoté
offset. Je-li offset O, potom na nule. Vypnutim En (0) se vypne vystup analogového bloku.

Pro spusténi sestupu Ag staci impulz na vstup St.

U Rampa L.
BO0S Analogowy spinaé
En E00G 2
I sel | £ i
s | AP o) B
|_|', Par
=
| — T 73.0
; Ad| T3 ; Gain=1.0+
B 7 R1/50 | Offset=0
- R2:| 100 | oin=50
| Gain =1.0+ Off=100
Offset=0 Point=0

Kliknutim LT na blok Rampa se otevie okno nastaveni, zde nastavime jednotlivé parametry:

| Analogova
Rozsah méfeni Parametr
Minimum o= | Pfiristek 1,005
Maximum 1000751 {] Offset o= |t
Desetina mista
Potet desetinnych mist v textu zpravy: 0 ﬂ +12345
RAMP
Rychlost zmény: 101 ﬂ Kroki za sekundu
Nejvétai hodnota vistupu: 10005 |
Posunuti Start/Stop: o3 |1
Uroveii 1 (L1)
5065 [}
Uroveii 2 (L2)
10075

Casovy diagram Rampy
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VstupEn

Vstup Sel

Vstup St

Uroven 2 (100)

Uroveri 1 (50)

offset (posun)

pomg

Q0mg

1. Sepnutim (1) vstupu En zaéne nar(ist hodnota vystupu AQ do Urovné 1
2. Sepnutim (1) vstupu Sel, za¢ne nardstat hodnota vystupu AQ od Urovné 1 do Urovné 2

3. Sepnutim (1) vstupu St, zacne klesat hodnota AQ.
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RUZNE — MISCELLANEOUS

SAMODRZNE RELE — LATCHING RELAY

Samodrzné relé plni funkci zapojeni stykace ovladaného dvéma tlacitky. Jednim tlac¢itkem se
vystup (stykac) sepne a druhym se vypne.

1
I

BOOG 21
RS a

| 1 |

Rem = off

Impulz na vstupu S sepne vystup relé. Impulz na vstupu R vystup vypne.

Zapojeni ovladani stykace, které je mozné nahradit Logem s pouZzitim bloku samodrzného
relé.

6 | SB 2
KM
T i
e 2
KM

PULZNi PROUDOVE RELE — PULSE RELAY

...... BOO2. . . . ..
Tr

..... g_—J'Ll'L_ . . P

1 I

..... Pl | RS

RS

Rem=off - - - - - - -

Pulzni proudové relé zapina vystup relé impulzem na vzestupnou hranu vstupu Trg (Stisknutim
tlacitka 11). Opakovanym impulzem se vystup relé vypne.
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|2 BO01 o
Ti
I r: L Q-
|l L
Par | RS
13 SR
| Rem = off

Casovy diagram zapnutf a vypnuti vstupem Trg:

Q - vystup

rrg-vatup || |

Klik LT na blok relé se otevie okno. Zde mame dvé volby. Zvolime-li moznost "Vstup S ma

prioritu nad vstupem R", tak pfi sepnutém R, mizeme trvale sepnout vystup Q sepnutim (1)
vstupu S.

ﬁ BOO1 [Pulzni proudové relé] *

Parametr | Komentar |

Obecné

MNazev bloku:

Vstup
O Vstup R ma prioritu nad vstupem S
© Vstup S ma prioritu nad vstupem R

Ostatni

[]Pamat
Zrusit Napovéda
]
I
|2 BOO1 1
Tra
r| T
Par RS
13 SR
| Ferm = off

PFi sepnutém vstupu R nelze vystup sepnout vstupem Trg.
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Zvolime-li moznost "Vstup R ma prioritu nad vstupem S", potom vystup Q pfi sepnutém
vstupu R nelze sepnout vstupem S ani Trg.

E BOO1 rele [Pulzni proudove relé] X

Parametr | Komentar |

Obecné

Nazev bloku: |

Vstup
@ Vstup R ma prioritu nad vstupem S
O Vstup § ma prioritu nad vstupem R

Ostatni
[JPamet
Zrusit Napovéda
I
|
12 . BoO1 21
S ]JLIL
' ST Qr
Par RS
I3 R3S
| Rerm = off
TEXTY ZPRAV — MESSAGE TEXTS
- BOO3
. Enl
B
o JPar]-- --
.Prie=10
- Quit = off -

Text1: enabled
- Text2; disabled

Blok texty zprav zobrazuje texty, redlny ¢as, datum, parametry blokd, hodnoty proménnych
apod., a to na displeji LOGO!, nebo na externim displeji LOGO! TD.

Zakladni zapojeni bloku textova zprava

High TEATOVA ZPRAVA
. BO02 ¥
hi En
g X
Par [ -- ——
Prio=10
Cluit = off

Text1: enabled
Text2: dizabled
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Na vstupu EN je zapojen blok "Uroveri 1" (trvale sepnuto — High). Na vystupu je zapojen blok
"Virtualni vystup".

Kliknutim LT na blok "Textova zprava" se otevie okno.

B2 B002 [Texty zprav] X

Parametr | Komentai

5]

Obecné

S
Nastaveni textu zpravy

Priorita:

[] Potvrzena zprava

‘Obsah
Blok Parametr

Hiedat  [Nazevbloku..

Aktuglni cas

Aktugini datum
Cas zapnuti zprédvy
Datum zapnuti zpravy

I VioZit parametr

] ochrana aktivni

V ¢asti "Cil zpravy" si zvolime, kde chceme zpravu zobrazovat.

LOGO! Displej — Zobrazeni jen na displeji LOGO!
LOGO! TD — Zobrazeni jen na externim panelu LOGO! TD
Oboje - Zobrazeni jak na displeji LOGO!, tak na externim panelu LOGO! TD

Psani textu

Klik LT na obdélnicek v ¢asti Nastaveni textu zprdvy, kde chceme mit prvni pismeno a
napiSeme text.
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Nastaveni textu zpravy
// ®C [ AI ONJOFF Symbol 00:00

Pismena neobsahuji vSechna diakriticka znaménka cestiny.

VloZeni data a Casu
1. Klik LT na pozici, kde bude pocatek zobrazeni datumu
2. Klik LT na radek "Aktudlni datum"
3. Klik LT na "Vlozit parametr"

Cas zapnuti zpravy
Datum zapnuti zpravy

I+ VloZit parametr

MNastaveni textu zpravy
/7 °C [ Al ONIOFF Symbol 00:00 Manulné upravit

4. Klik LT na "OK"
Datum se po vloZeni parametru zobrazi v poli jako blok:

Datum v simulaci na displeji:

Stejnym zplUsobem zobrazime aktualni ¢as.
Cas po vlozeni parametru se zobrazi nasledovné:
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Aktualni datum
Cas zapnuti zprévy
Datum zapnuti zpravy

IL vloZit parametr

Nastaveni textu zpravy

/# °C [ AI ONIOFF Symbol 00:00 Manudlng upravit

Mazani textu a vloZenych parametr(

1. Klik LT na pocatecni obdélnik mista mazani a tahnutim mysi oznacime vse, co chceme
vymazat.

2. Na klavesnici PC stiskneme Delete, nebo tlacitko gumy v poli Nastaveni textu zpravy
Nastaveni textu zpravy
—> 4/ sC 1 Al ONIOFF

Zobrazeni stavu zapnuti a vypnuti (ON/OFF)

Ptiklad, kde se jednim |11 nebo druhym 12 vstupem spinaji soucasné dva vystupy Q1 a Q2.
Zobrazeni zapnuti vstupu nebo vystupu se zobrazi na displeji. Budeme zobrazovat vstup I1.
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" TEXTOVA ZPRAVA

BO01 Q2 [}
BOOz2 1
zt ol ol )
[ T s S X
Par | -- --
12 Prio =10
Gt = off
Text1: enabled

Text2: dizahled

1. Klik LT na pozici, kde se bude stav zobrazovat

2.

w

Klik LT na "ON/OFF" - zobrazi se okno

B Nazev V/V stavu X
- Nastaveni ndzvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: |§Diqilélni wstupy v|
Zvolte V/v: n v
 Nazev vstupniho stavu

Klik LT na rozbalovaci Sipku "Zvolte vstup nebo vystup"
Vybere se typ vstupu nebo vystupu (Digitalni vstupy)

ﬁ Nazev V/V stavu X

- Nastaveni nazvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy w

Zvolte Vv

Digitalni wistupy

- Nazev vstupniho stavu—|71Znak
Kurzorové kldvesy

Mazev vstupniho stavu FALLOGO! TD funkéni kldvesa
Bit posuvného registru
Wystup funkéniho bloku

Nazew vstupniho stavu TR.
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5. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Zvolte V/V"

ﬁ Nazev V/V stavu

~Mastaveni ndzvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy

Zvolte ViV n

- Nézev wstupniho stavu D

Mazev vstupniho stavu FALLR
16

“oc | ot

6. Klik LT na konkrétni vstup (11)
7. Klik LT na OK

1
BOO1 Q7 o1 TEXTOVA ZPRAVA

Quit = aoff
Text1: enabled
Text: dizabled
- LOGO! Displej
Detaily B

V uvedeném prikladu je displej aktivovan sepnutym vystupem Q1. Stav ON/OFF se da prepsat
na jiny text, napf. zapnuto/vypnuto.

ﬁ Nazev V/V stavu

- Nastaveni ndzvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy

Zvolte V/v: o

- Ndzev vstupniho stavu

Nazev vstupniho stavu FAL... V | ‘ | | | | |

“ox | e | wapoetn

Aby byl text na displeji stale zobrazen musi byt vstup do bloku stale (1), proto je v
nasledujicim zobrazen{ blokd pFidan funkéni blok Uroveri 1 - Hi.




EOO1 Q32 Q1

| =1 BO03
i ()] ()] =1 EnBDDQ 1
i 1 - [x
| Par [ - —-
12 Prio = 0
| High Quit = off
hi Text1: enabled
Text2: disahled

Podle vyse uvedeného postupu doplnime i zobrazeni ostatniho stavu zapnuti a vypnuti.

-LOGO! Displej
Detaily [ Y&

Zobrazeni Ciselnych hodnot
Zobrazovani ¢iselnych hodnot je vysvétleno na bloku zpozdéném zapnuti.

ZpoZdéné zapnuti

13 .
BO04 Q2 High Text zprav
Trg . BO03 1
I Il 0L hi En
L P~ - X
Par | -- —-
Prio =100
Fem = off Gt = off
05:00s+ Text1: enabled

Text?: disabled

1. Klik LT na blok "Text zprav"
2. Klik LT v nabidce pouzitych blokd na "ZpoZzdéné zapnuti"
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ﬁ BOO03 [Texty zprav] *

Parametr | Komentai

o]
Obecné L
Nsoow
Nastaveni textu zpravy
[] Potvrzena zprava
Obsah
Blok Parametr
Hiedat  |NZzevbioku aktudini gas C¥
’ i ’ Zpozdéné zapnuti B
L BOO1 [Asynchronni pulzni generdtor] Zbjvajict Gas €

T B002 [DopFedny 5 zpéiny &itat]

B004 [ZpoZdéné zapnuti]

Eas zapnuti zprévy
Datum zapnuti zpravy

I Viozit parametr

Temren, s o S :
] ochrana aktivni
(<] n

3. Klik LT na misto vloZeni hodnoty (Zluty ramecek v poli Nastaveni textu zpravy)
4. Klik LT na parametr, ktery chceme vloZit na displej (Aktualni cas)

5. Klik LT na "Vlozit parametr"

6. Klik LT na "OK"

Stejnym zplUsobem vloZime i ostatni parametry "Zpozdéné zapnuti" a "Zbyvajici ¢as".

Na displeji se po spusténi casového spinace zobrazi aktualni ¢as od spusténi, nastavend doba
zpozdéni a zbyvajici ¢as do sepnuti vystupu Q.
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Sloupcovy graf
Na displeji mlZeme zobrazovat horizontalni nebo vertikalni graf nékterych parametr(, které

po spusténi méni svou hodnotu, napf. ¢itac, stopky, analogové funkce. Priklad vlioZeni grafu
bude vysvétlen na &itaci. Asynchronni generdtor dava impulzy ¢itaci a ten je nacita.

12
I
[ Asynchr pulz. gen. Cita
BO01 BO02 Q1
En R
I Iriy | T ol
Par_ﬂ_l_”_l Dir_+/_
Par |
00:81s G
Rem = off Rem = off
01:00=+ On=0+
01:00s Off=0
Start=0

1. Dvojklik LT na blok "Text zpravy"
2. Klik LT na misto, kde bude pocatek grafu
3. Klik LT na znacku sloupcového grafu

MNastaveni textu zpravy
o Al ONFOFF Symbol 00:00

Otevre se okno:

% Nastaveni sloupcového grafu >
Blok: e
Aktudlni hodnota: e
Min. hodnota: 05 |{l| Max. hodnota: 10005 |}

Nastaveni viastnosti sloupce

Smér: (@) Horizontalni () Vertikalni

Sitka: 25 ([} Vyska: 1= [l

Zrugit

Klik LT na rozbalovaci Sipku "Blok"

Zobrazi se bloky pouZité v programu, u nichZ je mozné proveést grafické znazornéni
Klik LT na blok dopredny ¢ita¢ — blok se uloZi do okna

Klik LT na rozbalovaci Sipku, zde je také jen jedna nabidka pro zobrazeni hodnot

No vk
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1/~ BO02 [DopFedny a zpétny &itad] =

Citat v
8. Klik LT na "Cita¢"

9. Nastavime min. hodnotu a maximalni hodnotu zobrazovani. V daném nastaveni se
bude hodnota zobrazovat od "0" do "20".

10. LT zaSkrtneme smér grafu — zde je horizontalni.

11. Zapiseme sitku (pocet obdélnickd v radé), na kterych bude zobrazovan graf. Zde je to
16, coZ je maximalni pocet.

12. Klik LT na "OK".

ﬁ Nastaveni sloupcového grafu X
Blok: 1 B002 [Dopfedny a zpétny &itat] v ‘
Aktudin hodnota: | Citaé v

Min. hodnota: @ Max. hodnota: @

Nastaveni vlastnostl sloupce

Smér: (@ Horizontalni () Vertikalni

sma:| e[l wse:l  iEl

o | znse

Po spusténi Citace se bude graf zobrazovat takto:

Zaskrtne-li se moZznost "Vertikalni graf", bude zobrazeni vypadat takto:
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Zména barvy podsviceni displeje

Displej LOGO mUze ménit Ctyfi barvy podsviceni, zelenou, bilou, oranZovou a ¢ervenou. Barva
se kromé zakladni zelené nastavi pomoci "Pfiznaku M" (Flag) — viz kapitola Pfiznaky.

Na jednoduchém prikladu zapojeni blokd je mozné sledovat zmény barev

12 M28 (L2GO! hilé podsviceni displeje)
| M
i M28 (LOGO! aranZove podsviceni displeje)
I M B0 Text zprav
>1 . BOD3 1
Py - X
13 M29 (LOGO! Eervené podsviceni displeje) el == =
Prio=10
I it = off
Text1: enabled
] Text2: disabled
High
hi

1. Jsou-li vypnuty vstupy 11, 12, 13, je blokem "Hi" - trvalé sepnuti (1) docileno zeleného
podbarveni.

2. Sepne-li se vstup 12, podsviceni se zméni na bilé.

3. Sepnutim stupu I1 se podsviceni zméni na oranzové.

4. Sepnutim vstupu I3 se zméni podsviceni na ¢ervené.

Plati nasledujici pravidla:
A. Cervena barva mé pfednost pfed viemi barvami.
B. Oranzova barva ma prednost pre bilou a zelenou.
C. Bilad barva ma prednost pred zelenou.

Priklady:
Je-li sepnuty vstup I3 (Cervend) nelze podsviceni zménit sou¢asnym sepnutim jiného vstupu
(zde je sepnuty vstup |1 (oranzova)).

12 M25 (LOGO! hile podsvicenl displeje)

il M2B (LOGO! oranfove podsvicen! displeje)

| M B Text zprav
=1 . 8003 X1
3 X
13 M28 (LOGOI eervené podsviceni displeje) Far
Prio=10
| Quit = off
I Text1: enabled

Text2: dizabled
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|- LOGO! Disple]
|| Detaily P

Je-li sepnuty vstup 12 (bild), sepnutim vstupu 11 (oranZzova) se podsviceni zméni na oranzové

12 W25 (LOGO! hile podsvicen! displeje)

11 M28 (LOGO! oranfove podsviceni displeje)
I M B001 Text zpréav

>1 EnBDDS X1

r X
13 M29 (LOGOI Eervené podsviceni displeje)) Far ! .
Prio=10

I Quit = off
L | Text1: enabled
TextZ: dizabled
High
hi

Texty zprav

LOGO! Displej
| Detaily P

Zmen a barvy

Stfidani obsahu na zvolenych fadkach

Vysvétleni na prikladu:

Stav zapnuti 8 motorl chceme zobrazovat na jedné obrazovce. Displej obrazovky ma jen 6
radkd. Na prvnim radku se bude stfidavé zobrazovat stav motoru 1 a stav motoru 2. Na
druhém fadku se bude stfidat stav motoru 2 a stav motoru 8.

Zapojeni blok:

97



12 Q2
| Q
BO02
— — 11|
13 Q3 ’—
| Q
M L4 gopt et Inray
|
15 Q8 Prin 3
Quit 3
! E Text1| enabled
— — Text2| disabled
16 QB
| BO04
L | L | >1

1. Dvojklik LT na blok Text zprav
2. Oznadime Radka po tadce (Line by line)
3. Oznaéime Radekl (Linel) a Radek2 (Line2)

Nastaveni posouvace textu
() Znak po znaku:

(@ Rédka po fédce:

Cil zpravy
(@ LoGO! Displej () LoGo! TD () Oboje [ ] Webovy server

4. Na displej zapiSeme do jednotlivych fadek text, k nému vloZzime pfepinac stavu
ON/OFF. Motor 7 a 8 zapiSeme do modrého pole.

98



VloZeni prepinace stavu ON/OFF u 8. motoru:

5. Klik LT na ON/OFF
6. Klik LT na rozbalovaci Sipku Zvolte vstup nebo vystup

ﬁ Nazev V/V stavu x

- Mastaveni nazvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vstupy

Digitalni vstupy
Zvoite V/V: Digitalni vystupy
- Nazev vstupniho stavu—|FTiznak N

Kurzorové klavesy
Nazev vstupniho stavu FAYLOGO! TD funkéni klavesa
Bit posuvného registru

Nazev vstupniho stavu TR Vystup funkéniho bloku

7. Klik LT na Digitalni vystup
8. Klik LT na rozbalovaci Sipku Zvolte V/V

ﬁ Nazev V/V stavu
Nast i nazvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Digitalni vystupy

Zvolte Vv Q1
o3} |
Q2
Nazev vstupniho stavu FAL gi

- Nazev vstupniho stavu—|

5
Nazev vstupniho stavu TR, 35

_Q? I

9. Klik LT na vystup Q8
10. Klik LT na OK

Na prvnich dvou radkach se bude asi po 10 s ménit stav motoru 1 a 2 se stavem motoru 7 a 8.
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Zpravy na vice obrazovkach na jednom displeji
Podle nasledujiciho zapojeni blokd se bude stav 11 a 12 zobrazovat na jedné obrazovce. Stav 113
a 14 se bude zobrazovat na druhé obrazovce a na tfeti obrazovce se bude zobrazovat stav I5.

il o]
| Q
12 Q2
| Q
Prio =2
_ . CQuit = aff
13 o3 Text1: enabled
Text?: disabled
| Q
BOOB
4 Q4
| Q Prio =1
CQuit = aff
Text1: enahbled
L Q5 Text2: disabled
BO03
| Q
High Prio=10
hi Quit = off
Text!: enabled

— Text2: disabled

U kazdé obrazovky Ize nastavit prioritu. Obrazovka s prioritou "0" se zobrazi vzdy po spusténi
LOGA.

Nastaveni textu zpravy

Priorita: [ v
mé zprava

3 ]
Obsah 4
Blok 5
Hledat | Mazev 6
L 7
8

o

—®0 1 2
LOGO! Displej
Detaily [ =
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| Q
Texty zprav
12 Q2
] ] 012
| Q = ~LOGO! Disp\e.].
| (— Quit = off Detaily [ Y&
13 Q3 Text!: enahled
Text?: disabled
| Q
L oa
| Q
Text!1: enabled
15 Q5 Text?: disabled
BO03
| Q
High Prio =0 (@ Znakové sadal () znakové :
hi Quit = off
Textl: enabled

— Text2: disahled

Po spusténi se zobrazi obrazovka s prioritou "0". Sepneme-li vstup 13 nebo 14 zobrazi se
obrazovka s prioritou "1", stiskneme-li vstup 11, nebo 12, zobrazi se obrazovka s prioritou "2".
V opacném sledu to neplati. Sepneme-li vstup |1, zobrazi se obrazovka s prioritou "2".
Stiskneme-li poté 13 nebo |5, obrazovka se nezméni, zlstane na obrazovce s prioritou "2".

1
Texty zprav X
12 oF 2 LOGO! TD
I LOGO! Displej
-
Qut = off Detaily { %
12 Text!: enabled
Text2 disabled
BO0B
2] l : ! Nenf dostupny text Z&dné zpravy
Prin=1
Quit = off
Text: enabled
15 Text2: disahled
I BO03
Frin=0 @ Znakova sadal (O Znakové sada2 @ zZnakové sadal () Znakovd sada2

it = off
Text: enabled
Text2 disabled

PROGRAMOVATELNE TLACITKO — SOFTKEY

BOO1 .

. En|

R P
Rem = off

-Switch=off+ -

Jedna se o softwarové tlacitko. Displej LOGO! neni dotykovy, jako napf. HMI panel, nebo TDI
displej, ale pokud se na displej LOGA! (pomoci funkce Text zprdv) vloZi programovatelné
tlacitko a fyzicky se najede kurzorem na displeji na toto pole, chova se jako tlacitko, nebo
spinac, podle nastaveni po kliknuti na klavesu "OK".

Priklad: Tlacitka na displeji ovladana budou spinat a vypinat vystup pulzniho proudového relé.
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BOO4 #2

En
p]-- - X
Par | -- —-
Prio =10
High Quit = off Frog tlacitko
) Text!: enabled  Eons
hi Tesct2: dicaigpd B Fulz.proud.rele
BO0R 22
3 P I I Y
Ferm = off S_M oL
r|TL
Momentapy+ ©OEL RS
F'rug:].tlacitkuSH —
BOOB =
E Rem = off
Par | /_
Fem = off

Momentary+ ©OFf

Na displej se vlozi programovatelna tlacitka (viz kapitola Texty zprav).

Blok
Hledat | Nézev bloku...

Parametr

ML Bo02 [Asynchronni pulzni generdtor]

i: BOO3 [Dopfedny a zpétny &itac]

WA B005 [Programovatelné tlagitko]

_~_ B008 [Programovatelné tlacitko]

Aktudini éas
Aktudini datum
Cas zapnuti zpravy
Datum zapnuti zpravy
Znak po znaku:
po
() Rédka po Fadce:
[ JRadeki [ |Radekz [ |Rédeks [ |Radek4 [ |Radeks [ |Rddeks

I VioZit parametr

Nastaveni textu zpravy
/7 °C 1 AI ONJOFF Symbol 00:00 Manudlné upravit

Cil zpravy
(@ LOoGO! Displej () LOGO!TD () Oboje || Webowy server

Kliknutim LT na blok programovatelného tlacitka otevie okno a v ném oznac¢ime pozadovanou
funkci. V tomto prikladu je to kratkodobé tlacitko ve stavu vypnuto.
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ﬁ BOOS [Programovatelné tladitk.. X

Parametr | Komentar ||
Obecné

Typ
() spinaé
(@) Kratkodobé tiaditko

Pocatecni stav
() Zapnuto
@ Vypnuto

Ostatni
|:| Pamét
[ ] ochrana aktivni

Aktualni hodnota parametru

[]stav

PouZit OK Zrusit Napovéda

1. Vsimulaci nebo pfi online testu udélame dvojklik na Off.

3. Enter.

Vysledek — vystup se sepne.
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BO04 e

En

pl---- X
[T ——
Prio=10
High Quit =0t | prog tiacitk
Text1: enabled ali]
hi T mj_E\. Pulz proud.rele
- B00G Q2
Par | /_ Trg
Rem = off [—m S_J_L-”—”- QL
Momentapy+ OFET P:r RS
F'rug.tlacitkoSR .
B008 =
& Rer = aoff
Par | /—
Rem = off

Mornentary+ OFE

POSUVNY REGISTR — SHIFT REGISTER

-, B002.

- Tre | .

O] s
R R

Far
Q=511

Rem = off :

V nabidce LOGA jsou Ctyfi posuvné registry a kazdy ma 8 bit(. Impulsem z 0 na 1 na vstupu
funkéniho bloku dojde k posunu o jeden bit a prostfednictvim bitu posuvného registru sepne
vystup.

Na obrazku je zakladni zapojeni posuvného registru ve spojeni s bitem posuvného registru
(bloky S).

I 511 21
[ s Ql
. B002 —
Trg
DOir | i
12 2 51.2 Q2
Par | 1 —
| =11 S QL
Rem 3 off

13 Q3
13 S ol

| (I
|: 514 4

s

4]

14 L
o

Posuvny registr ma Ctyfi vstupy: In, Trg, Dir, R.

In Je-li na vstupu In = 1, potom se signalem na vstupu Trg sepne bit posuvného registru.
Nejprve S1.1, poté S1.2......posledni S1.8. Zde jsou poufZity jen 4 bity.

Je-li vstup In =0 a vystupy S jsou sepnuty, potom se signdlem na vstupu Trg vypne bit

posuvného registru, a to od bitu posuvného registru S1.1 k S1.4.
Trg Pfechodem z 0 na 1 se posune bit (podle vstupd In a Dir).
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Dir definuje smér posunu bitd. Je-li Dir = 1, potom je posun bit( dold (od S1 k S8). Je-li Dir =0,
potom je posun bitd nahoru (od S8 k S1).
R resetuje vystupy (tj. vypne vsechny vystupy).

Kombinace zapojeni vstupt Dir a In:

1. Je-li vstup In ve stavu 1, potom signdlem na vstupu Trg postupné pfipojujeme vystupy
Q1 az Q8.

2. VSechny vstupy jsou sepnuté. Je-li vstup In ve stavu 0 a vstup Dir = 0, potom klikanim
na vstup Trg postupné vypiname vystupy Q od Q1 do Q8.

3. Je-linavstupu Dir=1aIn =1, potom signalem na vstupu Trg pfipojujeme vstupy od
Q8 do Q1.

4. Je-lina vstupu Dir =1 aIn =0, potom signalem na vstupu Trg postupné vypiname
vystupy od Q8 do Q1.

Klik LT na blok Posuvny registr se zobrazi okno, v prvnim radku je index posuvného registru.
Klik LT na rozbalovaci $ipku se zobrazi 4 indexy. (Cislo posuvného registru)

E B002 [Posuvny registr] X
Parametr | Komenta |

Obecné

MNazev bloku:

Posuvny registr

Index posuvného registru:| 1~

Bit posuvného registru na konektoru wistupu:

Ostatni 4

[]Pamat

Aktualni hodnota parametru

PouZit Zrugit Népovéda

Klik LT na bit posuvného registru se zobrazi bity Indexu posuv registru (kazdy registr ma 8
bitd). CtyFmi posuvnymi registry mGzeme ovladat celkem 32 vystup(i S.

% B0OO2 [Posuvny registr] x
Parametr | Komentaf |

Obecné

Nazev bloku

Posuvny registr

Index posuvného registru: 1

Bit posuvného registru na konektoru vistupu: 1

Ostatni

|:| Pamét

(SRR ET)

Aktualni parametru

8

Pouzit Zrusit Napovéda
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Kliknutim LT na blok bitu posuvného registru se zobrazi adresy vstup0.

@ S1.4 [Bit posuvného registru] X
Parametr | Komentar |

Perametr:

VWstupni islo:|51.4

Zrusit Napovéda

Zménu poradi spinani provedeme prohozenim adres ve vySe uvedeném adresari, nebo

prohozenim blokd. Na uvedeném zapojeni budou vystupy spinat v pofadi: Q4, Q1, Q2, Q3

512 ReI
| s =
— .. 3002 — —
Tra
Oir | s
12 — 351.3 Q2
L Far | AR e
| Q=31 s oL
Fem 3 aoff
514 Q3
3 s -
I | I
] 511 Q4
S oL
L
|

Pfiklad postupného zapojeni vZdy jen jednoho vstupu
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BOO1 BDO03
=1 1
S1.1 Q1
S QL
12
. BO02 — S
Tr
Dir =
o 51.2 Q2
Q=314 S P o) B
Fer = off
13
51.3 Q3
| =203 Bl
81— Q-

Postupnym zapinanim |2 se sepne vystup:

11 Q1 Q2 Q3
1.zapnuti 1 0 0
2.zapnuti 0 1 0
3. zapnuti 0 0 1
4.zapnuti 0 0 0

Dalsim sepnutim 12 se postup opakuje.

Priklad postupného zapinani a vypinani od Q1 do Q4

BO01 BOO3
1=1
S1.1 Q1
S oL
12
., B0z _— L
I I
Oir | s
o 512 Q2
Q=914 S ol
Fem = off
13
513 Q3
| S al
14 514 4
[ S i

Pri trvalém sepnuti 12 (Dir) se pfi postupném klikani budou vystupy spinat od Q4 a stejné tak
vypinat.

107



11
1.zapnuti
2.zapnuti
3. zapnuti
4.zapnuti
5.zapnuti
6.zapnuti
7.zapnuti
8.zapnuti

jo
[
o
N
jo]
w
R

o|lo|o|o|r|r |r |+~
o|lo|o|r|r|r|r|o
o|lo|r|r|r|r|lo|o
ok |r|r|+r|lo|lo]|o

Priklad, kdy se prvni dva vystupy Q sepnou najednou po prvnim kliknuti na vstup Trg a dalsi se
pFipoji postupnym klikanim.
11

. 3002 1
- j —
Dir. = —
R |
P’_J I
Q=411
Ren = off
511 Q2

=]
Lo

9
(=}
=]
oW

=
| of

s al
Postupnym zapinanim |1 se sepne vystup:
11 Q1 Q2 Q3 Q4
1.zapnuti 1 1 0 0
2.zapnuti 1 1 1 0
3. zapnuti 1 1 1 1
4.zapnuti 1 1 1 1

Vypnuti se dosdahne impulzem I3 Reset, nebo sepnutim 12 a postupnym klikanim na I11.
12 je trvale sepnuté:

11 Q1 Q2 Q3 Q4
1.zapnuti 1 1 1 0
2.zapnuti 1 1 0 0
3. zapnuti 0 0 0 0
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PLNICI/ STANOVISTE

Pozadavky na plnici stanovisté

Krabice ma byt naplnéna dvéma rdznymi produkty s pfedem danym poctem obou téchto
produktd. Poté, co je krabice naplnéna produkty, je pfemisténa do baliciho stanovisté.

Oba typy produktu prepravi ke krabici pasovy dopravnik. (Tento ptiklad dopravniky
neobsahuje).

Dopravnik Dopravnik
prvniho produktu druhého produktu
Fotobunka 11 ,_T,___,—| ; : |—|___.|:. Fotoburika 12
=1 == =
Krabice Dopravnik Q1

Vistup 1 AND Citaé Pliznak
11 BOO1

Rem = off Hranoy
On=6+ V}'rslup
Off=0 NAND (hrana)
Star=0 BOOS

Vstup 2 AND Citad Piiznak

12 BOO7 M2
'] | [
\\
~

nastaveni sepnuti ¢itace na 4

Star=0

Uroveri 1

High

E

Matematicke instrukce Analogowy priznak
Al

EI.

Texty zprav| Virtu3ini wistup
B009 _ -4:3 x1
== s X
G Foimt=o
Prio=0 (B2+B7}0}0 |
Quit = off

Text1: enabled
Texi2: disabled
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Na displeji LOGA se bude zobrazovat pocet jednotlivych produktl a soucet obou produktl
ukladanych do krabice.

Produkty padajici do krabice jsou zaznamenany optickymi Cidly. Zde jsou to vstupy I1 a

12. Vystup Q1 (posun krabice pomoci dopravniku na pracovisté baleni) je sepnuty na

dobu nastavenou na hranou spousténém impulznim relé (3 s). Podminkou pro sepnuti,

je dosazeni plného poctu produktl v krabici. Pocet jednotlivych vyrobk( v krabici je

dan nastavenim hodnoty ¢itacd "zapnuto". U BOO2 je to hodnota 6 a u BOO7 je to

hodnota 4.

Vysvétleni funkce zapojeni

Blok AND ma jeden vstup negovany, tzn., ze je sepnuty. Impulzem |1 se sepne vystup
AND (B001) a ¢itac (BO2) nacte pulz. To se 6x opakuje a poté se sepne vystup Citace.
Vystup je zapojen do priznaku M (M1) s z ného do bloku AND B003 a do bloku AND
(BOO1) - tim na jeho vstupu bude 0 a tudiz nelze vstupem I1 nacist dalsi hodnotu.

Stejné funguje i vétev programu od 2. Je-li vstup z bloku M1 a M2 sepnuty sepne se
hranou spousténé impulzni relé BO04 a vystup Q1. Po vypnuti Q1 se aktivuje blok NAND
(hrana) a ten resetuje oba ¢itace.

Nastaveni ¢itac¢l a hranou spousténého impulzniho relé:

E& B002 [Dopredny a zpétny Gitac] X BE B007 [Dopfedny a zpétny ¢itac] X
Parametr | Komentar ‘Parametr | Komentar |
Obecné Obecné
Nézev bloku: Nazev bloku:
Pot4teéni hodnota o |{} Potétedni hodnota: ozl
Zapnuto Zapnuto
s [{] 4=
Vypnuto Vypnuto
o} [{] o=
Ostatni Ostatni
[ ] Pamét []pamét
[] ochrana aktivni ["] ochrana aktivai
Zrudit Népovéda Zrusit Napovéda
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ﬁ B004 [Hranou spousténé impulzni relé] X

S s

Obvod s blokem matematické instrukce sc¢itda hodnotu obou produktd, ktera

je zobrazovana na displeji LOGA. Na schématu zapojeni je vidét propojeni parametr( sedymi
¢arami.

Nastaveni bloku Matematické instrukce:

Instrukce

% B0O02 [Dopfedny a z...

Matematicka instrukce je zarazena v analogovych blocich. Zde je pouzita ve spojeni' s
digitalnimi bloky.
V tomto pripadé se scitaji jen dvé hodnoty V1 a V2 z doprednych ¢itacl a operator je "+".
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TOVARN( BRANA

Pozadavky na fidici systém otevirani brany

V mnoha pripadech je vstup do tovarny uzavien branou, ktera se otevie pouze v pfipadé, Ze
do aredlu tovarny vjizdi néjaké vozidlo nebo z néj vyjizdi. Brana je fizena vratnym. Posuvna
brana se otevira a zavird pomoci ovladaciho tlacitka uvnitf vratnice. Vratny maze cely

proces monitorovat. V normalnim stavu je brana zcela oteviend, nebo zcela zavfend. Oviem
pohyb brany mize byt kdykoliv pferusen.

Pét vtefin pred tim, nez se da brana do pohybu, a zatimco se brana pohybuje, je aktivovano
blikajici svétlo. Bezpecnostni pruh umistény na brané zajistuje, ze pfi zavirani brany nedojde k
zadnému zranéni nebo uviznuti a poskozeni néjakého pfedmétu

Standardni reSeni

Existuje velké mnozZstvi rliznych Fidicich systému pro automatické ovladani vrat. Tlacitka
OTEVRIT a ZAVRIT zahéji pohyb brany v daném sméru, oviem pouze v pFipadé, Ze se brana jiz
nepohybuje opacnym smérem. Pohyb vrat je ukoncéen bud tlacitkem STOP, nebo pfislusnym
limitnim spinacem.

LOGO!Soft Comfort feSeni

LOGO! umoznuje oproti standardnimu ovladani jesté dalsi funkce: pomoci bezpecnostni liSty
muUZe byt prerusen pohyb brany. Pét vtefin pred tim, nez se bréna za¢ne otevirat nebo zavirat,
aktivuje se blikajici svétlo, které signalizuje, Ze se da brana do pohybu. Svétlo blika do té doby,
neZ se brana zastavi.

V porovnani se standardnim feSenim LOGO! nabizi jednoduchy a ekonomicky zplsob
modifikace fidiciho systému.

Bezpednostni lista
15 SamodrEné relé

BO01 oR Asynchranni pulzni
! o= 3 Ba0s B010 generdtor Signalizace
i B0 a3

=1
Rem = off
i unt
v . AND
Tkatitka atevirani
p az Bo0z Rem = off
— b, Y 00:00s+
| 00:00s
— oR Otvirani
Stcl':||t3|a[:Itklj oR Samodrzné relé Zpoidéné zapnuti BO1E o4
BOO3 Boo7 =1 BO0K 1
| =1 = B01z2 12
L 1= 7] I
| Rem = off 4
kKoncowy spinac obvirani
14 Fem = off
| 000+
Tladitko zawirani AND
SamodrEné relé
Iz a1 BOD4 amo B'E;; rele Zpoddéné zapnuti Zavirani
[ = & = B4 oz
1 — o BO013
Fem = off A
e e OR
Kancowy spinad zavirani BO0Z/
BO0S Rem = off
15 ]
— =1 0500s+
|
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Ovladani

Zda se brana otevira, nebo zavira je zavislé na sméru otaceni motoru. To je dano sepnutim
stykacl ovladanych vystupem Q1 nebo Q2.

Otevirani probiha tak, ze stiskem tlacitka 11 se rozblika signalizani svétlo — vystup Q3 a po
nastaveném case se zacne otevirat brana — vystup Q1. Otevirani zastavi koncovy spinac —
vstup 4.

Zavirani brany probiha tak, Ze stiskem tlacitka |2 se rozblika signaliza¢ni svétlo — vystup Q3 a
po nastaveném Case se zacne brana zavirat — vystup Q2. Zavirani zastavi koncovy spinac I5.
Zastaveni béhem zavirani, nebo otevirani se provede stiskem tlacitka Stop — vstup I3. P¥i
zavirdni brany mlze do jeji drahy vjet vozidlo, vstoupit ¢lovék apod., proto drahu

strezi svételné Cidlo — vstup 16 (Bezpecnostni lista). Sepnutim vstupu 16 se vypne

zavirani a zapne se otevirani.

Vysvétleni programu

Otevirani:

Vstup 11 je napojen na blok AND B0OO2 do néj je také zapojen vystup Q2, ktery je
negovan. Tim je blokovano sepnuti otevirani, pokud je zapnuto zavirani. Pfedpokladejme,
Ze vystup Q2 je vypnuty. Potom vstup 1 bloku B0O2 je ve stavu 1. Stiskem I1 jsou oba
vstupy ve stavu 1, tim se sepne vystup bloku AND a ten sepne vystup bloku RS BOO7.

Tim se sepne ¢asovac B012. Po sepnuti vystupu zpozdéného zapnuti BOO12 se sepne
prostiednictvim bloku OR BOO6 vystup Q1 — otevirani brany. Soucasné blok RS pres

blok BO10 spusti asynchronni generator BO11 a varovné svétlo Q3 zac¢ne blikat.

Otevirani se zastavi po dojeti zavory na koncovy spinac 14. Sepnuty 14 pres OR BO03
spojené se vstupem R RS BOO7 a RS BOO6 vypne vystupy Q3 a Q1.

Bezpecnostni lista
=] AND Samodrzné relé

BOO1 oR Asynchronni pulzni
| BO0G generator i i
= & = B8040 Signalizace
=1] BO11 Q3
P.-n:--m*J —— P | [ —> =
‘ A i I g
- IE AND ]
Tkatitko otevirani o2  BOO2 ‘
11 Zl—#_&
I B < s
1 = J——
3 irani
Stopgamtko OR Samodrzné relé Zpozdéné zapnuti BO13 o1
BO03 BO07 :
! 1] S fre] p B012 17 —= e
5 I 1 > = —>
- Rem = off |
Koncowvy spinac otvirani e
Zavirani:

Zavirani ma stejny postup jako u otevirani, s tim rozdilem, Ze impulz je z tlacitka 12 a na
konci se sepne vystup Q2. Po zavieni se sepne koncovy spinac |5 a ten prostifednictvim
bloku OR sepne vstup R bloku RS BO08 a tim dojde k vypnuti jeho vystupu.
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Tlaéitko zavirani AND - B
12 21 B004 sam‘::;; feld Zpozdéné zapnuti Zavirani
| & B014 02
|: > | = BO01/3
— —>
Fe T ————— OR
Koncowy spm;c zavirani 8005 T o BO02/1
=1 05:00s+
|
B—a
Zastaveni tlacitkem STOP v libovolné poloze brany:
Stiskem tlacitka STOP I3 se dostane impulz na vSechny vstupy R (Reset) blokd RS a
tim dojde k vypnuti vSech vystupt (Q1, Q2, Q3).
Bezpecnostni lista i
IIB ot Samodrzné relé i Asynchro'n‘n'l pulzni
BO0G enerator i i
I = & = 554 g Signalizace
y 1] B011 Q3
a0 — AND =
Tkacitko otevirani o2 BO02 B
R & 00:00s+
| 00:00s
= aR Otvirani
T irani
St0p|t3|amtk0 OR Samodrzné relé Zpozdéné zapnuti BO13 o1
—I— P BO03 BOO7 = =1 BO04/1
=1 I 1=
L I ‘_—E‘f, il -
. Rem = off L0
Koncowy spinac otvirani &
i Rem = off
| 04:00s+
Tlatitko zavirani AND
SamodrZné relé
12 BO04 $diné i irani
1z }Q] _& s Zpozdéné zapnuti Zavirani
| B014 02 B00173
- — :
Koncowy spinaé zavirani ) BO02/1
Rem = off
15 =
1S 05:00s+

Samodriné relé je Casto nazyvano RS relé:

S - sepnuti vystupu

R - vypnuti vystupu

Bezpecnostni lista:

B0OO8&
5
r| RS
Par |
off

Dojde-li k sepnuti vstupu 16 pfi zavirani brany, dojde k vypnuti zavirani a soucasné se
zacne brana otvirat. Varovna signalizace z(stane zapnuta.
Sepnutim Vstupu 16, dojde pres OR BOO5 k vypnuti RS BOOS8 a tim i Q2. Soucasné
se sepne RS BOO6 a tim pres OR BO13 vystup pro otevirdani Q1. Vystup signalizace

Q3 zlstane sepnuty.
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Bezpecnostni lista
) AND

——— 8001 Samodriné relé o Asymehronni pulzni
| { BOOG generator i R
= g —» gl _— 604D Signalizace
. _i—ﬂ BO11 o3
i @—B
Tkacitko otevirani aND 00:00s
i gz BoO2 Rem = off
— & 00:00s+
| 00:00s
|-
Stop tladitko i Otvirani
p|3 OR Samodrzné relé WV Zpozdéné zapnuti o BO13 21
BO03 BoO7 1 =1 e BO04
| =1 ] R3] BO12 1- D
[ 1= = 1l
- Rem = off LN
Koncowy spinac otvirani bt
HLAD Rem = off
| 04:00s+
Tlaéitko zavirani AND
12 Q1 B004 Samodar:;; rel8 Zpozdéné zapnuti Zavirani
I = & RS B014 0z
_ BO01/3
E Rem = off LIl
Koncovy spinac zavirani 3%25 R oo ;005 BOO2/1
—— em= 0o
i; v > =1 05:00s+
|
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PREPINAC HVEZDA TROJUHELNIK

ay
< &

0y
f= gt
Tﬁ sT

oy

Pozn.: LOGO! s timto zapojenim by se pouzilo jako dil¢i ¢ast programu vétsiho rozsahu.

Pro snizeni proudového ndrazu pti spousténi asynchronniho motoru vétsinou od 4 kW se
pouziva rozbéh hvézda — trojuhelnik. Zde je na pfikladu uvedeno zapojeni ti stykacd,
pouzivané bézné pro uvedeny rozbéh.

Popis funkce

Stiskem tlacitka |1 - Start, se sepne styka¢ KM1 Q1 a KM3 Q2, tim se spusti chod
do hvézdy. Po nastavené dobé BO04 (zpozdéné zapnuti) se vypne styka¢ KM3 Q2
a s kratkym zpozdéni (napfr. 0,2 s) se sepne stykac¢ KM2 Q3 - trojuhelnik.

Vypnuti motoru (Q1, Q3) se provede tlacitkem |2 - STOP.

Postup sepnuti vstupt a vystupt zapsany do tabulky:

krok |11]12|Q1|Q2|Q3
stisk tlacitka Start 1. 1 111(0
vypntuti stykace hvézda 2. O(0|1|0|0
sepnuti stykace trojuhelnik 3. Oj0oj1|0]1
stisk tlacitka Stop 4. 0| 1| 0| 0] O
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Zapojeni bloku

START

11 Kh1
_, BO0O2 21
| ' —|RS » gl
A > |
Rem = off
KM3 - hvézda
\ 4 , BOO1 Qz
i — - —
oos . | ...
lemmd i (i dobg chodu do hvézdy
- B0 b1
E [l M L—>
i ———»
[
Rem = off
Y 02:00s+
Sestupna hrana
v BOOB
STOP - B - ‘ o
12 i BO03 prodieni prepnuti KM2 - trojihelnik
BOO7 Q3
RS ———»
| ~ —> TH——>1qgl
Rem = off Ja=iE
Rem = off
04:00s+

Zapojeni do hvézdy — modré Sipky:
Stiskem tlacitka START se sepne vystup relé RS BO02 a tim vystup Q1. Soucasné se
sepne vystup relé RS BOO1, to sepne vystup Q2. Motor béZi v zapojeni hvézda.

Zapojeni do trojuhelniku — Cervené Sipky:

Sepnutim vystupu relé RS BOO1 dojde k sepnuti relé zpoZzdéného zapnuti BO04. To

po nastavené dobé pres M1 vypne vystup relé RS BOO1 a tim Q2-zapojeni hvézda.

Blokem NAND (impuls na sestupnou hranu) BOO6 se sepne relé RS BOO3. Tim se

sepne relé zpozdéného zapnuti BOO7 a to sepne Q3. Motor bézi v zapojeni do trojuhelniku.

Vypnuti — zelené Sipky:

Stiskem tlacitka 12 se dostane impulz 1 na vstup R, bloku BO02 a BO03, tim dojde k vypnuti
QlaQ3.
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REVERZACE ASYNCHRONNIHO MOTORU S BLOKOVANIM (varianta 1)
Zména sméru otaceni asynchronniho motoru se provede prohozenim dvou libovolnych fazi.
Na obrazku je na stykac¢i KM2 prohozena faze prvni a druha.

Jeden smér otaceni se spina stykacem KM 1 a druhy smér sepnutim stykace KM2. Kdy? je
sepnuty styka¢ KM1, nelze sepnout styka¢ KM12 a naopak, jsou navzajem blokovany. Tlacit-
kem 11 se spusti smér vpravo. Vypnuti se provede tlacitkem I3.

HEBBRE 54 | B
| 1

IEI4|E|?|

]
a

+24V|24V 2

BN f_
1 bl 1 2

[a

| [z | [a= ] [a=
Tz] [T]F
T

__T_-"
e L ]

Popis funkce zapojenych bloku

Sipkami je znazornéno spinani stykace KM1 a blokovéni styka¢e KM2. Zastaveni je oba stykace
shodné.
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Spousténi

Otacky vpravo
ky” P Stykac KM1
| — 5 BO01 o)
‘—FPFar ' RS —1rQ
Rer F off
. B003
‘ Ll
%% =t > Blokovani ——
M A 4
Otacky vievo "
2 Stykac KM2
| . BOOZ o
03/3
ol 5
Zastaveni
13
| L

Pro spinani vystupl jsou pouzity Bloky RS Samodrzné relé. Impulzem na vstup S se sepne
vystup, impulzem na R se vystup vypne.

Stiskem tlacitka I1 se sepne vystup bloku RS BOO1 a tim i vystupu Q1 (civka stykace KM1)
Soucasné se sepne i vstup R bloku BOO2 a tim je znemoznéno sepnuti bloku Q2, pfi stisku
tlacitka 12. Vypnuti, kteréhokoliv vystupu Q se provadi tlacitkem 13. Stiskem tladitka 13 se
sepne vstup R do blok{ RS.
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REVERZACE ASYNCHRONNIHO MOTORU S BLOKOVANIM (varianta 2)

Dal$i moZnosti pro reverzaci se vzajemnym blokovanim asynchronniho motoru je pouZiti
bloku "Pulse Relay" (pulzni proudové relé) a bloku logického soucinu AND s jednim
negovanym vstupem. PFijde-li 1. impulz na vstup Trg sepne se vystup, pfi 2. impulzu na vstup
Trg se vystup vypne.

Zapnuti stykace KM3 se provede stiskem tlacitka 14, jeho vypnuti se provede jeho opétovnym
stiskem. Tlacitko Stop 16 slouZi jako havarijni, jeho stiskem se vypne zapnuty stykac. Zapnuti
stykace KM4 se provede stiskem tlacitka 15, jeho vypnuti se provede jeho opétovnym stiskem.

Popis funkce zapojenych bloku

Otacky vpravo .
" 8007 Stykac KM3
—a ] BO0S Q13
I & T
_ R|d L
Par RS
Stop RS
Fem 3 off
B
I L
Otacky vievo _
5 5003 Stykac KM4
-l_& ] BO0G Q4
' 5 i o
_ | L
Par | RS
RS
Fem = off

Vystup bloku AND je sepnuty (1), jsou-li oba vstupy sepnuté (1). Je-li jeden vstup nebo oba (0),
potom i vystup je "0". Toho je vyuZito pro vzdjemnou blokaci, kdy napf. pfi spusténi motoru
vystupem Q1 nelze sepnout motor vystupem Q2.

PFi vypnutém vystupu (0) Q4 je na negovaném vstupu AND (1), pfi stisku tlacitka |14 je na
vstupu také (1) a dojde k sepnuti pulzniho relé a tim i vystupu Q3. Pokud stiskneme pfi
zapnutém vystupu Q3 tlacitko 15, nedojde k sepnuti vystupu Q4, protoze pfi sepnutém
vystupu Q3 je na vstupu do bloku BOO8 AND nula (0).
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POSTUPNE SPOUSTENI LINKY
Po sepnuti tlacitka START |1 se nejprve spusti dopravnik Q1 po ¢asové prodlevé stroj Q2 a po

dalsi prodlevé dopravnik Q3.
V jakékoliv fazi rozbéhu se linka zastavi tlacitkem STOP 2.

Doprawnik 03
_

© ©

Doprawnik G
/-— —_—

@ O,

Impulzem tlacitka 11 se sepne blok RS BOO3 a dopravnik Q1, soucasné se sepne

druhy blok RS BOO4, ten spusti blok BOO1 - zpozdéné sepnuti a ten po nastavené

dobé sepne stroj Q2. Se spusténim vystupu bloku BOO1 se soucasné sepne vystup
bloku RS BOO5. Tim se uvede do ¢innosti blok BO02 - zpozdéné zapnuti a po nastavené
dobé sepne dopravnik Q3.

start . .
p dopravnik vystup
BO03 o
5
' =|RS ol
Rem = off
stop ‘s B .
" 8004 ZpoZdéné zapnuti Sll’Oj
g BOO1 o2
k| RS T
I b Par | : JI_L Q -
Rem = off i T
00:00s
Rem =on
0Z:00s+
BO05 zpoidéné Zapnuti dopravnik vstup
3 Booz2 ]
k| RS T
Par | : JI_L Q —
Fem = off il
00:00s
Rerm =on
02:00s+

Vypnuti se provede impulzem, tlac¢itka STOP "12". Z tlacitka "12" jsou stiskem
aktivovany vsechny vstupy R blokd RS, a tim se vypnou vsechny vystupy a linka
se najednou zastavi.

Bude-li vice strojl za sebou, posledni fadek v programu se bude opakovat.
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O

POSTUPNE SPINANI A VYPINAN(
Postupné spinani je popsano v pfedchozim navodu. Pri stisknuti tlacitka "I2" se vypne
jako prvni vypne Dopravnik Q3, po ¢asové prodlevé Stroj Q2, a nakonec Dopravnik Q1.

Dopravnik Q1

()

Popis funkce zapojenych bloku

Stant
11

1]

|RS
Rem H off

Dopravnik Q3

_

©

©

Q1

BOOS

BOO

M1 RS
El | BOO1
Rem = off l
T (52
Rem = off
03200+
-l
l B0 i B012
T P .
JI_L N RS
— Rem = off J
+H
Rem = off
0Z.00=+ A pEODZ
[ 4—
|
Stop ®
12 Rem = pif
) BooB 04:00s4 BODS
Dszl ¥ RS L
"?i =off_J Rem=oﬁ_J
¥
v, | Booe Rem = off
> 03:00s+

— vypnuti Q3

—— vypnutiQ2

—* yypnutiQ1l
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Po stisknuti "12" se sepne vystup RS bloku BO06, ten vypne vystup RS bloku BOO5 a tim dojde k
vypnuti bloku BO02 a Dopravniku Q3 (zelené Sipky). Soucasné sepnutim RS bloku BOO6 se
sepne blok BOO7 - zpozdéné zapnuti (Cervené Sipky) a po nastavené dobé zpozdéného zapnuti
se vypne vystup RS bloku BO0O4 a tim i bloku BOO1 a Stroje Q2. Vypnutim bloku BO04 vznikne
impuls na sestupné hrané bloku BO11 a ten sepne RS blok BO12 (modré Sipky) a spusti se
zpozdéné sepnuti Bloku BO10. Po jeho sepnuti dojde k vypnuti bloku RS BOO3 a tim se vypne
Dopravnik Q1. Pfi vypnuti se pomoci bloku BOO9 vypne blok RS BOO6.
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MYT/ NADRZE pt.1 - relé RS

Programovani vysvétlime na myti tanku pro uchovavani potravin napf. chladicim tanku na
mléko. Jedna se o zjednoduseny pfipad. Ve skutecnosti se myti provadi ve vice krocich, véetné
teplé vody, pfidanim dezinfekénich prostfedkd, dalsim proplachem studené vody apod.

V nasem pripadé se po vyprazdnéni mléka provadi proplach tanku nasledovné: Otevie se
ventil pro napousténi studené vody a po nastavené dobé se spusti ¢erpadlo. Po dalsi dobé se
vypne napousténi studené vody a bézi jen Cerpadlo. To tlakem vody do trysek (¢arkované
paprsky) ostrikuje stény tanku. Po nastavené dobé se sepne vypustny ventil a Spinava voda
vytéka. Nakonec se vypne Cerpadlo a zlstane otevieny vypustny ventil. Ten se po nastavené
dobé uzavre a cyklus myti se ukonci.

elakkra wentil
studanf woda

Elektre ventil —@ Eerpadla
wipuskny

Jednotlivé kroky je vhodné zapsat do tabulky (hodnota "1" je stav sepnuti):

krok ventil voda |cCerpadlo| vypustny ventil
1 1 0 0
2 1 1 0
3 0 1 0
4 0 1 1
5 0 0 1
6 0 0 0

Uplné zapojeni bloku

Toto zapojeni je postaveno na poufziti blokd: "RS" - samodriné relé, zpozdéné zapnuti a AND
(hrana).
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" voda

| BO0S Q1
» RS aQ
Rem = off _J
bl 1 Bi00A
ooz £ dlo
i [=4=3 'ﬁ‘ BOOE CErpa
" pem-on | Jin ] soo2 D
Q
-
Fem = off Fem = off J
04004+
BOO7
Bo1g WpUSt
BO0S o3
B
j RS a
. Fem = off _J
BO010
T BO11
LrL
Rem = off
04004+

BO1G
Il BO20
1N B

Rem = off
0400+

1. krok Stiskem tlacitka |1 se sepne vstup S relé RS BOO5 a tim i vystup Q1 - zacne natékat
voda. Soucasné se sepne vstup S relé RSB0OO1 a spusti se zpoZzdéné ¢asovani BOO2.

11 voda
p BOOS Q1
I ? RS > Q
Rem = off _J
Vstup
1
‘} BO01
" | RS 20 BOOG cerpadio
peos s { an_ & BO03 Q2
Rem = off = = =
# pl:96s3 | I
Rem = off | Rem = off

2. krok Po nastaveném case se sepne vystup bloku zpoZdéného zapnuti BOO2 a impulzem
bloku BOO6 se sepne vystup bloku RS BO03 a tim i Q2 - ¢erpadlo. Otevieny zUstava ventil na
vodu.
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voda

X BO0S Q1
' Re DQ
VStUp Rem = off HJ
b1

BOO1
RS BO02 — cerpadio
—_— ih Li—h | b .
RS el o
04:00s .
Rem = off Rem = off
04:00s+ I

3. krok Cerpadlo z(istane v chodu. Sepnutim bloku zpoZdé&ného sepnuti BOO7 se sepne vstup R
bloku RS BOO5 a dojde k vypnuti jeho vystupu a tim i vystupu Q1. Ventil se uzavfe, voda
prestane natékat. V chodu zlstane pouze Cerpadlo, které vodou v nadrzi bude oplachovat
nadrz.

11 voda
| BOOS Q1
> RS Q
* Rem = off |
terpadio
BOO3 Q2
RS Q
Rem = off ~_J
4. krok Cerpadlo z@stane sepnuté a otevFe se vypustny ventil.
i voda
BOOS Q1
o : L
Rem = off |
M1
BOo01 .
M RS BOO2 8008 cerpadio
T i = BO03 2
em = o R_S] a
# p4:00s B
Rem = off Rem = off
04:00s+
wypust
» BOOS Q3
RS > q
’ Rem = off___l

5. krok Vypne se Cerpadlo, vypustny ventil zUstane otevieny. Sepnutim vystupu bloku
zpozdéného zapnuti BO10 dojde impulzem bloku AND (Hrana) BO11 k vypnuti bloku RS BOO3 a
tim i vystupu Q2 Cerpadlo.
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M1

B001
RS

—

Rem = off

04:00s

R rmre—afi—
04:00s+
B009
L
4L

04:00s
Rem = off
04:00s+

BO1S
&1

terpadio
Q2

Lo

wypust
Q3

1| ——» BO11
04:00s

BO10

Rem = off |

B

6. krok Vypnuti vypustného ventilu. Sepne se bok zpoZzdéného zapnuti BO16. Blok BO20
vydd impulz na vstup R bloku BO09 a tim dojde k vypnuti jeho vystupu. Tim se vypne Q2
Cerpadlo. Soucasné stejny impulz vypne blok RS BOO1 a tim se vypnou vSechny bloky

casovych spinacl. Program je ve vychozi pozici.

A

= UUTUUs
Rem = off
04:00s+

BO10

i

00:00s
Rem = off
04:00s+

BO11
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BOOS Q1
! . Re] DQ
Rem = off d_,
M1 8001
Ml__———> RS BJ"BL s gerpadio
Rem = off M &1 2002 o2
Re] "
® 00: ]
® 00:00s BT _,
BO13 wypust
% B00S a3
Re] DQ
Kem = 0?—_]



MYTi NADRZE p¥.2 - posuvny registr blokd

PFiklad je shodny s predchozim pFikladem. Redenf je provedeno pomoci blok( posuvného
registru a bitl posuv. registru, NAND (hrana), zpoZdéného vypnuti.

BO1g

[=1]
__‘ BO018 BO01 sl [=1]
1

z . "
1" ﬂ BO16  BO11
|37 oo .

Q=511
Rem o off

m
=1
=1
71

2i=[ar

g

s voda
Qi

B

512 cerpalo

=
: B014 a2
8007 |21 Q
BO0Z |
J|
T

4] -
Rem = oft 5 B012 o3
03:00s+ b =1
BO24

02:00s+

g =[3rf8
[ o]
[

s[5F

SR
[

27

2

g3
:

&

Posuvny registr funguje tak, Ze zménou prechodu z 0 na 1 se bit registru posune o jeden bit.
To znamenad v tomto ptipadé, Ze sepnutim vstupu Trg bloku BOO1 dojde k sepnuti vystupu
posuvného registru bitl S1.1. Dalsim impulzem |1 se sepne vstup Trg BOO1 a sepne se dalsi
blok S1.2 atd. Blok S1.1. se vypne.

Pro lepsi pfehlednost vysvétleni funkce zapojeni rozdélime vyklad do dvou ¢asti. Jedna se
bude tykat posuvného registru a druha ¢asovych spinaca.

Zjednodusené schéma bez ¢asovych spinaci:

Vychozi stav: 11 je vypnuto. Vystupy bit( S1.1 a S1.2 jsou vypnuty a zapojeny jednak do
vystupl Q1 a Q2 a dale pres blok OR BOO1 a blok negace B0O02 do vstupu In bloku posuvného
registru BO15.

NOT
BOO1 BOD2
=1 1 .
bit posuv. reg voda
posuy registr
11 51.1 a
S o
Q=511 hit posuy. reg cerpadlo
Rerr = off 51.2 Q2
S ol

Prvni stisk tlacitka vstupu 11: Sepne se vystup bloku S1.1 a vypne se vstup In bloku BO15
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BOO1 BOO2
=1 11,
hit posuy. reg. voda
posLy reg\str
1 51.1 Q1
.B015
Q=511 hit posuw. reg. cerpadlo
Rem = oif 51.2 o2
S ® Q-

Druhy stisk tlacitka 11: Vypne se vystup S1.1 a dojde k posunu na dalsi blok S1.2,
ten se sepne s nim i vystup Q2.

hit posuy. reg. vada
posuv reqistr
i 511 a1

BO15 ]

Q=311 hit posuy. reg cerpadlo
Rem = off 1.2 Q2
S e Qb

Tretim stiskem se vypne blok S1.2 a tim i vystup Q2. Program se nastavi do vychoziho stavu.
Nyni ru¢ni posun pomoci tlacitka I1 nahradime ¢asovym posunem.

8001 BO02
— 1= 1
hit pasuv. reg. voda
posU. registr
511 ar
I

BO15 X1
n ] Q
T |
; ~
[ L
Par
1

QFst hit posuv. reg. cerpadlo
Rem = off BOO7 512 (o
=1 S ol

bl p1:81s
Rem = off
B00G 04:00=+
EOD4
&
N i
.| )
EH 00:00s
Rem = off
BOOS
L— 04:00s+
| &
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Stiskem tlacitka |1 se sepne Q1 voda a uvolnénim tlacitka vznikne impulz na vstup bloku BO05
NAND (hrana), bloku ¢asového zpoZzdéni BOO3. Po dobéhu nastaveného ¢asu vystup bloku
vypne. Tim da blok BOO6 impulz registru BO15, ten se posune o jeden bit. Na "S1.2"

Sepne se vystup Q2 - ¢erpadlo. Soucasné se spusti casovani bloku BO0O4. Po dokonceni
¢asovani impulz na sestupnou hranu bloku BO08 uvede posuvny registr BO15 program do
vychoziho stavu.

Zapojeni blokl rozsitime do pIného poctu, podle tvodniho Uplného propojeni bloka.

Pocet vystupl Q, které v jednotlivych krocich budou spustény soucasné, docilime propojenim
bitu posuvného registru s vystupy pomoci bloku OR.

Na obr .je znazornénu spusténi ve druhém kroku vystupu Q1 a Q2

211 J woda
(g | BO0Y a1
512 terpalo
= BO14 oz
=1 il
=1 ]
513 wantil
(] BO1Z o3
_H

130



SPINANI VENTILATORU

Jednim cidlem se spina teplota. Pfi dosaZeni teploty 24 °C se sepne ventilator Q1, pfi

teploté 29 °C se sepne druhy ventilator. V chodu jsou oba. Pfi poklesu teploty na 24 °C
vypne ventildtor Q2 a pfi dalSim poklesu na 20 °C se vypne ventilator Q1. Spinacem (vstup 11)
se ventilace zapina a vypina.

Funkce zapojeni blok{

Z analogovych blokd je pouZity analogovy vstup All a dva analogové spinace BO13
a BO14. Blok BO13 je nastaven na hodnotu "ON" 24 °C a "OFF" na 20 °C, blok BO14
je nastaven na "ON" 28 °C. a "OFF" na 24 °C.

il BO11 Q1
0 i °f
Lk B012 Q07
=/ A
[ 4 B
25.0 :J
Gain=0.1+
Offset=0
Al On=24
. Off=20
Paoint=0
25
250 BO14
25.0
Gain=0.1+
Offset=0
On=28
Off=24
Foint=0
1. Neni-li sepnuty vstup 11, nedojde k sepnuti vystupu Q1 ani Q2.
2. Vstup 11 je sepnuty a analogovy spinac BO13 také. Sepne se vystup Q1. Je splnéna
podminka, pro sepnuti bloku BO11 AND (oba vstupy maji hodnotu "1").
3. Soucasné se sepnutim vystupu bloku BO11 se sepne vstup bloku BO12. Pfi dosaZeni

teploty 29 °C se sepne vystup bloku analog. spinac¢e BO14. Tim maji oba vstupy bloku
AND B012 hodnotu "1" a dojde k sepnuti vystupu Q2.

4, Teplota klesne na 24°C. Vypne se vystup bloku BO14. Blok BO12 ma hodnotu vstupl 1
a 0, tim dojde k vypnuti vystupu Q2.

5. Teplota klesne pod 20 °C. Vypne se vystup z bloku BO13. Vstup AND BO11 ma
hodnoty 1 a 0, tim dojde k jeho vypnuti a soucasné se vypne vystup Q1.

SPINANI VENTILATORU S UDAJI NA DISPLEJI

Priklad je stejny, jen je doplnén o zobrazovani hodnot na displeji a zmén barvy obrazovky.
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BO47

BO13
A A
I

ain=0.1+
Offset=0
Al On=24
Off=20
Foint=0

BO14
s
I

ain=0.1+
Offzet=0
On=z&
Oft=24
Fuoint=0

NASTAVENI NA DISPLEJI:

Snizovanim teploty na 24 °C se vypne ventildtor Q2. Podsviceni se zméni na bilé. Pfi poklesu
na 20 °C se ventildtor Q1 vypne. Dojde-li k vypnuti |1 a teplota se zvysi nad 28 °C, podsviti se

BO42

[Pk

W22 (LOG0! di

s
"]

pla

W28 (LOGO! displa

& Q
High h25 (LOG O digplags white backlight)
- ] 15
hi M 1 BO1E
— -
Frion=1
it = off

Tewtl: enabled
Texd?: dizabled

[=the amber backlight)

Iz red backlight)

Nastaveni textu zpravy

/7 ®C [ AI ONOFF Symbol 00:00 Manudlné upravit

R

displej ¢ervené a zobrazi se ndpis "Havarie".

Proti predchazejicimu prikladu byl do obvodu mimo blokd pro obrazovku pfidan vystup Q3 a
bloky AND B017 a BO18, vystup bloku BOO1 je negovan. Vystup Q3 je zde z divodu ndpisu na
displeji "Havarie", ktery se objevi v pfipadé, Ze teplota pfesahne 28 °C a vstup |1 je vypnuty.

Zobrazeni displeje:

o OFF IIIIIIII

Do teploty 28 °C je bilé podsviceni displeje. Do teploty 24 °C jsou pfi stoupajici teploté
vystupy Q1 a Q2 ve stavu OFF. Stoupne-li teplota nad 24°C. sepne ve vystup Q1 "ON".
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| ~LOGO! Display
Details (7 a

éjEPLOTA: 10

VENT Q1 :0FF

VENT Q2 :0FF

Stoupne-li teplota nad 28 °C sepne se vystup Q2 "ON" a displej se podsviti oranzové

| LOGO! Display

Details I

§§T|EPLOTA: 29
=
'VENT Q1:0N

WENT Q2:0N

Dojde-li k vypnuti vstupu I1 a teplota stoupne nad 28 °C, displej se podsviti cervené
a zobrazi se napis: "Havarie ".

Napis "havarie" zmizi a Cervené podsviceni se zméni na bile pfi poklesu teploty
na 24 °C.
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PRENOS PROGRAMU Z PC DO LOGA

1. Odpojime internetové pfipojeni — mUZe zpUsobit potiZe pfi vyhledavani adresy LOGA
2. Klik LT na ikonu PC—-LOGO

Soubor Editovat Format Zobrazit Mastroje Okno Mapovéda
FrP3pHE X XEBER D BE DG N

Lokalni projekt Sit'ovy projekt

3. Klik LT na rotujici Sipku — najde adresu LOGA a zobrazi ji.

B Interface X
Interface
Connect through: Ethernet ~ | | Realtek PCle GBE Family Controller ~ |
Target
! .
Target P address:192.168. 0. 3 | | Addressbook |
Accessible LOGOL o ——
Name IP Address Subnet Mask Gateway MAC address Device Type Status
192.168.0.3 55.255.255.0  |192.168.0.0 E0-DC-A0-96-CB-7E[BM  |[Yes |

|:| Copy to SD card

& In order to protect plants, systems, machines and networks against cyber threats, itis necessary to
implement - and continuously maintain - a holistic, state-of-the-art industrial security concept.
Siemens’ products and solutions only form one element of such a concept. For more information
about industrial security, please visit hitp:iiwww.siemens.comiindustrialsecurity.

4. Oznac¢ime modre adresu
5. Klik LT na "OK"
6. Klik LT na "Yes"

LOGO! X

@ Zafizeni je vrefimu RIUN.
Ffepnout na STOP?

E Yes i | Mo
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7. Klik LT na "Yes" - program se spusti

LOGO! X

|ﬂ Zafizeni je v modu STOP Prepnout do modu RUN?

Pokud se program nechce prehrat, mizeme dlvod zjistit kliknutim LT na ikonu "i"" ve spodnim

rohu obrazovky PC.

i) B LOGO! B.FS4 100%

V otevieném okné se zapise dlvod, pro¢ prenos programu nebyl proveden. M{zZe to byt
napfiklad nezapojeny blok, ktery jsme v programu nepouZili. V tomto pfipadé prfenos probéhl
Uspésné.

®* 22.11.20 18:49 LOGD 8 6 wverze bez Markeru.lsc
* PC —-> LOGO!

LOGC! 8.F54

:—) Pfenos probéhl aspesné

SLEDOVANI PRUBEHU PROGRAMU NA OBRAZOVCE PC

Klik LT na ikonu obrazovky s Logem

21 Otvirani 1
21 BOOS

B144 1
E|—‘ : .

Spusténim programu Loga, napf. externim tlacitkem, budeme pozorovat pribéh
jednotlivych krokd programu na obrazovce PC. Bloky se ¢ervené ordmuji a propojovaci
¢ary budou Cervené.

KONTROLA VSTUPU, VYSTUPU A FLAGU (MARKERU) NA DISPLEJI LOGA

PF. Na displeji mame naprogramovany text s vice obrazovkami
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otuirani 1

poloha
of

stauw mofory

1. Klikdme na tlacitko se Sipkou doll (projdeme vSechny obrazovky) aZz se zobrazi
obrazovka s ¢asem a datem:

Wed. 15 B3
2BzZB-A6-17

2. Stiskneme tlacitko ESC
Otevre se prvni obrazovka s oznacenim "I:" s ¢iselnym oznacenim 1/9 - digitalni vstupy

(2n Rt ¥

prvni fadek — vstupy 11 az 19
druhy fadek — vstupy 110 aZ 119
treti radek — vstupy 120 az 124

V tomto pripadé vidime, Ze jsou sepnuty vstupy 14, I5, 16. Dalsi obrazovku otevieme kliknutim
na Sipku mifici vpravo.

3. Druhd obrazovka (2/9) jsou digitalni vystupy Q

136



SIEMENS

prvni fadek —vystupy Q1 az Q9
druhy rfadek — vystupy Q10 a7z Q19
treti radek — vystup Q20

4. Na tfeti obrazovku prejdeme opét kliknutim na pravou Sipku. Na tfeti a ¢tvrté
obrazovce (3/9 a 4/9) jsou analogové vstupy.

SIEMENS LOGO! [[ )

| K {

X50 T
| B 12/4RCE
| - - - ¢
<

. B

6ED 1052+ 1MD08-0BA

LOGO! |1 )
|

x50

5. Dalsim klanim na pravé tlacitko prechazime na dalsi obrazovky. Klikanim na levé
tlacitko se vracime o obrazovku zpét. Na paté a Sesté obrazovce (5/9 a 6/9) jsou
analogové vystupy AQ. Na sedmé obrazovce jsou Markery (Flagy) M.

6. Kliknutim na levé tlacitko se dostaneme na obrazovku s ¢asem a datem. Dal$im
klikanim na levé tlacitko se cyklus pfepinani obrazovek opakuje.

7. PFepnuti na obrazovku programu docilime kliknutim na Sipku smérem nahoru
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ZMENA JAZYKA

Cestina neni soucasti zakladni nabidky jazyk( LOGA, musi se nainstalovat ze stranek Siemens:
https://new.siemens.com/cz/cs/products/automation/systems/mikrosystemy.html

Na téchto strankach naleznete ndvod na nainstalovani ¢estiny (dlazdice Cedtina do Logo Soft
Comfortu V8.2)

Aplikacni priklad pro
LOGO!8.3

Registrace a konfigurace AWS,

nastaveni cloudu a pfenosu dat v

LSC8.3, vytvoreni webu ve LWE1.1 a
nahrani na cloud >

1. Klik na zalozku "Nastroje"
Z ¢estiny d

Novy firmware verze 4.4 pro
CPU S7-1200

Nové funkce: OPC UA Server, nové

instrukce, podpora DNS, novinky u web
serveru

o anglictiny

Soubor Edtovat Formdt Zobrazit Nastroje Okno Napovéda

F:DpHES XX

Prenos >

J Lokalni projekt Sit'ovy pt “H  VybratLOGO! £2
stroje Zvolte hardware.. CtrieH
v Diagram
‘; Pridat . diagram Porovnat.. CtrisMinus
3° LOGO_8_6_verze_bez_Marl 2% Simusce s
&% Vstupy_Trenazer L. .

° LOGO_8_5_verze_bez_obrz o e

“ Pripojt modem...

Vv Instrukce “ Odpojt modem
| Instrukce
v | Konstanty gh Ethemetova pfipojeni

32 [_J Digitalni Parametr VM Mapovani...
| Vstup

€ Kurzorova klavesa

MoZnosti..

2. Klik na zélozku "Moznosti" (Options)
3. Klik LT rozbalovaci ikonu "Jazyk"
4. Vybereme pozadovany jazyk

Language

Cestina do Logo Soft
Comfortu V8.2

Cestina vietné helpu je nyni ke stazeni
zde.

Z anglictiny do cestiny

Tools Window Help

g,

adn

Transfer >
Determine LOGO! F2

Select Hardware. CtrieH
Compare... CtrisMinus
Simulation F3

Simulation Parameters...

Connect Modem.

Disconnect Modem

Ethernet Connections...
Parameter VM Mapping..

Options....

Language: English

language.cs_CZ
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@ MozZnosti

= Tisk
>£ Rozdéleni spoji

Simulace
Y Jazyk

Eﬂ Obrazovka Implicitni editor

Standardni editor:| §T* Editor pro FBD

o/ Bary
UDF
CSV seperator

Jazyk: language.cs_CZ ~

Zrusit

Napovéda

5. Klik LT na "OK"
6.

Obecné

x

Zmény nejsou aplikovany dokud nedojde
k restartovani programu.

7. Klik LT na "OK"

8. Klik na kfizek programovaci plochy — vypnuti programu LSC
9. Znovu spustime programovaci prostfedi LOGO!
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LOGO!

Krok za krokem |




DATOVY LOG = DATA LOG ...ttt ettt sttt ettt et esesssss s sasasssssssassesasasesssnansssssnsstesanas 5
Vybér parametrl pro UKIAdani ROANOT .........eeiiiriiecce e bae e 7
(g Ta[o T e =Y dfe [o I o To Yol =Tl J PRSP 8
Prace s UloZenymi daty V PC ...ttt ettt e e e et e e e e bae e e e ebte e e e ebteeeeentaeeesnnes 12

BLOKY UDF — UZIVATELEM VYTVORENY FUNKCNI BLOK .....vuureureeriiieriermermensereneieeneneieeseiseeseessensens 16
Vytvoreni bloku UDF v hOtOVEM Programu ......cccueeeiieiiieiiiiiee e ceiiee e srieee et e e svee e ssvee e s e sveee s saveeas 16
VloZeni vytvoreného bloku dO Programu..........cceeiiiicieeiieiiie e see e s sree e e sree e e 21
ZMENA UVNITF DIOKU ..ttt et s e s bte e sbeesnees 22
Vymazani bloku UDF Z NabidKy ......ccoieiiiiieiie ettt e e rvee e e etae e s e abae e e e 25
Samostatné VYIVOreni DIOKU UDF ..........ooooiiiiieiee ettt et e et e e atae e e e b e e e e enrae e e ennraeas 25

SITOVY PROJEKT (NEEWOIK PrOJEKL) ...ceveveveieiiieeseeeeeeecteeeeteteseeeeeeeeseses sttt sttt s senesesssnaees 30
a1 =T ISP PRURRUPRRPO 32
Y101 Tl g = o Lo Lo - [ USSR 35
Otevieni UIOZENENO PrOZramMU ......cccccuiiieeiiiie e et e ettt e e et e e e ete e e e e tte e e e e abeeesenbaeeeenbaeeeenteeeeennsenas 36
Diagnostika propojeni sité pti pfimém propojeni LOGO! zaFizeni .......ccoveeeeciieeeccieie e 36
Diagnostika propojeni sité pfi propojeni zafizeni LOGO! pfes sSWitCh.......ccecovveiiviieiiiiciiee e 38
Sitové propojeni vice prStrojl LOGO L. .....ccuiciiieiiieiiiecie ettt ettt reeste e teesaaesaaesbeebeereenns 49

OVLADANI LOGO! DOTYKOVYM PANELEM HMI ....cuuienieniiniiiiniiniieiseesensesseseeese e sseessessissessessseees 57
Vytvoreni projektu v dotykovém panelu HMI..........ooociiiiiiiii ettt et 59
Nastaveni promeénnych v Panelu HMI........coociiiiiiiiiii ettt e e s e e e rae e e e eanee 63
Nastaveni 0brazovky Panelu HMI.......cccuuiiiiiiiiii et e e e e s bee e e e s reeeeeeanes 67
Vkladani ovladacich prvkli Na 0brazoVKu .........c.ooouviiiiii i 70
Z0brazovani CiselNYCh NOANOT.........cooiiiii e e et etee e e e bee e e e eaba e e e e areeas 86
Vymazdani Sablon na zakladni 0Drazovee ..........oouviiiiiiie e e 88
VIOZENT EEXEU ..ttt sttt et e b e s bt st s r e et b e n b e e s be e saeesane et e e nreesane e 89
F | 1o Lo TR AV | oV RSP SPR 94
ZMENA hodNOt PAraMELIT......ccooiuiiee ettt e e e et e e e e bt e e e e eabae e e e ateeeaeeabseeeenaseeas 98
Vysledek naprogramovanych 0brazoVek ............cueeiiiiiiiicciie ettt e 105
SIMUIGCE ...ttt e st e s b e e e s bt e s b e e e s areesareeesabeesabeesneeesareeennnes 106

DIAGRAM KONTAKTNICH SCHEMAT — LADDER DIAGRAM (LAD)........cvevrerrerererreriereeeressaesesessessaes 109
Logické funkce v programoVani LAD .........coocciiiiiiciiieecciiee e scirte e et e s esiae e e sseae e e ssataeesssnsaeeessanaaeeens 112
Programovani analogovych FUNKCT V LAD .........ooiieiiiieecceee ettt ettt e et e e e eaaae e eeaaee e 116

VYTVAREN] WEBOVYCH STRANEK PRO PROPOJENI'S LOGO! ....cvuuerrimirirerneieieieieiceseiseiseiseenees 118



PRIKLADY ...ttt ettt bttt s b s sttt et et s s s et bbb ananae b et s s s anes 135
Podlahové vytapéni s ovladanim na panelu LOGO! TD.......cccvvieeie i ettt 135
Regulace vytapéni s moznosti nastaveni teploty tlacitky na panelu LOGO! .........ccccevveiveeevcniennn. 143

Automatické ovladani poZzarni zbrojnice v Pavlové po vyhlaseni poplachu integrovanym

- 1ol Y 1o 100 0 AT VA =1 01T PSSR 149
POZNAMEKA ...t e e e et e et et et e e eaeeeeeseeeeee e e et eeeeeeeeeeeeeseaseaseneeneeneeneeeeeseseeesaasenseneenseneeeenesnens 160
ANGLICKO-CESKY SLOVNIK .. vt eee et et e e ee e eeee e e et e e e eeeeeeeeeaseesesseeseneeneeneeeseeeesessessensenseneenseeseneeaeens 161



UvoD

Tato publikace navazuje na prvni dil LOGO! Krok za krokem, ktery popisoval programovani
pomoci , Diagramu funkénich blokd”. Dalsi moZnosti programovani v LOGO!Soft Comfort je
,Diagram kontaktnich schémat (LAD)“. Jak na to najdete na dalSich strankach tohoto navodu.
Vytvorit mizete také vlastni funkéni blok ,,Diagram UDF“. V této ¢asti programovani se vytvareji
nové bloky, které jsou sloZzeny z nabidky blokd FBD. Nékdy je potfeba archivovat data, napf.
pribéh teplot v zavislosti na Case, to je mozné s pomoci funkéniho bloku ,Data Log”. Jisté jsi
vsimli, Ze na vrchni listé menu je tlacitko ,Sitovy projekt”. To slouZi k naprogramovani vice
pristroji LOGO! propojenych datovym kabelem, kdy je mozZné ovladdat jednim Logem dalsi.
Podrobné je zde popsano propojeni LOGA a dotykového panelu HMI. Panelem HMI mizeme
vzdalené ovladat pomoci datového kabelu technologie naprogramované v LOGU. Panel mlze
byt samoziejmé soucasti jednoho rozvadéce spolec¢né s Logem. Posledni ¢asti tohoto navodu
je vytvareni webovych stranek. Pomoci webovych stranek mizeme ovladdat technologii z
pocitace, mobilu nebo tabletu. V zavérecné ¢asti jsou uvedeny priklady a anglicko-¢esky slovnik
se slovy, na které narazite v pribéhu programovani.



DATOVY LOG — DATA LOG

Funkéni blok Data log je uréen pro zaznamenavani vybranych hodnot, jak digitdlnich (napf.
hodnot ¢itace), tak analogovych (napf. teplot), a to v nastaveném intervalu ukladani. Tato data
se ukladaji na mikro SD kartu vloZzenou do LOGA! Z ni se pfenesou do pocitace do souboru
excel.

L1
L
Anglicka verze Ceska verze
« -[ ] Miscellaneous .« ] Rbzné
- | atching Relay - Samodriné relé
--H Pulse Relay 5 Pulzni proudové relé
- Message texts Texty zprav
- Softkey . Programovatelné tladitko
..... »» Shift register Posuvny registr
- £+ Mathematic instruction error detection £ Detekce chyb matematickych instrukci
- Float/Integer Converter " Pfevodnik Float/Int
" ¥ Integer/Float Converter % Pfevodnik Int/Float
~-[ "] Data Log Profile ~-[7] Profil datového logu
. ' Data Log . ' Datovy log
: UDE i L UDF

Data log nema vlastni ¢asovani, proto se k tomu vyuziva externi instrukce, kterou muize byt
napf. Asynchronni generator. Instrukce Data logu funguje tak, Ze uloZi hodnoty proménnych v
okamziku, kdy dorazi pulz (ndbéznd hrana) na vstup En Data logu. Pulz mdze dorazit z digitalniho
vstupu, nebo z tydenniho ¢asovace. Nejcastéji se vSak na ukladani vyuziva néjaka perioda, ktera
se nejjednoduseji udéla pomoci asynchronniho pulzniho generatoru. Ten se musi aktivovat
napf. vstupem I1.

Jedno z moznych zapojeni data logu:

Booz?
| b—Fn] L1
Irw_|
Par_ﬂ_l_n_l L
]
Rem = aff
0:B0=+
Q0:B0=

V tomto zapojeni je pouzit blok I1 jako aktivni vstup, ktery spousti zapisovani dat, blok BOO2
asynchronni pulzni generator a blok datového logu L1.

PFi nastaveni asynchronniho pulzniho generatoru na hodnoty stejné velikosti pulzu a mezery 1
vtefina, se budou hodnoty ukladat po 2 vtefinach.



ﬁ BOO2 [Asynchronni pulzni generator] hod
Parametr | Komentar
Obecné
Sifka pulzu (TH)
o= o]
Sitka mezi pulzy (TL)
= o]
Ostatni
I:‘ Pamét
I:‘ Qchrana aktivni

Nastaveni Data logu je vysvétleno na nasledujicim jednoduchém pfikladu:

Teplotni ¢idlo ovlada obvod zapinani topného télesa pastéru. Pozadavek je zaznamendvat dobu

sepnuti a vypnuti topného télesa, teplotu ohfivané kapaliny a pocet sepnuti.

BO0O2
| En L1 High
iy - BO03 X1
Par | ﬂ_|_ﬂ_l L hi n
. Pl - X
Par | -- —-
Rem = off Frio=10
01:00s+ Ciit = off
01:00s Text1: enabled
Text2: disabled
Al
BOO1 21 BO0S W
R |
Al f—safa 5 ® .
PFar | J_L D | +[_
Par |
Gain=1.0+ Rem = off
Offset=0 On=0+
On=0 Off=0
ofr=80 Start=0
Foint=0
Texty zprav %
8 LOGO! TD
:"L.DG[}! Displej

Detailly B Y

Neni dostupny text Zddné zpravy

© Znakova sadal O Znakova sada2

@ Znakova sadal OZnacha' sada2




Bloky 11, BOO2 a L1 predstavuji zapojeni datového logu, bloky High, BOO3 a X1 zajistuji nastaveni
displeje LOGO! a text zpravy. Bloky pro analogové spinani vystupu jsou nasledujici:

All analogovy vstup
BOO1 analogovy spinac
Q1 vystup

BOOS5 ¢itac

X2 virtualni vystup

Vybér parametrt pro ukladani hodnot

Budeme zaznamenavat teplotu All, vystup Q1 a pocet sepnuti — ¢itac:

1. Dvojklik LT na blok Data log — otevie se okno
BE L1 [Datovy log] ®
Parametr | Komentar |
Parametr
Blok a parametry:

Search: Nézev bloku... Perametr:

LN AT1 [Analogovy vstup]

Al AR [Analogovy vstup]

Al A1 [Analogovy vstup]
<

| I+ VloFit parametr

Polozky Data Logu
Blok Parametr
Odebrat
Zrusit Napovéda
2. Klik LT na parametr All
3. Klik LT ,VlozZit parametr”
4, Vyhleddme dalsi parametr (dopredny ¢itac)



Parametr

Blok a parametry:

Search: Nazev bloku. .. Perametr:

1L BODZ [Asynchronm’pulznl’gerEI

FWE B005 [Dopfedny a zpétny &t
I -1 [+]

IL Vit parametr

Polozky Data Logu
Blok Parametr
— ATL [Analogovy vstup] I
5. Klik LT na Cita&
6. Klik LT ,,VloZit parametr“"
7. Stejné postupujeme i u dalSich parametrd. Vybrané parametry se zobrazi v okné

an

,Polozky Data Logu

Polozky Data Logu
Blok Parametr
A AT1 [Analogovy vstup]
I BOOS [Dopfedny a zp&tny &itad] Citat QE7
9 Q1-Q8

8. Potvrzeni nastaveni kliknutim LT na OK

Pfenos dat do pocitaCe

Jsou dva zpUsoby, jak data presunout do pocitace:

A. Vytahnout micro SD kartu (LOGO! se nezastavi) a vlozit ji do pocitace

B. Hodnoty se prenesou datovym kabelem

1. LOGO! prfepneme do stavu STOP
FrPpEI | XXER S BB DG N

2. Klik LT na Nastroje

3. Najet mysi na Pfenos — Nahrat datovy log



4.

5.

Klik LT na Nahrat datovy log

Mastroje  Okno Mapovéda

Anglicka verze:

Pfenos > B Pc-=LOGO! CirkD
. B Losoisrc CtrisU
i Vybrat LOGO! F2 n BT
Zvolte hardware... Ctri+H
B stpLoco:
Porowvnat... Cirl+Minus Reset do tovarniho nastaveni LOGO!
Synchronizovat hodiny s EM
S Simuace = Ukazat verzi FW
B Wymazat ufivatelzky program a hezlo
“ Ffipojit modem... Nahrat datovy log...
“ Dok Nastavit sitovy pristup...
ﬁE‘h Ethernetovd pFipojeni... Mastaveni reZimu normainizlave...
Paramestr WM Mapovani... Nastavit hodiny...
Letni'zimni as...
LIEiEn NTP nastaveni...
_klavesa Nastavit LOGO! TD spoustéci obrazovku...
Istr Kontrola pFistupu. ..
Hodinowy Eitac...
VI stav..
Diagnostika...
Dynamické fitrowani IP adres...
Mastaveni TDE zafizeni
Tools  Window Help
Transfer > @ PcosLoGO! CrD
. B Losol-PC Cirlsl
“jpj Determine LOGO! F2 E T
Select Hardware. .. Ciri+H
F  StopLOGO!
Compare. .. Ctri+Minus Factery Reset LOGO!
Synchronize clock with EM
gIx  Simulation F3

Simulation Parameters...

Connect Modem...

adn

Disconnect Modem

o

Ethernet Connections...

Parameter WM Mapping...

Options...

) Function key
ster bit

(low)

(high)

inector

put
utout

Show FW version
Clear User Program and Password

Upload Data Log...

Configure Network Address...
Configure Master/Slave Mode...
Set Clock...

Summer timeMVinter time...

NTP Settings...

Set LOGO! TD Power-on Screen...

Access control...

Hours counter...
VO Status...
Diagnostic...

Dynamic server IP fiters...

Configure TDE Device

Klik LT na rotujici Sipky — najde se IP adresa LOGO!




9.

Rozhrani
Piipojit skiz. Ethemet ~| Intel(R) Dual Band Wireless-AC 7265 v

Test |

Piistupna LOGO! - o

Klik LT na radek s adresou
Klik LT na ,, OK”

Cilowd IP adresa: 132.168. 0. 3 | Amressr |
Fiistupnd LOGOL o
Jméne  [Padresa  Maska podsitd Gateviay MAC adresa  Typ zafizeni Status

& Pra dizani pFad ky j& feba nakonfigurovat a udriovat néstraje pro
& oji a FeSenl isou pouze jeanou z Eist Fetdzce, pro vice
informac o primyslovém zabemedeni ipclerw gl ot e

Klik LT na ,,Nahrat”

E& LOGO! nastaveni X
Offline nastaveni | Online nastaveni
Pripojit se do LOG B
UkizatverziFy  Nahratdatalog

Pfifazeni IP adresy MNahrat data log z cilového LOGO! do PC

Mastaveni hodin Cilové zafizeni

SpEFE e IP adresa:| 192163 0. 2

‘Smazat program a
TD spoudtéci obra
Hodinow &tat

Diagnostika
LetniiZimni as
Pristup k nastaven
Dynamicky filtr IP a
‘Synchronizace hot
Mastaveni NTP

e

Najde se adresar pro ulozeni
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10.

Zobrazi se:

11.
Zobrazi se:

12.

Klik LT na Save

% Save

Save in: Datalog v| @

o [T~

D E 192.168.0.3_2021-4-9 9-29-46.csv ;

8 3% 192.168.0.3_2021-4-9 10-14-28.csv
Naposledy ...

Flocha

2L

Dokumenty

L

Tento pofi...

@ File name: 192.168.0.3_2021-4-9 18-55-42

Sl Files of type: ¢SV (&arkou oddélené hodnoty) (*.csv) ~

LOGO! nastaveni >

{ﬁ Datovy log se podafilo Uspé&né nahrdtz SD karty.

Klik LT na ,,OK*

LOGO! >

[ﬂ Zarfizeni je v modu STOP.Pfepnout do modu RUN?

Yes Mo

Save

Cancel

Pokud se rozhodneme opét spustit LOGO! klikneme na ,, Yes”

11



Prace s ulozenymi daty v PC

S daty mldzeme pracovat v tabulkovych nebo datovych programech. V nasledujicim textu je
pouzit Excel. V Excelu se otevie soubor v nasledujicim formatu, data jsou v jednom sloupci,
oddélova¢ mezi daty je ¢arka a mezi datem a ¢asem je mezera.

1. Oznadi se sloupec s daty (klik LT na A)

A B C D

Time,Al1,005.Cnt ,01,02,03,04,05,06,Q7,08

2000-01-0p 10:15:31, 160, 0,0,0,0,0,0,0,0,0
2000-01-0p 10:15:32, 160, 0,0,0,0,0,0,0,0,0

Aby bylo moZné s daty pracovat musi se rozlozit do sloupcl. To se provede otevienim nabidky
Data a pouZitim funkce Text do sloupct ze skupiny Datové ndstroje.

Vzorce Data Revize Zobrazeni Napovéda
7
|rb~ E Dotazy a pfipojeni Al Z[A Y )
_/ D & AlZ Ly,
Aktualizovat zl Seradit Filtr |
vie v A E Upfesnit
Dotazy a pripojeni Seradit a filtrovat Datové nastroje
2. Klik LT na Oddélovac
Priivodce pfevodem textu do slouped (1/3) ? X

Privodce pfevodem textu zjistil, Ze data jsou pevné 3iFky.

Zvolte datovy typ, ktery datdm odpovida nejlépe, a potom kliknéte na tlaéitka Dal3i.
Zdrojovy datovy typ
Vyberte typ souboru, ktery datim nejlépe odpovida:

- Pole jsou oddélena specialnimi znaky (¢arka, tabulator).

- Pole jsou zarovnana do sloupct a jsou oddélena mezerami.

MNahled vybranych dat:

ime,AIl,B005.Cnt ,Q1,02,03,04,05,06,07,08 ~
ooo 01-01 18:10:18, a, 0,0,0,0,0,0,0,0,0
|3Poo0-01-01 18:10:24, a, 2,1,0,0,0,0,0,0,0
|4 pooo-01-01 18:10:30, a, 4,1,0,0,0,0,0,0,0
Pooo-01-01 18:10:36, a, 6,1,0,0,0,0,0,0,0
|6 pooo-01-01 18:10:42, a, #,1,0,0,0,0,0,0,0 v

Storno < Zpét Dokoncit

3. Klik LT na ,, Dalsi“

12



4.

Zaskrtnout pole ,Cérka“

Privodce pfevodem textu do sloupcl (2/3) ? x
Zde miZete nastavit oddélovace dat. Mahled textu s aktualnim nastavenim oddélovaci je uveden niZe.
Oddélovace
D Tabulator
[ ] stfednik [] posloupnost oddélovaéi jako jeden
Textovy kvalifikator: | " 5
|:| Mezera
D Jiné:
Nahled dat
ime I1 005.Cnt 1 2 3 4 5 & 7 :id ~
000-01-01 18:10:18 Q L]
000-01-01 18:10:24 a 2
000-01-01 18:10:30 1} 4
Q0Q0-01-01 18:10:3¢6 Q €
000-01-01 18:10:42 a 8 ¥
Storno < Zpét Dokoncit
Klik LT na ,,Dalsi“
Klik LT na ,, Datum - DMR”
Privodce pfevodem textu do sloupct (3/3) ? P4
Zde mizete vybrat sloupce a nastavit format dat.
Format dat ve sloupcich
O QObecny
Format Obecny pfevadi éiselné hodnoty na éisla, datumové hodnoty na data a
O Text véechny zbyvajici hodnoty na text.
DMR =2 UpFesnit...
O Meimportovat sloupec (pfeskodit)
Ccil: | $a%1 +
Mahled dat

Storno < Zpét Dal3i =

Klik LT na ,, Dokoncit”
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Data se rozdéli do sloupcd, datum a c¢as jsou v jednom sloupci, pokud je chceme mit v
samostatnych sloupcich, provedeme rozdéleni jesté jednou.

1. Vedle sloupce A vlozime prazdny sloupec

2. Zde musime jako oddélovac oznacit ,Pevna Sitka“

Privodce pfevodem textu do sloupcd (1/3)

Privodce pfevodem textu zjistil, Ze data jsou oddélena.

Zvolte datovy typ, ktery datim odpovida nejlépe, a potom kliknéte na tlacitka Dal3i.
Zdrojovy datovy typ
Viyberte typ souboru, kiery datim nejlépe odpovida:

O Oddélovac - Pole jsou oddélena specialnimi znaky (Carka, tabulator).

®

- Pole jsou zarovnana do sloupci a jsou oddélena mezerami.

Mahled dat
0 20 30 40
L L 1 1 1 [ 1
ime
1.01.20000 18:10:18
1.01.2000 18:10:24
1.01.20000 18:10:30
1.01.20000 18:10:36
1.01.2000| 18:10:4z
Zobrazeni rozdéleni v excelu:
A B ; D E F G H | J K L
Time All BO05.Cnt Q1 Q2 Q3 Q4 Qs Q6 Q7 Q8
01.01.2000 0:00 18:10:18 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
01.01.2000 0:00 18:10:24 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0
01.01.2000 0:00 18:10:30 0 4 1 0 0 0 0 0 0 0

V tabulce se zobrazi 8 vystupl Q. Zapojeny byl pouze jeden vystup Q1, sloupce Q2 a7 Q8 tedy
muazeme odstranit. Po Upravé mize tabulka vypadat napfiklad takto:

A B C D
. pocet | sepnuti
tas teplota Ao,
sepnuti| vystupu
9:14:53 61 1 1
9:14:59 91 2 0
9:15:05 101 3 0
9:15:11 91 4 0
9:15:17 59 5 1
9:15:23 73 5 1
9:15:29 21 6 1
9:15:35 81 6 0
9:15:41 92 7 0
9:15:47 80 8 0
9:15:53 91 8 0
9:15:59 50 9 1

14



Nastaveni analogového spinace je provedeno tak, Ze zapina pfi O °C a vypina pti 80 °C. Podle
posloupnosti ¢asu je vidét, Ze nacteni nové hodnoty je po 6 s. Nastaveni pulzu na asynchronnim
generatoru proudu bylo 3 s a délka mezery také 3 s. Protoze datalog spind na vzestupné hrang,
doba nacteni hodnoty parametr( je dana souctem pulzu a mezery (3+3 = 6s).

B e

3s 3s

Ve sloupci s teplotou je v prvnim fadku nizsi nez 80 °C a vyssi nez 0 °C, proto signalizuje vystup
D sepnuti (1). Ve druhém radku je teplota 91 °C, proto je vystup ve sloupci D nula. BEhem
prvniho intervalu (53s - 59s) doslo ke dvéma sepnutim, coZ doklada sloupec C (pocet sepnuti).
Export je soubor ve formatu csv, je doporuceno ho uloZit ve formatu xlsx.

Micro SD karta musi byt ve formatu FAT 32. Navod na formatovani je moziné najit na:
https://www.alza.cz/formatovani-sd-karty
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BLOKY UDF — UZIVATELEM VYTVORENY FUNKCNI BLOK

UDF umoZiuje vytvoreni vlastnich blok( sloZenych ze zapojenych blokd, které LOGO! nabizi.
Tyto vytvorené bloky mizZzeme pouzit opakované v jinych programech. Zaroven se tim uspofi
misto v grafické paméti LOGO! (Layout Memory). UDF tedy pomahaji s optimalizaci paméti a
pfehlednosti programu.

Vytvoreni bloku UDF v hotovém programu

Vytvareni bloku UDF je vysvétleno na zapojeni rozbéhu motoru hvézda trojuhelnik.

START

M KM1

N BOO2 Q1

' | Rs &

Par |
Rem = off J

KMS3 - hvézda

, BO01 Q2

=| RS & Q

B005 o
=q| Fem el doba chodu do hvézdy

00:005
Rem = off
02:00s+
Sestupna hrana
BOOB
STOP =
12 l 5003 prodleni piepnuti KM2 - trojuhelnik
'] =3 g
o T ]
Rern = off —‘—I 7|21 Q
00:00s
Rem = off
01:00s+
1. Oznacime to, co bude soucasti bloku. Neoznacené zlstanou vstupy a vystupy
I
| al
] B
Q2
o

Rem = off

02:00s+

01:00s+

2. Klik PT na néktery z oznacenych blokd

16



3. Klik LT na Vytvorit UDF

oo
2| RS
Bl il
ar
off M wyjmout CirkX
EZ| Kopirovat Ctri+C
¥ Odstranit Delete
Bn  Vytvofit UDF A

Aktualizovat UDF

F Zarownat automaticky

= Zarovnat vertikiing

[T}
Ak
£

Zarovnat horizontaing
RozloZit mezery horizontalné

RozloZit mezery vertikaingé

Vznikne novy soubor

B00G:

4, Klik PT na plochu

17



5. Klik LT na Upravit vlastnosti UDF

Volba Escape
T, Pfipojt Fs
@ Konstanty/Konektory F&
Zakladni funkce F7
[5F] speciaini funkce Fg
004 A .. .
- ViozZit komentar F9
S LE  Preruiinavazat spojeni F11
= % Simulace F3
ey || T Online test
(g viosit Cirlsv
‘it ybrat vie Cri+A
007 Ky Fpat CirkZ
1
QNI -
@ Prejt na blok... (G) Ctri+G
&
_ﬁ_il Napovéda
T rrrrrrrrrrrrrtrrrrrT
6. Doplni se nazvy vstupt a vystup(
Desetinnych mist x>
VN| Parametry| Komentar
Identifikator:
e
Heslo UDF
Staré hesl0:|:|
Zopamjenwéheslo:l:l
i konektory
Index Identifikator Nazev
1 #11 START
2 #12 STOP
Viystupni konektory
Index Identifikator Nazev
1 #Q3 KM1
B #Q2 Hvezda
3 #Q1 Trojuhelnik
o | apoiece
7. Klik LT na parametry

8. Klik LT na Blok

18



Desetinnych mist X
\W| Parametry| Komentaf

Identifikator Blok Parametr

Pfidat | Odebrat

Blok
I
1 B004 [ZpoZdéné zapnuti]
I
4T

B007 [ZpoZdéné zapnuti]

9. Dvojklik LT Parametr, parametr se zobrazi v hornim okné.
Desetinnych mist X
\rN| Parametry\ Komentaf
Identifikdtor Blok Parametr
T i BOD4 [Zpozdéné zapnutl] ZpoZdéné zapnuti B
Blok
ﬂ BOO4 [ZpoZdéné zapnuti]
Il B007 [ZpoZdéné zapnuti]

| ok | znst [ wepovida
10. NapiSeme oznaceni ¢asovacl
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ViV Parametry | Komentar [

Reference parametru
Identifikator Blok Parametr
HVEZ i BO04 [ZpoZdéné zapnuti] ZpoZdéné zapnuti F’
TROJ B0O7 [ZpoZdéné zapnuti]

ZpoZdéné zapnuti B

11. Klik LT na "OK"
12. Ulozit

XXEEO BEE BE|

Lokalni projekt
13. NapiSe se nazev souboru do vybraného adresare
B Save X
Savein: | UDF_Bloky v| @ erm-
o, Navod_UDF
= e Blok_motory.lma
||
Plocha
Dokurr%nty
Tento podi...
* File name: ‘H\rezda_TrojuheIm)d ‘ | Save |
ST Fies of type: |UDF saubor LOGO! (=.Ima) o [ canal |

14. Klik LT na "Save"
15. Klik PT na UDF ve stromu instrukci

v. D UDF

16. Klik LT na Nastaveni UDF

17. Klik na pfidat UDF

20



18.

19.
20.

& UDF X

UDF

@ D:\Dokumenty\Elektrika\Projekt\Cisticka_Hraditka_kos\Lo
@ D:\Dokumenty\Elektrika\Navod_Logo\Navod_LOGO\UDF_|
E D:\Dokumenty\Elektrika\MNavod_Logo\Navod_LOGO\UDF_E

<]
Pfidat slozku Odebrz
Zruit Napovéda
Vyhledejte soubor s vytvofenym UDF blokem
[£] Volba UDF X
Lookin: | UDF_Bloky v| -
@, Navod_UDF
By e
E my Blok_motory.lma
Naposledy ... % Hvezda_TrojuhelnikIma
Plocha
=
Dokumenty
Tento podi...
@ File name: Hvezda_Trojuhelnik.Ima
o Files of type: |UDF soubor LOGO! (*.Ima) Cancel

Klik LT na soubor
Klik LT na "Open"

Vlozeni vytvofeného bloku do programu

Blok UDF je zobrazen ve stromu instrukci na poslednim misté.
Blok se mysi uchopi a natdhne na plochu

1.

13
oot
START. | Q8
I STOF_| ._KMI
I Par_%}'} | Hvezda
DF |_Trojuhelnik
16

HVEZ = 02.00s
I TROJ = 01-00s
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2. Na plochu se natdhnou vstupy 15, 16 a vystupy Q7, Q8, Q9
3. Propojeni blokd

Q7

I5
T oot
| START fol=)
STOP %}D‘ Kht
L 1 Par | Hwvezda
DF itk B
0o
I
] HVEZ = 02:00s
' TROJ = 01:00s

4. Dvojklik LT na blok UDF se otevfe okno, ve kterém mUlzeme zménit dobu obou
¢asovych spinaca.

& U002 [UDF] X
Parametr | Komentar |
Obecné
Mazev bloku:
HVEZ
21 o/ [}l sekundy(s:1M...
TROJ
1l 05 [l Sekundy(s:1..
Zrusit Napovéda
Zmeéna uvnitf bloku
PF.: Na displeji budeme chtit zobrazovat zbyvajici ¢as pfepnuti do hvézdy a do trojuhelniku
Q7
D el
] oot
' “iroe s o8
TR P
B [of]
] HVEZ = 02:00s Q
I TROJ = 01:00s
High
hi EHBD15 hdl
1
- Prio=10 "
it = off
Text1: enabled
Text?: disahled
1. Otevre se soubor bloku s pfiponou .Ima
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2. Klik LT na Upravit vlastnosti UDF

h Volka Ezcape
. Ffipojt F5
Konstanty/Konektory F&
Zékladni funkce F7
[5F] speciaini funkce F8
A VioZit komentaf F8
LA  Prerufitinavazat spojeni F11
gI*  Simulace F3
®lm  Online test
B v CirkV/
Yt Vybratvie Ctri+A
) Zpét CirsZ
= Frejitna biok... (G) Ciri+G
Upravit vlastnosti UDF...

£=| Mapovéda

3. Pridani parametru Zbyvajici ¢as v ¢asovaci pro hvézdu a Zbyvajici ¢as do trojuhelniku

VIV | Parametry | Komentaf |

Reference parametru

Identifikator Blok Parametr
HVEZ i BOD4 [ZpoZdéné zapnuti] ZpoZdéné zapnuti B
TROJ i BO07 [ZpoZdéné zapnuti] Zpozdéné zapnuti Ff
Hzbc i BO04 [ZpoZdéné zapnuti] Zhyvajici éas O
Tzbc i B007 [Zpozdéné zapnuti] Zbyvajici éas C

Postup pro pridani parametru byl popsan v pfedchozich kapitolach.

4, Postup cesty je stejny, jako bylo popsano vyse
5. UloZime novou verzi
E Specifikujte novou verzi X

Stara verze: 1.0.0

Nova verze: 1 [ - o [T - 2=

6. V programu se v bloku UDF zobrazi Cerveny vykricnik
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15
oo
START
STOR | Kbl
L | FEL%}} Hwezda
DF ;
Q8
16
HVEZ = 02:00s
TROJ =01.00s
High
E BO15 bl
hi
[ X
L | Far | -- --
Prio=0
Cluit = off

7. Klik PT na blok UDF

8.

Text1: enabled

Text2: disahled

Q7

15
|
15
I o
TF B
X
High o
hi
Prio=0 |_
Cuit = off =

Viastnosti bloku...

WVzdalené viastnosti..

WVyjmout Ctri+x

Kopirovat CirC

Odstranit Delete

Otevfit UDF
Altualizovat UDF

i+ vyojAktualizovat UDF

Napovéda

Textl: enabled
Text2: disahled

Klik LT na Aktualizovat UDF, blok se automaticky zméni.

Vlozime-li Zbyvajici ¢as do textu zprav bude se zobrazovat na displeji

o7
15
1Joo1
START Q8
I 5TOR %}D. Kt
L | Par | Hwezda
DF [ trojuheinic Q|
T
I Acas=01:055
LT — OO0 | (7555
| | Texty zprav
—10
-LOGO! Displej
High Detaily [ Y%
hi

24
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Vymazani bloku UDF z nabidky
1. Klik PT na UDF

-] Profil datového logu
_ Datovy log
-] UDF

4 UDF

-4 UDF

2. Klik LT na Nastaveni UDF

- [ Profil datového logu
. ' Datowy log

--JE u
_=I - Mastaveni UDF ...

ﬁ UDE

3. Klik LT na soubor, ktery chceme odebrat

&% UDF X

UDF

= Knihovna UDF

o @ D:\Dokumenty\Elektrika\Projekt\Cisticka_Hraditka_kos\Logo_8\U
-@ D:\Dokumenty\Elektrika\Navod_Logo\Navod_LOGO\UDF_Bloky\m
.-} D:\Dokumenty\Elektrika\Mavod_Logo\Navod_LOGO\UDF_Bloky\BI
B D:\Dokumenty\Elektrika\Navod_Logo\Navod_LOGO\UDF_Bloky\H
R0 D :\Dokumenty\Elektrika\Navod_Logo\Navod_LOGO\UDF_Bloky\N:

Pfidat UDF Pfidat sloZku Odebrat

Zrudit Napovéda

4, Klik LT na odebrat
5. OK

Samostatné vytvoreni bloku UDF

Priklad: Na obrdazku je zakresleny program reverzace chodu motoru. Stiskem tlacitka |1 se sepne
chod motoru doprava. Stiskem tlacitka 13 se motor zastavi. Stiskem tlacitka 12 se sepne chod
motoru doleva.
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Otacky vpravo

1 Stykac KM1
. BO01 Q1
' - RS .
Par |
Rer = off
BOO3
§2 121
Otacky vlevo .
2 Stykac KM2
| X BO0z o2
RS B003/3
PaRr_ Q
Rerm = off
Zastaveni
13 BO04
=1

Ukolem je vytvotit blok, ktery mad t¥i vstupy pro pfipojeni tla¢itek a dva vystupy pro pfipojeni na
civku stykace motoru, u kterého se bude ménit smér otaceni podle stisknuti pfislusného

tlacitka.
1. Klik LT na ikonu

Otevre se nabidka:

B LOGO!Soft Comfort

Soubor Editovat Format Zobrazit Mastroje
{‘ 1y HE X XEER

Lokalni projekt Sitovy projekt

w* | Diagram
K Pridat novy diagram
o Schéma zapojenil

Spubor Editowat Format Zobrazit Mastroje Okno

FrP3Ip Bl I X XEE DC

Sr*  Diagram funkénich blokl (FBD)

j:]"' Diagram kontantnich schémat (LAD)

K Fiidat novy diagram
&" Schéma zapojenil

2. Klik LT na "Diagram UDF"
3. Na plochu UDF se vlozZi bloky programu a propoji se. Na levou silnou ¢aru pripojime
vstupy a na pravou silnou ¢aru se propoji vystupy.
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=
L
T

I

T

—

1]
|

—
=
L
I
T

il

1|

Dvojklik LT na tu¢ny nadpis UDF (viz predchozi obrazek)
Zapise se nazev bloku do okna "Identifikator" (napfr. reverz) - okno ma 8 pozic
Zapisi se nazvy vstupl a vystup(

V| Parametry | Komentar [

Identifikator:
emitor reve
Heslo UDF
g nosnes
Vstupni konektory
Index Identifikator Nazev
1 #11 vpravo
#12 vlevo
3 #3 stop
Vystupni konektory
Index Identifikator
2 #Q2

L0k, ] Zst | Napoveda
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7. Klik LT na "OK"

8. Ulozime soubor do zvoleného adresare, postupuje se jako v predchozi ¢asti ndvodu
UDF_Hvezda_trojuhelnik.lsc 43467 14042021 21:3222 A
§L[UDF_Reverzace.Ima 9386 20.04.2021 130021 A

9. Klik PT na "Nastaveni UDF"

10. Klik LT na "Pridat UDF"

&t UDF X

UDF
2
@ D:\D okumenty\Elektrika\Projekt\Cisticka_Hraditka_kos'\Lo
[ @ D:\Dokumenty\Elektrika\Navod_Logo\Naved_LOGO\UDF_|
E D:\Dokumenty\Elektrika\Maved_Logo\Naved_LOGO\UDF_E

£

Pfidat UDF Pfidat sloZku Odebrz

Zrusit Napovéda

11. Klik LT na uloZzeny soubor bloku v adresafi

Look in: 1sC

— m 1 1
"'}I!' mn 2_Hvezda_trojuhelnikima

i
Naposledy ...

12. Klik LT na "OK"
Blok se zobrazi ve stromu UDF

~-_| UDF
4 reverz
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Blok mdzeme vlozit do nového programu

U001

Wprawo
ey E}D‘ WprED

stop wlewo

Par |

rever

29
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SITOVY PROJEKT (Network Projekt)

Sitovy projekt umoZiiuje datové propojeni s dalsimi pFistroji
A. Sitové propojeni dvou nebo tFi pristrojd LOGO! bez vloZeni sitovych blokl (ty se vloZi
automaticky)
Postup je vysvétleny na dvou pfistrojich LOGO!
1. Klik LT na "Sitovy projekt"

Soubor Editovat Format Zobrazit MWastroje Okno Napovéda
G:Rp & XXER S BR BL N

Lokalni projekt Sit'ovy projekt

w | Sitovy projekt I Pidat nové zafizeni /8 Pracovat D”“”el
¢ Projekt
@i Pfidat nové zafizeni

w  Instrukce Lakalni PC

2. Klik LT na "Pridat nové zarizeni"

B Fiidat nové zafizeni| § Pracovat Online| ¥ Pracovat Offline || @, Priblizit €, oddalit | " Skrjt spojnici zafizeni

o !
%
*

& Volba zafizeni X

[] LOGO!
- ]Loco! 5.F34 Konfigurace

I LOGO! 0BASB Jméno zafizeni: LOGO! 8.FS4_1

B IP adresa:| 192.168. 0. 2
[} 87 kompatibilni zaFizeni

e Maska podsité:| 255.255.255. 0
. I] S7-kompatibilni zafizent T L
[7] Modbus kompatibilni zaFizeni Implicitni gateway: 192.168. 0. 1

----- 8 Modbus kempatibilni zafizeni
[7] HMI

[7] LoGo! slave

@ LOGO! 8.F54 Slave
LOGO! 0BAS Slave
...l LOGO! DBA7 Slave

Zrusit NapovEda

Musi se zkontrolovat IP adresy, které nesméji byt stejné. Pokud jsou stejné, musi se jedna
adresa v LOGO! zménit.
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[E’ Fiidat nové zafizeni & Pracovat Online| ¥ Pracovat Offline | ), PribliEit &)
Lokalni PC

s
gk

LOGO 8 FE4_1 LOGO §.F54_2
192.168.0.2 192.163.0.3

o i

W EEEEEEEN @ EEEEEEEN

(R A | Falll 88 O O

81" LOGO! 8.FS4_1 Diagram | 31" LOGO! 8.FS4_2 Diagram X
3.

Klik LT na tlacitko rozdéleni obrazovky (mame dvé zafizeni LOGO!, rozdélime ji na
dvé Casti)

Editor Diagramu

[knes A [ Falll- |88 0| 6 EELD

&* LOGO! 8.F54_1 Diagram.lsc | &* LOGO! 8.F54_2 Diagram.lsc X|

Obrazovka ma nyni dvé plochy
5.

LOGO! 2 uchopime mysi a pretdhneme na druhou plochu
Editor Diagramu

oA | Fal |8 00 ODDn &< | 5| w8 | J]E8E8
5™ | 0GO! 8.FS4_1 Diagram.lsc x‘

‘ o™ | 0GO! 8.FS4_2 Diagram.lsc X L
[ o]
LOGO!

Na jednoduchém prikladu je ukdzano ovladani vstupem I1 prvniho LOGO! vystupu druhého
1. Na prvni obrazovku vloZzime vstup 11
2.

Na druhou obrazovku vlozime vstup Q1

e | S EE

=% LOGO! 8.FS4_2 Diagram.lsc X L

o1
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3. Vstup na jedné plose a vystup na druhé plose propojime: automaticky se vytvori

sitové bloky vystupu a vstupu.

25 | e | | EE

&" LOGO! 8.FS4_2 Diagram.lsc

N1

LOGOl s Fsg 2
MI1

Priklad

a1

11
FOMSFS4 1

LOGO! 1 (vlevo) budeme spoustét technologii ovliddanou LOGO! 2 (vpravo) - motor 1 Q1 a
motor 2 Q2. Chod motoru 1 a pocet sepnuti motoru 2 budeme zobrazovat na displeji LOGO! 1.

VHEEERN ODD | €6 £35S EE

HQ1

LO®B0!3.F59_2
HI1

|:}‘ HEZ

LOB0I8.F5g_2

NULOVANT e
13

LOGOIB.FS4_2
N1

LOGOI8.F5d_2
HOz

Zapojeni blok LOGO! 1

BT LOGO! 8.F54_2 Diagram.lsc

MOTOR 1
BODZ Q1

H@Z

. LOGOIE.FS4_1

NIZ

LOGO!E.F54_1
Nz

ZPZAF MOTOR 2
STOP B0 1 o2
[

LOGOIS.FS4_1
HI1

Pomoci LOGO! 1 se bude spoustét technologie (motory) ovlddané LOGO! 2, dale se na displeji
zobrazuje stav zapnuti nebo vypnuti motoru 1 (Q1). Vystup z Q1 je napojen pres pfiznak M1
(pfimo nelze spojit) na blok OR a z néj na vstup bloku Text zprav. Pfi chodu motoru se bude
zobrazovat ON, pti vypnuti OFF. Dalsi sledovanou hodnotou je pocet sepnuti motoru 2 (Q2) na
LOGO! 2. Cita¢, ktery pocita pocet sepnuti, je v LOGO! 1, jeho vystup je zapojen pres blok OR

na blok Text zprav.
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START

" SITOVY WYSTUP
| N1
|
L LOEOl 2 F5 2
STOP Hi
o SITOVY VYSTUP
I_ HQZ2
L ILDGD! S F54 2
P HIZ
MILC A
12
|
SiToWY WSTUP CiTAC
HI1 Bo0z
LOE0l & Fsd 2
N
o oonz  DISPLEJ
SiTOvY wsSTUP S = BO0 21

s - o _
LOsOl 8. F54 2 I =0 PF‘EJ.: =
Haz Star=0 Quit= off

High Textl: enabled

. Text2: disabled

Zapojeni blok LOGO! 2

Sitovym vstupem se sepne vystup RS bloku a z néj motor 1 (Q1), se zpozdénim (blok BOO1) se
zapne motor 2 (Q2). Sepnutim vystupu Q1 se sitovym vystupem NQ2 prenese stav ON do LOGO!
1 na sitovy vstup NI2 a ndsledné se zobrazi na displeji. Sitovy vystup NQ1 vysle impulz na vstup
Sitového vstupu NI1 LOGO! 1, ten se nacte v Citaci a na displeji se zobrazi pocet sepnuti. Sepnuti
a vypnuti motor0 je mozné jak z LOGO! 1, tak z LOGO! 2. U LOGO! 2 je pouzito vstupl I1 pro
spusténi, tak vstupu 12 pro vypnuti motor(.

SiT oV WSTUP
HI

LOGOl 2 Fsd_1
M

START
WMOTOR 1 e
1 BO04 SITOWY WYSTLP

BO0Z Q1
I =1 NQzZ
I

SITOWY wSTUP Rem o off | LOGO 2 FEd 1
NIz NIz -
LOGDIS.F54 1
HOZ
SPAAP MOTOR 2 . e
o B0 1 oz SITOWY WYSTUP

T > M1
Iz BOOS ﬂ (o] l
=1
I = LOGO! 2. F54 1
Rem = off NIt
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Na displeji LOGO! 1 mGzZzeme vidét, Ze motor 2 (Q2) byl sepnut 5x a soucasné je v chodu motor
Q1l.

—
Texty zprav x
LOGO! TD

~LOGO! Displej
. .
Detaily B % MOTOR 1

ZPZAP MOTOR
B001 az

Neni dostupny text Zadné zpravy

0l:00s
Rem = aff
01:00:=+

Priklad je velmi zjednoduseny. LOGO! 1 mUZeme ovlddat vystupy jiné technologie, nejen
spoustét a zobrazovat stav LOGO! 2.
Sitové propojeni tfi zarizeni LOGO! udéldame podobné. Vtomto pfipadé vsak rozdélime

ve v /s

programovaci plochu na tfi ¢asti.

- !

I Pridat nové zafizeni [ Pracovat Online |3 Pracovat Offline | @), priblzit ©, oddalit | £ Skryt spojnici zafizeni

LOGO! 5.F54_1
192 168.0.2

|i TIIIIIII

LOGO!I 8 F=4_2
192168.0.3

*

] TIIIIIII

&

LOGOI§.F54_3
192.165.0.4

T EEEEEEEN

[<]]

Editor Diagramu

BECYNEEE L B

81" LOGO! 8.F54_3 Diagram X

EEEEEER R NEEE:

Priklady vzdjemného ovladani jednotlivych pfistroji LOGO!
LOGO! 1 spina vystup Q1 LOGO! 3:

LOGO 1

Ovladani LOGAS
1

LOGO 2

Loz
i3}
Crvladani LOGA 1

[l
N1

LOE01
HI1

LOGO 3
NI a1
LOGO1
N

Crvladani LOGA 2

]
HQ1

LOE0Z
NIt




LOGO! 2 spind vystup Q1 LOGO! 1:

LOGO 1

Chladani LOGAS

il
NQ1

LOGO2
M1

M1 o1

LOG0zZ
N1

LOGO! 3 spind vystup Q1 LOGO! 2:

LOGO 1

Ovladani LOGA3

11
N1

LOGOZ
NI

NIt 1

LoGo2
H@1

LOGO 2

LOGO3
M1

Crdadani LOGA 1

1
HQ1

LOE01
HI1

LoGO3
NEA
Ovladani LOGA 1

11
N1

Simulace na pocitaci
1. Klik LT na plochu programu LOGO! 1
2. Klik LT na tlacitko simulace, nebo klavesu F3

LOGO 3
NI a1
Los0d
Nz

Crladani LOGA 2

11
HQ1

LOGOZ
NIt

LOGO 3
NI a1
LO01
({2}

Ovladani LOGA 2

11
N1

LOGOZ
HI1

AR EEEEIREE T

M1

LOGoO 2
MI1

Hi1 01

[Mnfcinici
M1

817 LOGO 2 Diagram

HI1 1
LOGO 1
Q1
11
NQ1
LOGOzZ
M1

3. Zopakujeme pro plochu LOGO! 2 a LOGO! 3
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11
N1
LoGo 1

NIt

NIt 21
LOGO2
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Otevfeni ulozeného programu

Otevieme-li program, nezobrazi se program na obou obrazovkach. Pro jeho vloZzeni na plochu
musime dvakrat kliknout na jednotlivé diagramy programu 1 a 2.

w  Sit'ovy projekt

%% 3_Propojeni_Site

- Pridat nové zafizeni

LOGO! 8.F54_1 [LOGO! 8.FS4] L
LAt o Lakalni PC
~81* LOGO! 8.F54_1 Diagram
LOGO! 8.F54_2 [LOGO! 8.F54

ﬁ Pridat nové zafizeni ﬂ Pracovat Online ;37 Pracovat Offline | Q PribliZit

o
o

T

~-B1* LOGO! 8.FS4_2 Diagram

El-
Bl

< nsnes soooersi. ioooors.
Vé FEEEEEEN V; FEEEEEEEHN
<
1. Klik LT na ikonu rozdéleni plochy

Editor Diagramu

A | Fall4s A8 (o0 BEEEL |Wu Qe | s mE||S|BEE

§* LOGO! 8.FS4_1 Diagramsc | 8 LOGO! 8.754_2 Diagram.Isc X |
SITOwY wSTUP
HI1
LOGO!I8.FS4_1
N1
START
1 g BOU:"OE?R ! SITOWVY VY3TUR
[} - RS N2
SiTOVY WETUP S Loeors Fes 1
iz i -
2. Jeden program se prfetahne na druhou prazdnou plochu

Glnm A | Fallld+ | F8 9 HEFLD ODTD Q| 268 mnE | SEE

81" LOGO! 8.FS4_1 Diagram.lsc | 81" LOGO! 8.F54_2 Diagram.lsc
~
SiTOVY wSTUP
N1
START SOV WYSTUP LOGOIEFSd_1
i} i1 Nz
! START
LOGO! 8 FS4_2 "

V predeslych ptikladem jsme se obesli bez vkladani sitovych blokd. Vytvofily se automaticky po
propojeni blok{ na obou obrazovkach.

Diagnostika propojeni sité pfi pfimém propojeni LOGO! zafizeni

Priklad:

Mdame dvé propojend zafizeni LOGO!. Dojde-li k preruseni komunikace, napf. prerusenim
datového kabelu, dojde k signalizaci poruchy. Na LOGO! 1 je porucha signalizovana na displeji,
a to stfidanim napisu "prerusen” a "kabel". Dale je zde signalizace pfivedena na vystup Q1, na
néjz maze byt pripojena svételnd, nebo akusticka signalizace. Na LOGO! 2 je signalizace
provedena pomoci vystupu Q2. Také na néj maze byt pripojena svételnd, nebo akusticka
signalizace. Pro zvyraznéni signalizace je do obvodu zarazen asynchronni generdtor, ktery
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zpUsobi prerusovani svételné nebo akustické signalizace. Preruseni sitového spojeni
diagnostikuje blok sitového vstupu u LOGO! 2 NI2.
1. Dvojklik LT na blok NI2

LOGO 1 N sitovy wystup

[ulek] . Loco2 sitovy vatup
HI1 Q1
LOoGO 2 LoGo 1
High i N .

NIt Wit BO03 o
= BO0z X1 sitovy wstup
LosOz 7 : z

m HIZ
:l # H BO01
NQ1 - . w0 | = BO0Z2 0z
To=0 I ol NO1
T . H
Texti: enabled

ez disabled || " R= . ;ﬂem
D7 00t
00:50s
2. Klik LT na Diagnostika
& NI2 [Sitovy vstup] X

Parametr | Komentar

3. Klik LT na "Chyba ethernetového pfipojeni"

BE NI2 [Sitovy vstup]

Parametr | Komentai

(Chyba ethernetovéno plipojeni

(Chyba étenilzapisu na SD kartu
SD karta neniv zafizeni
5D karta je plna
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4, Klik LT na OK
Anglicka verze:

el Diagnostics
Read value from
() Local variable memory (Vi) Diagnostic type: Ethernet link error b
() Remote device Ethernet link error
(®) Diagnostic Expansion module has changed
SD card readiwrite errar
ImrnGnes Mo SD card present
Diagnostic type: Ethernetlink error b The S0 card is full

Diagnostika propojeni sité pfi propojeni zafizeni LOGO! pfes switch

I Y I Y T B L 1 1 | |
el e[ e]] [TuelwnieElu]nls 7]
060! 24RC CEDIOS2-HDE-0Bk0 | T LOGO! 24RC  6ED1052-MDOB—0BAD i
RI45 RJ 45
Q1 Qz | [ Q3 ][ Q4 Qi Q2 | [Q3 ][ Q4
T2 T2 [z [1]2 Tz ]2 [1J2] 1]z
[ L [ [ [ [ L

o L+ M switch
RJ 45 RJ 45 RJ 45 RJ 45

RJ 45 L L)L) L]

V ptipadé, kdy budou obé zafizeni LOGO! pripojena nepfimo pres switch (datovy prepinac),
fungoval by pfedchozi program jen pro LOGO! 2, proto provedeme nasledujici zménu

programu.

1. V programu LOGO! 1 pfiddme asynchronni generator pulzd (BO01) a sitovy vystup

(NQ2) a trvale sepneme pulzy blokem "High". Viz nasledujici obrazek.
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MI1

High
hi
HI4 it 1 BO03

BO0Z %

LOGO 2 il B }{
iy ] - .

o =0
Quit = off

Tewxt1: enabled
Tewt?: dizablad

High

2. V programu LOGO! 2 pfidame sitovy vstup (NI3) a porovnavac frekvence (B0O03).

sit'owy wstup
NIz2
i e i Boo1
Liagnostic: }—1| BO0Z oz
Ethermnet link 2rmrar = MO
1 | m
L0
Fam = off NIt
00 &0+
00:50s
M3
BOOZ
Laco A
HQZ IL
OM =0+
OFF=0
G_T=01:00z

Porovnavac frekvence (threshold trigger) ma na vystupu hodnotu "0", je-li frekvence na vstupu
vy$si, nez hodnota nastavena v okné prah "Vyssi". Klesne-li frekvence pod nastavenou hodnotu,
vystup se prepne na hodnotu "1" (sepne se vystup).

ZLOGO! 1 se vysild v nastavené frekvenci generatorem pulzl do porovnavace frekvence
v LOGO! 2 prerusovany signal (1,0). V porovnavaci frekvence se nastavena frekvence porovna
s pfichazejici frekvenci. Pokud je pfichazejici frekvence nizsi neZ nastavend, dojde k sepnuti
vystupu a spusti se signalizace poruchy.

3. Nastaveni asynchronniho generdtoru.
Nastavujeme Sitku pulzu "TH" a Sitku mezery pulzu "TL". V tomto pfipadé jsou obé hodnoty

stejné - 0,1s. Doba pulzuje TH+TL=0,2 s. Frekvence = 1/0,2 =5 Hz.
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Sifka pulzu (TH)

o= {1l ¢ | 105 {1 | Sekundy (s,
Sitka mezi pulzy (TL)
ol - 105 {1 Sekundy(s:11... ~
4. Nastaveni porovnavace frekvence.

Zde se musi nastavit hodnota frekvence nizsi, nez je hodnota na pulznim generatoru.

Prah
NiZEi o [} wEsi a

Casovy Parameter
150 {1 o |} | sekundy(s:11.. ~

B. Sitové propojeni LOGO! na rozdélené plose pomoci vloZeni sitovych blokd
Sitové bloky

Ceska verze anglicka verze
] sit’ v || Network
T Sitovy vstup T Network input
a1 Sitovy analogovy vstup ar Network analog input
 Sitovy vystup @ Network output
Aa Sitovy analogovy vystup aa Network analog output
1. Vlozime blok sitového vystupu a vstupu
" Sit'owy wstup Sit'ow wstup

I Jrg| NI 1
wo.o
o |
oo

2. Propojime sitové bloky vystupu a vstupu propojovaci ¢arou
" Sit'owy wstup Sit'oay vetup
| @1 NI Q4
15 FS4_4 oL

LOGO! S F5g 2
HI1
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Udélame-li dvojklik LT na Sitovy vystup, vidime, Ze vystup je smérovan do LOGO! 2 do bloku
NI1:

BE NQ1 [Sitovy vystup]

Parametr | Komentar |

X

Parameter

Zapsat hodnotu do

O Lokalni proménna pamét (Vi)
(®) vzdalené zafizeni
Vzdalené zafizeni

ZarizenillP adresa: LOGOI8.FS4_2[19216... ~

Typ zafizeni;|IP adresa...
LOGO! 8 F54_2[192168.0.3]

Typ bloku:
Cislo bloku: 1=
Zrusit Napovéda
" Sit'owy wystup | | Sit'owy vstup
21 NIt o1
18.F54_1
LOGOIS.FS4_2
NI

C. Vystup z LOGO! 1 mUZeme adresovat pfimo na vystup LOGO! 2, aniz by byl v LOGO! 2
program

Priklad:
Zatizenim LOGO! 1 ovladame pfimo vystup Q1.

1. Dvojklik LT na blok sitového vystupu.

2. Vybereme adresu LOGO!, v némZ chceme ovladat vystup Q1

B Fridat nové zafizeni & Pracovat Online Qq Pracovat Offline ‘ Q PribleE st | £ cloe
EE N1 [Sitovy vistup]

=
Lokéini PC Parametr | Komentar |
e ] Parameter

T Zapsat hodnotu do
* O Lokalni proménna pamét (VM)
(®) Vzdalené zafizeni
LOGO! 8 FS4 _1 LOGOI5FS4_2
192.165.0.2 192168.0.3
. : Vzdalené zafizeni
@ EEEEEEEN @ EEEEEEEN

ZafizenillP adresa: LOGO! 8 FS4_2[19216... ~
— Typ zafizeni: IP adresa
<

LOGO! 8.F54_2[192.168.0.3] [

. Typ bloku: & = £

Gisto tioky =10 |
RN I EEEEE

¥ LOGO! 8.FS4_1 Diagram x|

Zrusit Napovéda
" l

a, a1
5
a vo.0

Nastavi se vystup Q a Cislo vystupu 1. Pfi ovladani vystupu Q3, napiseme "3"
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&2 NQ1 [Sitovy vistup] %

Parametr | Komentar [{

Parameter
LOGO! 8 F54_2[192.16... ~

Q =
10

Pro LOGO! 2 neni potfeba zadny program

D. Sitové propojeni LOG adresovanim
Vstupem |1 v LOGO! 1 budeme ovladat vystup Q1 v LOGO! 2.

1. Modré Ctverecky (viz pfedchozi obrazek) LOGO! propojime
2. Dvojklik LT na propojovaci ¢aru
3. Klik LT na rozbalovaci ikonu typl adres — vybere se napf. vstup IB v LOGO! 1
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% 57 spojeni

Jméno zafizeni: LOGO! 8.F54_1
IP adresa: [192.168. 0. 2

Jméno zafizeni: |LOGO! B F54_2

IP adresa: [192.168. 0. 3

TSAP: |20.00 TSAP: (20.00
Klient Server Klient Senver
Datovy prenos
D Adresa Délka (Bytes) Smér Adresa Délka (Bytes)
1 VB ™ VB *
VB
MB
QB
B
4, Klik LT na adresu 1B a vybereme byte vstupu I1BO
Jméno zafizeni: LOGO! 8. FS4_1
IP adresa: | 192.168. 0. 2
TSAP: (20.00
Klient £
Datowy pfenos
D Adresa
1 1B 0 el
2 | Adresa Mapovani
5 | IBO
IB1
B2
5. Nastavi se konkrétni vstup "1" (I11)
Datovy prenos
D Adresa Délka (Bytes) Smér Adresa Délka (Bytes)
1B ~0 15 ] —= QB ¥ 0
6. Nastavi se smér pfenosu dat (z LOGO! 1 do LOGO! 2)
Datowy pienos
D Adresa Délka (Bytes) Smér Adresa Délka (Bytes)
1B 0 w=1 S > QB >0
.q:__
-
7. Klik LT na adresu pro LOGO! 2 a vybereme adresu vstupu QB
Datovy prenos
D Adresa Délka (Bytes) Smér Adresa Délka (Bytes)
1 1B 0 el -2 QB ¥ O
VB
MB
QB
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8. Nastavi se adresa QBO

Smér

—> QB ¥ 0

Adresa

Délka (Bytes)
=1

Adresa Maiovém‘

QB1
QB2

VM Mapovaci... )

Program se nahraje do obou zafizeni LOGO!. Vstupem I1 v LOGO! 1 budeme ovladat vystup
v LOGO! 2, aniz bychom cokoliv potfebovali naprogramovat na programovaci plose.

PT. Zobrazeni hodnot ¢itace z LOGO! 1 na displeji LOGO! 2

LOGO 1

BO01 Start=0
=1

Nastaveni adresy ¢itace v LOGO! 1
1. Klik LT na Nastroje
Ceska verze

Mastroje  COkno Napovéda

Prencs >
154 Vybrat LOGO! F2

Zvolte hardware. .. Ctrl+H

Porowvnat... Ctri+Minus
g Simulace F3

Parametry Simulace...

Pripojit modem...

a Odpojit medem

! Eg'h Ethernetova pripojeni...
Parametr VM Mapovani...

MoZnosti...
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High
LOGO 2 o B002 X1
hi &
. : X
Par
Prio =0

Textl: enabled
Text2: disabled

Gain =10+
Qffset=0
Paint =0

anglicka verze

Tools | Window Help

Transfer >
Determine LOGO! F2

Select Hardware. .. Ctrl=H
Compare... Ctri+Minus
Simulation F3

Simulation Parameters...

Connect Modem...

Dizconnect Modem

Ethernet Connections...

Parameter WM Mapping...

Options...



2. Klik LT na "Parametr VM Mapovani"
3. Klik LT na Sipku rozbaleni pole "Blok" a vloZi se blok itace

E Konfigurace variabilni paméti (VM)

1D Blok Parametr
1 e

W 8002 [DopFedny a zpétny ¢itac]

4, Klik LT na "Parametr" a vloZi se "Cita¢"

D Blok Parametr

1 I, BOOZ [Dopfedny a zpétny &itad] w
2

Prah pro zapnuti B
Prah pro vypnuti F"
Poéateéni hodnota B

Automaticky se pfifadi "Typ" a "Adresa":
‘ E Konfigurace variabilni paméti (VM)

Blok Parametr Typ Adresa
1 1 BOD2 [DopFedny a zpétny ¢itat] Citat (& 7d Dword il

Nastaveni adresy analogového vstupu na LOGO! 2

1. Dvojklik LT na blok analogového vstupu
MAI1
o B0t AM1
1Al A>
ol AM}—
2. Zapise se adresa do LokaIni proménné paméti (VM)
% NAI1 [Sitovy analogovy vstup] X

Parametr | Komentar |

Perametr:

Nacist hodnoty z
© Pamét na lokalni proménné (VM)

() vzddlené zafizeni

Lokalni proménna pamét' (VM)
VW adresa: 23] [}

Zrusit Napovéda
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3. Klik LT na OK
4. Klik LT na blok "Text zprav"
5. Oznaci se "Webovy server"
Cil zpravy
@ LoGo! Displej ()L0GO'TD () Obaje Webovy server
6. Do textu zprav se vloZi "Ax zesilené"
Obsah
Blok Parametr
Hledat Mazev bloku..

P‘_{;’ BOO01 [Analogovy zesilovac] Ax, zesilené [§)

Aktualni tas

Aktualni datum

Cas zapnuti zprévy
Datum zapnuti zpravy

Nastaveni posouvace textu

(®) Znak po znaku:

() Rédka po Fadce:

[JRadek1 [ ]Radekz [ |Radeks [ |Radeks [ |Radeks [ | Radeks

I VloZit parametr

Nastaveni textu zpravy
/7 °C 1 Al OMJOFF Symbol 00:00 Manudlné upravit

Cil zpravy
(@) LOGO! Displej

(J10GO! TD () Obaje  [+] Webovy server
Simulace
Simulace musi byt spusténa u obou zafizeni. Na prvnim LOGO! zvySujeme nebo snizujeme

hodnotu. Pokud chceme vidét ¢iselnou hodnotu na simulovaném displeji musime prepnout na
druhé LOGO!.

-
13
[li LoGO1 LOGO 2 High o
n BO02 i
| — X
E:t i i H PP ! .
el H/- Nl Prio=0
el B0t A _
GOl B.FS4_1 A Quit = off
Le /] A> AM Text!: enabled
o ke Text2: disabled
On=0+
12 off=0 6.0
Gain =1.0+
BO01 Start=0
I =1 Offset=0
a Point =0

Priklad adresovani analogovych funkci

V LOGO! 1 je program dvou c¢itacd a dvou spojitych analogovych funkci. Zapojeni ¢itacu je v
obou pfipadech shodné, stejné tak u obou analogovych funkci. Pfiklad je uveden z dlvodu
adresovani.

V LOGO! 2 jsou vSechny Ctyfi ¢asti programu shodné. Dil¢i programy jsou slozeny ze vstupniho
sitového bloku, analogového zesilovace a analogového priznaku. Na displeji LOGO! 2 se
zobrazuji vstupy.
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1. Vytvorime program pro obé zafizeni

& LOGO! 8.F54_1 Diagram.lsc ‘ &I LOGO! B.FS4_2 Diagram.lsc
o~
n
[Relc on | va_w
i p2 ®1 cftua;11
— 3
+i- . LexEl @S ] Em M1
. - # :
]
Rem = of m
o Ealn =10+
o o
= Bt Sad=0 teplata 1 Palrd
II} 2! e [y M
LOXEONE P
- Pox iy
we et
]
o s Teplotat Galn =10+
Al 05 o1 o
] 5 e
H Citad 2
“ ] HaR
31;3”‘ Gale 104 el a e 1 [2uis) Mz
- ey e o o
fare
6 Palrt=0l CE,',‘ s
]
LOGO 1 Gitad 2 - pocet Faln. -0
" ) x2
— ¥ proudd
— T+ . WA
a LOAE0 AP | e falds
] S
Qi
5 oo &Iin e
['] = e
£ Palrt »0
High
R Proud H e *1
= £
B o2
fox = Brla
o] T
] Teu1: ermbled
Galn =104 & Taz: dieabled
BT ale 104
Faln, =01 Ozl
fan]
e
Falni=0) &
2. Pfepneme na programovaci plochu LOGO! 1
3. Otevieme v okné Nastroje — Parametr VM Mapovani

Nastroje Qkno MNapovéda

Prenos >
i Vybrat LOGO! F2

Zvolte hardware... Ctrl+H

Porownat... Ctri+Minus
e Simulace F3

Parametry Simulace...

Pripojit modem. ..

b o

Odpojit modem

-

Ethernetova pfipojeni...

=
=
=

Parametr VM Mapovani...

MozZnosti...

Do VM paméti se vlozi bloky, parametr a automaticky se doplIni typ a adresa (viz
predchozi priklad).

4.
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‘ % Konfigurace variabilni paméti (VM)

o Blok Parametr Typ Adresa
1 - BO0Z [DopFedny a zpétny &itad] Citag QYE7" DWord 0

2 1 B006 [Analogovy spinac] Ax, zesilené Q Word 4

3 1/ B004 [Dopfedny a zpétny &itat] Citad O Dword 6

4 14 Boos [Analogovy spinac] Ax, zesilené Q Word 10

5. Pfepne se na programovaci plochu LOGO! 2
6. Dvojklik LT na ikonu sitového vstupu NAI1 (bude pfijimat data z ¢itace 1)
7. Oznadi se vzdalené zatizeni
8. Vybere se adresa LOGO!, ze kterého pfijimame data.
% NAI1 [Sitovy analogovy vstup] X
Parametr | Komentar |
Perametr:
Nacist hodnoty z
O Pamét na lokalni proménné (VM)
(@) Vzdalené zafizeni
Vzdalené zafizeni
ZarizenillP adresa: LOGO! 8 FS4_1[19216..
Typ zafizeni;|IP adresa...
LOGO! 8.F34_1[192.168.0.2]
Typ bloku:™ ~
VW adresa: 251
Zrusit Napovéda
9. NapiSeme adresu VW, ta je u ¢itace o hodnotu 2 vyssi nez ve VM paméti v LOGO! 1
(0+2=2)
10. Dvojklik LT na ikonu sitového vstupu NAI3 — bude nacitat hodnoty z analogového
spinace teplota 1.
11. Vybere se adresa zafizeni, ze kterého pfijimame data.
Nacist hodnoty z
O Pamét na lokalni proménné (VM)
(@) Vzddlené zafizeni
Vzdalené zafizeni

ZafizeniflP adresa: LOGOI 8 FS4_1[19216..
Typ zafizeni: LOGO! 8.FS4
Typ bloku: VW i
VW adresa: 45 ﬂ

L]

12. Zapise se VW adresa, ta odpovida adrese VM v LOGO! 1
13. Stejné pokracujeme u ostatnich dvou sitovych vstupt
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Prehled adres v LOGO! 1 (VM) a v LOGO! 2 (VW):

LOGO 1 LOGO 2
Blok Typ | Adresa VM | Blok Adresa VW
citac DW 0| NAI1 2
analog w 4 | NAI3 4
citac DW 6 | NAI2 8
analog W 10| NAI5 10

U ¢itacl je adresa VW v sitovém vstupu o 2 vyssi nez ve variabilni paméti VM.

Sitové propojeni vice pfistroju LOGO!

Priklad propojeni péti pfistroji LOGO!

Budeme mit linku a v ni ¢tyfi stroje. Kazdy bude fizen samostatnym LOGO!. Pomoci patého
zarizeni LOGO! se budou spoustét vsechny Ctyfi stroje a bude se sledovat jejich stav (ON/OFF),

teplota a pocet kust vyrobkd.

- !
o

. . . .

LOGOI 8.FS4_2 LOGOI 8 F34_3 LOGOIEFS4_4
18216803 192168.0.4 192 16605

LOGO! &F34_1
192166802

;TT EEEN

3 neanes - pressess - —

—

LOGOI 8 F34_5
192 168.0.6

1. Klik LT na sitovy projekt
E_I GO!Soft Comfort

Soubor Editovat Format Zobrazit Nastroje Okno Napovéda
Gt HE8 XXEBE O BE EE v

Lokalni projekt Sit'ovy projekt

2. Klik LT na "Pridat nové zafizeni" a postupné priddme 5 ptistroji LOGO!.

[ Pidat nové zaizeni /S Pracovat Online | ¥ Pracovat Offline|| @, Pfiblizit @, oddalit | J° Skryt spc

B& Volba zafizeni X
[T LoGo!
- | Konfigurace
B LoGO! 0BA8 Jméno zafizeni: LOGO! 8.FS4_6
- LoGo! 08A7 IP adresa: 192.168. 0. 7
= S
] S7 kompatibilni zaFizeni Maska podsité: 255.255.255. D
"l S7-kompatibilni zafizeni
I'g Modbus kompatibilni zaFizeni Implicitni gateway:|192.168. 0. 1
3. Otevre se postupné programovaci plocha jednotlivych pfistrojd LOGO! a do nich se

zaznamena program. Napr. LOGO! 2. Zde je pro jednoduchost vysvétleni jen vystup

Q.
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Editor Diagramu

R A | FaTH+ |0 ODnm|&ea | 24| me | |J/E2E

& LOGO! 8.FS4_1 Diagram.lsc | 81" LOGO! 8.FS4_2 Diagram.|sc ‘ &% LOGO! 8.FS4_3 Diagram.lsc | & LOGO! 8.FS4_4 Diagram.lsc | % LOGO! 8.FS4_5 Diagram.lsc XL

ram.lsc 1% LOGO! 8.FS4_2 Diagram.lsc x| 8

LOGO 2

21

Mame-li programy vytvofené ve vsech zafizenich, provedeme jejich sitové propojeni.

A — Sitové propojeni LOGO! 1 a LOGO! 2

1. Klik LT na ikonu rozdéleni plochy na dvé ¢asti
2. Na levou plochu ddme program LOGO! 1 a na pravou plochu pfetdhneme program
pro LOGO! 2.

Editor Diagramu

LlnmA Falds A8 | oc BEED OOND QS| 25| k| J]ES
B* LOGO! 8.F54_1 Diagram.lsc x| §® LOGO! 8.F54_3 Diagram.lsc ‘ 8 LOGO! 8.FS4_4 Diagram.lsc | 87* LOGO! 8. ||| & LOGO! 8.FS4_2 Diagram.lsc

~

hit 4

mi LOGO 2
o1

High 8O0z
hi = 8001 ES)
- - [
Priof= =

Teplota LOGO 3 Quil= off
Nal Texft: enabled

BOO3 A1 Tex2: disabled

LOGO!'B8.F54_3 s

-

ONOFF Q1 LOGO 3 Gain =1.04

NIz Cifset=0

Foint=0

LOZ018.F54_3

M2
. [
N2 u

Start
Spusténi wystupu Q1 v LOGU 2

Stap

Loemersa_s SPUSEENTwatupy Q1 v LOGU 3
HI1

3. Spojnici propojime vystup z bloku RS v LOGO! 1 se vstupem bloku Q1 LOGO! 2 —

adresovani spinani
4, Déle propojime vstup M1 LOGO! 1 a vystup Q1 LOGO! 2 - adresovani sepnuti Q1

Po spusténi simulace (musi byt aktivovana u obou zafizeni) a stisku Start I1 na LOGO! 1, je na
LOGO! 2 vidét spusténi vystupu Q1 a na displeji v LOGO! 1 se zobrazi ON — stav zapnuti Q1.
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L~
WsUup z Q1 LOGO1
LOGA 2 LOGO 2

HI1 bt 1 Vst =5
LOGO!E FS4_2I m Léé’;i Wystup do M1
" u NI 21 LOGA1

. N1
LOGOIS.FS4a_1
H21
LOGOI B FS4_1
High 00z HIt
i - B001 Al
- === H
Priof= 1 == _
Teplota LOGO 3 Quif= off .
R A Tedt: anl 1EXY ZPraV X
LOGOI B F54_3 B:U: A:hj\ Tefe: di2lE LOGO! TD
A . ~LOGO! Displej
0.0 Detail e
ON/OFF Q1 LOGO 3 ain =1.U¢‘ v =

NIZ Wz Otfset=0
LOGD!8.F34_3 i Foint=0
NQ1 u

Meni dostupny text Zadné zpravy

Start

Stop

B — Sitové propojeni LOGO! 1 a LOGO! 3
Opét rozdélime plochy a na noveé vzniklou umistime program pro LOGO! 3.

LOGO 1 T
LOGO 3
Al
MI1 b
LOGOI8.Fsq_ 2
M2
Faint=0
High Booz On=0
i -1 BO0A x4 Of=a0
1- * Point=l
— 1
Friol=
Qui{= off
NAI Texql: enabled
BO02 A Texg2: dizabled
LOGOI8.Fsq 2 s
AN Al
.
Gain =1.0+
Offzet=0
Faint=0 BO004
}
I
BO0S .
RS NI
12 Rem = off I—I ILDGD!S.FS4_2
NI

1. Blok RS propojime s blokem M1, automaticky se doplini sitovy vystupni a vstupni blok
LOGO! 3

Foint =0 Boo4 el

BOOS
= o1 Gain=10+
Paint=0 Offset=0
2 Rem = off L] LOGOIEB.FS4 2 o
o Off=40
Foint=0
Naz M1

LOGO! 8 F54_1
Nz

LOGO 2 FEa 3
NIt

2. Ksepnutivystupu Q1 na LOGO! 3 dojde pfisepnutivstupu 11 na LOGO! 1, za sou¢asného
sepnuti vystupu analogového spinace "BO01"
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3. V parametrech VM Mapovani nastavime adresu analogového spinace B0O1
LOGO!'1
B confguce :
jin] Blok Parametr Typ Adresa
1 4 soot [Analogovy spinac] A, zesilené [§) Word ]
2
LOGO! 1:
LOGO 1
NI h 1
LOGOI & F54_2 [ ]
HEA I_I
High BODZ
hi " B B
e
Pric[=1
Quif= off
HAI Texl: enabled
BOO3 Ahd Texpz: dizabled
LOGOI & FS4_3 o "
o &
Gain =1.0+
Dffset=0
Foint=0 Boo4
1=
11 ]
|
BO0S
—I—ﬂ NQA
2 Rem = off | LOGO!8.FS9_2
[ HI1
NGz
. LOGOI & Fad_z
NI
3. Dvojklik LT na blok analogového vstupu NAI1

4. Vyhleda se adresa LOGO!, ze kterého prenasime data (LOGO! 3)

B NI1 [Sitovy vstup]

Parametr | Komenta |

Perametr:

Nacist hodnoty z
O Pamét na lokalni proménné (VM)
(@) Vzdalené zafizeni
O Diagnostika

Vzdalené zafizeni

ZafizenillP adresa: LOGO! 8 FS4_2[192.16...

Typ zafizeni:||P adresa..
LOGO! 8.FS4_2[192.168.0.3]
Typ bloku:

LOGO! 8.F534_3[192.168.0.4]
Cislo bloku: (OG0! 8. FS4_4[192.168.0.5] ﬂ
LOGO! 8.F54_5[192.168.0.6]

Tim je sitové propojeni LOGO! 1 a LOGO! 3 provedeno. Na displeji se zobrazi hodnota

analogové veli¢iny a sepnuti nebo vypnuti vystupu Q1 na LOGO! 3.
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Texty zprav X
D LOGO! TD

~LOGO! Displej
Detaily [ V&

Menf dostupny text Z&dné zpréavy

(@ Znakové sadal () znakové sada2 (@ Znakové sadal () Znakova sada2

C — Sitové propojeni LOGO! 1 a LOGO! 4
V tomto prikladu se v LOGO! 4 spind pomoci LOGO! 1 vystup Q1, a to s ¢asovym zpozdénim,
které je nastavené v ¢asovaci BOO1. Stav sepnuti na vstupu ¢asovace je zobrazeno na displeji,
stejné jako sepnuti vystupu po uplynulém case.
1. Propojime vystup bloku RS LOGO! 1 se vstupem do bloku ¢asovace v LOGO! 4 —
sitové bloky se automaticky propoji

11

Start G008 Wystup do M1
[T NGz

2 Rem = off LOGOI 8.F54_3

HI1 BO01 Q1
stop 1
in

ystup do Q1 LOGA 2
W MQ‘Ej
r Fem = off
01:00=+

Lol 8 FSg 2
HI1

Wystup do Q1 LOGA 5

HQ32

. LOGOl S FSg 5

HI1

2. V LOGO! 1 naprogramujeme novou obrazovku displeje a v LOGO! 4 pfidame blok
M1

Quit = off

Text1: enabled
Text2: disabled
Watup Z Q1 LODAG
MIg

LOGON 2 F54_4
M1

Watup Z M1 LOGA 4
NIS ]

LOGOl 2 Fsd_g
Oz
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LOGD 4

i1 Wystup do e LOGA 1
M1

LOGOIa Fsd_1
QG

LOGONE Fsd_1
Mg

Wystup do M3 LOGA 1
]w)

LOGO S FSd_1
NS

3. Vystup Q1 LOGO! 4 propojime ¢arou se vstupem M4 LOGO! 1 a vystup z M1 LOGO!

4 propojime se vstupem LOGO! M5
4, V textu zprav nastavime zobrazovani stavu pfiznaku M4 — zapnuti po Casové

prodlevé a zobrazeni sepnuti vstupu ¢asového spinace - pfiznak M5

Nastaveni textu zpravy
// ®C 1 AI ON/OFF Symbaol 00:00 Manualné upravit

D — Sitové propojeni LOGO! 1 a LOGO! 5
Na rozdélenou plochu vloZzime vpravo program LOGO! 1 a vlevo program LOGO! 5. Programem
LOGO! 1 se spind vystup Q1 v LOGO! 5, zaroven se na displeji LOGO! 1 zobrazi sepnuti vystupu
Q1 a pocet sepnuti na LOGO! 5 - nacitani se provadi impulzem z 11 v LOGO! 5.

1. Rozdélime programovaci plochu na dvé ¢asti. V levé otevieme program LOGO! 1

v pravé LOGO! 5

Wsuup z Q1 LOGO 1
21

LOGA 2
NI1 M1 ]

N1 I_I 13

High BOO2

hi =1 0 1
1= - X
Prif= 1 -
R = off
Teplota LOGO 3 Cuif= off em = o
NAIT Tesdt: ensbled
B00Z AM1 Te2: disabled
LOGD!8.F5d_3 s " A
e & a
ON/OFF Q1 LOGO 3 Gain =1.04
niz w2 Dffset=l
LOG 0! 8.F5d_3 M Foint=0
N1
B004

Spusteni wystupu Q1 v LOGU 2

LosoiaFsa s SPUStENTwstupu Q1w LOGU 3
HI1
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2. Carou propojime vstup Q1 vLOGO! 5 a vystup RS v LOGO! 1 - spousténi stroje,
automaticky se doplini sitové bloky.

3. Carou propojime vystup Q1 v LOGO! 5 a vstup M3 LOGO! 1.

4. V LOGO! 5 nastavime adresu Citace (skrze Nastroje — Parametr VM mapovani)

i) Blok Parametr Typ Adresa
1 - BOO1 [DopFedny a zp&tny citac] citat Q57 DWord 0
2

5. VLOGO! 1 vloZzime bloky: Sitovy analogovy vstup, analogovy zesilova¢, analogovy
priznak

6. Dvojklik LT na sitovy vstup

7. Klik LT na adresu LOGO! 5

Perametr:
Macist hodnoty z
a O Pamét na lokalni proménnég (Vi)
4 5 E'i':'ﬁ allr: (@) vzdalené zafizeni
_':,
E
Vzdalené zafizeni

Zain =1.0+

Oifset=0 ZafizeniflP adresa: LOGO! 8. F54_5[192.16...
Faint=0

Typ zafizeni: IP adresa...
LOGOI B F54_2[192.168.0.3]

LOGOIB.F34_3[192.165.0.4]
VW adresa:|| 0GO! 8FS4_4[192.168.0.5]

Typ bloku:

LOGO! 8. F34_5[192.168.0.6]

8. Do okna VW adresa zapiSeme hodnotu adresy o 2 vy$si, neZ je adresa Citace
vLOGO!5(0+2=2)

(@) Vzdilené zafizeni

Vzdalené zafizeni
ZafizeniflP adresa: LOGO! 8. F54_5[192.16..
Typ zafizeni: LOGO! 3 F34
Typ bloku: vV 4

VW adresa: 2= ﬂ

Zrusit Napovéda

9. Klik LT na OK
10. V textu zpravy nastavime zobrazeni sepnuti Q1 v LOGO! 5 a hodnotu ¢asovace (napf.

pocet vyrobk)
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Mastaveni textu zpravy
/7 °C 1 AI ON/OFF Symbol 00:00 Manualng upravit
mOFF

- = [NNNNNNNAN]
B>

LI T AR

I

0:0FF

0:OFF
M3 1:OM

A+
RERERTNN - .-

Kazdy z 5 programi nahrajeme samostatné do pfislusného pristroje LOGO!.

Jedno LOGO! miZe mit celkem az 16 spojeni s komunikaci S7 nebo Modbus TCP. Z toho 8
spojeni je statickych a zbylych 8 spojeni je dynamickych. Propojeni mezi pfistroji LOGO! musi
byt realizovano spojenimi statickymi, tedy k jednomu LOGO! Ize pfipojit az 8 dalSich. To je jedno
omezeni a druhé omezeni je v podobé sitovych proménnych (Network input/output).

Lze také jedno LOGO! dedikovat jako master a dalsi jako slave. Pokud chcete mit napfiklad
¢asovou synchronizaci, tj. ve vSech zafizenich stejny ¢as, normalné byste museli ke kazdému
LOGO! pripojit NTP server (Casovou referenci) a spustit synchronizaci. S pouZitim rezimu
master/slave staci NTP pripojit pouze k LOGO! masteru a ostatni LOGO! slave budou jeho ¢as
prebirat.

IP adresa LOGO! Ize zménit bud pres displej LOGO! ve stop rezimu (Network-IP address a poté
kurzorem pres Sipky), nebo pres LSC: File-Properties-Online settings a Assign IP address.
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OVLADANI LOGO! DOTYKOVYM PANELEM HMI

Propojeni LOGO! a dotykového panelu HMI je rozdéleno do dvou ¢asti. Prvni je konfigurace pro
LOGO! a druha programovani panelu HMI. Kazdé programovani ma vlastni software (LOGO i
panel HMI). V nasem pripadé nejprve naprogramujeme LOGO!.

Priklad:

Nasledujici program je pro ovladani Soupdatkového uzavéru. Otevirani a uzavirani Soupatka se
déje zmeénou otacek motoru. Spusténim motoru pro otevirani je mozné spinacem I1 u nasypky,
nebo na dotykovém panelu HMI M1, vypnuti je moZzné kdykoliv spinacem, nebo k nému dojde
pfi dojeti na koncovy spinac "KS otevirani". K vypnuti dojde také pfi pretizeni motoru ""Al1"",
napr. se dostane do drahy Soupdtka kamen apod. Zavirani se déje stejnym zplsobem.

Polohu hraditka je mozné sledovat na panelu HMI. To je provedeno Casové. Po otevieni
hraditka se spusti asynchronni generator pulz( a tyto pulzy se nacitaji do ¢itace, jeho hodnota
se zobrazuje na panelu HMI a ve sloupcovém grafu. Sepnutim koncového spinace zavirani se
¢ita¢ vynuluje. Na panelu budeme zobrazovat stav pretiZzeni a vypnuti.

W1 otvirani 1 o
M4 BO04 @1 Otvirani 1
] - BoOzZ 1 BO0S
=1
L | imminamiin
1
|
BO11 Citac 1
K5 otvirani BT 3
> B1o7 07 00s+ i;
| 1 S4on .
L]
Rem=on
M2 zavirani 1 On=0+
hiz BO0S of=0
? I=1] Star=0
123 Q2 Zaviran| 1
| BOOG oz BO0D
— sl
13 KS atvirani 1
Iz B108
| 1
“hypnuti pri pletizeni
Al
Al R BOGT BO04
i A 1
N I
Gain =1.0+
Olffset=0 Fain=1.0+
Faint=0 Offset=0

On=5
Off=0
Faint=0

Signalizace pretizeni

BO14 2

A [l XQ
1

Gain=1.0+

PouZzité bloky v programu typu Word a Dword ulozime do variabilni paméti VM.
1. Klik LT na "Nastroje"
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2. Klik LT na "VM Mapovani"

MNastroje  Okno MNapovéda

Frenos >
"pi  Vybrat LOGO! F2

Zvolte hardware... Ctrl+H

Porownat... Cirl+Minus
oLy, Simulace F3

Parametry Simulace...

Ffipojit modem...

Odpojit modem

B AN

Ethernetova pfipojeni...

Parametr WK Mapovani...

MozZnosti...
3. Dvojklik LT na radek — otevre se nabidka a klik LT na blok, ktery budeme pouzivat v
dotykovém panelu
ﬁ Konfigurace variabilni paméti (VM)
] Blok Parametr Typ Adresa
1 I~ B011 [DopFedny a zpétny &itat] Citad QY57 Dword 0
2| v

& BO03 [Analogovy zesilovac]

BOO7 [Analogovy spinaé]

uu BO10 [Asynchronni pulzni generdtor]
1/~ BO11 [DopFedny a zpétny &itaé]

A Bo14 [Analogovy spinac]

4. Dvojklik LT na radek ve sloupci Parametr

5. Klik LT na poZadovany parametr
D Blak Parametr
1 1, BO11 [Dopfednj a zpétny Gitac] Citac Q¥E7 DWaord
2 7 Boo7 [Analogovy spinac] Zapnuto [’ Word
3 J/—RL B014 [Analogovy spinac] Ax, zesilené C¥ ~ |'Word
4

Ax, zesilené [§)

Bloky vloZzené do VM:

% Konfigurace variabilni paméti (VM)

D Blok Parametr Typ

1 %+ BO11 [Dopfedny a zpétny &itac] Citat QF DWord

2 i Boo7 [Analogovy spinac] Zapnuto " Word

3 7 B014 [Analogovy spinac] Ax, zesilené [§) Word 6
4
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VytvoFeni projektu v dotykovém panelu HMI

1. Klik LT na oznaceni "Create new project" - vytvofit novy projekt

Open existing project

# Open existing project Recently used
Project
@ Create new project ] HMI_8_2_Hraditka_KS.ap15_1
_] HMI_8_2_Hraditka_KS.ap15_1
@ Migrate project ] HMI_8_2 verze.ap15_1
=

] HMI_8_2_Hraditka_KS.ap15_1
] Trenazer.api5_1

_] Parametr_zmena.ap15_1

2. Vyplni se okna v oteviené nabidce — Nazev projektu, adresa ulozeni projektu, jméno
programatora

Create new project

Project name: | Soupatka

Path: |d:'.Dokumenty‘xEIektrikaLNa\rod_LugD‘.DlL_ELHM

Version: |V1 51

Author:

Comment: |
3. Klik LT na "Create" - vytvorit
4, Klik LT na "Configure a device" - nakonfigurujte zafizeni

First steps

Project: "Soupatka" was opened successfully. Please select the next step:

IS

N N Configure a device

5. Vybere se typ panelu, ktery budeme programovat
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6.

10.

- Gl
v [} SIMATIC Basic Panel
» ﬁa 3" Display

» =3 4" Display
» rﬁ 6" Display
» (4 7" Display
» (4 9" Display
» (4 10" Display
: » [54 12" Display
HMI » (53 15" Display
» =3 SIMATIC Comfort Panel

» (4 SIMATIC Mobile Panel
» (=3 HMI SIPLUS

Controllers

PCsystems

Klik LT na rozbalovaci Sipku oznaceni pfistroje

=T

w [} SIMATIC Basic Panel

» [ 3" Display
v [} 4" Display

IL@ KTP400 Basic

» |} KTP400 Basic Portrait
» (53 KP40O Basic

» r.a 6" Display

Klik LT na typové oznaceni pfistroje

v [} 4" Display
v [} KTP400 Basic

6AV2 123-2DB03-0AX0
L) 6AV6 647-0AA11-3AX0
L) 6AV6 647-0AK11-3AX0

Klik LT na "Add" - pridat
Klik LT na "Finish" - dokoncit
Otevrfe se programovaci plocha
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e SIEMENS
r _] Soupatka

B ~dd new device

g Devices & networks

</ online & diagnostics
Y Runtime settings
» [ Screens
» Screen management
» (@ HMtags
24 Connections
A HMI alarms
) Recipes
ﬁ Historical data
5] scheduled tasks
%3] Text and graphic lists
h User administration

. E—

Nastaveni pfistroje LOGO! a adres HMI a pocitace
1. Dvojklik LT na "Connections" — pfipojeni

Y Device configuration
%/ Online & diagnostics
Y Runtime settings

» [ Screens
4 E Screen management
» HMI tags
2 Connections
4 HMi alarms
2. Klik na "Add new" - pfidat novy
3. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Communication driver"
4. Klik LT na LOGO!
Connections
~ Name Communication driver |}
% Logo 8 LOGO! [a)
| <Add new> Allen-Bradley EtherNet/IP
|
<] Mitsubishi MC TCP/IP
Modicon Modbus TCP/IP

Parameter Area plimaTic 57 1200

SIMATIC S7 1500
PN SIMATIC S7 200

{

s ©  |SIMATIC 57 300/400
1 w5 A T

Nastavime IP adresy panelu HMI a LOGO!
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5. Klik LT na Sipku — zobrazi se adresy

&F Connections to S7 PLCs in Devices & networks
Connections

I II: ] P S M P— " l'j | | Mo lankn ]
“Connechon1 LOGO! =] ™
| <Addnews \

\
= A n
B O e i §

<]

I Parameter Area pointer

-:

S7ONLINE

6. V nasem pfipadé je adresa LOGO! 192.168.0.3, nikoliv 192.168.0.1, proto ji
prepiseme
7. Klik LT na "Device configuration" - konfigurace zafizeni

= '3 HML1 [KTP400 Basic PN] R
... I Device configuration

HMI_1

%/ online & diagnostics

Y Runtime settings
» [ screens |
» m Screen management
» [ HMi tags

%24 Connections

£A HMI alarms

& Recipes A

8. Dvojklik LT na ikonu portu
9. Zkontrolujeme adresu panelu HMI, neodpovida-li skutecné adrese, tak ji pfepiSeme.

LI
_——

Kazdé zarizeni v siti musi mit jinou IP adresu (LOGO!, panel HMI, pocitac atd.) U adres se méni
koncova Cisla, jejich rozsah je od 0 do 200.
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Nastaveni proménnych v panelu HMI

1. Klik LT na rozbalovaci Sipku "HMI tags" - zobrazit HMI

.4 HMIL1 [KTP400 Basic PN]
IY Device configuration
% Online & diagnostics

Y Runtime settings

4 i:] Screens
4 rm Screen management
v (& HM tags
i Zm Showall tags
B Add new tag table
24 Default tag table [1]
2. Klik LT na "Show all tags", pfidat novou tabulku — ukdzat vSechna zobrazeni

Zobrazi se tabulka, do které budeme zapisovat a adresovat proménné:

HM tags
Name a Tag table Data type Connection PLC name PLC tag

@  Tag_ScreenNumber Default tag table |=| uint |iz)] nternal tag=| .| Undefined=
<Add new=

V LOGO! mame ve VM zapsané bloky, jejichz hodnoty budeme pouzivat pro zobrazeni v panelu
HMI. Bloky vstupt |, vystupt Q a ptiznakl M se do paméti VM v LOGO! Neukladaji.

D Blok Parametr Typ

1 %, BO11 [DopFedny a zpétny &itat] Citat Q7 DWord

2 i soo7 [Analogovy spinac] Zapnuto " Word 4
3 71 B014 [Analogovy spinac] Ax, zesilené (¥ Word

V uvedeném prikladu v LOGO! budeme pouZivat nasledujici bitové proménné pro ovladani a
zobrazovani:

M1  otevirani

M2 zavirani

12 koncovy spinac otvirani
13 koncovy spinac zavirani
3. Ve sloupci "Connection" nalistujeme nazev, ktery jsme zadali pfi nastaveni
"Connection"

Name a Tag table Data type Cennection FLC name PLC tag
BOO4 citac Default tag table E Uint 'E rernal tag-‘im Unde
Tag_ScreenNumber_1 Default tag table Ulnt -

<Add news 3! LOGO ]

Bz‘ MNarne
_ dnternaltags
p'Z. Logo 8
[¢]m] [>
v|lx|
4, Klik LT na Fadek ve sloupci "Name" a napiSeme ndzev bloku, ktery budeme

adresovat, nejlépe oznaceni bloku a jeho vyznam
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@  BOO04 citac Dwerd Logo 8 <Undefined> VDo
@  BOO7 vypnuti Word Logo 8 <Undefined> Vw4
a BO14 pretizeni Word Logo 8 <Undefined> vwsa
@ M1 otvirani Bool Logo 8 <Undefined> M0.0
@ M2 zavirdni Bool Logo 8 <Undefined> M0.1
@ 12 KS otviréni Bool Logo 8 <Undefined> 10.1
a 13 KS zavirani Bool Logo 8 <Undefined> 10.2
5. Ve sloupci "Data typ" vybereme datovy typ (pro ¢itac je to DWord)

6. Ve sloupci "Address" vybereme "V"

| — vstup do LOGO! (I1-124)
Q- vystup LOGO! (Q1-Q20)
M — pfiznak (M1-M64)

V — pamét (0-850)

7.

Address

Do <absolute access>

zo—|<

Typ V maji bloky s proménnym vystupem (¢itac, analogové bloky)

Address w Accessmode |

VW8

Zapiseme adresu "0"

@ Boo4citac | [ voo
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Adresa musi byt shodnd s adresou v LOGO! - ta se v LOGO!

po vloZeni bloku a parametru.
Analogové bloky maji typ proménné "Word"

[

Logo 8
Lego 8
Logo 8

Name a Data type
BOO4 citac DWord
BOO7 vypnuti Word
BO14 pretizeni F jword]
12 KS otvirdni [Bool
13 KS zavirani Byte
M1 otvirani Dint
M2 zavirani Dword

<Add new= Int

Word
Array

~

nastavuje automaticky

Connection

Adresa musi byt opét shodna s adresou v LOGO! ve VM pameti "4"

' 1

Address
vDo Find:
Vw4 - .
Operand denifer:
Operand type: |W [+ ]
Address: 4 |
x|
Adresy v panelu HMI:
Name a Address
BO04 citac VDO
BOO7 vypnuti VW4
BO14 pretizeni & vwe [=]
Adresy v LOGO!:
‘ E Konfigurace variabilni paméti (VM)
D Blok Parametr Typ
1 % BO11 [DopFedny a zpétny &itac] Citat QOF7 DWaord
2 1 B007 [Analogovy spinac] Zapnuto [ Word 4
3 {8014 [Analogovy spinac] Ax, zesilené C¥ Word

Adresy vstupl |, vystupl Q a pfiznakd M se doplnuji pouze v panelu HMI.
pouzivat tyto bloky z prostfedi LOGO!:

M1  otevirani

M2 zavirani

12 koncovy spinac otvirani
13 koncovy spinac zavirani

K nim jsou pevné prifazeny paméti v panelu HMI:

LOGO! adresa HMI
M1 M 0.0
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M?2
12
13

M 0.1

0.1
10.2

10. Adresy vstupU |, vystupl Q a priznakd M maji datovy typ Bool

Name a

BOO4 citac

BOO7 vypnuti

BO14 pretizeni
12 KS otvirani

13 KS zavirani

M1 otvirani

M2 zavirani

<Add new:

11. Adresa pro vstup 12 je " 0.1"

Address

vDo
Vw4
VWé

Data type
Dword
Word
Word

E Bool

Bool
Byte
Dint
Dword
Int
Word
Array

Connect
Logo 8
Logo 8
Logo 8
=] Logo 8

~

10.1

Access mode

<absolute access>

<absolute access>

<absolute access>

v [ <absolute access>

Operand identifier:

Operand type: [+
Address: |0
Bit number: |1
x|
Stejnym zplUsobem doplnime i ostatni adresy:
HMI tags
Name a Data type Connection PLC name PLC tag Address
4  BOO4 citac DWord Logo 8 Undefined: VDO
@  BOO7 vypnuti Word Logo 8 Undefinec Vw4
< BO14 pretizeni Word Logo 8 Undefined vwe
S0 | 12 KS otvirani Bool Loge 8 Undefined 10.1
4@ 13KS zavirani Bool Logo 8 Undefined> 10.2
1 M1 otvirani Bool Loge 8 Undefined MO0.0
< M2 zavirani Bool Logo 8 Undefined MDO.1
Cisla blokd V LOGO! A ODPOVIDAJICI ADRESY V HMI (TIA Portal) pro pfiznaky M

LOGO! HMI LOGO! HMI

M1 MO0.0 Bit 1 M41 M5.0 Bit 1

M2 MO0.1 Bit 2 M42 M5.1 Bit 2

M3 MO0.2 Bit 3 M43 M5.2 Bit 3

M4 MO0.3 Bit 4 1BYTE M44 M5.3 Bit 4 6 BYTE

M5 MO0.4 Bit 5 M45 M5.4 Bit 5

M6 MO0.5 Bit 6 M46 M5.5 Bit 6

M7 MO0.6 Bit 7 M47 M5.6 Bit 7

66




M8 MO0.7 Bit 8 M48 M5.7 Bit 8

M9 M1.0 Bit 1 M49 M6.0 Bit 1
M10 M1.1 Bit 2 M50 M6.1 Bit 2
M11 M1.2 Bit 3 M51 M6.2 Bit 3
M12 M1.3 Bit 4 M52 M6.3 Bit 4
M13 M1.4 Bit 5 2 BYTE M53 M6.4 Bit 5 7 BYTE
M14 M1.5 Bit 6 M54 M6.5 Bit 6
M15 M1.6 Bit 7 M55 M6:6 Bit 7
M16 M1.7 Bit 8 M56 M6.7 Bit 8
M17 M2.0 Bit 1 M57 M7.0 Bit 1
M18 M2.1 Bit 2 M58 M7.1 Bit 2
M19 M2.2 Bit 3 M59 M7.2 Bit 3
M20 M2.3 Bit 4 M60 M7.3 Bit 4
M21 M2.4 Bit 5 3 BYTE M61 M7.4 Bit 5 8 BYTE
M22 M2.5 Bit 6 M62 M7.5 Bit 6
M23 M2.6 Bit 7 M63 M7:6 Bit 7
M24 M2.7 Bit 8 M64 M7.7 Bit 8
M25 M3.0 Bit 1

M26 M3.1 Bit 2

M27 M3.2 Bit 3

M28 M3.3 Bit 4

M29 M3.4 Bit 5 4 BYTE

M30 M3.5 Bit 6

M31 M3.6 Bit 7

M32 M3.7 Bit 8

M33 M4.0 Bit 1

M34 M4.1 Bit 2

M35 M4.2 Bit 3

M36 M4.3 Bit 4

M37 M4.4 Bit 5 > BYTE

M38 M4.5 Bit 6

M39 M4.6 Bit 7

M40 M4.7 Bit 8

Vypocet adres
Pf. M23 23:8 = 2 zbytek 7, (7-1=6) — vysledek: M2.6

Je-li déleni beze zbytku (napf. 24:8 = 3), potom se jde o fadu niz (v tomto pfipadé 2) a prida se
posledni oznaceni bitu v bytu, tj. 7 — vysledek M2.7

Pf: M25, 25:8 = 3, zbytek 1, (1-1 = 0) — vysledek M3.0

Stejny postup Cislovani adres by platil pro I a Q s tim, Ze posledni adresa pro 124 je 1 2.7 a pro Q
je posledni adresa Q24 =Q 2.3

Nastaveni obrazovky panelu HMI

Po vytvofeni nového projektu se zobrazi zakladni obrazovka "Root Screens".

67



Devices I

=) =4l E[T-18B T US+E: At s s Sz —2 B &
Name SIEMENS
* | ] Soupatka

‘3 Add new device
oy Devices & networks

~ [} HMI_1 [KTP400 Basic PN]
BY Device configuration
ﬂ Online & diagnostics
Y Runtime settings

i Screens

¥] Screen management
- [g HMItags
%5 Show all tags
‘3 Add new tag table
34 Defaulttag table [7]
®24 Connections

E HMI alarms Ty 2 TSP EES P E IR R EE S EEE R P EEEEEEESEEEII ORI IIFEIII PP PP A s OOt

A A A A A A A AR AR A A AR AR A AR ARA AN

Zména nazvu obrazovky v adresari "Screens" mizeme zménit kliknutim PT na ndzev obrazovky.
1. Klik PT na "Root screen"
2. Klik LT na "Rename"

|

» [ Screenmaf  OPen

7 Q HMI tags Edit type
% Showal 5] Copy Cerl+C
r‘.l‘ Add nev [ Paste Ctrl+V
¥ Default
%24 Connection X Delete De

A HM alarms
&) Recipes | Il Define as start screen

3. NapiSeme novy nazev

¥ [ Screens
" Add new screen
»_] Domovska
[] ovladani

Zména pozadi a barvy bodl na obrazovce

1. Klik LT na Properties — vlastnosti
2. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Background color" - barva pozadi a vybereme barvu
pozadi
EEEEEEEN
EEEEEEREN
Domovska [Screen] EDONEEEDE
EO0OEOENRD
| Properties | Animations |mO0000 B0
& rroperypages {8 B3 B [0OOO0000
: LI LI
Name a
¥ General
Background color 255,255,255 |«
Grid color [ 1255,255,255
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3. Klik LT na "Grid color" - (barva mrizky) a zménime barvu bodd na plose.

Pridani obrazovky
1. Klik LT na "Add new screen" (pridat novou obrazovku).

hd E Screens
B Add new screen
¥ | Domovska
[ ] screen_1
» ) Screen management

V nasem prikladu pfiddme dvé obrazovky a prejmenujeme je. Z domovské stranky budeme
pfepinat na obrazovku "Ovladani" a "Stav".

¥ [] Screens
B Add new screen
S Doomovs
[] oviladani
[] stav
Pfepinani obrazovek
1. Otevieme obrazovku "Domovska"
2. Stiskneme LT nazev obrazovky "Ovladani" a tdhneme mysi na obrazovku
"Domovska"
3. Stiskneme LT ndzev obrazovky "Stav" a tdhneme mysi na obrazovku "Domovska"
‘hﬂdd new device

g Devices & networks . SIEMI
. SIMATIC HMI Root screen

~ [ HMI_1 [KTP400 Basic PN]
Y Device configuration =
%] Online & diagnestics
Y Runtime settings

"
I’ Add newscreen
¥ | Domovska
> Screen management
4, Otevieme obrazovku "Ovladani"
5. Stiskneme LT nazev obrazovky "Domovskd" a tdhneme mysi na obrazovku
"Ovladani"
v Screens
B Add new screen
.. K]Demovska
] ovladani Domovska
[] stav

6. Otevreme obrazovku "Stav"
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7. Stiskneme LT ndzev obrazovky "Domovska" a tahneme mysi na obrazovku "Stav"

v | Screens
i: Add new screen
¥ ] Domovska i
[] ovladani

[] stav

Domovska

AR AR R R

Vkladani ovladacich prvkd na obrazovku

Pfepinac — Switch
1. Stiskneme LT na Switch a tdhneme na plochu

lel

e ws LY 95 A

AR MNARMAAARARRANY

Domovska

Rs

2. Klik LT na Switch

3. V zobrazené nabidce otevieme kartu "Properties" - "Vlastnosti" a zalozku "General"

Al

- "Obecny

Switch_1 [Switch]

=¥ Property list
General ~ :
Appearance m Switch
Fill pattern
Design A
o) i § ON
Text format i
et o OFF

4. Klik LT na ikonu tri tec¢ek:

5. V oteviené nabidce adresu, vybereme adresu v tomto pripadu "M1 otvirani" - klik
LT
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| [¥]
Name |Datn type |Address Comment
__MNene
i) BOO7 vypnuti Word Vw4
<@  BO14 pretizeni Word VW6
L] 12 KS otvirani Bool 101
-a 13 KS zavirani Bool 10.2
< M1 otvirdni Bool MO.0
< M2 zavirani Bool MO.1
< 1l >
@, Edit Add new V| [ X

Klik LT na tlacitko potvrzeni

Stejnym zplsobem vloZime a nastavime adresu druhého prepinace. Druha moznost
je nakopirovat 1. prepinac (Ctrl + C, Ctrl + V) a zménit adresu.

Soupatka » HM_1 [KTP40O Basic P

Klik LT na prepinac — v oteviené nabidce mizZeme prepsat nazvy na prepinaci.

Mode
Format: | Switch |+
Label
on: [zep. |
OFF: |Vyp] |
41320

Vysledek:




Zména barvy prepinace pfi pfepinani

1. Klik LT na kartu Animations — animace
2. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Display"
3. Klik LT na "Add new animation"

Add animation

Select the animation you want to add.

QAppenrance
I Visibility

Properties Animations |Events ||Texts I

Animation types
Overview
» 4 Tag connections py :
- i &y Appearance B A Dynamize colors and flashing
i B Add new animation @ Visibility B A Make visibility dynamic
» vemen ]

4, Klik LT na "Apperance" —vzhled

SR ML e | —
% . v laHm tags
[ o B Defauit tag table [7] | Name \Datatype |Address Comment
Vyp. - e None
< B004 citac Dword vDoO
. <0 BOO7 vypnuti Word Vw4
eul BO14 pretizeni Word vWe
A | 12 KS otvirani Bool 101
< 13 KS zavirani Bool 102
@ M otvirani ‘Bool [2]) Mmoo
@ M2 zavirani Bool MO.1
i | Events
Appearance _| < Il 2
Edit Add new v | | X
Tag
Name: |M1 otvirani IE1H (® Range
Address: MO0.0 () Multiple bits
(") Single bit
'Range a |Blckground color  Foreground color  Flashing
‘-:Add new:
5. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Background color" (barva pozadi) a vybereme barvu
pozadi pro stav pfepinace vypnuto.
6. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Foreground color" (barva popredi) a vybereme barvu
textu
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Appearance

Tag Type

Name: [I\aﬂ otvirani ]im (#) Range

Address: MO0.0 (O Multipl
single
Range a Background color | Foreground color  Flashing
0 Il 25500 Il 255.0.0 No
1 [~lo.255.0 [+
<Add new:>
7. Klik LT na "Add new" (pfidat novy) - druhy fadek, zde stejnym zplsobem zménime

barvy pro stav vypnuto
Vysledek:

Vyp. Zap.

Button — Tlacitko

Po dobu stisknuti je vystup sepnuty, uvolnénim tlacitka se vypne. ProtoZe v Uvodnim programu
v LOGO! nebyl obvod pro vyuziti tlacitka, tak z dGvodu vysvétleni jeho naprogramovaniv panelu
HMI jsme ho pfidali. Souc¢asné byla pfiddna do "HMI tags" jeho adresa (M 0.3).

BO1G
BO1S oz MS x4
1 ol e I Y ) ]
15 - RS I_I I_I
RS
[ Rem = off
Name a Address
BOO4 citac VDO
BOO7 vypnuti Vw4
BO14 pretizeni VW6
12 KS otvirani 10.1
13 KS zavirani 10.2
M1 otvirdni MO0.0
M2 zavirani MO.1
M3 signal. pretiZeni MO0.2
Q3 osvétleni Qo.2
M4 zap.osvétleni D MO0.3
1. Stiskneme LT na "Button" a tdhneme na plochu
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i

2 Dvojklik LT na ndpis Text v tlacitku a prepiSeme jeho nazev "Osvétleni"
3. Klik LT na "Events" (udalosti)

4. Klik LT na "Press" (stisknout)

5 Klik LT na rozbalovaci Sipku

Properties | Animations | Events | Texts |

T THE X
Click ‘ _ .
Press | <Add function> 4
Release ‘
Activate ‘
6. Klik LT na "Calculation script" (vycet scénare)

7. Klik LT na "SetTag"

System functions

b All system functions

P Alarms

* Calculation script
DecreaseTag
IncreaseTag
InverseLinearScaling
LinearScaling
SetTag
b Editbits
P Historical data

P Keyboard

8. Klik LT na ikonu tfi tecek
v [=4 HMI_1 [KTP400 Basic PN] " I

- HM T
Gtk mg= ' Name ‘Datatype  Address

- SRR 12 KS otvirani Bool 10.1 l[E'
13 KS zavirani Bool 10.2
M1 otvirani Bool MO0.0
M2 zavirani Bool MO.1

M3 signal. pretizeni Bool MO.2
M4 zap.osvétleni MO0.3
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9. Klik LT na "M4 zap. Osvétleni"
10. Kik LT na ikonu potvrzeni

11. Klik LT na zalozku "Relase" (uvolnit)
12. Klik LT na rozbalovaci Sipku a vybereme "SetTag"
- - » All system functions
» Alarms
* Osvétleni ~ Calculation script
! . DecreaseTag
IncreaseTag

InverselLinearScaling

Button_2 [Button]

i caling
| Properties I Animations I E !5“739
» Editbits

7

» Historical data
Click » Keyboard

I3 press

1
|
Release |
|
|
|

Activate
Deactivate
Change

13. Klik LT na ikonu tfi tecek
14. Klik LT na adresu "M4 zap. osvétleni"

w [ HMI_1 [KTP400 Basic PN] ’ ] E
- E HMI tags
~ 3 Default tag table... ‘Name - |Datatype |Addms
@ 12 KS otviréni Bool 101 ~]
eon | 13 KS zaviréni Bool 10.2
41 N1 otvirdni Bool MO.0
81 | M2 zavirani Bool MO0.1 5
@ M3 signal. petizeni Bool M0.2 1
‘<@ | M4 zap.osvétieni |  Bool [ mo3
41 Q3 osvétleni Bool Qo2
o
< 1l F AN RS 1 >
Edit Add new V|| X
I |
15. V okné "Value" (hodnota) napiseme "1"
¥ SetTag
Tag (Output) “M4 zap.osvétleni®
Value |1 @
<Add function>

Zména barvy tlacitka
Zmeénu barvy pozadi, textu a sily ohraniceni provedeme otevienim "Properties" (vlastnosti) -
"Appearance" (vzhled), nesmime zapomenout oznacit tlac¢itko "Osvétleni".
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[100% | = I v

| el Properties  [*i}Info )| %l Diagnostics |

J Properties u Animations || Events ]] Texts
=¥ Property list Appearance
General
Background Border
Appearance kg
Fill pattern Color: [ ] 206, 255, 206+
E“'g" Fill pattern: [l solié - =
ayout y =
Text format ) Comer radius: |3 E]
StylesiDesigns N Background coler
Miscellaneous B Text
»
S i - —
i color: llo.00 |+

Background (pozadi) - zménime barvu plochy tlacitka
Color (barva)
Fill pattern — vzor vyplné
Commer radius — polomér rohu
Text —méni se barva textu
Border (okraj) - méni se sila okraje a barva
Width (Sitka)
Style
Color (barva)

Animace tlacitka
U tlacitka udéldme animaci zmény barvy tlacitka v zapnutém stavu. Vypnuté tlacitko bude

zelené. Zapne-li se vystup ovladany tlacitkem, zméni se na barva tlacitka na fialovou.
1. Klik LT na "Animations"
2. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Display"

Properties Animations

[] 4| Select the animation you want to add.

w Dp

Overview C
I Visibility

» 40l Tag connections
—

i Add new animation
» X Movements

3. Klik LT na "Add new animation"
4. Klik LT na "Apperance" (vzhled)
5. Klik LT na "Q3 osvétleni"
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Animations | Events | Texts |

Appearance
s Tag Type
Name: E ®) Rang
;mnﬁon LTS v [=4 HMI_1 [KTP400 Basic PN]
' L
~ Range a ~ ¥ R 13 KS zavirani 7
<Add new> M1 otvirani Bool ‘-
M2 zavirani Bool
@ M3 signal. petizeni Bool
i
6. Vyberou se barvy, které se budou stfidat. Na prvnim fadku Range = 0 to bude

zelend, na druhém radku Range = 1 to bude fialova.

J Animations | Events | Texts |

Appearance
ctions Tag
Name: | Q3 osvétleni ElM
vanimation Address: Q0.2
ince
s |
Inunge - Background color |Foregroundcolor |I
E []206,255, . [0, 150,132 [=]
R [ 206, 154, 255 0.0.0

Pro zménu barvy byla vybrana adresa "Q3 osvétleni" nikoliv "M4 zap. osvétleni", protoZe zména
barvy tlacitka by byla viditelna jen pfi stisku a nebylo by mozné poznat, zda je osvétleni zapnuté.

GRAF
1. Klik LT na znacku grafu a tdhnout mysi na obrazovku

2. Klik LT na znacku grafu
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3. Klik LT na "Properties" (vlastnosti)
4. Klik LT na "Property list"
5. Klik LT na General

Process
b Ma scale 100
ppeotance value:
Border type : F
Scales = X Process tag: E
Label M PLC tag:
Layout Address:
Text format
Lirﬂit;fﬁan?es o M v’a'i:: 0
6. Klik LT na ikonu tfi teCek — otevre se okno s adresami
7. Klik LT na adresu, jejiz hodnotu proménné budeme zobrazovat na grafu "B004 citac"
i Name Data type
| None
@ BOO4 citac ‘Dword [z
.'ﬂ BOO7 vypnuti Word
< BO14 pretizeni Word
a| |
[_d, Edit ‘ D‘E Add new \ @
8. Zapise maximalni a minimalni hodnota zobrazované veli¢iny
Process

Maximum scale [50 1
value: ‘

X Process tag: Je004 citac [_Elm
FLC tag: -
Address: VDO DWord

Minimum scale ’D 1
value:

Grafické Upravy grafu
Po pridani na plochu se graf zobrazi v nasledujici podobé. Pokud Zadnou Upravu neudéldame
bude graf fungovat také, ovsem graf mizeme graficky upravit.
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A) Appearance — vzhled

1. V oddéleni Bar (sloupec) upravime "Foreground color" - barevné popredi (se zménou
hodnot Citace se méni barevna plocha
2. "Background" - "Color" - barva pozadi grafu
3. "Text" - "Color" - barva textu
Properties || Animations || Events " Texts ]
& Property list Appearance
General Bar Backg
Appearance
Border type Fereground color: -0.121.206 : Color: I :
=t Color gradient: | Entire bar : Fill pattern: -Solid :
Label N
Layout r L.
Text format : Taxt Limits
LimitsiRanges I Color: 0.0,0 Lines: [ ]
Styles/Designs :
Miscellaneous (i E
4, Limits (hranice, mez) oznacenim Lines se vyznaciv grafu ¢ara, ozna¢enim Marks (znacka)

se zobrazi Sipka, neoznacime-li nic, graf je bez oznaceni mezi

B) Border type — typ ohraniceni
Zde se upravuje vzhled rdmecku.

=% Property list Border type
General
Appearance Border
width: (7 [2]
:::5 0 Coler: ﬂ
Layout ; Background color: ﬂ
Text format r Style: % Double line

Limits/Ranges Cornerradius: |4 @

Styles/Designs

M«
=)

1. Width (Sitka) - ménime Sitku rdmecku
Width =0 Width =10

3
IIII‘II|I|II
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W

u

Color (barva) - pfi stylu "Double line" (dvojita ¢ara) je to barva ¢ar ordmovani
Background color (barva pozadi) je barva vyplné mezi ¢arami

Border

Width: (10 |& i :

Color: - 66,73, 82 IT]

Background color: [ | 255, 255, 156 |+|
Style: [== Double line

Comerradius: 4 -

8

g

Zménime-li "Style" na "3D style" barvy na rdmecku se rozdéli

Width: |10 >

Color: - 0,0,0 IT]

Background color: [ | 255,255,156 ||
Style: p—{ 3D style

Cornerradius: 4 -

Style (provedeni) - zde jsou tfi moZnosti nastaveni obvodové cary, dvé byly vyse
popsany (Double Line, 3D style), Solid je pInd ¢ara s barvou "Color"

width: (10 [$]

color: [ll0.0.0 ] OSSOSO
Background color: [ ]255,255,156 | : .

Style:

Comner radius:

8

8

= Double line
= 3D style

Corner radius (polomér rohu) - zménou se nastavuje zaobleni vSech roh(. Max
hodnota je 20.

(o)
o



Q) Scales (stupnice)

=¥ Property list Scalas
General
Appearance [ showscale
Border type Settings Large interval
Scales b R
Label ‘4 Autoscale: [ interval: |
Layout F Divisions: E
Text format Marks label: |2 [$]
LimitsiRanges
1. Auto-scale —automatické nastaveni stupnice.
(™ show scale
Settings
Auto-scale: @
Divisions: | B 2]
Marks label: |2 |§
2. "Divisions" (rozdéleni, dilky) - zde se méni pocet dilki mezi hodnotami. Pfi nastaveni
2 jsou mezi 50 a 60 dva dilky (jedna ¢arka)
3. "Marks label" - oznadeni stupnice. Zde se zméni pocet Ciselnych hodnot na stupnici.

Hodnota 2 — ¢isla jsou po dvaceti

)

80

60

[ﬁ

Vypneme-li auto-scale, v "Large interval" (velikost intervalu) ménime interval mezi Cisly.

Settings Large interval
Autoscale: [ | Interval: |15
Divisions: |2 :l
Marks label: |1 :l
D) Label — oznaceni

Label length — Délka oznaceni

Integer numbers — pocet celych Cisel (3)

Decimal places — pocet desetinnych mist (0)

Unit — jednotka — napise se mérena jednotka "°C"
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E) Layout — rozvrzeni

Layout

Position & size — poloha, rozmér
Style — Scale position Left/up — Cislice jsou vlevo, nebo nahore
Right/down — Cislice jsou vpravo nebo dole
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Bar alignment — usporadani grafu

Style

Scale position: |Leftiup -

Bar alignment: | Up and down -

Down

Left

Left and night
Right

Top

1. Down (dole) - stupnice ma nulu nahore

2. Left (nalevo) - stupnice je oto¢end o 90°

100°C 75 60 30 15 C
AR
A A

3. Left and right (vlevo a vpravo) - stupnice na levé strané zacina nulou

0°C 15 30 45 &0 7F 100°C
| b b |l
A

4, Right (vpravo) - stupnice na levé strané zacina nulou

0°C15 30 45 60 75  100°C
el 1ol
A A

5. Top (horni) - graf na vysku
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6. Up and down (nahoru a doll)

F)
Tahoma
G) Limit/Ranges (mezni rozsahy) - je mozné zménit barvu Sipek rozsahu

||||l;
A

Upper — horni
Lower — dolInf
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General

Appearance
Border type LimitRange Value Calor

Scales Upper 2 il o.0.255 [+
Label b Lower 2 B 49. 154,99
Layout
Text format

Settings

-

-

Animace grafu
V animaci je moznost zmény barvy grafu s narUstajici hodnotou zobrazované veliciny.

1. Klik LT na zalozku "Animations"
2 Klik LT na Display
3. Klik LT na "Add new animations" (pfidat novou animaci)
4 Klik LT na "Apperance" (vzhled)
Add animation %
Select the animation you want to add.
3 VI5IDI
o] H Cancel
Otevre se:
Properties Animations H Events || Texts
Appearance
Overview
» <@ Tag connections Tag r— Type
v ® Display Name: l{ e (®) Range
B Add new animation Address: () Multiple bits
E=lAppearance - -
» & Movements | () single bit [0 T7]
[ Range a Background color ... Foreground color  Flashing
IE <Add new>
5. Klik LT na roletu adres (ikona tfi tecek)
6. Klik LT na adresu, ze které se bude zobrazovat graf
Appearance
Tag
Name: || EI
Address- | BO11_Citac_1
: —

4@ 11 pretizeni
4@ 12_ pretizeni_vypnuti o
Range a [ I3_KS otvirani I

7. Klik LT na "Add new" a do prvniho radku napiseme rozsah 0-20 a vybereme barvu
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Appearance

Tag Type
Name: | BOO4 citac |_=Jm @ Range
Address: VDO () Multiple bits
() single bit
Range a Background color ... Foreground coler  Flashing
0-20 [[J2s5.255.255 [_]206.255,255 No
21-41 [J2ss.255.255 [[]156,207,255 No
42-62 [Ja2ss.255.255 [} 0.207.255 No
63-83 [ ]255.255.255 [ 49.101.255 No

g0t I 2ss.255... (2 255.0.555 [5] e 2

8. To samé provedeme pro ostatni rozsahy
0-20
0°C 15 30 45 60 75 90100°
ST T
21-40

[D'[ 15 30 45 ﬁl.'l ?5 ‘Jl:lll.'ll:l""

41-60
ﬂlllllllll‘lilliiliiiiim
61-80
90 100°0
Ll
81-100

Zobrazovani Ciselnych hodnot

Objekt ,1/0 pole” se pouZiva k zadavani a zobrazovani procesnich hodnot, napf. hodnot ¢itace.
1. Znacka "I/0 pole" se natahne na plochu a klikne se na ni

v | Elements

LiE __| oy




2. Klik LT na "General"

Poperties [ Animations [ Events [Tees |
¥ Property list G 1

General

Appearance

Characteristics

Layout

Text format w [} HMI_1 [KTP400 Basic PN]

Limits =[G Huitags
StylesiDesigns

Miscellaneous
Security

3. Klik LT na rozbalovaci ikonu

4, Klik LT na adresu, z niz budeme zobrazovat hodnoty "B004 citac"

5. Klik LT na ikonu potvrzeni

6. Klik LT na rozbalovaci Sipku

7. Klik LT na "Decimal" (desitkova soustava)

8. "Decimal places" (desetinna mista), v nasem pfipadé budeme zobrazovat celd Cisla

proto ponechame "0"

9. "Format patern" - (vzor formatu) zde nastavime pocet Cislic, zobrazovani bude

probihat do 999
10. Okno zobrazovani mizeme upravit podle postupu "Grafické dpravy grafu"
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45 60 75 90100°
O T IR B Y

Vymazani $ablon na zakladni obrazovce

Na zdkladni obrazovce, kterou jsme pfejmenovali na "Domovska", jsou Sedé obrazce, které
chceme vymazat.

SIEMENS
swmamcun | ROOE screen

1. Klik LT na "Screen managment" (sprdva obrazovky)

lame

r ] Domovska ~ Roatiserean (1iiii iy
‘tﬂddnewdevke ......................................

g Devices & networks
~ (] HMI_1 [KTP400 Basic PN SIP_
Y pevice configuration
_i..] Online & diagnostics
Y Runtime settings
e Screens
I Add new screen
W

~ [§) Screen management
hd Templates I e

B Add new template Y R A

B Template_1
27 Global screen

2. Klik LT na "Templates" (Sablona)
3. Klik LT na "Template_1" - obrazce se zvyrazni
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4, Klik LT na objekt, ktery chceme vymazat
5. Stisk "delete" na kldvesnici pocitace
Vysledek:

Vlozeni textu

1. Stisknutym LT pretdhneme ikonu "A" na programovaci plochu

2. Klik LT na "Texts"

Properties Animations Events

E4
@ English (United States) Reference
- [PREPINANI OBRAZOVEK | Text field_11Text

3. Zapiseme novy text "PREPINANI OBRAZOVEK"
Velikost pisma a jeho styl

1. Klik LT na "Properties" (vlastnosti)
2. Klik LT na "Text format"
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Fonts Fontstyle Size
|Tnhomn | |Bo|d | |19 |
Normal 9 E’
11
Italic 12
Bold Italic 13
Ovladani 15
16
17
(") Underline
[ | strikethrough

| | Vertical reading direction

Example

English (United States)

Properties | |[ Animations “ Events

¥ Property list Text format _ ——
| —

General

Appearance F

Layout « Font: |Tahoma, 13px, style=Bold

Orientation: | Horizontal

3. Nastavime velikost pisma a jeho styl — klik LT na "OK"

Barva pisma
1. Klik LT na "Properties" (vlastnosti)
2. Klik LT na "Apearance" (vzhled)
3. Klik na rozbalovaci Sipku "Color" a vybereme barvu pisma.

IPlopeltiesl “ Animations " Events I Texts |

* Property list Background

General Color: | |206, 255, 255 '|

Layout
Text format
Flashing

Filpatien: [lsoid |~
Corner radius: I:E

T = T <

StylesiDesigns Text
Miscellaneous

| color: |l 231.0.231 [+]

Barva vyplné ramecku textu a ohraniceni

Text je vlozen v ordmovaném poli. Zde mUzeme ménit vypli a ohraniceni.

1. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Color" vybereme barvu vyplné
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Background Border [
Color: [ ] 206, 255, 255+ width: (10 [3)
Fillpattern: [l scidc [+ Style: =30 style
Cornerradius: |3 [:] Color: | lna,ms.wgsi
Background color: -Gs, 65, 66 i

Text

Color: -155. 48,99 i —[

2. V okné "Corner radius" (polomér rohu), nastavime zakulaceni rohu
3. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Fill pattern" (vyplnit vzor)

Background

Color:l |206,255.255:
Fill pattern: |Transparent :

Corner radius: | GRSl
Bsoid

PREPINANI OBRAZOVEI(’
PREPINANT OBRAZOVEI('
Border (ohraniceni)

4, Nastavime "Width" (Sitka)

Solid (plny):

Transparent (prihledny):

Border |i|

Width: |10 = .

Style: |=——|3Dstyle -

Color: | = Solid
= Double line

k lor:
Bac ground caolor _

5. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Style" a vybereme typ ¢ary ohraniceni
Solid (plny)

Color: I |198, 195, 198 :

Background color -

PREPINANI OBRAZOVEK

Double line (dvojita ¢ara)

ior: Wl+c.48.45  [+] ¥ 7 7
——— [[PREPINANI OBRAZOVEKD
3D style
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‘Pl‘iEPI’NﬂNI’ OBRAZOVEK

6. Vybere se "Color" (barva)
7. Vybere se "Backgroud color" (barva pozadi)
width: |10 |$
Style: = 3D style -

Color: 49,48,49 |w|
Background coler: | |198, 195,198| =

Svisla poloha textu
Text je mozné umisti i svisle.

ey
w
=
<]
N
=
o
m
o
z
e
-
o
w
‘e
o
1. Klik LT na "Properties" (vlastnosti)
2. Klik LT na "Text format"
3. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Orientation"
I Properties i" Animations ‘I Events || Texts {
3‘ Pl‘Opeﬂy list |
Format
General
Appearance Font: |Tahuma. 12px, style=Bold m
u IDrienﬁation:I ::i::r:,tar:ght [+]
ashing » .
StylesiDesigns il
Miscellaneous Horizental: |Centered [=]
Vertical: |Middle '~
4. Vybere se Vertical, right nebo left




Vertikal right (vpravo) Vertical left (vlevo)

PREPINANI OBRAZOVEK
3¥3A0ZYVHE0 INYNIdIUd

Umisténi textu — Alignment (zarovnani)

1. Klik na rozbalovaci Sipku "Vertikal"
2. Vybere se zarovnani textu
Top (horni) Middle (stredni) Down (dolnf)
)
m 3
o m .U‘
4 2 s
4 > z
= o A
A
= 3 8
N x= a
o ) x=
= o N
= = e
= =
-~

Animace textu
Pro vysvétleni animace textu je pouZit nasledujici pfiklad. BEhem otevirani Soupatka bude text
na displeji ménit stfidavé svoji barvu a bude se ménit i barva pozadi.

1. Klik LT na "Animations"

2. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Display"

3. Klik LT na "Add new animations" (pfidat novou animaci)
4. Klik LT na "Apearance" (vzhled)

Add animation X

Select the animation you want to add.

(g Appearance
@ Visibility

Ol H Cancel |

5. Vlozime adresu "M1 otvirani"

93



Properties Animations || Events || Texts

Appearance
Overview
~ ™, Display Tag Type
B Add new animation Name: |M1 otvirani ] (® Range
By ppearance Address: M0.0 O Multiple bits
» X Movements Single bit
g Range a Background color  Foreground color  Flashing
b 0 [=|J 156,207, . [=]l<9.52.7¢ [=]no [~
£ 1 []2s5.255.255 [ 255.0.0 Yes
<Add new>
6. V prvnim rfadku zvolime barvy pro stav vypnuto "0" — pozadi (Background color), text

(Foreground color)
PREPINANI OBRAZOVEK

7. Ve druhém radku napiSeme barvy pro stav zapnuto "1"- pozadi, text
8. Oznacime-li u druhého radku "Flashing" (blikani) — Yes, bude se stfidavé ménit barva
textu a pozadi

PREPINANI OBRAZOVEK PREPINANI OBRAZOVEK

Z&kladni tvary

Zakladni tvary mohou byt pouZity jako grafické prvky pro vylepseni vzhledu obrazovky, nebo
jako signalky. Pfi zméné stavu (sepnuti, vypnuti) se zméni jejich barva.

| V| Basic objects

VoOIAg

1. Stiskneme LT a tdhneme ikonu na plochu

K BV | Basic objects

/ ®@MEAL

PREPINANI OBRAZOVEK

Pokud pouZijeme Zakladni tvary jako dekorativni prvek, miZeme u nich nastavit velikost, barvu
vyplIné a Sitku a barvu oramovani.

1. Klik LT na "Properties" (vlastnosti)

2. Klik LT na "Apperarance" (vzhled)
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e T e T

¥ Property list Appearance
Appearance
Layout
StesiDesigns [ ]222.219,222[+]
Mieellaneous solid [+
132, 130, 132] =]
3. Nastavime barvu vyplné obrazce
4. Nastavime sirku "Width" a barvu "Color" oradmovani
Animations
Zde budeme ménit barvu Zakladniho tvaru
1. Klik LT na "Animations"
2. Klik LT na "Add new animations"
Rectangle_2 [Rectangle]
Animation types
Overview
» X Movements
3.

Klik LT na "Appearance" (vzhled)

Add animation

4, VloZime adresu koncového spinace "I3 KS zavirani"

Appearance

dﬂe - %
o I=] 222,219, .. [=]ll] 132.130.... [#] No v
|

!ddd news>

5. Klik LT na "Add new"

6. Zvolime barvu vypIné obrazce a jeho ohraniceni
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7. Pfiddame novy radek a zvolime barvu a ohrani¢eni obrazce ve stavu zapnuto "1".
Zvolime-li ve "Flashing" (blikani) Yes — bude se periodicky ménit barva vyplné
(Cervend a modra)

Appearance

Tag

Name: |13 KS zavirani |§I—|

Address: 10.2

Range a Background coler  Border color Flashing
0 I=|] 198. 195, ... [=|l 132.130. .. [=] No d
1 []156.207,255 [ 255.0.0 Yes

Zména pfi oznaceni pfi prepnuti "Flashing" na "Yes" - stfidavé se méni oba obdélniky:

Zména pfi oznaceni prepnuti "Flashing" na "No":

koncovy spinac koncovy spinac

Vlozeni fotografie

| VI Basic objects

/ @ @Ml Al

1. Klik LT na ikonu fotografie a natdhnout na plochu
2. Klik PT do obdélniku fotografie
P |
. X o Cerle
5| Copy Ctrl+C
(3 Paste Ctrlsv
% Delete Del
Order »
Group »

Animations
Events

2 Add graphic

= sph
P

Change object references

Tex|  Change object color

X Cross-reference information  Shift+F11

g Properties Alt+Enter
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3.

5.

Klik LT na "Add graphic"
V prislusném adresari najdeme fotografii, kterou budeme vkladat na plochu

'R

vyrazene 5_KravinJPG 6_ BraunaJP 7_KravinJPG 8_Kravin.JPG 9_VahaJPG

E, __.! .

10_ KravaP 1 VahaJPG 12_ZlabJPG 13_ LisovnaJ 14_St_kravin. 15_Pristresek

PG JPG

sboru: |7_KravinJPG v| !All image files (“.bmp)(*jpeg)(* ~

|0tevﬁt||2nsit

/

Klik LT na otevrit

Pfeneseni prepinacl na popredi

1.
2.

Klik PT na prepinac
Klik PT na "Order" (poradi)
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5] Copy
T3 Paste

S~ e

pPyto

Ctrl+C
Ctrl+Vv

n

¥ Delete Del 100%
Create faceplate 'ﬁ,'.lnfo Ur&} Diac
Anim: I' Bring to front
Group » (1,8 Move forward
Animations g Move backward
Events & Send to back

3. Klik LT na "Move forward" (posunout dopredu)
Prenesené prepinace do popredi:

Prvni objekt se nazyva 10 field a jedna se o rozbalovaci menu. Vyhodné je v tom, Ze nastavite
pouze to, co se v procesu bude vyuzivat. Napriklad chcete ve stroji pouzivat 3 programy, tak je
zde nastavite a operatorovi se rozbali po rozkliknuti pouze tyto 3 programy.

Druhy objekt slouzi k nahrani grafiky. Chceme si naptiklad dat logo své spole¢nosti na HMI
obrazovku, tak miZeme vyuzit tento objekt. Zaroven k tomu mizZeme pfipojit tag a ménit vice
zobrazeni. Mohou se pak jednoduse délat pres graphic list gify v podobé tociciho vétraku,
motoru atd. s ¢asovou stopou.

Videondvod: https://www.youtube.com/watch?v=ndykF jXb6Y&t=413s

Casovy forméat by mél jit zménit zde: language & resources > Project texts > System texts

Zména hodnot parametru

Priklad: Na panelu HMI budeme provadét zménu Sirky pulzu a Sitky mezi pulzy u asynchronniho
generatoru LOGO! zapsanim Cisla na obrazovce po stisknuti zobrazovace hodnot.

LOGO!

1. Otevieme konfiguraci variabilni paméti (VM)

98


https://www.youtube.com/watch?v=ndykF_jXb6Y&t=413s

Zobrazit | Nastroje | Okno Napovéda

| ¥ M Prenos >
SItovy Pl idy  vybrat LOGQ! F2
Zvolte hardware... Ctri=H
Paorovnat... Ctr+Minuz
m
Lo, Simulace F3
Parametry Simulace...

—_— “ Pripojit modem...
“ Odpojit modem
g Ethernetova piipojeni..
IParametrVM Mapcwéni...l

@ klavesa MoZnosti..

2. VloZzime blok "Blok BO10" [Asynchronni pulzni generétor], parametr Sitka pulzu (TH)
3. VloZzime blok "Blok BO10" [Asynchronni pulzni generdtor], parametr Sitka mezi pulzy
(TL)
ﬁ Konfigurace variabilni paméti (VM)
D Blok Parametr Typ
1 % B011 [DopFedny a zpétny éitac] Citag Q7 DWaord 0
2 T4 B007 [Analogovy spinad] Zapnuto [55° Word 4
3 i B014 [Analogovy spinad] Ax, zesilené C Word 6
4 uu BO10 [Asynchronni pulzni generator] Sitka pulzu (TH) & Word 8
5 uu BO10 [Asynchronni pulzni generdtor] Sitka mezi pulzy (TL) B 10
Panel HMI
Adresy paméti asynchronniho generatoru pfidame do HMI tags:
HM tags
. Name a | Data.. Connec.. PLCname PLCtag Address
‘-ﬂ Q3 osvétleni Bool Logo 8 <Und.. Q0.2
‘-ﬂ BO10_AG_TH Word Logo8 <Alnd.. VW8
€@ BOIOAGTL Word Logo 8 “Und.. VW10
Postup pro nastaveni Sirky pulzu
1. Klik LT na blok I/O field (zobrazovace cisel) a tahneme mysi na obrazovku
!
v | Element
|oE

led
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2. Klik LT na obrazec zobrazovace

3. Klik LT na Properties
4, Property list — neni-li Property list zobrazen klik LT na "Property pages" na
stejném misté a Property list se zobrazi
5. Klik LT na "General"
| | G Properties E’_i.‘,lnfo $4] B
u Properties H Animations M Events H Texts I
:? Property list | —
Process
General
Appearance Tag: |BO10_AG_TH £l
Characteristics i PLC tag: A
Layout I4
Text format 1: Address: VW8 Word
Limits ¢
Styles/Designs Type
Miscellaneous Mode: |input =
Security
6. Klik LT na roletu Tag a najde se blok generatoru pulzu s adresou "BO10_AG_TH"
7. V okné "Mode" se vybere "Input" nebo "Input/output". Stejny postup opakujeme
pro zménu Sirky mezi pulzy
Process
Tag: |BO10_AG_TL ElN
PLC tag: P
Address: Vw10 Word
Type
Mode: |Input 2
Zména Sirky pulz na panelu HMI nebo pomoci simulace
Nastaveni pulz(
Sirka pulzu Sirka mezi pulzy
1. Stiskneme tlacitko, otevre se klavesnice, napiSeme novou hodnotu

2. Stisk Enter
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SIEMENS SIMATIC HMI

[ ]lelc

(o ]lellr

o o]

Nastaveni Sirky pulz( a mezipulz( pomoci tlacitek "+" a "-" na obrazovce
1. Na obrazovku pfidame dvé tlacitka "Button" pro nastaveni Sitky pulzu a dvé tlacitka
pro $itku mezi pulzy a dva bloky zobrazovace I/0 field. Tvar, barva a pismo (+, -) byly
upraveny, podle predchozi ¢asti ndvodu

Nastaveni pulzd
Sifka pulzu Sifka mezi pulzy

5

Klik LT na tlacitko "+"

Klik LT na "Events" (udalosti)

Klik LT na "Press" (stisknout)

Klik LT na rozbalovaci Sipku Calculation script (vycet scénare)

iAW
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. . .| ¥ System functions
. All system functions
Alarms

Calculation script
Edit bits
Historical data

Keyboard

Other functions
Recipes
Screens
Settings

operties IAnimations ]l i

7

-

v v v v v v v v v v w

Click

Keyboard operation for screen objects

|

Release |

6. Klik na "Increase Tag" (zvysit hodnotu)

w System functions
» All system functions
P Alarms
w Calculation script
DecreaseTag

InverselLinearScaling
LinearScaling
SetTag

» Edit bits

P Historical data

» Keyboard

IncreaseTag

Tag (Inputioutput)
Value
<Add function>

7. Klik LT na rozbalovaci Sipku "Tag" (oznacit — vybrat adresu)

¥ IncreaseTag

| | | Replace || Replace all

Tag (Inputioutput)
Value :
68 ncin- L | —]
- E HMI tags
- % Defaulttagmble.. [ oe - josssype—i-- b
e | BOO7 vypnuti Word
i BOI0_AG_TH iword  [E] ..
a BO10_AG_TL Word
a BO14 pretizeni Word

<l
I ———

8. Vybere se oznaceni pro Sifku pulzu "BO10_AG_TH"

]

9. Klik LT na fadek "Value" (hodnota) - spiSe se hodnota po jaké se bude pulz zvySovat

Zde je napt. 5 (0, 5, 10, 15...)
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¥ IncreaseTag

Tag (Inputioutput) BO10_AG_TH
Value [ 5 il
<Add function=

10. Stejny postup udélame i pro tlacitko minus "-", s kterym snizujeme hodnotu délky
pulzu jediny rozdil bude v bodé 6. Zde zvolime "Decrease Tag" (snizit hodnotu)

w System functions
b All system functions
b Alarms
+ Calculation script
IncreaseTag
InverseLinearScaling
Linear5caling
SetTag
» Edit bits
P Histerical data
b Keyboard
DecreaseTag

Tag (Inputioutput)
Value
<Add function>

11. Klik LT na blok "I/O field" (zobrazovace cisel)
12. Klik LT na "Properties" (vlastnosti)
13. Klik LT na "General"

D field_1 [I/O field]
Properties | Animations | Events | Texts |

g Froperty list General

General

Appearance s

Characteristics Tag: | B010_AG_TH | =l

Layout
PLC tag: e
Text format -

s Address: VW8 Word

Styles/Designs
Miscellaneous

Type
Security

. BN |

voce:
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14. Vybereme blok pulzniho asynchronniho generatoru — sitka pulzu "BO10_AG_TH"
15. Nastavime "Input/output"

16. Tlacitko "Sitka mezi pulzy" nastavime stejné. Zména je pouze v nastaveni "Tag" u
"|/0 field" (zobrazovace Cisel) - "BO10_AG_TL" - Sitka mezi pulzy a u tlacitek

Properties H Animations " Events || Texts |
§ Property list Process
General Tag: |BO10_AG_TL .
17. Nastavime pro tlacitka "+" a "-" Tag na "I/O field" (zobrazovacde Cisel) -

"BO10_AG_TL"" - Sitka mezi pulzy

............................

‘ Properties ” Animations || Events ‘l Texts |

T BE X
Click
ﬂw ¥ IncreaseTag
Release - Tag (Inputioutput) BO10_AG_TL
Activate ’ Value 1
Deactivate : <Add function>

Klikdnim na tlacitka ménime hodnoty pulzd a mezipulzU:
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Nastaveni pulz(
Sitka pulzu Sirka mezi pulzy

.

Vysledek naprogramovanych obrazovek

Domovska obrazovka, jak budou obrazovky vypadat zdlezi na nas.

SIEMENS SIMATIC HMI

5/15/2021 12:01:13 PM

Ovladani

Stiskem tlacitka "Ovladani" se pfepne obrazovka:

zavirani otvirani

=8 W

{D°C15 30 45 60 75 90100°
p.\.\.\.\.um
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Stiskem tlacitka "Stav":

Simulace

Nastaveni pulzt
Sirka pulzu

Sirka mezi pulzy

@ &)

Pietizeni

zavieno / otevieno
L ] ®
. .

Zpét na zakladni obrazovku se prepne stiskem tlacitka "Domovska"

Simulace umozZnuje na pocitaci ovéfit funkénost naprogramovanych ukont v TIA Portal.
1. Klik LT na HMI_1 — Fadek se zvyrazni
2. Klik LT na Online
3. Klik LT na Simulation
4 Klik LT na With tag simulator

jject Edit View Insert | Online |Optiom Tools Window

Help

f 3% B save project % & Goonline

Project tree

@

I Devices | m

& Extended go online...
‘.‘ Go offline

Simulation
Stop runtimelsimulation

N bownload to device

Name

Extended download to device...

~ | ] Soupatka

B ~dd new device

g Devices & networks

Download and reset PLC program

Download user program to Memory Card

-r Snapshot of the actual values

> L) HML1 [KTP400 Bas B, | oad snapshots as actual values
4 g I.Ingmupeddeuces‘m' Load start values as actual values

Otevre se zakladni obrazovka (Domovska) a tabulka.

e
7] Soupatka |
B Add new device ‘

o @ Screens ‘
B Add new s,

5/16/2021 8:10:49 AM

ovladani

[ Untitled - WinCC Runtime Advanced Simulator

Crl+K

Ctrl+M

tag simulator

With script debugger
Cerl+L

File Edit View ?

'"HEDSH RS T

Y Q Tag Data Type Currentvall Format Write cycle (s) Simulation Set value MinValue MaxValue Cycle Start
L r
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1. Kliknutim LT na tlacitko "Ovladani" se pfepne obrazovka
2. Kliknutim LT na pfepinac se zméni stav na "Zap."

otvirani zavirani

Vyp.

(0°C15 30 45 60 75 90100° .
ﬁ\ululwlwlwlwlwljj

3. Klik LT na tlacitko "Domovska" se prepne obrazovka zpét na zadkladni obrazovku
(domovska)

Zménu stavu spinace mUZeme ovladat i z tabulky:
1. Ve sloupci Tag (oznacit) vybereme adresy, které ovladaji tlacitka a zobrazovac
s grafem
File Edit View 7?7
B 0FH iR &P

Tag I Data Type | Current val.l Format Write cycle (s) Simulation Set value
M1 otvirdni BooL 10 <Display>

B004 citac
“M3 signal. pretiZzen{
“M4 zap.osvétleni”
B010_AG_TH
BO10_AG_TL
13 KS zavirani
Q3 osvétleni

2. Do sloupce "Set value" (hodnota) napiseme "1" pro stav zapnuti, nebo "0" pro stav
vypnuti a potvrdime stiskem klavesy Enter, na obrazovce se zméni stav pfepinace.

Set value

0

3. Funkénost CitaCe zjistime zapsanim hodnoty do sloupce "Set value" a stisk klavesy
Enter na PC
Tag Data Type | Current val.l Format Write cycle (s) | Simulation Set value |
M1 otvirgni  BOOL 1 Dec Q... “Dspay= :

O04ckec
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Zapsana hodnota "45" se zobrazi na zobrazovaci a v grafu:

60 75 90100°
O R R I

Pfiopravé v programu TIA Portal se musi program simulace zavfit a znovu otevfit, aby se nacetly
provedené zmény.
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DIAGRAM KONTAKNTICH SCHEMAT — LADDER DIAGRAM (LAD)

Programovani v LAD se podoba liniovému schématu a pokud mame prepsat do programu
LOGO! vykres v této podobé, bude vyhodné pouZit LAD diagram.

Novy program nastavime otevienim File — New — Ladder diagram, nebo v ¢eské verzi Soubor —
Novy — Diagram kontaktnich schémat

File Edit Format View Tools Window Help

j New * M*  Function block diagram (FBD)
[% Open.. CtrlsD | 1" Ladder diagram (LAD) |

3 Close ctri=F4 L

Rozdil mezi bloky FBD a LAD najdeme v ¢asti konstanty. Nenajdeme zde zakladni logické funkce.

" | Instructions "] Instrukce
v -] Constants v-["| Konstanty
4+ Make contact 1F Vytvorit kontakt
.4k Break contact -4}~ Rozpojovaci kontakt
1F Analog contact 4F Analogovy kontakt
-4} Relay coil -4} Vstupni civka
4} Inverted output 1) Negovany vystup
4" Analog output 47 Analogovy vystup
T Network input 1 Sitovy vstup
a1 Network analog input ar Sitovy analogovy vstup
@ Network output @ Sitovy vystup
ao Network analog output ~aa Sitovy analogovy vystup

Programovani vysvétlime na jednoduchém pfrikladu zapojeni stykace s ovladanim dvéma
tlacitky SB1 — vypnuti a SB2 — zapnuti.

=B1 obd K1
i m
| |
P -
T 1z
K1
1. Na plochu vloZzime Rozpojovaci kontakt a pfifadime mu vstup 11
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Konstanty

AL vytvofit kontakt

1E Analogovy kentakt

{) Vstupni civka

1) Negovany vyjstup

i, Analogovy vystup

T Sitowy vstup

a1 Sitovy analogovy vstup
o Sftovy wjstup

. i-ja Sitovy analogovy vjstup
»-[ "] Specialni funkce

. ~-[] Easovy spinaE

- L3 ZpozdEné zapnuti

2. Klik LT na OK

~-["] Konstanty

BRI vy ot kontaki|

4 Rozpojovaci kontakt
~4E Analogovy kontakt

-] Vstupni civka

-]} Megovany vjstup

47 Analogovy vjstup

-7 Sitovy vstup

a1 Sitovy analogovy vstup
g Sitovy vystup

i i-jig Sitovy analogovy vistup
~ -] Specialni funkce

i ~.[7] Casovy spinat

\

PouZit Zrusit

E 11 [Rozpojovaci kontakt]

Parametr | Komentaf | Simulace |
Vybér bloku

Block namel:

Dostupné bloky

4

Mapovéda

Na plochu vlozime spinaci kontakt Vytvorit kontakt
VloZime vystup Vstupni civka

] 12

i+ 4

o1

)

o1

4k

VloZime spinaci kontakt a po otevieni nabidky Dostupné bloky nalistujeme Q1

(Vstupni civka). Je to pomocny spinaci kontakt vystupu (stykace K1) Q1.

Klik na "OK"
7.

Dostupné bloky LA
|~

I 123 [vstup] '

I 124 [vstup]

lo Low [Urovefi 0]

{:I Q1 [Vstupni civka]

Bloky propojime ¢arami
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—
R

Stejny priklad mdzeme vyfesit vloZzenim bloku

pridélime blok RS

Ic}

| |

| |

14 SFo0A

| | RS

| | Rem = off |
SFo0A Qz

| | r)

| | .

RS "Samodriné relé", spinacimu kontaktu

Dostupné bloky A RN
"y

S 54.4 [Bit posuvného regi

S s4.5 [Bit posuvného regi
S 54.6 [Bit posuvného regi
S 54.7 [Bit posuvného regi

S 54.8 [Bit posuvného regi

i SFO001 [SamodrZné relg] -

< >

Druhy priklad je spinani reverzace asynchronniho motoru. Tlacitkem SB2 sepneme chod na
jednu stranu. Tlacitkem SB3 sepneme chod na druhou stranu. Tlac¢itkem SB1 vypneme motor.
Smér otaceni motoru je vzajemné blokovan. Je-li spustén smér doprava, nelze stiskem tlacitka
pro chod doleva provést zménu otacek. To samé plati i naopak.

=B sHZ K1
1 M
| | . | KM |
o T
1 2
ZKM1
-
B3 KMZ
-
I TR M1
» — -
1 2
ZKM2

Podle liniového schématu vloZzime na plochu bloky. |1 je vypinaci tlacitko, 12 je spinaci tlacitko
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pro jeden smér otaceni, I3 je tlacitko pro druhy smér otaceni. Paralelné pripojeny Q1 je
pridrZzovaci kontakt stykace KM1. Q2 je rozpojovaci kontakt (blokovani) stykace KM2. Druhé
zapojeni stykace KM2 je obdobné.

—
—

-
e

oz

Logické funkce v programovani LAD

V programovani FBD se pouzivaji logické funkce, kromé funkci FBD AND (hrana) a NAND (hrana)
v programovani LAD nejsou logické funkce uvedeny, protoZe jsou nahrazeny spinacimi a
rozpinacimi kontakty.

Funkce AND — logicky soucin

vstup 1 |vstup 2 [vystup
‘ - - 0 0 0
: : 0 1 0
‘ 1 2 1 2 1 0 0
1 1 1

FBD LAD

e
—
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Funkce NAND — negovany AND

vstup 1 |vstup 2 |vystup

an m 0 0 1
| |

0 1 0

| TR
1 0 0
1 1 0
FBD LAD

1
I Booz o1
E E T [ 21
|/|
M

.
—

Funkce OR — logicky soucet

- vstup 1 |vstup 2 [vystup
T 0 0 0
L 0 1 1
1 0 1
T 1 1 1
1 2
FBD LAD
" 1 o
[ a’)
! BOO1 o1 | | lk

St
12

Funkce NOR — negovany logicky soucet

SEﬂn vstup 1 |vstup 2 |vystup
i 381 it
w e 0 0 1
| | !
L ___1 l 0 1 0
I
SB2 | 1 0 0
™ | 1 1 0
1 “J[“Fz !
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FBD

LAD — negované vstupy

| 0 j —4—0
: I
1
Funkce XOR — exkluzivni logicky soucet
XOR je zapsan logickou funkei: Y =A""B + A-B’
S,BJI_' $E|g| Vstup1| Vstup 2| Vystup
' L 0 0 0
R . %
_;_jr_, 1 | 2 0 1 1
T T SET: 1 0 1
1 1 0
FBD LAD
11 11 Iz
[ o e / I
12
I 1 12
| | ]
N I/I
NOT — Negace
Negaci vystupu lze provést dvéma zpUsoby:
| 1 Q1 12 Qz
N (
I () i ()
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PouZiti Casového spinace "Zpozdéné zapnuti" v programu LAD
Priklad: Stiskem tlacitka 11 sepneme motor Q1 a po nastaveném zpozdéni se sepne motor Q2.
Stiskem tlacitka |12 se oba motory vypnou.

1 [ " Qi
] | | f
i | ()
o4
2 [
|
Q1 TOOZ
4 || i
| | Fem = off
01 :00=+
4 TOOZ oz
[ | f
| ()
Sepnuti motord
radek 1 Stiskem I1 se sepne Q1
radek 2 Pomocny spinaci kontakt Q1 preklene 11 a Q1 v prvnim fadku zUstane trvale
sepnuty.
radek 3 Pomocny spinaci kontakt Q1 sepne ¢asovac T002
radek 4 Spinaci kontakt ¢asovace T002 sepne Q2

Vypnuti motord

radek 1 Stiskem tlacitka 12 se vypne Q1
radek 2 Vypnutim Q1 se vypne ¢asovac T002
radek 4 Rozpojenim kontaktu ¢asovace TOO1 se vypne Q2

Nastaveni spinaciho kontaktu bloku ¢asovace provedeme dvojklikem LT na spinaci kontakt a
nalistovanim ¢asového spinace T002.

S 54.8 [Bit posuvného regi

o
I
_iT }?._ PRN 7002 [ZpoZdéné zapnutijpw
]

£ >

Zrusit

Stejné postupujeme i u spinacich kontakt Q.
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Programovani analogovych funkci v LAD

Priklad: Vystup Q1 se sepne pfi dosazeni teploty 10 °C, pfi 5 °C se vystup vypne. Na
displeji LOGO! se bude zobrazovat stav zapnuti a vypnuti a teplota
SF003
|
_D_
Zain =1.0+
Offzet=0
Faoint=0
Al SFO0Z
2 | |O J/_i
| | Gain=1.0+
Offzet=0
On=10
Off=5
3 sFooz Foint=0 o1
|| { )
N \
4 =0
rio=10 .
Ruit = off
extl: enabled
exty: dizabled
radek 1 Analogovy zesilovac je zde vloZen z dlivodu zobrazovani teploty na displeji
radek 2 Analogovy vstup All a analogovy spinac SF002, zde nastavime hodnoty sepnuti
a vypnuti
radek 3 Spinaci kontakt analogového spinace SFO02 sepne nebo vypne vystup Q1

Nastaveni spinaciho kontaktu:
S 54.7 [Bit posuvného regi

S s4.8 [Bit posuvného regi

AR Lo
gl SF002 [Analogovy spinadpe

Nastaveni parametrd analogového spinace:
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Nastaveni textové zpravy:

Zobrazeni textové zpravy:

B SF002 [Analogovy spinac]

Parametr | Komentar

[a]
Obecné l
O
Senzor
Snimat:
Rozsah méfeni Parametr
w050 wss 1003
Wasimem:| 1000 {] omet o3[}
Prahové hodnoty
Zapnuto
| 100 |Reference
Vypnuto
| 55‘ El | Reference
ina mista
Podet desetinnjch misty textu zpravy: I 12348 L

Ostatni

= (]
< i 7]

i
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VYTVAREN| WEBOVYCH STRANEK PRO PROPOJENI' S LOGO!

V LOGO! jsme vytvofili program na vytapéni s Utlumem teploty na 18 °C v nastaveném case
tydennimi hodinami BO06, v dobé od 22 hod do 14 hod. V ¢ase od 14 hod. do 22 hod. je
nastavenad teplota na 22°C. Tento ¢asovy Usek je spinan tydennimi hodinami BOO1. Teplotu v
Utlumu reguluje analogovy spina¢ BOO7 a teplotu na 22 °C reguluje analogovy spina¢ BO03.
Pocet sepnuti vystupu je zaznamenavan ¢itacem Q1. Vynulovani Citace je provedeno pfiznakem
M?2. Vytapéni se zapind nebo vypina priznakem M1.
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Pomoci webovych stranek budeme zaznamendvat teplotu, polet sepnuti, spinat vytapéni a
nulovat ¢itac.
Do VM paméti zapiSeme adresu analogového zesilovace (zobrazovani teploty) a ¢itace.

% Konfigurace variabilni paméti (VM)

D Blok Farametr Typ

1 %' B004 [Analogovy zesilovac] A, Zzesilené (} Word 0
2 1/~ B00Y [DopFedny a zpétny &itad] Citac Q" DWord 2
3

Dale budeme pokracovat v programovani webového editoru LWE V1.

ZaloZeni nového programu
1. Klik LT na "File"
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2. Klik LT na "New Project"
B oowe
File Edit Tools Window Help
I [E New Project I
™ Open Project Ctrl+Shift+N
& Close Project Ctrl+F4
H sawe Ctrl+S
& Save All Ctrl+Shift+5
Save As...
Exit
3. ZapiSeme nazev programu a uloZime
B new Project x
Name and Location
Project Name: |6_WEB_LOGO |
Project Location: |D:\Dokumen'q,r\EIektrika\Navod_WEE | | Browse...
Default Resolution: 1440900
4, Klik LT na "Finish"
< Back Next > Cancel Help

Barva obrazovky

1. Oddil Basic (zakladni)
2. Klik LT na rozbalovaci ikonu "Background Im" (pozadi)
E halll 7 TR E .
EemESOCCo:DI B Graph Library
| Page - Prop... XI = || Component XI
—|Basic = Tool Graph Library
Name Page ] v Polyline Eﬂ" Build-In Graph
Resolution 1440200 ||| - Colors
[] Rectangle My Graph
-1 O circle
3. Klik LT na "Colors" (barva)
4, Klik LT na barevny ¢tverec zvolené barvy
Graph Library ‘ || Search | Upload Files
[+ Build-In Graph
ph PaleGolden... |PaleGreen....| |PaleTurqu... | | PaleViolet... | PapayaWhi... |PeachPuff....
Peru.png Pink.png Plum.png | [Pow :.) | Purple.png | | Red.png
RosyBrown... | RoyalBlue.... |SaddleBro... | Salmon.png | | SandyBro... | SeaGreen....
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5. Klik LT na "OK"

Spinac
1. Klik LT na "Digital Value" a vlozZit na plochu
=/Variable ¢ b circle
Variable Name Private Taq -
|- Basic
Block Type I ~
Block Number n » ﬁ Text
Writable Image
[=| Animation _
On Image Default. png E @ Link
Off Image Default png |:| [~ Digita
On Text on 5
Off Text OFF 1
=l Analog
R Analog Value
E| Analog Bar
4= Analog Slider
|=| Miscellaneous
CL) Scale Time
(33 LoGo! Clock
2. Vybereme typ a adresu ovladaciho prvku (M1 — zapnuti vytapéni)
Name Digital "/alue |:| "7' Polyline
Location 153,201 [ -
Size 100,100 &l ] Rectangle
|_Variable O Circle
Variable Mame Private Tag ~ .
Block Type M e o
Block Number M1 wf | T Text
Writable Image
(=] Animation )
On Image Defiult.prg |:| @ Link
Off Image Defabitpng  |...| | F] Digital
On Text ON % A Digital Value
Off Text OFF
=l Analog
R Analog Value
E| Analog Bar
€= Analog Slider
44 n H n
3. Oznacime "Writable

Animace spinace

1. Klik LT na rozbalovaci ikonu "Default.png"
|=|wariable
“ariable Name Private Tag
Block Type M ot
Block Number M1 b
Writable
|=I Animation
Default.png |:|
Off Image Default png |:|
On Text oM ]
OFf Text OFF ]
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3,
4.

Writable

Cn Image
Off Image

Off Text

V "Graph Library" (graficka knihovna) vybereme poZadovany graficky prvek

[=Basic

Name Digtal Value  [.]
Location 183201 [m]
Size 100,100 [
[=Iariable:

Variable Name
Block Type
Block Number
Wiritable

=] &nimation

e

Off Image

on Text

Off Text

| @

| | Digital Value

= Tool
7 Polyline

] Rectangle
¥y arde

|=I Basic
I Text
Image

- Digital

|- Analog
At Analog Value

[l Analog Bar
= Analog Slider
|= Miscellaneous

@ Scale Time

(3 LoGO! Clock

. Graph Library

Graph
(=7 Bui

Library ~ ‘ H Search ‘
Id-In Graph

- Automation E E A A
Basins 16_hour g...| |16 hour g... alarm_red... | alarm_red...
Conveyors if
Default
Devicelcons A A A C
EWO0s
FlowCharts alarm_yell... | alarm_yell... | alarm_yell... \arr_ani_32... | arr_stat_3...
HMI

hand

s A A N N N
lec61850_Icons attention_r... |attention_r... attention y... attention_y... attention_y...
Indicators
Misc
c O 90| O
Mme control_loo... | control_loo... |control_loo... control_loo...| control_loo...
Motors

Klik LT na ikonu "OK". Po stisku spinace na tabletu zacne zelena Sipka krouzit
Klik LT na rozbalovaci ikonu ON mzeme zménit text na spinadi

[—| Animation

control_loop_green_an... |:|

Default png

OFF

1N Digital Value

=/ Analog
R Analon Value

¥ Digital Value - On Text

on|

s v

Na plochu vlozime i druhy spina¢ M2 pro vynulovani ¢itace.

[=I"Variable - Ocnde
Variable Name Private Tag “ | | & Basic
Block Type M v
Block Number M2 w E Text
Writable Image
=] Animation )
On Image Default png I:l @ [-Irjk
Off Image Default png |:| | Digital
On Text ON [...|| | A Digital Value
Off Text OFF [.]|| = analog
Tfk Analog Value
E| Analog Bar
4= Analog Slider
VloZeni textu
1. Klik LT na "Text" a tahem mysi ho vloZime na plochu
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2.

QN Digital Value

=l Analog
Ry Analog Value

E| Analog Bar

4= Analog Slider

Zapinani topeni

Dvojklik LT na nazev "Text" a prepiSeme Text na poZzadovany ndzev

Zména typu a velikosti pisma

= Styles
Font
Text Color

Fill
=I'Values
Text Value

1.

Background Color

Arial 14 Plain

M [0,0,0]

|

Nulovani dtade

Klik LT na rozbalovaci ikonu Font

.-

[ [255 285, 255] |

L

O Circle
l =l Basic
I Text
ﬁ Image
(&) uink
= Digital
QNN Digital Value

= Analog

Ry Analog Value
E| Analog Bar

€)= Analog Slider

= Miscellaneous

@ Scale Time

(%) LoGO! Clock

.I'_ |
 Nulovani citace |
Zapinani topeni e
-
- Text - Font
Font: Font Style: Size:
[arial | [Pizin |14
Agency FB ~ 5
Algerian 3
10
Arial Black 12
Arial Narrow
Arial Rounded MT Bold 15
Bahnschrift 24
Baskerville Old Face 35
Bauhaus 93 W v |48
Preview

The quick brown fox jumps over the lazy dog

| | ResettoDefault ||

Cancel

Vybereme typ pisma, styl a velikost
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Zmeéna barvy pisma

=IStyles ) cirde
Font Arial 18 Plain =i Basic
Text Color W (51,0255
Background Color [ [255,255,255] 1 'ﬁ Text
Fil ] TF mage L ) m
=IValues
Text Value Zapinani topeni @k ‘. Zapinani topeni .h Nulovani ¢itace
£ Digital u u ]
A Digital Value
£ Analog
TRy Analeg Value OFF OFF
E Analog Bar
4= Analog Slider m Text - Text Color w
Elt¥sccisncaus T .
@ Scale Time | ’%
(33 LOGO! Clock m
ol
1. Klik LT na rozbalovaci ikonu "Text Color" (barva textu)
2. Klik LT na zvolenou barvu
3. Klik LT na "OK"
Zména pozadi textu
=1 Styles ) cirde
Font Arial 18 Plain A | SBasic
Text Color W [51,0,255]
Bscioron coor I B
Fil i 1mage e L __ ]
Bz o : I@Link = ARt . h . o
Text Value Zapinéni topeni .. | Zapinani topeni Nulovani itace
- Digital || W TTTTTTTTWTTTTTTTC m
QU Digital Value
=l Analog m Text - Background Color X

Klik LT na "OK"

Hwbh e

Ry Analog Value
E Analog Bar

= Analog Slider

=] Miscellaneous

@ Scale Time

(%) LOGO! Clock

Zobrazovani analogové hodnoty
Budeme zobrazovat teplotu z analogového zesilovace
1. Klik LT na "Analog Value" a blok pfidame na plochu

)y
| I

Recent:

Klik LT na zaskrtavaci ¢tverecek "Fill" (vyplnit)
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Klik LT na rozbalovaci ikonu "Background Color" (barva pozadi)
Klik LT na zvolenou barvu



2.

3.

—
Inn Digital Value
Ry Analog Value
E Analog Bar
= Analog Slider
= Miscellaneous
@ Scale Time
(33 LOGO! Clock e
. n
[ i ]
Nalistujeme typ adresy
“ariable Name Private Tag b
Block Type b
Block Number
Block Format AL
Unit AN
Viritable B
VD
W
Nalistujeme Cislo adresy
pe
vwe: | ol
oK Cancel
Adresa musi odpovidat nastaveni parametru VM v LOGO!
Nastavime blok pro zobrazovani ¢itace BOO9 adresa VD 2
= Basic = Tool
Mame Analog Value "7' Palyline
Location 287 39
Size 119,48 [] Rectange
= Variable O Cirde
“Variable Mame Private Tag > | 5 Basic
Block Type VD .
e | 95, Text
Block Number 2
Block Format Unsigned » E:I:lj Image
Unit L
Link
Writable @ i

Graf

1.
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=l Analog
s Analog Value
| analog Bar
4= Analog Slider
= Miscellaneous
() scale Time
(32, LOGO! Clock
|
35
30
25
20 m
15
10
5
N |
2. Nastavime adresu "VW 0"
=% ariable
‘Variable Name Private Tag et
Block Type Vi w
Block Number 0 |:|
Block Format 'Unsigned |
[=| Animation
Max. Value 40
Min. Value 0
Scale 3
Color LIE M D
= Styles
Border Color W 00,0 ]
3. Nastavime rozsah stupnice od 0 do 40

4, Nastavime krok stupnice "Scale" (5) - 0, 5, 10, 15...

Nastaveni barvy stupnice

1. Klik LT na rozbalovaci ikonu "Color"
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Scale 5 N Digital Value Ll EEEES— 00000
ET R T TR - aaio | C0lor Setting x
=/Styles T Analog Value
Border Color W 000
E Analog Bar
1= Analog Slider
=I Miscellaneous Range: |0 -— |18 Color:
@Smle'ﬁme
Range: |19 —- |25 Color:
(33 LOGO! Clock
Range: |26 —- |40 Color: -
Save Cancel + -
2. Nastavit mUzeme tfi barvy. Barva stupnice se bude meénit podle nastaveného

rozsahu (Range). Bude-li napr. teplota 15 °C barva bude Zluta, pri 23 °C bude rGzova,
pfi 30 °C bude Cervenad

Nastaveni barvy ohraniceni a Cislic grafu

1. Klik LT na rozbalovaci ikonu "Border Color" (barva okraje)
Scale 5 Qi Digital Value
Color oOom@ = Analog
=l Styles
Bnr;yer Color M [255,0 51] mmmalog . m Analog Bar - Border Color
E Analog Bar
= Analog Slider
=l Miscellaneous
@Smle'ﬁme
(33, LoGO! Clock
2. Klik LT na vybranou barvu
3. Klik LT na "OK"
VloZeni data a ¢asu
1. Klik LT na "LOGO! Clock" a tdhneme na plochu
[-| Digital
JInn Digital Value
= Analog

Tfy Analog Value
E Analog Bar

= Analog Slider
= Miscellaneous

@ Scale Time

(22 LoGo! Clock
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VYTAPENI

Zapinani topeni Nulovani citate

Teplota °c Potet sepnuti
—40
35
30
—25
ddd. HH:mm:ss
20 yyyy-MM-dd
15

Vlozeni dalsi stranky obrazovky
1. Klik LT na "Projects"

File Edit Tools Window Help

ErEHId DCC" IEE

Page - Properties x] [=] || Compon... x] [=] | *Home Page
=l Bazic = Tool
Name Page L] 7Puly|ir1e
Resoluti 1440 900
ssotien : D T_| Rartannla
2. Klik PT na "Pages" (stranky)

%ijects x] *Home Page xl
[E-+%» &_WEB_LOGO_Topeni
=9
Lo Mew Page
E} Global Tags
- T Tag Table
o Mavigatar

3. Klik LT na "New Page" (nova stranka), zobrazi se nova stranka "page_1"

%ijects x];EPruperﬁes x] page_1 x] Haome Page xl
El-4¥s & _WEB_LOGO_Topeni
E}@ Pages
"Eh Home Page
@ page_1
Global Tags

----- O Mavigatar
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Page 1 — pro ukdzani programovani prepinani obrazovek je na obrazovku viozen jen obdélnik
"Rectangle" a "Text".

Compo... x =1 LT:]Projects x bJPage-Properties x| *page_1 x| *Navigator = *HomePage x
= Tool

7 Polyline

D. Rectangle
O Cirde

= Basic

T8 Text

{@ Image
(@)ink
 Digital Obrazovka 2
A Digital Value
= Analog

Rffs Analog Value

E Analog Bar

V nasledujicim postup je jen ukdzka zmény obvodu a vyplné obdélniku. Text je do obdélniku
posunut.

Vytvoren je v textu.

Vlastnosti obdélniku ménime kliknutim napf. na obdélnik. Na listé objevi ikona "Rectagle -

Properties"
1. Klik LT na "Rectagle - Properties"
LT:]Projects x bJRectangle-Properﬁes x| *page 1 =| *Mavigator x| *HomePage =
[ |
! Obrazovka 2 "
|
2. Klik LT na rozbalovaci ikonu se otevie nabidka a v ni nastavime barvu a ohraniceni.
Nesmime zapomenout na zaskrtnuti "Fill".
LT"_'|F‘ru:quu:ts x b_lF‘.edﬁngIE -Properties = *page_1 x| *Mavi. I]E]@
Background Color [ [255,255,235]
Border Color W [0o0
Border Style Solid -
Border Width 1
Fill
Location 123,109
Name Rectangle
Size 404 160
Transparency 0
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Pfepinani obrazovek
Mdame dvé obrazovky: Home Page a page_1 a ty pfepiname.

Lf] Projects "‘I page_1 xl Home Page x]
=-+¥» &_WEB_LOGO_Topeni

E}@ Fages

----- 4% Home Page

E i @ page_1

-- Global Tags

0 Mavigator

1. Klik LT na "Projects"
2. Klik LT na "Navigator" a natdhneme na obrazovku.
3. Klik na "Navigator Item" a natahne se do obdélniku "Navigation"

Compo... x| @ |[ [ Projects x| g Nav Page - Properties x| page 1 x| Home Page x| Navigator x|

|- Basic
o Navigator Item

Navigation

link

LOG OFF

4. Klik LT na "Navigator Item - Propertis" (polozka navigatoru - vlastnosti)
ErEEIOCCO DEG

[[5 Projects x | G| Navigator Item - Properties x| page_1 x| *Navigator x| (=]
Font Arial 14 Plain ]
Link | »
Location 200,107 ]
Name Mavigator fem |:|
Size 200 57

Text Link L]
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5. Nastavime pismo

B Navigator Item - Font X

Font:

[rial

Agency FB
Algerian

Arial Black

Arial Marrow

Arial Rounded MT Bold
Bahnschrift
Baskerville Old Face
Bauhaus 93 W

Freview

The quick brown fox jumps over tr

[ oK || Reset to Default || Cancel |

6. ZapiSeme text

B Navigator Item - Text X

Obrazovka 2

| ==,

7. Vysledek:

Navigation

Obrazovka 2

LOG OFF

Klik LT na "Domovska" a v Fadku "Link" nastavime "Home Page"
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_..ct§ *Navigator x| HomePage x| page_1 x| (4] 1 /(=) (@) [ §] Mavigator rtem - Properties x| H]([=E
~ LLEgnt Arial 24 Plain
Link Home Page ]
. . Location 200,107 L]
b TR« Name Mavigator tem D
Navigation & e =
Text Domovska [=]
Domovska
Obrazovka 2
LOG OFF
9. Klik LT na "Obrazovka 2" a do rfadku "Link" nastavime "page_1"
| *Mavigator x| HomePage x| paget x| (41 +|[=)(8)[§ Navigator tem - Properties x| LEHE
~ ||Font Arial 24 Plain
Link page_1 w
. . Location 200,158 [
- T« Name Mavigator ftem D
Navigation |l e =
Text Obrazovka 2 |:|

Domovska

Obrazovka 2

LOG OFF

Nahrani programu do LOGO!
Nahrani se provede kliknutim na ikonu:

File Edit Tools Window Help
EreHId OCC 0EE

Component x| = || Projects x | gl Text
= Tool
PANLS

| Basic
®IEO®

- Digital

a

- Analog
| o=
= Miscellaneous

O@

Program se nahrdva v LOGO! na micro kartu. Ta musi mit format FAT 32. Pokud to tak neni,
musime kartu naformatovat. Postup najdeme napr. https:/ /www.alza.cz/formatovani-sd-karty

131



Pfipoji se router: ¢islo na nalepce routeru je €. adresy. U pouZitého routeru je to 29135226.

Dalkové ovladani z pocitace, tabletu, mobilu
Pomoci routeru vytvorime lokalni bezdrdtovou sit. VySe uvedenym programem muizZeme

komunikovat s LOGO! bez propojeni s datovym kabelem.
1. Pfipojime se na sit routeru TP-LINK_DEB4

Zz TP-LINK DEB4
AkciovaspolecnostHOST
Akciovaspolecnost

z Fuelomat

ﬁﬁ Skryta sit

Nastavenf sité a internetu

V7 2

Wi-Fi ReZim v letadle

: CES 15:59
h & M Q)
RXIR®vEmA [ o, B

2. Do vyhledavace internetovych stranek se zapiSe adresa LOGO!: 192.168.0.3 (pouzita
adresa v LOGO!).

e Seznam — najdu tam, co neznz X @ Nowy panel X
C @ 192.168.0.3

Q Jak zadit {} Nejnavitévovangjsi S Seznam - najdutam,c.. & Google S Abgeschlossen prekla...

Na monitoru PC, tabletu nebo mobilu se zobrazi:

WMt B MW E B DR Log on [}
(XXX X XX XX XX )
Name Web User
a Password YT
= P,
IEMEN: 0GO!
* i lkelae Language English

4 to customized site
[] Keep me logged on

Logon |

3. Zaskrtneme pole "to customized site"
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4, Klik LT na "Log on", zobrazi-li se okno "invalid password", napiSe se heslo "admin"
Na displeji se zobrazi ovladaci obrazovka "Domovska", kliknutim na tlacitko Zapinani
topeni se spusti vytapéni

Zapinani topeni

VYTAPENI

Zapinani topeni

Fri. 14:37:46
2000-02-25

5. Kliknutim na obdélnik na levé strané se rozbali pfepinaci panel obrazovek

Navigation
VYTAPENI
Domovska

Obrazovka 2
Zapinani topeni

LOG OFF

Fri. 14.:37.46
2000-02-25

6. Kliknutim na "Obrazovka 2" se pfepneme na druhou obrazovku.
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7. Kliknutim na rozbalovaci obdélnik se zobrazi panel "Navigation" a kliknutim na
"Domovska" se vratime na prvni obrazovku.

Nastaveni v LOGO!
Pfed nahranim programu do LOGO! nastavime:
1. File

2. Properties

File Edit Format View Tools Window Help

F o MNew >

[% open.. Cirk+0

[ Close CtrisF4
Close All

E Save Cirl+S
Save As..
Page Setup...
Print Preview Ctri=Shift+F1

=  Print.. CtrisP
Message Text Seifings...
Properties... Alt+Enter

w

Online setings - (online nastaveni)
Access control settings (nastaveni kontroly pfistupu)
5. Nastaveni pfipojeni pres router — zaskrtneme Allow Web server access a nastavime

Ea

heslo: admin

IEREN

“ Instructions
["] Instructions
+-[7] Constants
- [ Digital

Lt Tnput

i€ Cursor key
-~ F LOGO! TD Function key
L8 shift register bit
-l Status 0 (low)
~hi Status 1 (high)
-0 Qutput
[ Open connector

Lal Analog input
2@ Analog output
#11 Analog flag

+ ] Network
- Network input
-a1 Network analog input
& Network output
' % Network analog output
~-[7] Basic functions
- & AND
-~ & AND (Edge)
% NAND
- *- NAND (Edge)
-l OR
- #1 NOR
1 XOR
~ hnoT
~ -] Spedial functions
+ ] Timer

B LOGO! settings

Offline settings | Online settings
Connectto LOGO!
Show FW version
Assign IP address
Setclock
Operating mode
Clear program anc

New password 09000000000
Confirm New Password. 00000006808

Apply

g
Web server access

TD power-on scret
Hours Counter
Upload datalog
Diagnostics
SummerfiVinter tin

Allow Web server access

Enable password protection for Web server access

Enter new password
MNew password 0008@
Confirm New Password. 69 086@

Access control se
Dynamic server IP
Clock Sync with Ek
NTP Settings

Apply

s—
Control operation from the LOGO! TD

Allow operation control from the LOGO! TD

Enable password protection for operation control

Enter new password
New password: 0000000000
Confirm New Password. 00000006808

Apply

oK Cancel

Help

6. Klik LT na "Apply" (pouZit)
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PRIKLADY

Podlahové vytapéni s ovliadanim na panelu LOGO! TD

Na zjednoduseném prikladu je ukdzana regulace podlahového topeni. V systému jsou snimany
dvé teploty, jedna v podlaze a druhd ve vytapéném prostoru. V automatickém rezimu cidlo v
podlaze hlida, aby teplota podlahy neprekrocila nastavenou mez. Cidlo v prostoru mistnosti
udrzuje teplotu na poZadované vytapéné teploté. Napf. teplota podlahy bude nastavena na
29 °C, teplota v mistnosti na 20 °C. Dosahne-li teplota v mistnosti 21 °C, topeni vypne. P¥i
poklesu teploty na 18 °C opét zapne. Topeni vypne i pfi dosazZeni teploty podlahy 30 °C.
Teploty je mozné nastavit pouze v programu. Nastaveni pomoci tlacitek je uvedena v dalSim
pfikladu. Ovladani je provedeno na panelu LOGO! TD pomoci tladitek F1, F2, F3.

F1 — Vypnuti vytapéni
F2 — Automaticka regulace

F3 —Trvalé vytapéni

Na displeji budeme zobrazovat: Panel LOGO! TD

zap/vyp: OFF - je vypnuto jak automatické, tak i trvalé vytapéni

topi:  ON - je zapnuty vystup Q1, pfi automatickém rezimu se bude ménit ON a OFF v zavislosti
na dosazené teploté

aut: ON - je zapnuta automaticka regulace

trvale: ON - je zapnuté trvalé vytapéni

t. podlahy:  teplota podlahy

t. mistnosti:  teplota v mistnosti

Pfi pfipojeni na napajeni se automaticky spusti automaticka regulace (pfiznak M8).
Program

V programu jsou na vstupu jednak tlacitka a F1, F2, F3 a pfiznaky M1, M2, M3 pro moZnost
ovladani na panelu HMI, nebo pomoci Web editoru.
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wypnuti
F1

Boog

wypnuto/zapnuto
003

R3],

Bo12 Q1

Rem = off

3]

automaticka regulace

-
HN

M (Inicializadhi piznak)

T

3

BOos

analogovy spinat
tepl. v mistnaosti
BO04

ZA
I

=]
= On:| 20
= off: [ 12

Foc | 18 =

ain=1.0-
Offset=0
On=20

4

B001

BO12

Trvalé zapnuti

F3

Vysvétleni funkce programu

teplata v mistnosti
AlZ

Booz
:
.V

Zain =025+
Offset=-G0
Foint=0
Bo19

A

&
analogovy spinad

tep. podiahy

Foint=0

A2

Fain=1.0+
Offzat=0
On=30
Oft=zg

textova zprava

High

N BO1S kS|
hi
!
Prio=28

Quit= off
Textl: enabled
Textz: dizabled

Vystup Q1 je sepnuty, je-li prvni vstup do AND vypnuty a druhy sepnuty. Prvni vstup je
negovany, proto ma vystup z bloku BO12 hodnotu logické "1"

Funkce prepinacich tlacitek

BO1Z Q1

—
BO13 &
:

Pro pfehlednost vysvétleni funkce tlacitek jsou z programu odstranény bloky pro regulaci
teploty, zobrazovani na displeji a misto vystupu regulace teploty je pouZito tlacitko I1.

Tlacitko F1 vypnuti:

Stiskem tlacitka F1 se sepne vystup z bloku RS BO03 a vypne se blok RS BOO5 je-li sepnuty.
Logicky blok AND ma na vystupu hodnotu O (zobrazeni tecky na vstupu AND oznacuje negaci
vstupu jedna, zméni se kliknutim PT na vstup a klik na "Invertovat konektor").
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sypnuti
F1

\4

o1

B0
F 4
RS
] &
Rem=off L
BOOG

M
=i

autormat
F2 1
BO13
F }
manual
F3
E}

Tlacitko F2 automaticka regulace:
Stiskem tlacitka F2 se vypne vystup bloku RS BOO3 a vystup bloku RS BOO5. Sepnuti vystupu a
vypnuti z bloku AND B0O12 se provede spinacem |1 (simulace regulace).

wypnuti
F1
BOO3
F Ral BO1Z a1
— | & :
Rem = off >
» BOOG
y L
4
automat
F2 1 b
F ']
manual
F3
E}

Tlacitko F3 — manudlni spinani:
Stiskem tlacitka F3 se vypne vystup z bloku RS BO0O3 a sepne se vystup z bloku RS BOOS5, tim se
sepne vystup z bloku AND B0O12.
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wanut

F1

F BOOZ
E‘ 90;2 21
Rem = DF_J -
BO0E A
=1
A —»> -
automat
Fz 11
E} D 90;13
N | r_
A7
manual
F3
F BOOS
=~k
Rem = ff'l—l
BOOS
=1

Regulace teploty

Teplota je snimana Cidlem Al2 a pres zesilovac¢ vstupuje do analogového spinace, ten ma
nastaveny parametr "Zapnuto" na 20 °C a parametr "Vypnuto" na 18 °C. Za vystupem je blok
negace. Pokud by vystup z analogového spinace nebyl negovan doslo by pfi dosazeni teploty 20
°C k sepnuti vystupu (topny kabel by topil), pfi poklesu teploty na 18 °C se vystup vypne, kabel
pfestane topit, coz je nezddouci. Z tohoto ddvodu je vystup z analogového spinace negovan.

BO12 1
E

analogovy spinad

B0 BO04
R ,_1| BO1z
I ] =1
= -
=1 On: |20
= Off:| 15
P18 -
Gain=1.10
= E =10
On=z0
off=1&
Point=0
whitfni teplota
AlZ
BO0z2 AhAZ
-
15
15.0
272 Gain =025+
Offset=-G0
Foint =0
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Prahové hodnoty
Zapnuto

20t [}

Vypnuto

Desetina mista

Pocet desetinnych mist v textu zpravy: 04 ﬂ +12345

Ostatni
Ochrana aktivni

Aktualni hodnota parametru
18.0

PouzZit Zrugit Napovéda

Tabulka sepnuti a vypnuti analogového spinace pfi nastavenych teplotach 20 °C zapnuto a 18 °C
vypnuto:

stoupajici teplota klesajici teplota
) negace ) negace
teplota vystup ) teplota vystup ,
vystupu vystupu
T=17 0 1 T=20 1 0
T=18 0 1 T=19 1 0
T=19 0 1 T=18 0 1
T=20 0 1 T<18 0 1
T=21 1 0
T=21 1 0

Sepnuti vystupu Q 1 je déle omezeno teplotou snimanou podlahovym cCidlem Al1.

Aby byl vystup Q1 sepnuty a topeni topilo, musi mit vSechny vstupy do bloku AND B012
hodnotu 1.

Stav zapnuti vystupu: Blok 11 nahrazuje vySe uvedené spinani a vpinani topeni. 11 = 0, ale je
negovan, proto prvnivstup AND je 1. Druhy vstup do bloku AND je 1 (teplota 18 °C vypne vystup
z bloku B004, ale ten je negovan). Treti vstup do bloku AND je také jedna (teplota 28 °C vypne
vystup z bloku BO19, ale ten je také negovan). Protoze blok AND ma vSechny vstupy 1 je i vystup
1 atim je sepnuty i blok Q1.
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teplota v mistnosti e
analogovy spinad

A2

BO0Z tepl. v mistnosti
Al BO0% B0
A A
13- “ 1 }+
L 18.0 1
272 Gain =025+ 8
Oiffzet=-50 = Hn:| 20
Faoint=0 = Off:| 15 |
o 18 -
ain=1.0-
Offset=0
On=20
teplota podiahy analogowvy spinad Df=1e y
Al1 tep. podiahy Feini B012 =L
BO10 : I o o
Al B0 BOZO ] & oL
A i _
|+ 7z [
25 |IL
26.0
28 Gain =1.0+ 28.0
Offset=0 Gain=1.0+
Paint=0 Dftzet=0l
On=20
Off=28
Faint=0

Vypnuti vstupu Q1 je v tomto pripadé dana prekroenim teploty podlahy nad 30 °C. Pfi
dosazeni teploty 31 °C se sepne vystup B0O19, ale protoZe je negovan blokem B020, ma treti
vstup do bloku hodnotu 0. Podminka pro sepnuti vystupu bloku AND je, Ze musi mit vSechny
vstupy hodnotu 1, coz spinéno neni. Vystup Q1 se vypne.

teplota v mistnosti N
analogowy spinad

A2

BO0Z tepl. v mistnosti
Al BO04 B004
A )
|+ ‘ 1 ’*
n 18.0 1
272 Gain =025+ 8
Oiffzet=-50 = On:| 20
Foint=0 = Off:| 12 |
e -
Zain=1.0-
Difset=0
On=20
teplota podiaty analogovy spinad Df=1E y
Al1 tep. podiahy Feinie B012 EL
BI040 : I o .
A BO41g BOZ0 ] & QL
A & i
1+ < ! ’.
31 JIL
3l.0
El Bain =10+ 3l.0
Oiffset=i Zain=1.0+
Foint=0 Dffset=l
On=30
Dif=28
Foint=0
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Zobrazovani na displeji
Blok BOO3 RS zobrazuje stav zapnuti a vypnuti topeni, protoZe zapnuto je ve stavu vystupu O
musi se do prvniho radku zapsat ON nebo zapnuto a do druhého OFF nebo vypnuto.

Nézev vstupniho stavu FAL...

Nézev vstupniho stavu TR...

Blok BOOS5 RS zobrazuje stav trvalého zapnuti vytapéni. Zde zapis OFF/ON je opacny.
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Blok M4 zobrazuje stav zapnuti automatické regulace. Podminkou pro sepnuti je vypnuty vystup
z bloku BOO5 RS a sepnuty vystup bloku BO23 RS, jehoZ sepnuti je inicializovano stiskem tlacitka
F2.

M1 B01T WRNULD/Zapnuto
- M BO0S
21 el B00S oz
L : B
Wy anUt Rem= :‘1; D_E‘
o
F
hi2
] BO1S
- M Bl BoO7
— —> | —> .
automaticka regulace E
2
F v BOZ2 hish

L > » B0z3 Y5 : y
WS (Inizializadni pliznak) RS

i _>
F Rem = off J

trvalé sepnuti
BO0G

Trvalé Zapnutl

F3

Pro signalizaci vystupu bloku RS se vybere "Vystup funkéniho bloku" a nasledné pfislusné
samodrzné relé.

E Nazev V/V stavu X
Nastaveni nazvu V/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: |Vystup funkéniho bloku ~

2Zvolte V{V:

Mazev vstupniho stavu

Nazev vstupniho stavu FALLOGO! TD funkéni klavesa
Bit posuvného registru

Nazev vstupniho stavu TR.

Zruit Népovéda

B Nazev V/V stavu et
Nastaveni ndazvu VW/V stavu

Zvolte vstup nebo vystup: | Vstup funkéniho bloku ~

Zvolte V/V: BOO03 [Samodriné relé] w

B003 [SamodrZné relé]
BOO04 [Analogovy spinac]

Mazev vstupniho stavu
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Regulace vytapéni s moznosti nastaveni teploty tlaCitky na panelu LOGO!

Na panelu LOGO! TD jsou Ctyfi programovatelnd ovladaci tlacitka F1, F2, F3, F4, z nichZ pro F1
a F2 naprogramujeme dvé funkce.

V uvedeném prikladu mdzeme pomoci tlacitek F1, F2, F3, F4 spustit automatické vytapéni v
zavislosti na nastavené teploté, trvalé vytdpéni, vypnuti vytapéni a nastaveni teploty na niz
budeme prostor temperovat. Hystereze je konstantni 2 °C a Ize ji ménit pouze v programu. Pfi
automatickém reZimu je vystup pro spinani topeni vypnut po dosazeni nastavené teploty (napf.
22 °C). Klesne-li teplota o hodnotu hystereze (2 °C na 20 °C) topeni se opét sepne.

Pfechod z automatického rezimu na trvaly a naopak neni podminén stavem vypnuto, staci jen
kratce stisknou tlacitko pozadovaného rezimu. Teploty a stav rezimu budeme sledovat na
displeji.

Funkce tlaclitek:

F1 - kratkym stiskem tlacitka se sepne automatické vytapéni, stiskem na dobu delsi nez 1 s a
uvolnénim tlacitka se vytapéni vypne

F2 - kratkym stiskem tlacitka se sepne trvalé vytapéni, stiskem na dobu delSinez 1 s a uvolnénim
se vytapéni vypne

F3 - klikdnim na tlacitko se nastavovana teplota zvysuje

F4 - klikdnim na tlacitko se nastavovana teplota snizuje

Automatické vytapéni

Pro sepnuti vystupu Q1 musi byt splnéna podminka: vystup z RS BOO3 musi byt ve stavu 0 a
vystup z analogového spinace BO09 musi byt také 0. ProtoZe do bloku AND vstupuji jejich
negace je vystup z bloku AND = 1.
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B2 a1

Bo2s vypnuti
&
& 00: 008
automat. top. Rem = off
o1 0
[ '
8002
| RS
o [ LA
B0z
trvalié top 1
2
[] ol
. Toam= aft
L
.;‘..u
i
fidllo teploty
A
. E l'.l:s
c‘-:.-_.o

Faint =0

Nastaveni bloku Analogovy spinac

8 (1ni

BO%8
=1 snitovani teploty

zvy-smm :eplnry H
- B0
—
x I -
r4

Iﬂ B
Cot[5

= on|D
-__omfo

clatzaéni plansld Nastaven| hystereze Ot
Bois BO1T X2 [0 ]
[ 4 ) X Starm(
M &
& 001008
Rem = on & 00:00s =]
"

A0 e an cat[2 -

Bam e oa

=

negace

vypocet teploty vypnuti
B007

=
it

w -
GEE}
P22
P30
P4

L

3

Stav vystupu analogového spinace BO09 je dany jeho nastavenim. Zapnuti vystupu se provede
po dosazeni hodnoty dodané z bloku matematické instrukce BOO7 a vypnuti po dosazeni

hodnoty nastavené na ¢itaci BO10.

Prahové hodnoty

Zapnuto

& BOO7 [Matematicke i...

Vypnuto

& BO10 [Dopiedny a z...

Desetina mista

Poéet desetinnych mistv textu zpravy:

Ostatni

-

o5 |}l +12345

[ ] ochrana aktivni

vstup analog. zesilovace
(mérena teplota)

vstup matematické instrukce

V daném prikladu pfi dosazeni teploty 7 °C vystup sepne, protoze je vystup dale negovan, dojde
k vypnuti topeni. PFi poklesu teploty na 5 °C vystup vypne, vystup je dale negovan, proto dojde

k sepnuti topeni.
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Nastaveni bloku Matematické instrukce

Blok matematické instrukce scitad dvé hodnoty jedna je pocet cykll z ¢itace BO10 (P1) a druha
je pocet cykld z ¢itace BO17 (P2). Vysledek v programu je: 5+2 =7

wynoget teploty wwpnuti

Boo7
+=
Ay

Ag
Fi:
F2:
F3:
Fd: |0

WA=B10+

VE=B1T

a=0

Wa=0

Foint=0

((B10+B17 HOp0

B0020

Dmuwém

Hodnota citace BO17 je hystereze. Ta se naCte po spusténi napf.

po vypadku proudu.

Inicializacni pfiznak M8 po prvnim spusténi sepne Casovac zpozdéné vypnuti. Ten sepne
asynchronni pulzni generator na dobu dvou vzestupnych hran.

B BOO7 [Matematické instrukce]

Parametr | Komentar |

Obecné

MAazev bloku:

Instrukce

w1
- BO10 [Dopfedny a z...

Operator 1: + ™ Priarita 1: H

v2
- B017 [Dopfedny a z...

Operator2; + ™ Priarita 2: M

V3

o]

Operator3: + v Priarita 3: L

v4

Nastaveni hystereze

St

St

Po sepnuty napajeni da Inicializa¢ni pfiznak M8 impulz ¢asovému spinacli zpozdéné vypnuti. Ten
sepne asynchronni pulzni generdtor a pfi vzestupné hrané se zaznamena impulz na citaci.
Hodnota citace pulzl je ddna nastavenim casovace a generatoru pulzQ.
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ME (Inicializaéni piznak) ;
Ao Mastaweni hysterezre

BOq7 a2
T X
+/-
00:00s
Rem = an 00:00s =]
p—— Rem = on — T L
00 10s+ - onlo I
a0:10s _ oi o
Rem = off
On=0+

Nastaveni zpozdéného vypnuti a asynchronniho pulzniho generdtoru na hodnotu 2, coz
pfedstavuje hysterezi 2 °C.

E BO16 [Asynchronni pulzni generétor] e
% B026 [ZpoZdéné vypnuti] X Parametr | Komentar |
Parametr | Komentai | Obecné
Obecné Nazev bloku
N&zev bloku:
Sitka pulzu (TH)
yeey= : 0 2 10°= Sekundy (s:1/1... v
Zpozdéné vypnuti ﬂ ﬂ
o=l = | 403 [l sekundy(s1n. ~ e p——
o 0 1 103 | sekundy(sn.. v
Ostatni
Pamét Ostatni
[ ] ochrana akivni Pamét
[ "] ochrana aktivni
Zrusit Napovéda
Zrugit Napovéda

Casje 1/40 s a §itka pulzu a mezi pulzu je 10 s (4 x 10 = 40) za tu dobu prob&hnou dvé vzestupné

hrany.

1. hrana 2.hrana
10 10 10 10

Nastaveni zvySovani a snizovani teploty
Teplota z analogového zesilovace je vedena do analogového spinace, kde podle nastavenych

hodnot a vstupni hodnoty teploty dochazi k zapinani a vypinani vystupu.

Cidlo teploty oo
Al BOcq
B001 Eaznfgmx > 1 h
A - AM B —
_[)_
ez 5
B8 Quit = off BoO7 R
i I~ Texti: enal E_ On: |7
Gain =1.0+ Text2: disa = Off: |5
Offzat=0 Ao |G ™
Faint=0

Nastaveni teploty je provadéno tlacitky F3 (zvySovani) a F4 (snizovani). Klikdnim na tlacitka se

meni hodnota na citaci BO10.
Je-li vstup Dir = 0, potom impulzy na vstup Cnt zpUsobuji narust hodnoty citace (tlacitko F3).
Stiskem tlacitka F4 se Dir = 1 a soucasné jde impulz na Cnt a hodnota ¢itace se sniZuje.
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zvySovani teploty
F3

snizovani teploty

F4

F -
cnt | 10 -
- O |0 |
- G0 |
ME (Inicializatni pfiznak) . Rem = on
P B2 Nastaveni hystereze On=0+
1o B017 2 off=0

Par

00:00s
Rem = on 00:00s =]
00:40s+ Rem = an Ct |2 =
00105+ TR
00:10s af o
Rem = off
On=0+
Off=0
Start=0

Vypnuti vytapéni pfi automatickém rezimu

vypoéet teploty vypnuti
BO07

o
par | AP

L1 11
el
fis]
=1

Va=0

Wa4=0

Paint=0
[(B10+B17)+0)+0

Tlacitko F1 stiskneme na dobu delsi nez 1 vtefina a uvolnime ho, tim dojde k sepnuti vystupu
bloku RS, a protoze je vstup do bloku AND negovan (0) dojde k vypnuti vystupu Q1. Pro ¢asovani

je pouZity blok "Zpozdéné zapnuti / vypnuti".

f— wypnuti
BOZ0
——1] —p = P B003
it 0o3 30;‘2 o1
00: 103 Rerffh off
Rem = off
01:00s+
automat. top 00:10= BO0G
Fi o =1
E} b »
BO02 |
| RS
B2z ER

Zjednodusené zapojeni:
stav 1 - sepnuti vystupu Q

00:00s
Rem = off
01:00=+
01:04=

stav 2 - drZeni tlacitka

01l:00s
Fem = off
01:00=+
01:01=

BOz7 oz

stav 3 - uvolnéni tlacitka
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0l:01=
Ream = off
01:00s+
01:01=

Stisknutim tlacitka na dobu krat$i nez 1 s se sepne jen vstup R RS bloku. Vystup bloku RS je
vypnuty. Stisknutim tlac¢itka na dobu del$i nez 1 s jsou oba vstupy sepnuté (1). Uvolnénim
tlacitka se nejprve vypne vstup R, vstup S zUstane na kratkou dobu sepnuty, tim se sepne vystup
bloku RS.

BOZA
S=1  sepnuty vystup —=
A r| RS|
R=1  vypnuty vystup P
SaR=1 vypnuty vystup i
vypnuti vstupu R "RS" bloku
stisknué tlacitko
vystup Casovace
1s 1/5s
vypnuti vstupu S "RS" bloku
Nastaveni bloku Zpozdéné zap/vyp
B B020 [Zpozdéné zap/vyp) X
Parametr | Komentar |
Obecné
Mazev bloku:
Cas zapnuti (TH)
1 05 [l Sekundy (s:1M.. ~
Cas vypnuti (TL)
o 1 o | 10 [ sekundy (s
Ostatni
[]Pamét
[ ]ochrana aktivni
Zrusit Napovéda

Vypnuti topeni v rezimu trvalé vytapéni je stejné jako v pfipadé vypnuti automatického
vytapéni. Vystupy z tlacitka F2 jdou do blok( OR B025 a BO06 kam jsou zapojeny i vystupy z
tlacitka F1.
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Automatické ovladani pozarni zbrojnice v Pavlové po vyhlaseni poplachu
integrovanym zachrannym systémem

autorem programu je FrantiSek Dolak

Popis systému

Pozarni poplach vyhlasuje 1ZS dalkovym spusténim sirény. Jsou dva typy poplachu. Jeden je
cviény a probiha kazdou stfedu v novém mésici po 12 hodiné. Siréna vydava nepretrzity ton po
dobu 120 s. Druhy poplach je ostry. Siréna se sepne na 25 s poté se na 10 s vypne a znovu se
zapne na 25 s. PFi prvnim spusténi sirény na dobu 25 s dojde k zapnuti kompresoru, osvétleni
je-linoc a spusti se senzor pohybu pfed hasi¢skou zbrojnici. Pfi druhém spusténi sirény na dobu
25 s dojde k otevreni garazovych vrat, pokud Cidlo pfed zbrojnici zaznamena pohyb a sepnuti
ohfevu vody, je-li aktualné vypnuty. Jedna-li se o pravidelny stfedecni poplach, je spusténi
kompresoru, osvétleni a vrat od 12:00 do 12:15 blokovano. Program vsak fesi situaci, kdyby
v této dobé doslo k ostrému poplachu. Potom dojde i v této dobé k aktivaci spusténi
kompresoru, osvétleni a otvirdni garazovych vrat. Program soucasné fesi Uspory pfi ohrevu
vody (spousti ohfev v dobé, kdy je predpoklad, Ze ve zbrojnici budou ¢lenové hasic¢ského sboru)
a chodu kompresoru. Hadice kompresoru je trvale pfipojena k brzdovému systému pozarniho
vozidla a Ucelem je vnéjSim systémem natlakovat brzdovy okruh na prfedepsanou hodnotu pro
bezpecny vyjezd vozidla za 10 min. Tim, Ze se kompresor spousti pouze pfi vyhlaseni poplachu
a jeho vykon je dostatecny pro natlakovani vzduchu max. do10 minut, dojde k Uspore oproti
tomu, kdy je kompresor trvale pfipojen k siti a spousti se pfi kazdém poklesu tlaku. Po 10
minutach se automaticky vypne kompresor a osvétleni. Vrata se nezaviraji pres aplikaci LOGO!,
ale ru¢nim ovladacem, nebo pfes web. Pfes webovou aplikaci je mozné ovladat vzdalené vrata,
osvétleni a kompresor.
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Popis programu

Sepnuti osvétleni a kompresoru pfi prvnim spusténi sirény na 25 s.

btz 8008 B4R
2t
8016 =l
it
/- - | BASR REGET potitadel
- 01:05n
Slgnla1l ziZs . Rem = off
Fem = off 10:00m- Osvétleni
" On=1+ 00005 BOZ1 o1
ot T T
Star=0 =1 Q
BO07# L
BO230 > po:onn  Yvebtlacitko
Mz BO14 " Rem = off M3
i: el BOZETr, ;E:ggm'
17 I it o
1 K
00: 00; ompresor
BO02 Rem = off u BOOG BOZ2 oz
Bo0s =1 Q
7M. D
On=20:"01- N
= oL:
ofeparepg 20 7-20EL R:n Elo},usm
eatly=" .
P:;;\:N 2001 10:00m- _ Reset pocitadel
00:00s {z divodu prmi stiedy, kiy ¢ na BO14 =1)
1 1 BO23
Weh tlacitko Aurto reset = e ) ooze, .

Podminkou spusténi kompresoru je hodnota 1 u obou vstupt do bloku AND BOOS. Jeden vstup
je dan z ro¢nich a tydenni spinacich hodin a druhy hranou spousténého impulzniho relé BOOS.

Nastaveni ro¢nich spinacich hodin:

% B002 [Ro¢ni spinaci hodiny] X

Parametr | Komentai |

Obecné

Nazev bloku:

Opakujici se vzor

Rocné

(®) Mésitné

Rozsah opakovani (rok)
Zacatek | 202015 |{]
Konec:| 20995 {]

Nastaveni tydennich spinacich hodin:

24

Obecné | Kementaf

Obecné

MEsic Den
Cas zapnuti: 1 - 1T
Cas wpnuti: 1 - s

N&zev bloku:

Vacky 1

[JPonaéii [ dtery

[ sobota [ Nedéle

[ Patek

Gas zapnuti|  12(3] [
Cas vwypnuti

Vacky 2

[IPondaii [ Utery

Stteda [ | Churtek

oz | (] vypnuto

1285 1505 {} [ vypnuto

[stfeda [ | Ctrtek

[Oratek [ ]sobota [ | Nedéle
Cas zapnuti 0 : 0 Vypnuto
Cas wpnuti 0 : 0 \iypnuto
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Rozsviceni osvétleni navic dava smysl pouze, pokud je tma. Tuto podminku urcuji astronomické
hodiny podle vychodu a zdpadu slunce. Je-li den, je vystup z astronomickych hodin sepnuty, aby
vstup do bloku AND B010 byl vypnuty, je pfed néj zafazen blok negace. Na vstupu do AND je
"1"a"0", vystup je vypnuty a hranou spousténé impulzni relé se nesepne a svétlo se nerozsviti.
Pokud by tato situace nastala po zdpadu slunce, popsany postup se neguje a svétlo se rozsviti.

Nastaveni astronomickych hodin:

E BO09 [Astronomicke hodiny] *
Parametr | Komentar |

Obecné

MNazev bloku:

Informace o lokaci

Umisténi: Uzivatelem definované ~

Zemépisnadél E  ~| 182 ° 523/ ° 455 {1
Zemdpisnd &F. (N~ | 4ol |[l] ° | aafH | ' | el M
Casova zona (V... GMT(+1) v
Nazev: UloZit
Posun ¢asu
OdlcZeni od vjchodu slunce: 0= ﬂ Minuty
OdloZeni od zdpadu slunce: 0 ﬂ Minuty

Sepnuti otvirdni vrat po prodleveé signalu sirény 10 s a opétovném spusténi sirény na 25 s.
Druhym sepnutim sirény (druhy impulz 11) se na ¢itaci BO14 nacte druhy impulz. Sepnuti jeho
vystupu je nastaveno na hodnotu "2", tim se sepne hranou spousténé impulzni relé BO12 a jeho
sepnuty vystup je propojen s jednim vstupem bloku AND BOO7.

E BO14 [Dopfedny a zpétny &itac] X
Parametr | Komentaf |

Obecné

Nazev bloku:
Poéate&ni hodnota: ol [T

Zapnuto

Vypnuto

Aby se zacala vrata otevirat, musi byt jesté dan impulz z PIR ¢idla pred vraty, které zaznamena
pohyb. Nyni se sepne vystup bloku AND BOO7 sepne se hranou spousténé impulzni relé a vrata
se zacnou otevirat. Soucasné se sepnutim hranou spousténé impulzni relé BO12 sepne i blok
B026 a tim ohfivac vody.

BO24 Ohfivaé vody
BOZ7 4

. 1 L} 12 8026 =i Q
T

MTWTF--

15:00h

22:00h
,,,,, 55 Rem = off

Druhym impulzem |1 a pfi dosazeni hodnoty "2" ¢itace BO14 se dostane impulz na blok AND
BO17, tim jsou vSechny jeho vstupy na hodnoté jedna. Sepne se vystup AND a ten resetuje
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¢itace B014, BO16, BO18 a po dokonceni ¢asovani 10 min, na které jsou nastaveny hranou
spousténd impulzni relé, po dobu sepnuti osvétleni a kompresoru, je program ve vychozim

stavu.

14/R

= BOOS
o 7
* - o
‘|+’L P18 RESET potitadel
Signal z 12S - _E IE[]: 16m
" g 1 fem = of BO18IR
Rem = off 10:00m-
] On=14 00:00s
> 0ff=0 T 8034
| Start=0
BO07M ..
"—D‘mm1 B, & po:onw  Yveb tladitko
Mz BO44 - o BO14 Fam o M3
T 10:00m.
BO26/TH
v » - Foeoe - 00:00s
o 1
B 1 — —

Co kdyz za mésic neni ani jeden ostry poplach a test sirén se zopakuje a na Citaci se dosahne
hodnota 2? To by se systém choval jako pfi ostrém poplachu. Tomu se zabrani resetovanim
¢itacd pri prvnim impulzu spusténi sirény a soucasné sepnutém blokovani ro¢nimi a tydennimi
hodinami. Po deseti minutach se ¢itace vynuluji.

Reset pocitadel
{z ditvodu prvni stiedy, kdy c na B014 =1)
| BOZE

1
BOZ2
2 1| BO3Z2
BO03 1] Eozaa
. [

00:00m
Rem = off Qo0:00s
10:00m+ Rem = off
000 01:00=+
a0:00s

T
1

Ohrev vody nastaveny tydennimi spinacimi hodinami (blok B024)

Ohrev vody se zapina dvéma zpUsoby. Popsano bylo spusténi pfi ostrém poplachu. Druhy
zpUsob zapnuti ohfevu vody pro bézné uzivani ¢lenl sboru je provedeno spinacimi hodinami
blok B024.

BOz4 Ohfivaé vody
Q4

BT
o Bniz  Boz8 =1 Q ’»
+ 21
MU Fee
15:00h

22:00h
55 Rem = off

09:00h 1Z:00h-
22:00h 00:00s

Ohrev vody je nastaven jinak pro vSedni dny a jinak pro sobotu a nedéli, protoze se jedna o
dobrovolné hasice a ti navstévuji pozarni zbrojnici ve volném Case.
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Obecné | Komentaf

| Obecné

Nézev bloku:

Vacky 1
Pondéli
Pitek

Vacky 2
[]Pondéii

! [] Pétek

Vacky 3
[]Pondéii

[ Patex

Vzdalené ovladani pres mobil, tablet nebo z pocitae pomoci programovaciho prostredi Web

Editor
Program v LOGO!

Spinani osvétleni: Web Editor ma pouze moznost vloZeni spinace. V LOGO! bude tento spinac
zastupovat priznak M3, ktery vstupuje do bloku OR spole¢né se vstupem z automatického
ovladani, které bylo vySe popsano. Stiskem virtualniho tlacitka napf. na tabletu sepne blok M3

Utery Stfeda Churtek
[ ]sobota [ ]Nedéle

Cas zapnutic. 1513 [} o= [} []vypnuto
Caswypnutic. 225 |{} 0= {ll []vypnuto
[JUtery [ ]stfeda [ ]| Ctrtek
Sobota Nedéle
Cas zapnuti: a= | 05 Il [ ] vypnuto
Caswpnutic, 2215 |} o= [} []vypnuto
[JUtery [ ]stfeda [ ]| Ctrtek
[ ]sobota [ ]Nedéle
Cas zapnuti: 0 . 0 Vypnuto
Cas vypnuti: 0 . 0 Vypnuto
PouZit Zrusit

osvétleni. Druhym stiskem se vypne.

Osvétleni
BOZ1 o1
1>1] Q
_J —
Web tlacitko
—»
M3
i

Spinani kompresoru: Tlacitko pro spinani v LOGO! zastupuje pfiznak M4. Na né&j navazuje
vytvoreny blok UDF pro Auto reset. Do bloku UDF ddle vstupuje vystup bloku pfiznak M8, ten

nuluje nastaveni ¢asl v bloku U001, po pfipojeni k siti (pfi prvnim spusténi).
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Kompresor
oz

Rem = off
10:00m-
00:00s
1
Web tlacitko Auto reset
M4 (10 minut)
p U001

?
ME (Inicializaéni priznak) _51:3.31

Reset pocitadel

(z dinvvodu prmi stiedy, kdy ¢ na B014 =1)

Funkce UDF bloku U001: Timto blokem je spindn kompresor.

Vnitini zapojeni bloku:

Reset_M4

01:00s+

Rem=off
0005
00:00s

Zapojeni stejného bloku pro vyklad:

b4 zapnuti kompresoru

-
o

: B30 ély_
= I

Bo01

21

bee |

]
Fem = off
0000+
00:00s
1

&
Rem = off
1000 e+
O0:00s

PFi stisku spinace virtualniho tlacitka naprogramovaného na pfiznak M4 se sepne Casovani
hranou spousténého impulzniho relé BOO1 nastaveného na 10 min. Po ubéhnuti tohoto ¢asu se
vystup vypne a tim i kompresor. Stiskem tlacitka jde trvaly signdl i na blok hranou spousténého
impulzniho relé BO0O2. Ten ma inverzné nastaveny vstup, proto nedojde k sepnuti vystupu.

Vystup z BOO2 je zapojen na vstup R —reset bloku BOO1.

Dojde-li k vypnuti tlacitka M4 pfed ukoncenym casovani bloku BOO1 sepne se ¢asovac B002 a
ten po nastavené dobé (velmi kratké) vypne ¢asovac BOO1 a tim predcasné vypne kompresor.
K resetovani bloku BOO1 dojde i inicializa¢nim pfiznakem M8, pfi prvnim spusténi po vypadku

sité.
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Predcasné vypnuti kompresoru:

Q1

m

02

o

.

.

ki

0zZ:a

Otevirani vrat

43

00: 00m
Fem = off
Oo0:0Gm+
00:00s
1

Vrata se oteviraji a zaviraji impulzem pfivedeného do elektroniky vrat. Cely proces otvirani a
zastaveni vrat, stejné tak jako zavirani, je fizen elektrickym obvodem, ktery je soucasti vrat.

Funkce UDF bloku U002: Timto blokem jsou otevirdna a zavirdna vrata gardze
Vysvétleni zacheme ve stavu zavirenych vrat.

Vnitini zapojeni bloku::

Reset_M1
51 T Bﬂ”jﬁ |
2 1
L
1
L
Zapojeni stejného bloku pro vyklad:
Otevirani vrat
M1
o —» poo4
[ ] ——>
k|
[£3)
Rem = off
03:00s+
0000z
M3 1
14 Y, BOO5
T L
0 H
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Zavirani vrat

Tl 1
13
Bo04
| ﬁ‘
i
0l:00s BO0G oz
Fem = off =1
oo:00s
g 1
14 BOOS
[} (1]
|

PFi stisku virtualniho spinace ptiznak M1 dojde k impulzu na vystupu Q2 — vrata se zacnou
otevirat. Po Uplném uzavieni vrat se pohon vypne. Pfi druhém stisku tlac¢itka dojde k vypnuti
vystupu z pfiznaku M1. Tim, Ze je vstup do bloku BOO5 inverzni, zacne ¢asovani a vystup se

sepne. Impulzem do vstupu elektroniky vrat se zapne pohon vrat na druhy smér otaceni a vrata
se za€nou zavirat.

Nastaveni ve WEB EDITORU

1. Na plochu natdhneme spinac Digital
2. Nastavime Block Type M
3. Nastavime Cislo bloku M3 — osvétleni
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4, Oznacime "Writable" — zapisovatelny

Digital value - ... x] = | Component x] =
Block Number (M3 ! w ||| = Tool
BlockType M | | wanks
Location a72186 ) Bass
Mame Digital “al...|... u]ﬁ E:E @
Off Image Default png |...
Off Text OFF |pr=-Rjoital
On Image Diefautt. png ... | | U0
On Text an = Analog
Size 1[!'3. ] Ty EI =
Variable Mame Private ... .. s
Miscellaneous
Writable @ :
To samé provedeme pro ostatni dva spinace.
Stav tlacitek mdzeme zpestfit animaci.
Digital Value - ... x] = || Component x] =1 E m Graph Libraw
Block Number |M3 + ||| = Tool Groph Lbrary
EIDCk_TYDe I':"I_ﬂ N = 7 D O £ Build-In Graph
Location 572,186 Spasic ] e
Name Digital Val...|... "
Off Image Default.png |... ‘lﬁ _E"[;:‘] @ ::;ns'lahon Tal g | Tal g | A
Off Text OFF N e —— ] Comeyors =R [ MR alarm_red_f...
o e— Defauit il
Sinze 100100 || | Bl Analog SEEEEEEEEE | Devicelcons
00,100 | Ay o= |l |l .
‘Variable Name |Private ... E| Bwos A A A Q
Writable CECESacncRum— | A FlowCharts alarm_yellow... | |alarm_yellow... | |alarm_yellow... | | arr_ani_32_...
@ [ HMI
----- HistSynch
----- Iec51850_Icons
----- A A 1 )
""" Misc attention_re... | attention_re... | |attention_ye... |attention_ye...
..... Mixer
..... Mmc
..... Motors
..... PVSS G O 0
e Para control_loop... | | control_loop... | | control_loop... | | control_loop...
..... Picto
..... Pipes =
----- Plantlcons [
----- Pumps O & 7
----- SVN_Icons control_loop... | | &mergencyM... §
----- Sensors fira b aif fira w nif
----- StandardIcons
""" cr 1 4 2 A
(- SysMam
----- Tanks flashlight_or... | | flashlight_or... | | flashlight_re... | | flashlight_re...
----- Traffic
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Osvétleni M3

kompresor
M4

Vrata M1
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POZNAMKA

Své pripominky, pfani a pfipadné také vytvorené aplikace muUZete posilat na e-mail:
revize@havelnet.cz
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ANGLICKO-CESKY SLOVNIK

access

pristup

accessible

pfistupny, dostupny

acknowledge

potvrdit, pfiznat, uznat

acquisition ziskavani, nabyti

activate spustit, uvést do chodu
accuracy pfesnost

add pridat, secist

added pfidany, dodatec¢ny
advanced pokrocily

alarm poplach, poplasné zatizeni
all veskery, cely, vse
alignment zarovnani, uspofadani, poloha
amber oranzovy, zlutohnédy
amplifier zesilovac

analog analogovy

and a

animations animace, oziveni
appearance vzhled

apply pouzit, aplikovat

are jsi, jste, jsou, jsme

array pole, fada, soubor
authentication ovéreni, prokazani
available dostupny, k dispozici
back zpét

background pozadi, prostredi
backlight podsviceny

backup podpora, zdloha,

bar sloupec

basic zakladni

be byt, je

black Cerny

blue modry

bold tucny

border okraj, hranice, lem

both oba, oboji

break prastavka, mezera, pauza, preruseni
brown hnédy

browse prohliZet, listovat, brouzdat
button tlacitko

busy zaneprazdnény, obsazeny
calculation vypocet

card karta

circuit obvod

clean Cisty, Cistit, uklidit
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clear jasny, zfejmy, uklizeny, prihledny
click kliknout, klapnout, cvaknout
color gradient barevny gradient

common bézny, obvykly, obecny, spolecny

communication

komunikace, spojeni

compile sestavit, vytvofit, kompilovat
configure uzpuUsobit, prizplsobit, konfigurovat
connect spojit, propojit, zapojit
connections spojeni

controller reguldtor, ovladac

corner roh

corner radius polomér rohu

count pocitat

create vytvorit

current proud, tok, soucasny, bézny
data data, udaje

down dole

decimal desetinny

decimal places desetinnd mista

decrease snizit, zmensit, klesat
delay zpozdit, odddlit, odlozit
description popis

detect zjistit, detekovat, zaznamenat
determine urcit, rozhodnout

device pfistroj, zafizeni

display obrazovka

division déleni, rozdéleni, hranice
design navrh, navrhovani
download stazeni

driver ovladac

edge hrana

empty prazdny

enable dovolit, povolit, umozZnit
Enabling Aktivace, umoZiujici
entire bar cely sloupec

end konec

environment prostredi

events Udalosti

example priklad

failed nelspésny, nezdafrilo se
failure porucha

features znak, prvek, obsahovat

fill pattern vzor vyplné

finish ukoncit, dokondit, zavér, cil
first prvni

flag vlajka, prapor
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flash

zablesk, blesk

flashing blikd, blikajici

float uvést do chodu, plout, vznaset se
foreground popredi,

from od

gain narust, nabyt

gateway brana, prichod

get dostat, ziskat, privést
green zeleny

grey Sedy

handheld rucni, do ruky

high vysoky

change zména

character znak, symbol, znacka
charge nabit

check kontrola, ovérit

icons ikony

incorrect nespravny, chybny, nevhodny
increase zvysit, zvetsit, rist
initial pocatecni

insert vloZit

inside uvnitr

integer cely

integer numbers celé Cislo

integrity celistvost

Interface rozhrani, sty¢na plocha
invert stfidac, otocit, obratit
invisible neviditelny

key klic, klavesa

keyboard klavesnice

label oznaceni

language jazyk, styl, rec¢

large rozsahly, vyznamny
latching pfichyceni

Layout rozvrieni, rozestaveni, dispozice
lower dolni, nizsi

left levy, nalevo

length délka, doba trvani

light svétlo

limit mez, hranice, ohraniceni
line ¢ara, linka, rada

linear pfimocary, ¢arovy, linearni
load nahrat, zatéz

log zdznam, zapis, protokol
logging protokolovani

local mistni, lokalni
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low nizky

make udélat, provést
mapping mapa, plan, zobrazeni
margins rozpéti

marks znacky

mask maska

measurement rozmér, velikost, méreni
memory pamét

message zprava

might muze, mohl,

migrate migrovat, stéhovat se

miscellaneous

razny

mode

zpUsob, styl, rezim

momentary chvilkovy, kratky, letmy
more vice

motion pohyb, chod

movement pohyb, posun

net sit

next dalsi, nasleduijici, pristi
number Cislo, Cislice, pocet, mnoZstvi
offline nepfipojeny, odpojeny
online online, pfipojeny

offset ofset, kompenzace, vyrovnani
open otevfit, rozepnout

other dalsi, druhy, ostatni

other dalsi

output vystup

overview prehled

overload pretizeni

overwrite prepsat

password heslo

path cesta

pattern vzor, Sablona

permanent trvaly

place misto

place misto, pozice

power vykon

press stisknout

previous predchozi, predesly
properties vlastnosti

property vlastnost, charakter, majetek
position poloha

right pravy, napravo

random nahodny, namatkovy, nepravidelny
range rozsah, fada

ranges limit mezni rozsah
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reader Ctecka,

recipe recept, ndvod, kli¢
record zdznam, zapis, evidence
recunsions vypovédi

red cerveny

refresh obnovit

release uvolnit, propustit
remove odstranit, vyjmout
resource moznosti, zdroje, zasoby
restore obnovit

retention udrzet, zachovat

return navrat, vratit, opétovat
root koren, zdklad

run chod, béh

safety bezpecénost

scale stupnice, rozsah, méfitko
sampling vybér ndhodného vzorku, vzorkovani
scaling skalovani

screen obrazovka

screen management sprava obrazovky

search hledat

security bezpecnost, zabezpeceni, zaruka
segmented rozdéleny

select vybrat, zvolit

selection vybér, selekce

set sada, soubor, souprava, nastavit
setting nastaveni

shift posunout

short kratky, maly

show ukdazat, znazornit
show/hide ukazat/skryt

scheduled plan, seznam

size rozmér

soft jemny, mirny, snadny,
some néjaky, trochu

split rozdélit

style styl, zplsob

successfully Uspésné, zdarné

switch prepinac

tag oznadit, Stitek

tags Stitky, oznaceni

target cil, plan, ukol

task ukol, uloha

template Sablona, forma, predloha
texts texty

the ten, ta, to
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threshold hranice, prah

time cas, doba, trvani

to do

top horni, vrchol

toggle koli¢ek (kloubovy prepinac - toggle switch)
tools nastroje

tour prohlidka

transfer presunout, prenést
transparent prahledny

tree strom

trend smér

threshold prah, hranice

trigger spoust, aktivovat, spustit

unacknowledged

nepovsimnuty, ponechat bez povsimnuti,
nepotvrzeno

undefined nedefinovany

undo rozepnout, zvratit, zrusit
unit jednotka

until azdo

up nahoru, nahore
upper horni

update aktualizovat, doplnit
user uzivatel, odbératel
value hodnota

via pres, pomoci

view nahled, prohled,
visibility viditelnost

voltage napéti

want pozadovat, chtit
warnings varovani

was byl

welcome vitat, vitejte

white bily

width Sirka

wiring elektroinstalace
word slovo, vyraz

works fungovat, probihat, pracovat
write napsat

yellow Zluty
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