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NMANIFESTO MAXISTA CULTURAL

Caro leitor, a gente definitivamente nao se importa tanto assim com voce! Depois de
esclarecer isso, Qi ;), nés somos o Marxismo Cuiltural, um coletivo/grupo que curte
entretenimento como um todo, mas aqui vamos focar no seu carater audiovisual, e nos dispor
a dar a nossa opinido sobre o tema {claro claro, pautado sempre por artigos cientificos, a
ideia aqui ndo & propagar fake news}. Com isso, o objetivo desta e-zine € escrever primeiro
pra gente e depois para vocé que esta lendo, mas caso vocé curta ler o ponto de vista de
pessoas que certamente ndo sdo especialistas, que s6 curtem o tema |, fique a vontade.
Agora, € importante dizer que a revista ndo vai se propor a explicar o basico sobre
entretenimento ndo! Nossa e-zine nio vai te introduzir no entretenimento audiovisual, o
objetivo aqui & dar opinides parciais sobre coisas dentro desse nicho. Entao, talvez ndo role
ler caso vocé ndo entenda nada sobre o tema, mas a gente ndo impede ninguém, no entanto,
vocé foi avisado!

Sobre o assunto entretenimento, a escolha veio porque primeiro & algo que todos nds
curtimos, além disso, € um tema amplo o suficiente para que cada integrante que compGe o
Marxismo Cultural consiga falar sobre o que bem entender, uma vez que o entretenimento
fala e ja falou sobre diversas coisas do nosso cotidiano e traz a tona debates importantes para
a realidade, e a ideia & que cada texto seja muito proprio de cada autor mesmo. Por ultimo,
sobre a escolha do tema, vale frisar a importancia do entretenimento para o mundo enquanto
industria, esse mercado tem previsdo de movimentar em 2021 2,23 trilhdes de ddlares. Além
disso, o ser humano ta em boa parte do seu dia, buscando e consumindo algo para lhe
entreter, ou até mesmo sendo invadido diana e despercebidamente por um PoP-UP ou um
anuncio de cinco segundos antes da sua musica favorita no Youtube. Tem também o fato de
que as midias audiovisuais marcam boa parte do que entendemos enquanto cultura pop, entdo
NO MINIMO, algo relevante tem dentro desse guarda-chuva tematico.

Pensando agora sobre o que vai compor essa revista, o objetivo dessa e-zine & discutir
o assunto englobando o eixo ciéncia, tecnologia, sociedade e linguagem. QOu seja, a gente vai
pensar o entretenimento audiovisual sobre essas quatro perspectivas, utilizando do
conhecimento cientifico, para discutir diferentes sociedades e abordar as diversas questbes
introduzidas pela tecnologia por meio da linguagem. Com isso, nosso caro leitor, vocé vai

encontrar agqui uma mescla de assuntos que tenta {tentamos, mas ndo necessariamente
conseguimos ou temos opinides tdo boas assim no final} englobar os mais diferentes recortes
do entretenimento audiovisual sem que esses estejam obrigatoriamente linkados. Mas uma
coisa a gente GARANTE, de novo, a ideia aqui NAQ E {e n&o vai rolar} a transmissdo de
fake news.

VVocé deve estar se perguntando como essa mistura doida vai funcionar dentro da
e-zine? N&o se preocupe, a gente responde {no fim a gente até se importa um pouca com
vocé meu caro leitor} da forma mais independente, organica, diversa e mais divertida
possivel. Cada autor esta livre para decidir todas as suas escolhas graficas, dbvio que nés
estamos sempre conversando e palpitando sobre o trabalho do outro, mas a palavra final &
SEMPRE de quem escreve! A capa, e esse box foram as Unicas partes decididas por todos em
conjunto. Portanto, a gente nao pode te contar exatamente as cores que vocé vai encontrar, ou
as fontes, ou até mesmo quais imagens estardo presentes |a. Isso porque, cada autor possui
suas individualidades e caracteristicas proprias, e como esse & um espacgo criativo, &
importante que cada um se expresse como achar melhor.

Sobre a gente, & importante esclarecer que sim, o Marxismo Cultural € um coletivo!
Entretanto, isso nao significa que seja um grupo homogéneo, pois somos compostos por
mulheres, homens, jovens de 18, idosos de 25, jornalistas, skatistas, guem gosta de futebol, e
quem s0 vé jogo em época de Copo do Mundo, quem e fascinado por filme meia boca, quem
nunca vai ao cinema porgue & fa de streaming, quem ta cansado da mesmice, e ate quem ta
doida pra criticar a indlstria do entretenimento. Enfim, é de acordo com o que cada um se
reconhece um pouco. Se vocé leitor, se identificar com uma dessas caracteristicas, ou esta
disposto a ler sobre o que elas tém a dizer, entdo certamente essa revista & pra vocé!
{SIM, SOMOS UMA BAGUNCA ORGANIZADA, pelo menos pra gente}
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Mother! do Parren Gronofsky, foi ncado tecentemente que ew mais assisti, 7
vezes.e,contando, e isso ndo tem zelagdo nenhwma com a qualidade do mesmo. Pelo
contrdzio, Mothex! é wm filme mediocte em diversos sentidos, e néo é nem de longe o
melhdx fonga do dizetor estadunidense. Entretanto. ew sempre volto pata esse filme
porque a reacdo do plifl;lico [ d.o_ dizetor me fazem pensax nuito, e é sobze esses aspectos

Gue eu vou TENTAR discutiz hoje.

e

( comecar pelo piiblico, quando Mae! langow a maiox patte do conterido produzido sobre
o filme tinha o titulo de “explicando’, “entenda” ou “todas as referéncias que vocé néo
conseqguiu entender” que tinha como objetivo a mesma coisa, explicar as referéncias
biblicas ali presentes! Mother! deixou de sex um filme que, como todo o filme, carrega suas
complexidades, e se tornou apenas e somente “pegar” o maior mimero de refexéncias
biblicas possiveis, IMlae! se tornow apenas wna grande alegotia biblica. Exa quase como se
todo mundo 56 quisesse “fazer pazte” do momento Mée! (e os possiveis motivos disso néo

cabem aqui).

(gora o autor, Uronofsky. ESCDT:HEHT&IM o minimo possivel sobre sua obra no
langamento. chegou a dizer que exa um filme muito mais subjetivo e do campo do
imagindrio! Tudo iss0 mudou drasticamente conforme o tempo foi passando (coisa de
poucos meses) e o Darren decidiu fixax TOPOS o5 sentidos, falou o que cada pexsonagem
naqtiela oba representava, quais exam as teferéncias’e ds suas impottancias, e mais
impoztante, o significade do filme comoum todo. Uronofsky enguanto autor (dixetor)
decidiu MATAR o5 leitores (a audiéncia) ao fechar o sentido da sua obra, nédo abrinde
espago pra cadawm pensar o que o filme ¢ ou deixa'de sex, porgue afinal o PIRETOR j4
fechou esse sentido!

£ ¢ af que moza o pulo do gato, TANTO FAZ o que esse homem acha ou deixa de achar,
potque 1o fim ew, e todo o piblico. assistimos o mesmo material que ele e somos
plenamente capazes de entendermos o que.ali estd presente AFINAL A GENTE Td
PISCUTINDO O MESMO FICME. e se esse entendimento nio é o mesmo que ele
queria passar entdo talvez ele 36 ndo tenha feito unt trabalho tao bom. O que eu tento
dizer aqui é. aquela obraméo pertence a ele. e portanto nde cabe ao Uronofsky ditax o

. Gue ée o que nao é em tono do sentido, o gue o autor fez foi escolher imdgens e

representagdes que jd fazem patte do léxico comum; e o que eu enquanto audiéncia fago a
partic disto ndo pode sex inteiramente definido pelo o que ele acha!

rapidamente, virando ate trend em redes sociais. :'l-_ menos de

um més se tornou a mais assistida da plataforma, chegan

a propria Netflix, a série
do a mais de 111 milhdes dé

perder ou errar algo do jogo, as pesseas acabam morrendo.

Através dessas etapas, cada merte acrescenta mais dinheiro
ao prémio final, seguindo a logica do capital na nossa
sociedade. Em determinada parte do jogo os participantes
votam para sairem do jogo, mas logo apds perceberem que
devido as suas dividas nao conseguirao viver normalmente
eles optam por voltar ao jogo.

No jogo a cada vida perdida uma quantidade de dinheiro é
adicionada ao prémio final, chegando a totalizar 45,6 bilhdes
de wones (equivalente a 211,8 milhdes de reais)

Recentemente na Coreia do Sul houve um protesto organizado pela Confederagao Nacional dos
Sindicatos, exigindo melhores condicoes de trabalho e aumento do salario minimo, em que s
manifestantes foram vestidos com fantasias da série, mestrando como uma producao audiovisual pode
influenciar em lutas sociais.

Ao abordar assuntos reais sobre a Corgia do Sul, a série acabou mostrando como em um sistema
centrado em torno do capital faz com que as pessoas se arrisquem de qualguer forma para conseguirem
dinheiro. Isso permitiu uma rapida identificacao dos telespectadores, ndo s nos protestes na Coréia do
Sul, como também em outros lu dg mundo, pavimentando discussaes.

Portanto, a partir de uma série naofcidental, os problemas do capitalismo foram evidenciados e varias
pessoas conseguiram enxerga-los; isso mostra como uma produgao audiovisual pode impactar em
assuntos sociais e até mesmo se tornar um simbolo.



Uma sinopse de Ana

Ana Carolina morou sua vida
inteira em um pequeno sitio no
interior de Minas Gerais, ela
cresceu com um acervo bem
limitado de filmes para assistir
no antigo aparelho de DVD
seus pais haviam encontrado
jogado perto

Depois disso, se tornou uma tradi¢do da
familia que era composta pelo seus pais, seu
irmao mais

novo e os dois cachorros que cuidavam da
horta e protegiam as galinhas de animais
selvagens. Eles se reuniam aos domingos para
assistir um dos poucos filmes que possuiam.

Para Ana, mesmo que ela ja tivesse assistido o0 mesmo filme repetidas vezes,
eles nunca perdiam seu toque magico de fazé-la sonhar em conhecer o
mundo. Mas seu maior desejo sempre foi ir ao cinema, como mostram nos
filmes. Uma vez chegou a falar sobre isso com uma de suas colegas no
colégio, no entanto poucos eram os alunos que ja haviam frequentado um na
cidade grande. No aniversario de 16 anos de Ana, seus pais tinham juntado
dinheiro para realizar o sonho dela. Quando a menina ficou sabendo de seu
presente ficou tdo feliz que mal conseguia agradecer os pais e logo saiu as
pressas para se trocar e ir a cidade grande. Ana ndo podia acreditar que
finalmente iria ao cinema e poderia usar a roupa que ela tinha feito a mdo
inspirada em sua personagem favorita Maggie do filme “Herbie, Meu Fusca
Turbinado” da Disney. Foram a cidade e chegando no estabelecimento, Ana
estava encantada com tudo ao seu redor. Entretanto, essa animagdo foi
diminuindo ao passo que a garota foi percebendo

olhares estranhos dirigidos a ela. Essa situacdo sé foi piorando conforme o
tempo passava

€ 0 que era para ser um
momento magico entrar na sala
do filme, foi mais um momento
de alivio para Ana.

Durante o filme, Ana estava mais
do que feliz com seu sonho
sendo realizado. Mas ela
comecou a refletir o motivo dos

olhares antes, e lembrou que a maior parte
das pessoas estavam vestidas de maneira
similar as pessoas na tela, influenciadas pela
mesma, e sempre estavam tirando selfies e
mexendo em seus celulares ao invés de
conversarem com os amigos

que estavam ao lado. Ana, passou a
compreender que as pessoas vivem através
de suas aparéncias

fazem de tudo para manterem elas, e isso era mais importante do que viver
0 momento. A menina se questionou, até onde ela mesma era influenciada
por esse mundo do espetdculo, sendo que a roupa que vestia era
completamente similar a roupa de um filme e que cresceu tentando parecer
como as meninas que assistia na televisdo. Apds toda essa experiéncia, Ana
ndo conseguia parar de pensar no assunto e vdrias perguntas surgiram em
sua mente. Serd que é realmente possivel viver em sociedade sem sofrer por
essas influéncias? Quais sdo as consequéncias da espetacularizacdo nas
pessoas e na cultura como um todo? Sera que é possivel reverter esse
guadro no meio da globalizagdo intensa e redes sociais? Essas perguntas
talvez ndo tenham uma possivel resposta, mas foram de extrema
importancia para o crescimento pessoal de Ana



Como o futebol na televisao influencia a
sociedade brasileira ?

Nao é novidade pra ninguém que o futebol é o esporte mais popular do Brasil, mas
como esse fanatismo todo em dia de jogo, assistir seu time jogar e torcer pela telinha
pode influenciar no dia a dia do povo brasileiro?

Bom, antes de tudo, é preciso entender que o futebol faz parte da cultura brasileira ha
muitos e muitos anos, desde 1897 quando foi trazido da Inglaterra por Charles Miller
se tornou uma sensagao. Mas o curioso é que o brasileiro gostou tanto de futebol que
nao bastava apenas praticar o esporte, era necessario ver, assistir, ouvir e respirar
essa adrenalina toda. Antes da televisao (e até os dias de hoje) o que supria essa
necessidade de vibrar e torcer era as transmissdes de radio, que s6 comegaram a ser
transmitidas na década de 30. De | pra ca isso tomou propor¢oes inimagindveis, a
paixao foi tanta que a Copa do Mundo de 1950 teve o Brasil como pais sede. Esse é
um marco importantissimo para o audiovisual, porque perceberam que muita gente
realmente acompanhava e faria de tudo para assistir um jogo de futebol. Apenas em
1955 foi feita entdo a primeira transmissao de uma partida de futebol na televisao
brasileira, obviamente pouquissimas pessoas tinham televisao na época, mas o
simples fato de conseguir transmitir ja foi motivo de orgulho. A coisa realmente toma
proporgdes absurdas em 1958, quando um tal de Edson Arantes do Nascimento fazia
sua estreia em uma Copa do Mundo e traria o titulo inédito ao Brasil.

Ai entdo o povo se apaixonou de vez pelo
esporte, infelizmente ainda poucas pessoas
tinham a tecnologia necessaria para assistir o
jogo, ou seja, era algo muito elitizado. O povédo
mesmo, a classe trabalhadora, assistia o jogo
no estadio ou escutava através do radio, mas
isso nao foi motivo para a populagao parar de
acompanhar futebol. Saltando um pouco no
tempo para 1970, a gente percebe que mais
pessoas ja tém acesso a televisao no pais e
também o futebol ja estava consolidado ha
pelo menos uns 8 anos.

importante?

Ora é simples, foi 0 ano em que ocorreu a Copa
do Mundo no México e o Brasil ganhou de noyg
(Tricampedo e Pelé mais uma vez sendo
decisivo), mas ndo é sé isso, € a primg
que tem uma transmissao de fute
no Brasil, isso simplesmente
pirar, era um salto de tecg

a de iogn. nao é atoa
ai assistir um futebol

Td mas perai, vocé enrolou tudo isso sd pra falar a origem do futebol na TV? Sim, sii
vamos para a parte gue realmente interessa. Sabendo de tudo isso concluimos
processo longo para que a maioria da populacéo brasileira pudesse acomp
favorito no conforto de sua casa, mas porque isso influencia tanto a s
vamos a um exemplo recente. Em 2020 explodiu a pandemia do C
consequentemente os principais campeonatos de futebol par.
Paulista. Apds alguns meses parado e muita presséo da Fj
futebol voltou em julho de 2020, com a autorizagéo d|
debate entre todos era: Serd que dd mesmo pra v
aconteceriam sem a presenca de torcedur
no estadio, mas e os protocolos? Como
fazer testes de Covid? entre outras
questoes foram debatidas e ch
consenso que era pra volta
que pesava contra era
influente na soci
voltar a ter ca

o Campeonato
aulista de Futebol) o
ado de Sado Paulo, porém o
Ima coisa era obvia, os jogos

acdo vai achar

0 é nada pois o se até
orque ainda tenho que \
? E realmente foi esse o — R
nto da maioria da populagao,
ionando nimeros e recordes

tissimos. Mas ai vocé pode me falar: isso
nao tem nada a ver. Sera mesmo? Num pais
onde um presidente da repiblica
abertamente negacionista diz frases como: -E dai? Nao sou coveiro. -E s6 uma gripezinha etc. E
o pior de tudo é que tem gente que segue a mesma linha do presidente e consequentemente
passou a ignorar a pandemia. Esse exemplo todo tem ainda a questdo de direitos de televisao,
onde houve pressao por parte da emissora pois estava perdendo dinheiro com o futebol parado.

sso foi um pequeno exemplo de como o futebol pode e influencia a sociedade brasileira como
odo, nem cheguei aqui a comentar questdes mais profundas sobre o tema como a mudanga #
@Bfutebol pode proporcionar na vida das criangas ou até mesmo da influéncia que certos /#
bs tém e que podem dar // f

um pedago do jogo do seu time do coragdo ja muda completamente o did* "
e de lazer e de se descontrair em meio desse caos chamado Planéta



Conte penser ne filire se Lisce E&@t}uﬁ wos
weshe o pessedle

"4 fOrées esfde ent cose ne cspelhe € o werede delos A6 o Age
weis lmpide se profunde o bosanle pode ofeger’  Z2S Thovves

Mark Fisher no seu livro Realismo capitalista flerta com a
ideia que precisamos come¢ar .a pensar em um mundo
pds-capitalista, pois sequndo o autor ndo conseque-se
conceber o mundo sem conceber o fim do capitalismo-
Apds ler o livro de Fisher eu fiquei com essa pulga atrds
da orelha e fui me debrugar em obras que tratam desse
tipo e tema e cai nos bragos Disco Elysium-

Djsco Elysiumgsubverteu a questdo de Fisher e me colocou
a pensar emieomo o capitalismo reagiria a mudanga

Disco Elysium explora a cidade de Ramchm‘ e seus
habitantes, as ideologiasie se 2ntos das pessoas

vivem nessa triste comuna: O jogo acentua as ideol,
presentes e asichoca quand. esenta a histéria

ctdada e sua frmtmda revofu ¢

utra c uba ou Rav
\por dqentes externos apenas p
aradigmas desse sistema malicio:
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