


:QUE ES LA TEXTURA VISUAL?

La textura visual es un
recurso grafico que simula
como se sentiria una
superficie si pudiéramos
tocarla. Aunque no tiene una
textura fisica real (como en
una escultura o collage
tridimensional), se construye
a través de lineas, sombras,
colores y patrones que
enganan al ojo.

Es decir, es unailusion
optica del tacto.




{COMO SE GENERA TEXTURA VISUAL?

El cerebro asocia patrones visuales con experiencias
tactiles pasadas. Por ejemplo:

e Si vemos lineas curvas que imitan ondas, pensamos
en seda o agua.

e Si vemos manchas irregulares y sombreadas,
creemos que es piedra o tierra.

e Si hay rayas finas y paralelas, asumimos que es
pelo o madera.




¢COMO SE GENERA TEXTURA VISUAL? oL 4

A TRAVES DE LINEAS:

e Lineas paralelas (hachurado): suavidad
o direccidn.

e Lineas cruzadas (crosshatching):
volumen y sombra.

e lineas onduladas o irregulares:
rugosidad o fluidez.

OBRSERVE AGUI VARIOS TIPOS DE
HACHURLADDS E SOMBREADCS
COM TRACOS SOBREPOSTOS.
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{COMO SE GENERA TEXTURA VISUAL?

A TRAVES DE MANCHAS:

Manchas densas = superficies porosas.

Manchas suaves = materiales blandos o
trasllUcidos.
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{COMO SE GENERA TEXTURA VISUAL?

A TRAVES DEL COLOR:

e Colores planos = superficies lisas.
e Variaciones cromdaticas = profundidad o imperfeccion.
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TIPOS DE TEXTURA VISUAL

1. Textura realista o descriptiva. Intenta imitar con
precision la textura de un material (ej: pelo, piel,
madera).

2.Textura simbdlica o grafica. No busca parecer
realista, sino sugerir o expresar (ej: lineas que
expresan movimiento o tensién).

3.Textura expresiva. Usa trazos para comunicar
emocidn o energia, como en la ilustracién
infantil o el comic.

4.Textura decorativa o estilizada. Utiliza patrones
y formas repetitivas para embellecer o
representar (ej: flores, espirales, detalles
ornamentales).
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¢.POR QUE ES IMPORTANTE EN LA ILUSTRACION?

e Enriquece la imagen: anade profundidad,
contraste y complejidad.

e Comunica sensaciones: frio, calor, suavidad,
aspereza.

e Define personajes y objetos: una capa de
terciopelo no se dibuja igual que una de cuero.

e Ayuda a construir mundos: diferencia entornos
(selva, ciudad, espacio).

e Aporta estilo: cada ilustrador tiene su forma de
trabajar la textura.
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