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A Polemica moda dos anos 2000

Britney Spears e
Justin Timberlake

Todos nds sabemos que o jeans ndo sai de moda, mas € interessante
pensarmos em como as tendéncias aparecem e reaparecem, caindo
no gosto do publico. A moda é ciclica e se fransforma de acordo com
o contexto em que se insere. Atualmente a queridinha em destaque é
a estética dos anos 2000.

A volta do visual destes anos cadticos da moda colocou em alta I
Oculos de sol com lenfes coloridas, shoulder bags, blusas com
estampas infantis, logotipos, presilhas de cabelo, a polémica calca de '
cintura baixa e muitas outras tendéncias. Nesse sentido, até que ponto
reviver o passado & interessante?

Por mais que o periodo tenha sido de grande liberdade criativa na <,
montagem de looks, ndo podemos esquecer da crueldade com 0s i, 7.
corpos femininos. Ao revisitarmos as fotos, notamos sua magreza, um ﬁ )
padrdo irreal de beleza que moldava as mulheres no qual guanto mais 'J AL
magro, melhor. ' Katy perry e

Durante anos, viamos nas passarelas espaco somente para corpos Rif'f Raf'f

magérrimos e barrigas chapadas. Atualmente, a isercdo de corpos
reais neste universo vem acontecendo, mesmo que de maneira gradativa.

Sendo assim, o throwback da famosa e polémica cintura baixa, por exemplo, cria um
grande debate sobre o impacto que a magreza extrema pode causar novamente em
Nossa sociedade.

A grife Miu Miu, em 2021, apresentou ao publico a colecdo “Verdo de 20227, que
trazia pecas com a cintura baixisima. Tal desfile acabou gerando certa repulsa, j& que
foi composto exclusivamente por corpos magros, refletfindo a exclusco que essa
tendéncia reproduz.

Até que ponto a volta dos icones da moda daqguele periodo estaria sendo inclusiva
e benéfica as pessoas?

Outra pauta questiondvel referente ao retorno das tendéncias daguele momento é
a apropriacdo cultural. Nele, era considerado correto o uso de elementos culturais
diversos como forma de estilo. Por isso, era comum vermos pessoas brancas, por
exemplo, com trancas afros, acessérios étnicos, turbantes e lencos, costume este que,

atualmente, temos a consciéncia de ser desrespeitoso.
Com o poder das midias sociais, a dessemina¢cdo de conteudos e

grandiosa influéncia, a problematizacdo acerca dos padroes
corporais torna-se de suma importéncia, j& que a sociedade estd
em constante evolucdo.

A criacdo dos icones nos anos 2000, como Avril Lavigne, Britney
Spears, Christina Aguilera e Paris Hilton, deu a estas pessoas poder
F i : suficiente de inducdo, o qual é lembrado até hoje. Seria impossivel

»a conversar sobre moda daquela década e ndo mencionar o
1 \ classico look all jeans de Britney Spears e Justin Timberlake, usado

8 : N durante o American Music Awards de 2001, e como um Unico look

; impactou a seguinte geracdo de icones, uma vez que,
/ &= casualmente é reproduzido, como foi, por exemplo, por Katy Perry
e Riff Raff no Video Music Awards em 2014.

: 3 Desse modo, o retorno de uma era tdo marcante nos faz ndo
L | somente revivé-la, mas refletir sobre suas causas € consequéncias.
Moda significa mais do que ter estilo, ela representa o saber criar e
recriar, o reviver do passado com foco no futuro, pois tal qual o
jeans, o cosumo consciente tampouco deixa de ser tendéncia.
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A Repercusao
da Musica Pop

Sobre o inicio do pop...

A musica popular durante os anos 2000
foi uma grande virada de jogo na
indUstria fonogrdfica, tendo em vista que,
junto dela, havia o aparato tecnoldgico
e as novidades sociais da virada do
século.

Ainda que inovador, o género pop
recebia grandes criticas, uma vez que a
indUstria, até entdo sustentada por
homens Cisgéneros brancos e
heterossexuais, nGo cedia espaco para
novas discussoes.

Assim, este género musical precisou ser
forte enquanto construiac seu marco
durante a década. A partir de seus
videoclipes super produzidos e
performances elaboradas e com o apelo
do publico, artistas foram se
popularizando cada vez mais e o pop foi
consolidado dia apds dia, até se tornar
um dos pilares da indUstria.

Lady Gaga no VMA de 2009

O fenomeno dos super videoclipes

O canal televisivo MTV tfrouxe uma
inovacdo a partir da sua forma de
lancamentos de musicas e surgimento de
novas estrelas da musica. Ele expandiu a
possibilidade de aproximar as producoes
cinematograficas com a  indUstria
fonogrdfica por meio de videoclipes
super produzidos. Com isso, os artistas
passaram a langar os seus proprios clipes
nele como forma de promocdo musical.
Além disso, criavam uma nova forma do
publico entrar em contato com os mais
diversos conteldos que circulavam ao
redor do mundo.

Nos anos 2000, os videoclipes tendiam a
explorar narrativas, tendo os proéprios
cantores encenando enqguanto
sustentam coreografias e looks que
marcaram a época. Um exemplo deste é
o clipe da musica Toxic, de 2004,
cantanda por Britney Spears, no qual a
artista interpreta uma assassing,
roubando dispositivos de seguranca,
invandindo salas secretas e matando por
dinheiro, tfrazendo em si sensualidade e

certa malicia.
Fora MTV, uma outra caracteristica que

marcava a juncdo do audiovisual com a
indUstria fonogrdafica era as performances
realizadas em premiacdes, como O
Grammy Awards, Video Music Awards
(VMAs) e Europe Music Awards (EMAs).
Dentre elas, podemos citar Lady Gaga
na performance de sua musica Paparazzi
durante o VMAs em 2009, na qual uma
critica assidua foi realizada em cima dos
palcos do evento. A cantora se sujou de
sangue, gritou em agonia em meio &
musica e, depois do seu sufocamento, é
amarrada numa corda sangrando até a
morte, suscetivel a milhares de pessoas,
criticando a exposicdo do mundo da
fama, que ao mesmo tempo em que
crescia com 0s meios de comunicacado,
também evidenciava os problemas da
vida pessoal dos artistas.

E valido ressaltar que a critica de Lady
Gaga acompanhava os embasamentos
feministas da época, mostrando a luta
sobre seu proprio corpo.



Antiga x nova geracao pop

O ciclismo € uma das caracteristicas mais marcantes da industria
cultural, isto é, a retromania, um conceito modernista criado por
Simon Reynolds em XXXX que serviu como base para a
compreensdo do processo de volta ao passado, suas
redescoberta e atualizacdo. Trata-se da obsessdo que se dedica
a uma determinada época, resultando a partir das vivéncias dos
profissionais que carregam referéncias apreendidas na infGncia e
adolescéncia.

Dentro deste contexto, € possivel citar o exemplo da Ultima
década do género pop, carregada de referéncias aos anos 1980,
mas que recentemente teve sua atmosfera de inspiracdes focada
num outro momento: o inicio dos anos 2000.

Em vista disso, o pUblico que antes era embebido em cultura pop
e alternativa dos anos 2000 ocupando espaco em féruns de fas,
blogs e vlogs, estdo encontrando lugares dentro das midias sociais,
como o TikTok, para trazer inspiracoes deste periodo como forma
de criar tendéncias virais. Tais tendéncias passam a impactar a
industria  fonogrdfica diretamente, determinando estruturas,
melodias caracteristicas - muUsicas emotivas, guitarras com tons
agudos, gritos nos vocais, representacdo de sentimentos ftristes e
melancodlicos e producdo voltada ao hip-hop.

Um exemplo concreto da caracteristica ciclica da cultura pop é
o single 1999, parceria entre Chali XCX e Troye Sivan. Nele, os
artistas cantam sobre a vontade de voltar para a época dos Nike
airs, seriado All That e de quando ouviam “...Baby One More Time”,
de Britney Spears. Além disso, o videoclipe é repleto de referéncias
saudosas a época, incluindo a moda, os meios de comunicacdo,
flmes e video games. A edicdo e montagem do clipe também
trazem caracteristicas daqueles expostos na MTV, contendo um
uso excessivo de chroma key e uma parddia de um clipe de Justin
Timberlake.

Outros exemplos sdo o sucesso estrondoso do dlbum SOUR, de
Olivia Rodrigo, no qual a estética do inicio do século estd presente
tanto na sonoridade quanto no visual, e o fendmeno global de
k-pop, como BTS e BLACKPINK, que abusa de cores florescentes
em suas locacoes.

E inferessante pensarmos que n&o somente artistas novos est@o
referenciando os anos 2000, mas os artistas da época continuam
fazendo sucesso, seja por meio de lancamentos de novos singles e
albuns ou regravacoes de suas musicas antigas.

E vdlido ressaltar que os géneros musicais pop que se
concretizaram em torno daquela década voltaram com uma
nova leitura e interpretacdo do publico para com eles, ganhando
uma percepcdo moderna da critica. Atualmente, a musica
popular afravessou atmosferas de preconceito e se estabeleceu
como um dos pilares da indUstria, rompendo sua fronteira e sendo
valorizada por sua grandiosidade enquanto poténcia no abalo
cultural.




Indicando filmes

Ai vai uma lista de indicacdes de filmes para maratonar no fim de semanal
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Tropos audivisuais dos anos 2000

O ftermo “Tropo” se refere,
originalmente, a uma figura de
linguagem. No entanto, ao longo dos
Ultimos anos, com o desenvolvimento dos
estudos de midia, ele passou a ser
empregado para designar elementos
que surgem de maneira recorrente
dentro das narrativas audiovisuais e
literdrias, sendo levados ao esgotamento
a partir da repeticdo (VIEIRA, 2021).
Tropos NAo sA0 apenas convencoes de
um determinado género, cada género
dentro do cinema pressupde certos
elementos narrativos, com normas,
limitacdes e potencialidades préprias. Os

tropos s@o menos generalistas, sdo
“formas especificas de apresentar
convencoes de @género em uma

determinada narrativa, estabelecidas a
partir da percepcdo geral de uma
repeticdo narrativa ao longo dos anos,
aparecendo em personagens ou no
proprio enredo” (GILBO, 2020. Traducdo
de Writers Room 51).

O uso da nocdo de tropos audiovisuais
tem ganhado espaco na internet com o
surgimento de diversas criticas de TV e
cinema que apontam para a repeticdo

de elementos e personagens nas
producoes, em especial as
hollywoodianas, de forma estereotipada.
Apesar do termo ndo se referir

diretamente a esteridtipos, e sim a uma
ideia mais geral de recorréncia, ele se
confunde, muitas vezes, com a

A Barraca
do beijo

construcdo de personagens clichés,
que corroboram para o engendramento
de imagindrios NOCIVOS sobre
determinados grupos na sociedade.
Muitos desses arquétipos que perpassam
os dias atuais fiveram inicio em meados
nos anos 1990 e estabeleceram-se como
tropos ao longo dos anos 2000, por meio
de produtos vinculados & cultura popular
que se refere ao audiovisual, fropos
como o do “melhor amigo gay”. da
“patricinha malvada” e “manic pixie
dream girl”, sGo exemplos da recorréncia
e reproducdo de nocoes estereotipadas
sobre grupos subjugados.

AqQui, interessa-nos essencialmente o
tropo da “garota especial”, que pode ter
desdobramentos com outros similares,
como € o caso da “manic pixie dream
girl” ou da *smart girl”, e foi muito comum
em fimes do género coming of age,
permeando o imagindrio da geracdo
que viveu sua infancia e adolescéncia
nos anos 2000.

A garota especial, d primeira vista,
parece ser comum, mas algo sobre ela é
extraordindrio e atrai a atencdo de seu
interesse romdantico masculino. Em geral,
sua figura € desassociada de tracos de
feminilidade. Ela se veste de forma
simples, ndo se importa com aparéncias,
pode ser desajeitada ou ndo ter muito
traquejo  social, ¢é  dotada de
caracteristicas como inteligéncia e

Sierra Burgess
¢ uma loser




coragem, possui hobbies e interesses
distintfos, em especial por literatura e
musica, € ndo corresponde ao que é
esperado dela. Ao olhar desatento, ela
pode transparecer como um simbolo
feminista, no entanto, a problemdtica da
figura desta garota surge da
contraposicdo dessas personagens em
relacdo as outras personagens femininas,
retratadas como desinteressantes e
superficiais, reforcando a nocdo de que
suas caracteristicas ndo sdo passiveis de
serem reconhecidas em outras mulheres.

Para compreender como o esteridtipo
da garota especial confribuiu para a
construcdo de um imagindrio incoerente
de feminilidade, € necessdrio relembrar o
termo "male gaze”, cunhado ainda em
1975 pela tedrica e critica de cinema
Laura Mulvey, em seu ensaio Visuadl
Pleasure and Narrative Cinema (Prazer
Visual e Cinema Narrativo), que se refere
d ideia de que as mulheres sdo retratadas
tipicamente sob uma otica msculina. Ou
seja, objeto deste olhar (de um homem
Cisgénero branco heterossexual), e ndo
portadoras de um olhar proprio.

Ainda que remeta a um contexto
especifico, a obra de Mulvey passou por
diversas leituras e pode ser aplicada a
diversas producoes audiovisuais. A Nocdo
do “male gaze” se mescla com a visdo
critica  da construcdo dos fropos
audiovisuais como o da garota especial
no que diz respeito ao papel tipicamente
passivo e idealizado das personagens
femininas.

A garota especial, ainda que pareca
possuir caracteristicas distintas, existe
apenas para suprir as necessidades dos
personagens masculinos da trama, seu
mundo revolve em torno deles. Um dos
exemplos mais comuns € o filme Tudo
Acontece em Elizabethtown, de 2005, no
qual a personagem de Kirsten Dunst
(Claire Colburn) tem a funcdo de ajudar
o friste Drew Baylor (Orlando Bloom). Elaé
unidimensional, sua personalidade
radiante existe pelo contraste e para

provocar no seu interesse romantico as
transformacdes necessdrias. Foi a partir
de uma critica a Elizabethtown, feita por
Nathan Rabin, que surgiu o termo “manic
pixie dream girl”, que foi posteriormente
aplicado e ressignificado em diversas
producdes cinematogrdficas.

Ainda hoje, a garota especial segue
sendo protagonista de diversos romances
coming of age. Podemos citar filmes
como Sierra Burgess € uma Loser, de 2018
e A Barraca do Beijo, fambém de 2018,
como exemplos.

A sutil diversificacdo do olhar por tras das
cdmeras nas producdes audiovisuais da
cultura pop ainda € muito incipiente,
como € possivel perceber pela insisténcia
dos tropos narrativos em torno da figura
feminina. No entanto, & importante
ressaltar que o campo de batalha pelos
olhares possiveis tfem chegado a essas
obras, e o tropo da garota especial tem
sido subvertido por filmes como Fora de
Série, de 2019, que refira a protagonista
do papel de singularidade e coloca em
pauta a rivalidade  feminina e
individualizacdo construida pela
perpetuacdo desses esteridtipos de
feminilidade contraditérios.
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Leitgeist, ou “espirito do tempo”, em portugés, € um ®
termo em alemdo que busca exemplificar os elementos OS efelt()s

e as caracteristicas culturais que definem uma época.

®
No cinema, o zeitgeist aparece quando assistimos a um tem p()l’als

flme e conseguimos associar seus recursos estilisticos, o

. A 7
como enquadramento, movimentos de cdmera e d m dl
proporcdo de tela anterior ou ndo a chegada do som, as c“ e as
ao contexto temporal em que foi produzido. Ele

também aparece em narrativas a partir de discursos dOS a“()s

que refletem e endossam padroes sociais pré

estabelecidos. Assim, da mesma maneira que d 2000
linguagem cinematografica muda conforme o cendrio
histérico, a recepcdo do publico se adapta O sUQ 1 m  mmms 1 ) 1 S—
geracdo, consequentemente, um filme produzido na 2371 s

década passada ndo teriac o mesmo efeito na
atualidade.

Esta questdo se torna mais evidente se olharmos para
as comeédias populares dos anos 2000. Nelas, eram
reproduzidos arquétipos de grupos sociais especificos
com cunho humoristico. As piadas hoje consideradas
preconceituosas com as mulheres, populacdo preta, Fleabag (2019)

comunidade LGBTQIA+, capacitistas e gordofdbicas
tinham muito espaco nesse género e esteriotipavam
populacoes socialmente vulnerdveis.

Edgar Morin, em seus estudos culturoldgicos, discorre
gue a industria cultural, além da padronizacdo, precisa
da inovacdo, e € dai que surgem o0s arquétipos -
grandes temas que perpassam geracdoes e sdo
reconhecidos por outras culturas e populacdes
diferentes, mas que mantém certo significado. Neste
Caso, 0s arquétipos aqui referidos ndo sdo semelhantes
d morte ou ao amor, temas repetidos pela industria em
um sentido shakesperiano mas dizem respeito d
renovacdo de preconceitos e esteridtipos presentes na
socieade.

Com a globalizacdo mididtica, grupos minoritdrios
passaram a ganhar voz e a se posicionarem acerca dos
arquétipos audiovisuais. O que muitos consideram
vitimismo, os textos, boicotes, videos e outras
manifestacdes online sdo métodos de contestar as
problemdticas perpetuadas. Com efeito, comédias
protagonizadas por pessoas que fogem do padrdo
heteronormativo alcancaram mais notoriedade na
critica especializada. Chewing Gum, de 2015, Fleabag,
de 2016, Sorry to Bother You, de 2018, e Booksmart, de
2019, sdo alguns exemplos disso.

Assim, podemos nos questionar como envelheceram
as comédias populares dos anos 2000. Serd que elas
sobreviveram ao teste do tempo? Para responder 4
pergunta, frouxemos uma breve andlise do filme Todo
Mundo em Pdanico, de 2000, sucesso na época.

A

orry to bother You, 2018
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TODO MUNDO EM PANICO!

Dirigido por Keenen Ivory Wayans, Todo Mundo em Pdanico,lancado em 2000, € uma
satira das obras cinematogrdficas de terror dos anos 1990, citadas direta ou
indiretamente. SGo elas: Eu Sei O Que Vocés Fizeram no Verdo Passado, de 1997, A Bruxa
de Blair, de 1999, e, principalmente, Panico, de 1996. O filme contém pontos altos e baixos
gue colocam o espectador em xeque, pois ao mesmo tempo em que faz uma andlise
perspicaz do género slasher, traz piadas de baixo caldo que evocam preconceitos e
problemadticas sociais.

A respeito dos pontos positivos, deparamo-nos com cenas bem executadas que
mesclam a quebra da expectativa, propria da comédia, aparecendo em momentos de
tensdo,  metalinguagem escancarada, uma vez que as personagens demonstram a
construcdo ficcional da linguagem cinematogrdfica, algo que também acontece em
P&nico, mas com menor intensidade.

Em contrapartida, os pontos baixos se sobressaem quando os preconceitos tomam conta
da narrativa. E possivel citarinimeros exemplos desta problemdtica no longa. H& violéncia
contra a mulher na cena em que a personagem Cindy, interpretada por Anna Faris, €
espancada por brincadeira; assédio sexual e confrucdo de esteridtipo na representacdo
de uma mulher transsexual a qual se tfrata de um homem cisgénero que se veste como
uma mulher para assediar alunas; homofobia expressa no personagem Ray, incorporado
por Shawn Wayans, que aparece como alivio cObmico na frama somente por ser um
homem homossexual ndo assumido; e piadas capacitistas utilizando do personagem
Doofy, papel desempenhado por Dave Sheridan.

Sendo assim, fica claro que Todo Mundo em Panico ndo sobreviveria ao teste temporal
e se tornaria alvo de inUmeras criticas pelo publico, dado que o longa-metragem peca
em transformar problemas reais em brincadeiras ao invés de ter se bastado a parddia dos
filmes de terror.
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O Legado de Rebelde

Em 15 de agosto de 2005,
estreava no canal
brasileiro SBT a novela
mexicana Rebelde,
originalmente iniciada em
2004 e concluida em 2006.
Produzida pela Televisa,
escrita por Pedro Damidn
e inspirada na obra
argentina Rebelde Way,
de Cris Morena, o que era
para ser mais uma novela
veio a se tornar um

fendmeno dentro e fora T Desta forma, o
das telas, marcando a grupo musical RBD,
cultura pop formado pelos
latino-americana. protagonistas, saiu das
A frama se passa em um telas e passou a lotar
colégio mexicano de estadio em suas
classe alta, o Elite Way apresentacoes,
School. Os alunos vivem tornando-se um enorme
em um semi-internato e sucesso ha cena musical.
tém de lidar com A banda lancou nove
situacoes da vida dlbuns de estudio e cinco
adolescente, como o dlbuns ao vivo, além de
bullying, primeiro amor e viceos musicais, extende
conflito com os pais. Os plays (EPs) e DVDs,
personagens principais, ultrapassando quinze
Roberta (Dulce Maria), milndes de copias
Mia (Anahi), Lupita (Maite comercializadas e se
Perroni), Diego tornando um dos maiores
(Christopher Uckermann), grupos de musica em
Miguel (Alfonso Herrera) e espanhol na historia.
Giovanni (Christian Passando por vinte e
Chavez), também lidam \ trés paises e cantando em

pontos, sendo transmitidas
em alguns hordrios:
17h30min, 18nh30min,
12h15min e 20nh15min. A
novela foi reprisada em
2014 e se consagrou
como uma das maiores
audiéncias do SBT, com
média de 7 pontos,
perdendo apenas para a
novela brasileira
Chiquititas, relida pelo
mesmo canal.

com a diferenca entre locais renomados, como
suas classes sociais e no Maracand, no Rio de
superam suas Janeiro, Estadio do
divergéncias em nome do Coliseum, em Los Angeles
amor a musica. e Madison Square
Durante sua primeira Garden, em Nova York e
exibicdo, a média de tendo dalbuns gravados no
audiéncia era de 9.41 Brasil como o Live in Rio e
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Live in Brasilia, os intfegrantes moldaram
uma geracdo. A apresentacdo em
Brasilia, na Esplanada dos Ministérios,
reuniu quinhentas mil pessoas e foi
considerado o maior show da histéria da
banda.

O sucesso mexicano foi uma adaptacdo
da novela argentina Rebelde Way, mas
é gracas ao RBD que novas releituras
foram produzidas, inclusive uma no Brasil.
Ao todo sdo sete adaptacdes, passando
por paises como Chile, Portugal e india,
além da produzida pela Netflix em 2022.
Todas possuem 0 mesmo enredo com
alteracdes, como nomes, vestimentas e
idiomas.

Além de estar presente nas adaptacoes,
é possivel notar a influéncia de RBD em
séries como Elite, por exemplo. E clara a
inspiracdo da série tanto na frama como

" =
b,

g
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——

nos figurinos usados pelos personagens,
UmMa vez que se passa num colégio de
classe alta no qual o cotidiano dos
alunos sofre mudancas a partir da
chegada de alunos bolsistas.

Rebelde se tornou mais do que uma
novela, foi um marco inegdvel da
década. Sua influéncia permanece
mesmo apos quinze anos desde sua
estreia e suas conquistas continuam
sendo relevantes para a cultura pop
latino-americana.




A Influencia
das Midias
Sociais

A geracdo jovem dos anos 2000 foi a primeira a
se formar em contato com um meio de
comunicacdo rdapido e emblemdtico: as midias
sociais. Elas surgiram na internet, popularizada na
segunda metade da década de 1990, e
evoluram enqgquanto campo de interacdo,
trazendo sites e redes online que rapidamente se
popularizaram. Dentre eles, podemos destacar o
MSN, Orkut, Facebook e Twitter. Tais redes
conseguiram influenciar na estética, no modo de
viver e de se comunicar dos individuos,
tornando-se mais presente dia apods dia.

Antes das redes sociais, 0s blogs finham grande
espaco na internet e seus usudrios conseguiam
faciimente relatar as vivéncias do seu coftidiano.
Tais blogs evoluiram para fotoblogs e videoblogs,
e logo foram substituidos pelas redes atrativas,
considerando a forma quase instantGnea de
comunicacd@o que era oferecida (HENRIQUES,
2014). Essas foram responsdveis por conectar
pessoas e expandir os vinculos interpessoais,
criando ‘“lacos afetivos com outros sujeitos,
situados em qualquer parte do mundo, com o
compartiihamento de vivéncias, ideias,
percepcdes e sentimentos com facilidade e
rapidez” (BORDIGNON, 2017, p. 312)

Logo, os jovens daquela época puderam ter
contato com uma rapidez de comunicacdo que,
hoje, nota-se ainda mais evidente. No surgimento
das redes, quando era novidade, os individuos
compartiihavam somente vivéncias e
experiéncias. Ao passar do tempo, passaram a
criar comunidades virfuais com interesses proprios,
além de elaborarem perfis com fotos, como no
Orkut. Pouco tempo depois, o Facebock
conseguiu abranger todos esses aspectos em
uma Unica rede e se tornou um pilar
interativo-comunicacional.

Theodor
Adorno
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Ao pensarmos nas caracteristicas das redes e,
principalmente na sua rapidez e eficdcia,
podemos estabelcer uma relacdo entre o0 modo
de viver e o0 modo de navegar. Os usudrios se
tornaram imediatistas. Segundo as ideias de
Theodor Adorno e Max Horkheimer sobre indUstria
cultural, ela produz e distribui produtos conforme os
pensamentos da  burguesia, enquanto a
economia é “ditada pelo ritmo das mdqguinas, pela
exploracdo do homem sobre o proprio homem,
pelareificacdo e pela alienacdo” (GOULART, 2014,
p. 2). Assim, a forte influéncia das redes sociais na
virada do milénio moldou um novo formato de
consumidor, sendo a moda e o0s prazeres de
consumo reflexos da socieade capitalista
dominante.

Nesse sentido, a volta da estética daquela época
nas redes sociais estd presente em dmbitos artistico
e estilistico através da reafimacdo dos seus
elementos nas midias comunicacionais, alienando
0s sujeitos e, como consequéncia, tornando-os um
grande produto da industria cultural.

As redes, entdo, reproduziom elementos
presentes na época, como a moda e o estilo de se
vestir, por exemplo. Afualmente, as redes sociais,
mais potentes, moldam o modo de vida de seus
usudrios, fazendo com que a volta dos anos 2000
saia das telas e se inscreve no mundo real
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A fanfiction e o desejo LGBT

Segundo o diciondrio virtual de Cambrigde, as fanfictions (fanfics) sco “historias
escritas sobre personagens de TV, fimes ou livros por seus fas”. E um fenémeno
pos-moderno que os fandoms usam para inferagir entre si e expressar suas opinides em
torno da obra, como discussdes sobre seu cdnone, teorias relacionadas aos seus
desdobramentos e, principalmente formacdes de casais pelos quais os autores
torceram por um final feliz.

Todos nés conhecemos uma trilogia de livros sobre um certo miliondrio que desfruta
de um relacionamento sadomasoquista e que na verdade, foi inicialmente pensada
como uma fanfic de outra obra, Crepusculo, sobre um vampiro com glitter que vivia
recluso, solitdrio.

A fanfic, por mais que seja um fendbmeno pds-moderno possui caracteristicas
advindas de grandes cldssicos da literatura como Eneida de Virgilio, Romeu e Julieta
de Shakespeare e Ulysses de James Joyce, que se assemelham na construcdo
narrativa. Um conto encomendado pelo imperador romano Augusto césar baseado
em Enéas, um personagem secunddrio em lliada; o desenvolvimento de um poema
escrito por Arthur Brooke chamado The Tragicall Historye of Romeus and Juliet (1562)
no qual Shakespeare cria seus
proprios personagens, € um
universo alternativo de A lliada,
situado em Dublin e repleto de
cenas de sexo que poderiam ser
classificadas como mature pelo
Archive of Our Own,
respectivamente.

No entanto, foi a popularizacdo
da televisdo ao longo da
década de 50 nos EUA e no
Reino Unido que deu vazdo para
que, na década seguinte, o
conceito de fa ficcdo
comecasse a crescer através da
comunidade de Star Trek, a qual
publicava suas histérias em
fanzines, como a Spocknalia, de
1967.

Uma matéria publicada pelo
Jornal britdnico The Guardian
discorre sobre a terminologia
notdvel da época, originada
pelos aficionados em ST. a
slash-fic, usada pela primeira vez
em The Ring of Soshern (1968),
uma fanfiction de 105 pdginas
escrita por Jennifer Guttridge
que descreve um subgénero

Spock e Kirk




baseado em cenas de sexo gay. Veja a sinopse da historia:

Spock e Kirk se encontram presos em um planeta remoto e
deserto. Spock entra no estado de “Porn Far”: a violenta
febre “no calor’ que atinge os vulcanos, durante a qual
eles devem “fazer sexo ou morrer”. Para salvar a vida de

Spock, Kirk permite que Spock o penetre, os dois se
apaixonam e “passam todos os dias restantes no planeta
explorando tanto o planeta quanto os corpos um do outro”
(The Guardian, 2012, fraducdo nossa)

Ressaltamos que as historias de Star Trek eram redigidas por Trekkers femininas. As
comunidades de fas, ndo sé de Star Trek, eram e ainda sdo subpartes de um fandom,
principalmente aquelas referentes as obras de fantasia e ficcdo cientifica,
extremamente machistas. Por isso, o tipo de litaratura que as fas produziom,
especialmente os romances gays, eram considerados “cultura menor” pela parte
dominante da comunidade, os homens, e suas confribuicdées eram, quando ndo
escondidas, ridicularizadas.

Somente com o advento da internet na década de 90 e o crescente avanco
tecnoldgico, bem como a sua difusdo em massa em 2000, que as fanfictions se
tornaram algo ostensivo na populacdo de aficionados. Diversas plataformas de
postagens destas historias foram criadas naquele periodo: Nyah!Fanfiction (2005),
Wattpad (2006), Tumblr (2007), que mesmo ndo sendo especifica para a publicacdo
das historias, foi fundamental para sua expansdo, e AO3 (2009). A partir delas, os fas
puderam difundir facilmente seus contos. Alem disso, o conteudo oficial produzido
pela televisdo passou a ter narrativas mais complexas, incentivando tal engajomento
e escrita.

Em fandoms com interesse em conteudo queer, a fanfic furou a bolha do nicho de
jovens mulheres escrevendo sobre relacdes homossexuais de um produto cultural
especifico para ser divulgada e usufruida por outros fas que tambeém poderiam ter
contextos semelhantes. Sendo eram leitoras, eram leitores LGBTs+ que puderam ver a
si mesmos nas historias.

Com o fim do Cddigo Hcys,] vigente hd mais de quatro décadas, ainda existe
resisténcia da producdo cultural em abordar questdoes que fujom do senso
heteronormativo. Considerando as producdes audiovisuais como uma forma de
representar o ideal de sociedade, € claro que o individuo queer ndo seria bem
caracterizado nestas midias. Segundo Judith Butler (2003), quando o fa € de uma
sexualidade e género fora do padrdo heterossexual, ele buscard validacdo da sua
identidade de alguma outra forma. Devido a isso, proliferam-se dentro desse fipo de
literatura o romance LGBT+ de producodes existentes, diferindo-se do seu cdnone
como uma resposta ao queerbaiting ao mesmo tempo em que fornece narrativas
satisfatorias para esse publico.

A partir de 2010, pudemos assistir ao aumento do nimero de producdoes midiaticas
cdnonicas representativas, fruto das fanfics e do clamor dos fas pela busca por
identificacdo. Contudo, enquanto a igualdade ndo prevalecer, a fanfiction
confinuard sendo um espaco de representacdo, de existéncia, do “lugar ao sol” nas
grandes narrativas.

1 Regulamento de normas morais aplicadas ao setor cinematogrdfico nos EUA entre
1930 e 1968. Condenava beijos e ingua, sexo, seducdo, nudes, aborto, profanacdo, etc.
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O Impacto da Literatura
Young Adult

Podemos considerar o inicio dos anos 2000 como um periodo poderoso de ascensdo da
literatura Young Adult. Através de grandes momentos, elas engajaram e frouxeram a
tona a cultura literaria para o cotidiano das criancas, dos adolescentes e jovens
adultos da época, cultura esta que vem se entendendo até os dias atuais.

A literatura que comecou a ser consumida por tal publico possui um conteuro literdrio
diferente do que o ensino buscava introduzir. Naguele, o que vinha a ser consumido ndo
se tratava da literatura classica nacional, mas vinda do exterior, considerada (por
quem?) puramente popular.

Apesar de ter o entretenimento como foco, a cultura literdria trouxe diversos aspectos
positivos tanto para a comunidade leitora que ainda estava em formacdo quanto para
a que ndo usufruia daqgueles livros, pois a mudanca na sociedade ocorria direta e
indiretamente. Denfre os be neficios, encontravam-se pautas femininas e positivistas,
representadas em narrativas nas quais a personagem protagonista era feminina e se
mstrava capaz, determinada, fornecendo espaco para opinides e pensamento das
mulheres.

Um exemplo de obra conhecida por este cardter € também uma das mais populares
em. meados do século XXI: CrepuUsculo, de Stephenie Meyer, publicada entre os anos
2004 a 2008. Nela, ndo somente temos a presenca de outras mulheres tado imponentes e
determinadas quanto Bella, como Alice Cullen e Rosalie Hale, que certamente foram
inspiracoes nas vidas das leitoras.

Crepusculo ainda coloca em pauta uma geustdo que desde décadas atrds € um
problema a ser enfrentado pela e na socieade: a heteronormatividade. As narrativas e
as producdes audiovisuais vém impondo, a partir de seu inicio, casais heterossexuais. E
sabido que tal imposicdo acarretou em problemas de aceitacdo LGBTQIA+, dentro e
fora da comunidade, pois ndo se refratavam relacionamentos homoafetivos em
quaisquer producodes, sejam cinematograficas, televisivas ou literdrias.

O impacto causado pelo consumo dos livros Young Adult foi responsavel pela divisdo
de publico no pais. Em média, pessoas que tinham até 25 anos consumiam mais
conteudo literdrio do que as mais velhas. Além de ser um avanco para a literatura, uma
vez que anterior aquela época os livros ndo eram fruidos pea feixa etdria jovem, a
revolucdo deste géneto pds em xeque temas que a sociedade viria a discutir sobre.

Tal impacto foi tdo grandioso que se introduziu rapidamente numa nova forma de
entretenimento: producdes audiovisuais, as quais adaptarram diversas obras literarias
para as telas, impulsionando a procura pelas obras origindrias. Livros como O Didrio da
Princesa, de Meg Caboft, Harry Potter, de J.K. Rowling e As Crénicas de Narnia, de C.S.
Lewis, sGo alguns dos inUmeros exemplos demonstrativos da relacdo entre o publico
leitor e suas adaptacoes.
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QuUIZ

Qual tropo audiovisual dos anos
2000 vocée seria?
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