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Soy un arquitecto con amplia experiencia en disefio y gestion de proyectos, experto en software arquitectdnico y
principios de disefio sostenible. Mis habilidades en comunicacion y colaboraciéon me permiten alcanzar resultados
excepcionales. Busco oportunidades para crecer profesionalmente en el ambito de la arquitectura, contribuyendo
con mi conocimiento y experiencia para el desarrollo de proyectos innovadores y sostenibles. Ademas, poseo
habilidades avanzadas en AutoCAD, SketchUp, Adobe Creative Suite, MidJourney y Revit. Mis competencias
incluyen liderazgo, resolucion de problemas, disefio, renderizacidon y adaptabilidad. Hablo espafiol e inglés con
fluidez y estoy constantemente buscando nuevos desafios que me permitan seguir desarrollandome como
profesional en el campo de la arquitectura.




EDUCACION PROGRAMAS

(O BuUAP

Licenciatura en Arquitectura
Escaparatlsmo Autocad SketchUp

®
©

(O CREHANA 2019
Curso online de Disefo de Interiores:
Creando la identidad de un espacio

®
(=)

UNAM Revit Office
Diplomado en Edificacion con eficiencia

energética y confort adaptativo

EXPERIENCIA LABORAL InDesing llustraitor

(0 SUPERVISOR ROOM SERVICE

e
©

M)

) LIDER DE PROYECTOS

2020-2022 Espanol
Proyecto Cafeina, Puebla

(O DIBUJANTE 2D & MODELADOR 3D Ingles
2018-2020

2Q Ingenieros

@

3ds Max

©

V-Ray

Ps)

Phothoshop

2023:20% IDIOMAS
Maysan LXR, Qatar

(nativo)

(avanzado)

HABILIDADES

Q Manejo de Personal

) Resolucion de Problemas

C
() Coordinacién Multiple
() Disefio Sostenible

C

) Diseno Conceptual

(O Desarrollo de Planos

CONTACTO

Puebla, Puebla

(+521) 2229169823
kiyoshig67@gmail.com
@archipielago.arq




01

e T -
poweraiee— K uanmmon|
il ST

L coman WY WAk el WE |

Complejo Residencial Intervencion Urbana Disenos de
Puerto Escondido en la Zona de Analco
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El proyecto "Puerto Escondido" se ubica en el
estado de Oaxaca, sobre la Calle Zicatela, a escasos
metros de la playa Marinero. Este complejo se
organiza en tres zonas que llevan nombres
alusivos a su entorno: Zicatela, Puerto Escondido y
Marinero, comprendiendo un total de 73 villas.
Ademas, el desarrollo incluye 2 estacionamientos,
2 albercas privadas y un jardin botanico.
Aprovechando el desnivel natural del terreno,
todas las villas gozan de una vista panoramica al
mar desde sus balcones. Cada villa también cuenta
con una alberca privada, ofreciendo un toque
exclusivo y personal a cada residencia.

El disefio del proyecto se adapta meticulosamente
al emplazamiento y caracteristicas del entorno,
utilizando materiales autéctonos como el
chukum, que se convierte en el elemento
distintivo del complejo. La identidad del proyecto
se refuerza con un estilo arquitecténico
étnico/Wabi-sabi, que resalta la belleza de la
imperfeccion y la simplicidad. Cada villa esta
disefada siguiendo principios de arquitectura
bioclimatica, optimizando el confort térmico y la
eficiencia energética, en armonia con el climadela
region.

Este enfoque integral no solo destaca la estética y
funcionalidad, sino que también subraya el
compromiso con la sostenibilidad y la integracién
respetuosa con el entorno natural.



Villa Puerto Escondido

Dentro del proyecto residencial de Puerto Escondido, se
encuentra el primer nivel del complejo, compuesto por 6
villas con vista al mar. Esta es la zona mas amplia en cuanto
a dimensiones y espacios, contando con:

3 Habitaciones

Bano con jardin integrado
Bafo privado

Area de servicio

Cocina integrada
Comedor

Sala de Estar

Alberca privada

Terraza









Villa Marinero

La segunda etapa del proyecto incluye tres niveles con dos
diferentes plantas arquitecténicas, ofreciendo un total de
27 villas. Esta area del complejo cuenta con un
estacionamiento asignado para las zonas de Zicatela y
Puerto Escondido. Ademas de tener una alberca privada.













Villa Zicatela

La tercer y ultima etapa del proyecto, contando con 4
niveles y 40 Villas con 2 diferentes tipos de plantas, el
ultimo nivel de esta zona cuenta con su propia terraza
privada, esta zona cuenta con su propio estacionamiento
cubierto por las mismas villas, y en esta misma zona Se
encuentra una alberca tipo infinito la cual se extiende a
unos cuantos metros del primer nivel y a la cual todas las
zonas tiene acceso por medio de un corredor lateral.
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Explorando la Cultura de Analco

La integracion dentro de todos los puntos de interés en el
barrio de Analco se logra mediante la conexion de los
espacios urbanos existentes, otorgandole identidad a
través de la historia del lugar. Esta integracion busca crear
un area segura para vivir, con un entorno natural que
enriquece estos espacios con experiencias, atractivos y
seguridad, tanto para los residentes como para los
turistas.
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La “Integracion” como Concepto

La integracion en el barrio de Analco se enfocara en crear
una conexion fluida entre los dos parques mediante su
contexto histdrico, capturando la atencidn de diversos
usuarios. Se otorgara identidad a ambos parques,
presentando esta singularidad a los turistas para
fortalecer las conexiones sociales. Ademas, se mejorara
la seguridad en todo el barrio a través de la apropiacion
de los espacios intervenidos y sus respectivas calles.




Programa Arquitectonico del Parque Jerusalem

El Parque Analco Il se redisenara para integrar turismo, comercio, ocio, actividades
socio-culturales, gastronomia y biodiversidad, complementandose con el Parque
Jerusalén. Se incluird un area de comida con mesas permanentes y se remodelaran los
bafios publicos con una paleta de colores acorde al parque, anadiendo una marquesina
de vidrio y madera. El domo de baile mantendra el kiosco existente y se afadiran
gradas para eventos. Habra un area de juegos infantiles con pavimento de caucho para
mayor seguridad, una plaza central con pavimento de concreto permeable para
actividades mixtas, y se reemplazara el equipamiento de ejercicio por uno de calistenia
con pavimento de caucho. El kiosco de artesanias se mantendra en su ubicacion actual
como un hito importante.
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Programa Arquitectonico del Parque Jerusalem

El Parque Jerusalén se transformard en un espacio multifuncional enfocado en
seqguridad, identidad, deporte, arte y convivencia con mascotas. La intervencion
artistica incluira murales colaborativos en los muros existentes para fomentar el
sentido de pertenencia. Se anadira un cubo multiusos para eventos artisticos y
sociales, y muros artisticos pintados por la comunidad separaran areas de mascotas y
personas. La cancha de baloncesto sera un espacio multidisciplinario y la explanada
conectara las zonas deportiva, recreativa y artistica. Se instalaran bebederos para
mascotas y se dedicara una parte del parque a su convivencia y paseo, promoviendo la
integracion comunitaria.

—————— € Cancha de usos maltiples
\ — — — -@ Explanada de conexidn

— — @ Bebedero de mascotas
— O \reade mascotas
© Muros artisticos
-@ Cubo multiusos

€ Acceso al Parque










Recuperacion de Espacios

Se busca recuperar espacios en las
banquetas para ofrecer mayor seguridad
a los peatones y ciclistas de la zona,
aprovechando que es una zona de trafico
bajo.

Vialidades ya Intervenidas

Las avenidas 7 y 2 Oriente, junto con la
calle 18 Sur, ya forman parte del
programa de paseo seguro “Bicicleta”. A
este programa pueden incorporarse
nuevas vialidades en el futuro.

Intervension de Vialidades

Las avenidas 2 y 4 Sur cuentan con una
prioridad para los ciclistas, siendo
necesaria una intervencion, pero se
posicionan como las de menor urgencia.

A Franja de fachada (0.13 m. en todos los casos)

B Franja de circulacion (medida minima 1.50 m.)

C Franja mixta (medida min. de 0.60, 1.0 m. para arbal)
D Guarnician (0.13 m. en todos |os casos)

E Vialidad (Varia sequn la calle)
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Primer Etapa

Como primera etapa de intervencion, se
propone comenzar con las calles
principales que dan acceso a ambos
parques: las avenidas 5, 7y 9 Oriente. En
estas avenidas, donde el trafico es
reducido, se necesita una intervencion en
las dimensiones de las banquetas vy las
calles, dando prioridad a peatones vy
ciclistas mediante la reduccion del area
vehicular.

Segunda Etapa

En la segunda etapa, se propone
intervenir en favor de los ciclistas y la
recuperacion y/o adecuacion de las
banquetas en las calles 8, 12, 14 y 16 Sur.
Estas calles, siendo vias secundarias,
también facilitan el acceso a los parques.
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Parque Jerusalem

ElParque Jerusalén se convierte en un hito para el desarrollo artistico,
cultural, histdrico y deportivo. De esta manera, se busca integrar a toda
la comunidad y crear un espacio que tenga un impacto significativo en
la poblacion, promoviendo asi la apropiacion por parte de los vecinos.




Parque Analco Il

El parque Analco Il abraza la tipologia urbana, retomando elementos

presentes en su entorno y adaptdandolos mientras respeta su esencia y

la de sus usuarios. Esto no significa que deba parecerse a los edificios
existentes, sino crear una armonia proponiendo un rumbo distinto.
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Estado Actual del Espacio




Analisis de Problematicas

ESPACIO USADO
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Plano Arquitectonico

La intervencidn propuesta abarca una redistribucién
funcional del area, optimizando la circulacién y creando
zonas especificas para el ocio y la interaccién social.
Ademas, se considera la incorporaciéon de elementos de
diseno que aporten calidez y modernidad, generando un
espacio acogedor y estéticamente coherente con el estilo
de vida de los residentes.

La propuesta principal de esta remodelacion es revitalizar
la zona inactiva del espacio, otorgandole una funcién mas
alld de simplemente recibir invitados, convirtiéndola en
una area de descanso y entretenimiento. Para lograr esto,
se divide la sala en dos zonas: una destinada a los invitados
y otra para los habitantes, utilizando la reubicacion de la
puerta principal para delimitar ambas areas y resolver el
problema del reflejo causado por la disposicién y material
de la puerta actual.
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Cortes Arquitectonicos

En la zona publica, los muebles se disponen alrededor de la mesa de centro, destacando acabados de marmol blanco, marmol
negro y madera. Esta drea incluye un sofd y un sillon con detalles de madera, disefados para acomodar a un maximo de tres
personas, creando un ambiente acogedor y elegante para recibir a los invitados. El muro del fondo se mantiene limpio, exponiendo
el elegante y bello estuco en colores oscuros, contribuyendo a la percepcién de un espacio amplio y sofisticado. Para lograr esta
estética depurada, esta intervencién no solo optimiza la funcionalidad del area.



La segunda zona, de caracter mas privado, contintia con la idea original de almacenar libros, pero con un nuevo disefo que
optimiza el espacio del zécalo del antepecho. Este elemento se expande 20 centimetros, permitiendo la construccion de una
biblioteca que abarca todo el muro, con espacios dedicados no solo para libros, sino también para diversas decoraciones vy el
modem. Ademas, se afiade un gabinete de madera que conecta visualmente con la ventana y la puerta, y se deja un espacio
destinado para una cama de perro, anticipando la llegada de una nueva mascota a la familia.
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El diseno de esta sala de estar se caracteriza por el uso predominante
de elementos de vidrio y plastico. Al entrar, destaca un molde 3D de
color azul claro en el muro, acompanado de vitroblock con un
acabado de color morado que proporciona una fuente de
iluminacion indirecta y bafna parte del espacio. Este disefio retro se
complementa con mobiliario que incorpora tonos amarillos, un color
caracteristico de la nostalgia que se desea plasmar.
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El disefio de esta sala de estar adopta un estilo industrial, destacando
el uso de materiales urbanos como acero oxidado, aluminio y
cemento expuesto. Estos elementos, con su estética cruda vy
auténtica, se complementan con detalles de madera que aportan
calidez y equilibrio al espacio. La gama de colores sobrios refuerza el
caracter industrial, creando un ambiente contemporaneo y
sofisticado que resalta el estilo seleccionado.




NOODR0ARD ETNICO

—

El estilo elegido para la propuesta es el étnico wabi-sabi, enfocado
en destacar el material de los muebles con una paleta de colores en
tonos originales. Se utiliza como elemento textil y alternativo la
canasta plana, un elemento étnico y tradicional de varias culturas,
en diferentes tamafos para cubrir el muro principal y darle una
textura diferente y artesanal. Al piso se le da un acabado de
alfombra con tonalidades de gris.
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El billar es un deporte que exige precision y seguridad, caracteristicas que se

reflejan en los trajes confeccionados con meticulosidad para ajustarse

perfectamente a cada tipo de cuerpofEstos trajes brindan la confianza

necesaria para enfrentar cualquier desa‘dapténdose a diversas formas y

posturas, al igual que las bolas de billa lares entre si pero.diferentes en
4 esencia. ‘
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Maniqui de tipo Formal

Este concepto inspira nuestro proyecto de
escaparatismo, en el cual los maniquies con
cabeza de bola de billar simbolizan esta
dualidad. Los trajes exhibidos reflejan tanto las
diferencias internas como externas de cada
individuo, capturando la esencia de lo clasico
mientras resaltan la individualidad y la elegancia
de cada persona.
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El proyecto estd disefiado para que el maniqui
no sea simplemente un elemento mas en la
tienda, sino que el concepto de billar se aplique
de manera integral, utilizando los distintos
elementos de este clasico juego para crear una
identidad de marca distintiva y diferenciada.

La propuesta comienza con el uso de las bolas de
billar, cuya combinacién de colores se alinea con
los trajes exhibidos. Cada maniqui tiene un
nombre y se asocia con un color y estilo
especifico, utilizando bolas lisas y rayadas para
representar diferentes estilos. Ademads, los
numeros centrales en las bolas ayudan a
enmarcar las tallas de los trajes, facilitando la
identificacién  visual para los clientes.










































