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EDWARD GOREY

Edward Gorey (1925-2000) fue un ilustrador
y escritor estadounidense conocido por sus
libros ilustrados de tono macabro con
humor ironico. Trabajo desde la década de
1950 como artista de portadas para
editoriales de Nueva York, creando
cubiertas inolvidables para clasicos como
Dracula de Bram Stoker o La querra de los
mundos de H. G. Wells.
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BREVE HISTORIA DE LA ILUSTRACION INFANTIL

EDWARD GOREY
Influencias

GUSTAVE DORE

Paul Gustave Doré fue un artista franceés, pintor, escultor e ilustrador, faceta
esta ultima que le dio fama internacional. Es considerado en su pais el dltimo
de los grandes ilustradores e internacionalmente uno de los mas famosos
llustradores del siglo XIX.

THE OWL AND THE PUSSY-CAT.

;:.,'3';( HE Owl and the Pussy-Cat went to sea
o {3,\ In a beautiful pea-green boat :
72 %% They took some honey, and plenty of mone
. Wrapped up in a five.pound note.
The Owl looked up to the stars above,
And sang to a small guitar,
“ O lovely Pussy, O Pussy, my love,
What a beautiful Pussy you are,

You are,
You are! The Fizzgiggious Fish,
What a beautiful Pussy you arel” who always walked about upon Stilts,

’ because he had no Legs.

EDWARD LEAR

BOOK OF NONSENSE.

By EDWARD LEAR.

WITH ALL THE ORIGINAL PICTURES AND VERSES.

Thees was an 08d Dietry down Dry, who loved to soc listhe folks merry;
8o b macds tham a Bock, und with lsughter they shoak
At 1 fam of tat Durvy down Derry.

BOSTON:
ROBERTS BROTHERS.
894,

Fue un escritor, ilustrador y artista inglés
conocido por su poesia absurda nonsense y sus

limericks.
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EDWARD GOREY

THE WAYWARD CAT

by Edward Gorey
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Estilo caracteristico de Gorey: dibujo en blanco y negro, uso minucioso del achurado y creacion de una atmésfera inquietante y
macabra. Gorey ilustro varias obras clasicas de terror y literatura gotica, incluyendo miltiples trabajos de Bram Stoker.
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EDWARD GOREY
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F was a Fire in a top-storey room L was a Lady who peered through a shutter P was a Place he did not know at all




EDWARD GOREY ESTILO VISUAL: BLANCO Y NEGRO, LINEA MINUCIOSA Y ATMOSFERA GOTICA

El trabajo de Gorey se distingue de inmediato por su estética monocromatica en blanco y
negro y su técnica de dibujo a linea extremadamente detallada. Preferia la tinta como medio
principal; de hecho, usaba pluma y tinta negra para crear ilustraciones llenas de texturasy
sombreado cuidadoso. La técnica de linea de Gorey se caracteriza por el achurado (trama de
lineas cruzadas) intrincado que aporta volumen y sombras a sus dibujos.

Esta minuciosidad de trazo y amor por el detalle le valio reconocimiento; se le ha descrito
como un ilustrador de "trazo meticuloso” capaz de combinar en su estilo elementos de
humor y terror.

Visualmente, sus imagenes suelen evocar una atmasfera gotica y antigua: estan pobladas
por personajes y escenarios de aire vagamente victoriano o eduardiano, dibujados con su
_ g\‘\ 7, il ) caracteristico estilo linear en tinta.

_ ‘ %‘*\\{( ] _::f"‘" Otra sena de identidad visual de Gorey es su sentido del diseno compositivo y tipografico.
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una rotulacion propia y reconocible.
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THE WANDERER LUCKY

ALAIN-FOURNIER @) JIM

a rollicking

misadventure by

KINGSLEY AMIS
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ANCHOR A 4%

PICTURE OF MILLIE

D AA TLITIRR A PN
P M. HUBBARD

FRANZ KAFKA

AMERIKA

A NOVEL

A LONDON HOLSE MESTERY
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EDWARD GOREY

Gorey aplico su estilo de forma magistral en
numerosas portadas de libros, convirtiendo
cubiertas en verdaderas piezas de arte
narrativo. Un ejemplo notable es la portada
que ilustro para La guerra de los mundos de
H. G. Wells en 1960 (publicada por Looking
Glass Library). En esta cubierta, Gorey
desplegd una escena panoramica de los
tripodes marcianos caminando sobre un
paramo en llamas, dibujados con sus finos
trazos negros y sombreado de lineas,
mientras un cielo de color magenta intenso
anade una atmosfera apocaliptica. La
composicion es envolvente: continua de |a
portada frontal al lomo y contraportada,
sumergiendo al lector en el mundo de la
novela antes incluso de abrir el libro



EDWARD GOREY
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EN PALABRAS DEL PROPIO
GOREY, “MI MISION EN LA VIDA
ES LOGRAR QUE TODO EL
MUNDO SE SIENTA LO MAS
INCOMODO POSIBLE”
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ESCENARIOS Y AMBIENTES NARRATIVOS
COMO EL FONDO PUEDE CONTAR SU PROPIA HISTORIA

Los escenarios y ambientes
en una ilustracibn no solo
sitian a los personajes, sino
que también refuerzan Ila
emocién, el conflicto y el
tono del relato.

Vamos a explorar cbmo
construir fondos que no solo
acompanen, sino que
cuenten.




ESCENARIOS Y AMBIENTES NARRATIVOS
COMO EL FONDO PUEDE CONTAR SU PROPIA HISTORIA

¢OUE ES UN FONDO NARRATIV0?

Un fondo narrativo es mucho
mas que el paisaje o el lugar
donde estdn los personajes.
Es el escenario que ayuda a
contar la historia  sin
palabras.




ESCENARIOS Y AMBIENTES NARRATIVOS
COMO EL FONDO PUEDE CONTAR SU PROPIA HISTORIA

e No esta ahi solo para “"decorar” o “rellenar” una ilustracion: el fondo puede decirnos cosas como:
e Donde ocurre la historia (una ciudad, una selva, un castillo...).




ESCENARIOS Y AMBIENTES NARRATIVOS
COMO EL FONDO PUEDE CONTAR SU PROPIA HISTORIA

e No esta ahi solo para "decorar” o “rellenar” una ilustracion: el fondo puede decirnos cosas como:
e Cuando ocurre (de dia, de noche, en el pasado, en el futuro...).




ESCENARIOS Y AMBIENTES NARRATIVOS
COMO EL FONDO PUEDE CONTAR SU PROPIA HISTORIA

e No esta ahi solo para “"decorar” o “rellenar” una ilustracion: el fondo puede decirnos cosas como:
e Qué esta pasando o estd por pasar (una tormenta que se acerca, una puerta entreabierta, una casa vacia...).




ESCENARIOS Y AMBIENTES NARRATIVOS
COMO EL FONDO PUEDE CONTAR SU PROPIA HISTORIA

e No esta ahi solo para “"decorar” o “rellenar” una ilustracion: el fondo puede decirnos cosas como:
e Como se sienten los personajes, incluso si no estén en la imagen (una habitacién oscura y vacia puede sugerir

soledad, miedo o tristeza).




¢Por qué es importante?
Porque el fondo también habla. Aporta informacioén, crea ambiente, y
puede hacer que la imagen tenga muchas mas capas de sentido.
Un fondo bien pensado acompana y amplifica lo que pasa en la escena.
Un fondo sin pensar... puede quitarle fuerza al dibujo.



