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1 Introducere

Acest curriculum a fost dezvoltat in cadrul proiectului Erasmus+ ,#Next Generation Shapes
the EU's Digital Society" (2022-2024). Acesta serveste la furnizarea cadrului pentru
materialul de Thvatare asociat.

Curriculum-ul este Timpartit in 6 unitati tematice de invatare si are urmatoarea structura:

Tema principala: Construit pe baza unui
numar de obiective de invatare si a unor
obiective de invatare detaliate

Y,
N
Acestea sunt obiectivele generale care
trebuie predate in cadrul unei unitati.
J
~

Cunostintele si competentele explicite care
sunt dobandite in unitatea de invatare.

J

Acest curriculum si materialul didactic se concentreaza pe idei inovatoare despre cum si de
ce sa avem incredere in inteligenta artificiala si cum sa predam competente transversale.
Curriculum-ul este conceput pentru a Tmputernici tinerii sa 1i invete pe cei cu varste cuprinse
intre 17 si 30 de ani cum sa se implice, de ce sa se implice, cum sa construiasca increderea,
cum sa participe la modelarea normelor si a structurilor juridice privind Al si cum sa
recunoasca importanta Al. Cu toate acestea, modulele pot fi adaptate sau modificate pentru

alte domenii.
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2 Curriculum

Unitatea de invatare 1: Informatii de baza despre Al (RO)

Capitol Obiectiv de Obiectiv de invatare Finala
invatare

Al, definitie, istorie SA ofere o definitie Invatati si intelegeti definitia si caracteristicile Iui
si tendinte actuale clara a conceptului Al

de Al
Intelegi cum prezenta lui Al poate avea un impact
substantial asupra vietii tale si a celorlalti, n
aceasta era digitalizata.

Va familiarizati cu tendintele actuale din jurul Al.

Rolul Al pentru Pentru a defini Aflati ce sunt transformarea si adaptarea digitala
transformarea  si transformarea Si  si ce presupun aceste doua concepte.

adaptarea digitala  adaptarea digitala.
Intelegeti modul in care Al a contribuit pana acum
si va contribui la transformarea si adaptarea
digitala a societatii.

Sunteti capabil sa fintelegeti cum Al poate
mbunatati societatea prin accelerarea
transformarii si adaptarii digitale si sa le explicati
celorlalti la randul dumneavoastra.

Al, educatie Pentru a explora Devii constient de beneficiile pe care Al le poate
digitala si inovare domeniile vietii care aduce educatiei, ca unul dintre domeniile
sociala pot beneficia de definitorii ale vietii.

influenta lui Al si

care pot fi inovate. Aveti o viziune mai complexa asupra relatiei

dintre Al si generarea de inovare sociala.

Veti invata despre cum poate societatea sa
foloseasca inteligenta sociala pentru a avea un
impact social solid asupra cetatenilor.
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Capitol Obiectiv de Obiectiv de invatare Finala

invatare
Conceptul de Familiarizarea Veti invata si intelege conceptul de inteligenta
inteligenta cursantilor cu artificiala si veti afla care sunt subdomeniile sale
artificiala conceptul general de si ce contin acestea.

inteligenta artificiala
si cu subdomeniile
sale.

Veti invata elementele arhitecturii tehnice a unui
sistem de inteligenta artificiala si veti intelege
importanta acestora.

Veti afla care sunt diferitele etape ale fluxului de
lucru in pregatirea unui sistem de inteligenta
artificiala.

Tipuri de sisteme
de inteligenta
artificiala

Familiarizarea

cursantilor cu tipurile
de sisteme de
inteligenta artificiala.

Va veti familiariza cu diferite tipuri de sisteme de
inteligenta artificiala.

Veti afla care sunt avantajele si dezavantajele
diferitelor sisteme de inteligenta artificiala, precum
si aplicatiile posibile ale acestora.

Instrumente Si
platforme de
inteligenta

artificiala  pentru
companii si

persoane fizice

Expunerea
cursantilor la
exemple de
instrumente si
platforme de
inteligenta artificiala.

Veti afla despre instrumentele si platformele
populare de inteligenta artificiala pentru companii
si persoane fizice.

Veti afla un exemplu concret de utilizare in
practicd a unuia dintre instrumentele de
inteligenta artificiala.

Implicatii pentru
implementarea Al

Familiarizarea

cursantilor cu
implicatile  sociale,
etice Si de
confidentialitate ale
implementarii

inteligentei artificiale.

Va veti familiariza cu aspectele sociale, etice si de
confidentialitate ale inteligentei artificiale Tn ceea
ce priveste punerea in aplicare a acesteia.
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Unitatea de invatare 3: Aspecte legate de procese (CZ)

Capitol Obiectiv de
invatare

Obiectiv de invatare Finala

Obstacolele si cum Motivatia  de
sa le depasesti implementa

a

inteligenta artificiala.

Veti Intelege beneficiile de baza ale implementarii
inteligentei artificiale.

Intelegeti riscurile si preocuparile pe care le
aduce inteligenta artificiala si vedeti exemple
reale.

Elevul Tntelege importanta inteligentei artificiale
pentru viitorul sau si  poate numi motive
individuale pentru a utiliza inteligenta artificiala.

Aspecte juridice si Capitolul
probleme de etica dedicat eticii Al
ale Al Introducere

este

Elevul intelege capcanele Al.

Studentul este familiarizat cu problemele de baza
ale Al si cu aspectele juridice ale acesteia.
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Unitatea de invatare 4: Cadrul didactic pentru formarea
competentelor transversale (AT)

Capitol Obiectiv de Obiectiv de invatare Finala
invatare

Competentele soft Sa stim ce sunt Cunoasteti limitele inteligentei artificiale si stiti ca

si importanta lor competentele masinile nu pot invata inteligenta emotionala.
transversale si de ce
sunt importante. Stiti ca, pe langa competentele profesionale, si

competentele transversale sunt extrem de
importante pentru a putea lucra bine Tmpreuna.

Stiti ca abilitatile transversale sunt schimbatoare
si ca puteti invata in continuare lucruri noi.

Stiti cum Al si competentele soft se completeaza

reciproc.
Competente  soft Cunoasterea Puteti descrie de ce gandirea critica este
importante pentru abilitatilor soft importanta pentru abordarile inovatoare.
profesia de Al importante care sunt
necesare pentru a Puteti explica in ce masura abilitatile de rezolvare
face fata Al. a problemelor trebuie sa fie realizate de oameni si
nu pot fi realizate de Al.
Sunteti Tn masura sa explicati de ce procesul
decizional este deosebit de important pentru Al.
Sunteti capabil sa explicati creativitatea 1n
contextul Al.
Metode de predare Cunoasterea Stiti  ce posibilitati exista pentru a preda
a competentelor metodelor de competente soft celor care invata.
soft pentru tineri predare pentru a

aduce competentele

soft mai aproape de Cunoasteti un exercitiu de consolidare a

competentelor soft.

cursanti.
Stiti cum sa promovati capacitatea cursantilor de
a lucra in echipa.
Cunoasteti metode pentru a promova creativitatea
cursantilor.
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Capitol Obiectiv de Obiectiv de invatare Finala
invatare
Sisteme inteligente Cunoasterea Sa faca publicul-tinta sa constientizeze faptul ca
de tutoriat si posibilitatilor de pot utiliza aplicatile de inteligenta artificiala Tn
Tnvatare utilizare a aplicatiilor diferite moduri Tn proprile sali de clasa, prin
personalizata de inteligentd prezentarea unor exemple de aplicatii care pot fi
artificiala n diverse folosite pentru a face lectile mai eficiente odata
scopuri cu dezvoltarea tehnologiei si utilizarea inteligentei
educationale. artificiale Tn diferite aplicatii educationale.

Uneori, este posibil ca resursele de invatare pe
anumite subiecte sa nu fie disponibile Tn limba
englezd sau in limba maternd a cursantilor. In
aceste cazuri, utilizarea traducerii Al poate ajuta
la obtinerea informatiilor pentru a se familiariza cu
subiectul respectiv.

Utilizarea Familiarizarea cu Prin  furnizarea unei instruiri  extrem de
instrumentelor Al aplicatiile inteligentei personalizate care sa tina cont de stilul si ritmul
pentru a facilita artificiale in educatia de Tinvatare al fiecarui elev, Al si invatarea
studiul speciala. automata pot Tmbunatati semnificativ educatia.

Mai multe interfete de Al care sunt utilizate n
studiu ca un instrument ecologic pe mai multe
dispozitive inteligente, facand astfel loc
videoclipurilor ilustrative,  programelor de
asistenta online audio si multe altele ca
instrument de e-learning.

Copiii fac Al Integrarea Provocare de inteligenta artificiala bazata pe
Gamificarii  si  a agricultura pentru ca elevii promovati sa invete
contextului social in procesul de creare a modelelor de finvatare
educatia STEM. automata sub forma unui joc, punénd accentul pe

cei patru P ai Tnvatarii creative (proiecte, pasiune,
joc si colegi). Furnizarea unui model educational
inovator care fncurajeaza elevii sa conecteze
solutiile tehnologice emergente, cum ar fi Al, cu
problemele presante din lumea reala in mediul
ludic.

Optimizarea salilor Utilizarea Al pentru ViewSonic myViewBoard Sens permite

de clasa pentru managementul profesorilor sa primeasca feedback in timp real cu
rezultatele Tnhvatarii clasei/ privire la comportamentul elevilor, cum ar fi nivelul
cu ajutorul Al comportamentului. de participare si de implicare. Tehnologia cu

inteligenta artificiala poate, de asemenea, sa
detecteze expresiile faciale - prin crearea in
siguranta a unei imagini care nu prezinta trasaturi
- sau postura si limbajul corporal al elevilor, iar
apoi sa interpreteze starea de spirit din clasa. Prin

*
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urmare, la un moment dat, profesorii pot sti care
este procentul de elevi din clasa care par a fi
fericiti, care este procentul de elevi din clasa care
par a fi confuzi si care este procentul de elevi din
clasa care par plictisiti sau dezinteresati de
materia predata in acel moment.De asemenea,
tehnologia ofera informatii despre nivelurile de
bunastare si de implicare in clasa.

Utilizarea sistemelor de inteligenta artificiala
pentru a stabili conditiile ideale pentru salile de
clasa si efectuarea automata a ajustarilor la
incalzire, aer conditionat, lumini si jaluzele
electronice. Optimizarea rezultatelor invatarii prin
analizarea continua a altor conditii din sala de

clasa.
Studii de caz Cunoasterea Utilizarea platformei Century in sala de clasa.
internationale diferitelor aplicatii Platforma  utilizeaza inteligenta artificiala,

internationale ale Al. neurostiinta si stiinta Tnvatarii pentru a crea trasee
educationale personalizate pentru elevi. Utilizand
inteligenta artificiald, platforma invata cum invata
fiecare elev si le ofera pepite de cunostinte fie
pentru a completa lacunele, fie pentru a-i provoca
sa invete mai mult.

Aratati exemplul de Chat GPT ca exemplu practic
de inteligenta artificiala profesorilor si cursantilor
pentru a le pune la Indoiala Tn mod critic. Acestia
ar trebui sa aiba posibilitatea de a incerca ei insisi
Chat GPT si de a se intreba de unde provin
informatiile si daca ceea ce este scris este de fapt
valabil.

Proiectul Mandarin combina tehnologiile cognitive
si imersive cu elemente de joc pentru a le permite
elevilor sa experimenteze un mediu cultural, sa
exerseze sarcinile zilnice si sa primeasca ajutor
de la agenti inteligenti.

Vertex Intelligence, o companie de stiinta a
datelor, a reusit sa ajute unul dintre cele mai
importante districte scolare din Indiana sa
elaboreze un program scolar ca raspuns la
pandemie. Scopul a fost de a identifica strategiile
care ar minimiza conectivitatea ntre elevi. Vertex
Intelligence a dezvoltat un sistem de extragere a
orarelor de clasa la nivelul intregului district
pentru a crea o reconstructie extrem de precisa a

*
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retelelor probabile de contact apropiat extins al
profesorilor si elevilor in cadrul zilei scolare.

Acest studiu de caz relateaza despre un proces
de cercetare-actiune 1in trei etape, in care
profesorii de tehnologie informatica au desfasurat
activitati extrascolare axate pe inteligenta
artificiala in timpul tranzitiei COVID-19 la
invatamantul la distanta. Rezultatele sugereaza
ca profesorii trebuie sa construiasca medii de
colaborare pentru a facilita implicarea sociala si a-
i ajuta pe elevi sa echilibreze viata academica si
cea non-academica.
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Capitol Obiectiv de Obiectiv de invatare Finala
invatare
Adoptarea Al in Modul in care Aplicatiile de Al, cum ar fi revizuirea si notarea

viata reala

Impactul Al asupra
relatiilor publice

inteligenta artificiala
schimba lumea,
avand un impact
asupra societatilor,
organizatiilor, muncii
si educatiei.

Al devine din ce in
ce mai populara
pentru profesionistii
din domeniul
relatiilor publice,
permitandu-le sa
creeze campanii
bazate pe date, sa
automatizeze
sarcini, sa analizeze
conversatiile, sa
prezica crizele si sa
produca continut.

temelor elevilor, sunt considerate utile si precise.
Noile sisteme tehnologice au valorificat Tnvatarea
mecanica si adaptabilitatea, iar programele si
continuturile pot fi adaptate si personalizate n
functie de nevoile elevilor. Al a facut pasi mari in
educatie si invatare cu o noua metoda de calcul si
o tehnologie avansata pentru utilizarea si
integrarea datelor multimodale.

Al influenteaza aproape toate domeniile vietii
umane, dar oamenii inca ezita sa o dezvolte, sa o
implementeze si sa o utilizeze din cauza lipsei de
incredere. ‘"Inteligenta artificiala demna de
incredere" este un domeniu de cercetare care
imbina teoria structurarii si literatura de
specialitate  privind ncrederea institutionala
pentru a Tmbunatati Tncrederea utilizatorilor n
sistemele de inteligenta artificiala, permitand
oamenilor sa le foloseasca fara teama. Unele
ziare ofera un studiu asupra conceptelor de Al de
incredere si prezinta orientari de dezvoltare a Al
de incredere pentru a Tmbunatati interactiunile
dintre sistemele de Al si oameni Tn timpul ciclului
de viata al sistemului de Al.

Al revolutioneaza industria de relatii publice prin
faptul ca ofera contact uman, interactiuni fata in
fata cu clientii, networking si informatii. De
asemenea, ajuta la crearea de campanii care se
aliniaza cu interesele si agendele publicului tinta,
stimuleaza eficienta si creste productivitatea.

Al 1in
societate

media si

intelegerea Al 1in

toate mediile de
viatd, cu  patru
domenii  strategice
de cercetare,
educatie Si
informare:

RAISE este o initiativa de promovare a intelegerii
Al n toate mediile de viata si a identificat patru
domenii strategice pentru cercetare, educatie Si
informare: diversitate si incluziune, alfabetizare n
domeniul Al in invatamantul prescolar si
gimnazial, formarea fortei de munca in domeniul
Al si invatarea sustinuta de Al. Pentru a realiza
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diversitate si alfabetizarea in materie de inteligenta artificiala,
incluziune, este necesar sa se nvete si sa se explice elevilor
alfabetizare in de la toate nivelurile ce pot si ce nu pot face
domeniul Al, computerele, cum sunt programate si in ce fel Al

formarea fortei de este diferita de scrierea unui program de joc care
munca n domeniul joaca tic-tac-toe.

Al si Tnvatarea

sustinuta de Al.

Al este utilizata Tn multe domenii ale vietii noastre,
cum ar fi social media, asistentii digitali,
vehiculele cu conducere autonoma si parcarile,
comunicatiile prin e-mail, cautarile pe internet,
magazinele si serviciile si experientele offline.
Raspunsurile inteligente ofera utilizatorilor o
modalitate de a raspunde la e-mailuri cu fraze
simple precum "Da, lucrez la asta". Inteligenta
artificiala ajuta la organizarea e-mailurilor n
categorii, la calcularea traficului si a constructiilor
si la gasirea celui mai rapid traseu catre o
destinatie.

Al generativa este utilizarea modelelor de
inteligenta artificiala pentru a genera date noi din
datele existente, ceea ce necesita educarea
noastra, modelarea utilizarii eficiente, Tnvatarea
potentialelor beneficii si capcane si perfectionarea
practicii. Pentru a creste sofisticarea conversatiei
cu studentii, sa prioritizam competentele umane,
sa evoluam experientele CCGS de semnatura si
sa actualizam politica.
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