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Capitulo 1

Apresentacao s

os lacos!

Queridos professores e professoras,
Em nossa jornada para enten-

Bem-vindos a um mundo repleto de cores, formas e der o estado atual do ensino de
significados! Nesta cartilha, vamos embarcar em uma ciéncias e artes, mergulhamos
jornada emocionante pela Cultura Visual e descobrir profundamente nesse cenario
como podemos transformar nossas salas de aula em complexo: os estudantes
espacos vibrantes de aprendizado interdisciplinar, onde enfrentam dificuldades em
arte, ciéncia e cultura se encontram. explicar fenémenos cientificos,

avaliar investigacdes e interpre-

Esta cartilha surge como proposta de Projeto de tar dados cientificos.
Desenvolvimento & Inovacédo (PD&l) do Mestrado Profis-
sional do Programa de Pds-Graduacdo em Comunicagéo Além disso, por conta das
e Industria Criativa, no campus Sdo Borja da Universidade dificuldades de aprendizagem
Federal do Pampa (UNIPAMPA). decorridas do ensino remoto

emergencial, a falta de tempo

Sabemos que entrar em uma sala de aula é mais do que para explorar os conteudos de
ensinar: é transformar o futuro, € inspirar, superar desafios. ciéncias e artes, em profundida-
No entanto, sabemos que a realidade das escolas publi- de, tornou-se uma realidade na
cas, especialmente no cenario pos-pandemia, ndo tem qual os professores enfrentam

sido facil. diariamente.
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ncas Durante nossa pesquisa realizada nos anos de 2022 e 2023 em uma escola

publica do municipio de Sao Borja - RS, observamos que o livro didatico,
embora valioso, muitas vezes acaba desconectando os alunos da realidade ao
seu redor. As aulas de ciéncias e artes parecem distantes da vida cotidiana dos
estudantes, criando um abismo entre o conhecimento na sala de aula e sua
aplicacao no mundo real.

As entrevistas com professores reforcaram a necessidade de conexdes
entre as disciplinas, tanto por uma questdo de aproveitamento do tempo em
sala de aula, quanto pela proposta de um ensino mais integrado as complexi-
dades do cenario em que os estudantes se encontram. As tentativas de inte-
gracao entre ciéncias e artes, muitas vezes sao frustradas pela falta de clareza
sobre como essas duas areas podem dialogar de maneira significativa e as
tentativas de interdisciplinaridade esbarram na dificuldade de encontrar rela-
¢Oes tangiveis entre ciéncias e artes.

R _& v _& v _&

Ea partir desses desafios e reflexdes que nasce esta
cartilha. N3o se trata de um manual ou uma receita, mas sim
um mapa que apresenta possibilidades de caminhos a serem
trilhados para o ensino interdisciplinar de ciéncias e artes.
Esta cartilha € uma resposta ao diagndstico feito, uma ferra-
menta para enfrentar os desafios da falta de tempo, das des-
conexdes entre teoria e pratica, e da busca por um ensino
mais integrado e envolvente.

Vamos descobrir maneiras criativas de integrar ciéncias e
artes, transformando a sala de aula em um espaco dindmico,
onde teoria e pratica se encontram e onde os referenciais dos
estudantes também possam encontrar espaco.

Esta cartilha foi cuidadosamente criada para vocé, profes-
sor(a), que diariamente se esforca para levar o melhor da
educacao para seus alunos(as) e que enfrenta desafios
diarios nas salas de aula das escolas publicas do estado do

4 N RS. A cartilha parte do diagndstico do cenario educacional
< g ’ \\~ N . em que voceé atua, refletindo sua realidade e suas necessi-
N /,/// < dades.



O que voceé encontrara
nesta cartilha?

Nesta cartilha, vocé encontrara uma série de recursos valiosos:

Contextualizacado das Bases Curriculares
1 Estaduais:

Entenderemos o contexto das bases curriculares, a partir
das Matrizes de Referéncia de artes e ciéncias no estado do
Rio Grande do Sul, com propostas para como a
interdisciplinaridade pode florescer.

Reflexdes Teodricas Interdisciplinares: 4
Exploraremos conceitos-chave para compreender e
explorar ao maximo essas iniciativas, @ como
interdisciplinaridade, cultura visual, ensino de arte,
alfabetizacao cientifica e pedagogia por projetos.

Sugestoes e Exemplos de Integracao:
Apresentaremos exemplos praticos de como integrar artes
e ciéncias em sala de aula a partir dos conteudos de
referéncia. Vocé descobrirdé novos caminhos para
problematizar conceitos, atividades sugeridas e referéncias
complementares.

Metodologia Interdisciplinar: O

Propomos uma metodologia interdisciplinar baseada na

pedagogia por projetos, para tornar o ensino mais

envolvente e significativo a partir da realidade dindmica da
sua sala de aula.

Uma jornada de descobertas

Destacamos que esta cartilha ndo € uma receita
pronta: ela € uma jornada de descobertas e possibi
lidades. Seu objetivo ndo é esgotar os conteudos e
as possiveis relacdes entre eles, mas sim motivar o
pensamento interdisciplinar para que vocé possa
estabelecer novas relagdes a partir do contexto de
sua sala de aula.

Feitas as apresentagdes, prepare-se para uma
jornada emocionante de inovacgao educacional,
onde a cultura visual se torna a chave para um
aprendizado mais rico e interdisciplinar!

Prontos paracomecar?



Capitulo 2
Entrelacando

Conhecimentos




Capitulo 2

n®s

Cultura Visual

Imagine um mundo onde as imagens ndo sdo
apenas vistas, mas também lidas como palavras
em um livro e utilizadas para compreender
melhor a realidade.

Isso é Cultura Visual!

Em nossa vida diaria, somos cercados por
uma variedade de imagens e de formas de ver -
na arte, na midia e até mesmo nas manifes-
tacdes urbanas, nos nossos celulares, na tele-
visdo e nos livros. Trabalhar com a Cultura Visual
€ como usar estas imagens a nosso favor, apren-
der a ler essas imagens, entender os habitos e
costumes das pessoas e explorar as complexi-
dades do mundo que nos cerca.

A Cultura Visual é um campo de estudos
que trabalha com as imagens visuais. Estas
atuam como formas de entendimento do
mundo e da realidade e é através delas que
podemos entender habitos e costumes de
povos ou coletivos. A partir delas podemos
aumentar a proximidade com as referenciais
de nossos estudantes, tornando nossas aulas
mais interessantes e conectadas.

Parainicio de conversa, o que é Cultura Visual?

o 1 eoensinode Artes

O termo cultura visual refere-se a um campo
de estudos ainda recente, que concentra seus
esforcos em torno da “construcdo visual nas
artes, na midia e na vida cotidiana” (Dikovits-
kaya apud Hernandez, 2007, p. 21). Represen-
ta um movimento que busca orientar a reflex-
ao e também a acdo pratica no que diz
respeito as maneiras de ver e interpretar as
representacdes culturais, principalmente em
relacdo aos seus aspectos subjetivos, formas
de compreender o mundo e a si mesmo
(Hernandez, 2007).

A drea se ocupa da diversidade do universo
de imagens: arte, manifestacdes culturais,
producdes populares, pecas veiculadas dos
meios de comunicagado, manifestacdes urban-
as... Seu conceito foi introduzido no debate
académico como um novo foco de investi-
gacao mas também se apresenta como uma
iniciativa curricular, onde é possivel, através da
imagem visual, interpretar os processos sociais
e a construcao de significados produzidos nos
mais diversos contextos socioculturais.

A Cultura Visual compreende a cultura
como producao de sentido realizada
nos contextos sociais, a partir da inter-
acao dos individuos entre sie com o

mundo ao seu redor.
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E quando falamos em Cultura Visual nos dias atuais, nos referimos a um campo de o
estudos bastante alargado e que representa possibilidades de reflexao nas mais diversas
areas. Nao detém-se apenas aos estudos de arte influenciados pelos estudos culturais e
pelo olhar antropoldgico, mas amplia-se para uma série de estudos sobre imagens e o seu o
cruzamento com diferentes saberes. O papel das imagens se transforma, sendo vistas
tambeém como uma visualidade politizada, funcionando como armas politicas. Para com-
preender melhor esse cenario, podemos diferenciar os conceitos de visao e visualidade. 0

"A maioria das pessoas concebe o olhar como sendo neutro, uma janela transparente
para o mundo, para o real. No entanto, ha muito tempo, a ciéncia empirista descreve

em pormenores o fato de que ndo enxergamos com os olhos, mas, principalmente com
o cérebro, e que este orgao tem extrema influéncia no modo como imaginamos e
registramos as aparéncias do mundo.”

SERVIO, Pablo Petit Passos (2014)

Avisao pode ser definida como o processo fisiologico em que a luz impressiona os olhos,
a percepgao como operacao fisica, seus mecanismos e dados. Ja a visualidade pode ser
definida como o olhar socializado, a percepgao como fato social, suas técnicas historicas e
determinacdes discursivas.

Com o seguinte exemplo, talvez seja mais simples entender: o sistema 6tico, as carac-
teristicas fisicas de um brasileiro, de um europeu ou de um africano ndo sdo diferentes.
Mas, se fossemos pedir para que cada um descrevesse e representasse o mundo, certa-
mente o fariam de formas distintas, pois possuem diferentes maneiras de olhar para o
mundo.

Assim, enquanto a visao foca na parcela biolégica e corpdrea da experiéncia visual, a
visualidade trata da parcela cultural da experiéncia visual, o que é construido social e
historicamente.

Hoje, nossos estudantes vivem imersos em um
mar de informacdes visuais. Integrar a cultura
visual nas aulas ndo apenas os engaja, mas
também os ajuda a decodificar o mundo a sua
volta. Além disso, a cultura visual nos permite
transcender as barreiras entre disciplinas, crian-
do pontes entre ciéncias e artes.



y
Agora, a grande questao:

Como podemos trazer essa riqueza de Cultura Visual para
nossas salas de aula?
Parte da resposta esta na interdisciplinaridade! Vamos unir artes e ciéncias, permitindo

que nossos alunos explorem o mundo através de diversas perspectivas e partindo destas
imagens que o cercam, para significar o mundo a sua volta.

Dica do explorador:

Olhe ao seu redor com olhos
curiosos. Cada imagem conta
uma historia.

W
; O
Pergunte-se: o que essa imagem
esta tentando me dizer? Como
minha cultura pode influenciar

minha interpretacdo?

Ao integrar a Cultura Visual em nossas aulas, ndo esta-
mos apenas ensinando sobre arte ou ciéncia. Estamos
capacitando nossos alunos a ler o mundo de maneiras
que vao além das palavras. Estamos abrindo seus olhos
para ariqueza das imagens que nos cercam, transforman-
do suas visdes em visualidades significativas.

Para contextualizar: :
Compreendendo o ensino
de Artes no Brasil

Ao longo dos anos, o ensino de artes passou por
muitas transformacdes no Brasil. Desde ser uma
disciplina tecnicista até encontrar seu lugar como
uma expressdo rica e significativa na vida dos
alunos, a jornada foilonga. Hoje, temos a oportuni-
dade de usar a arte como uma ferramenta podero-
sa para a transformacdo social. Ao conectar os
alunos com suas proprias emogdes e com a diversi-
dade cultural ao seu redor, estamos capacitando-
-0s a se tornarem individuos criticos, criativos e
conscientes.

<l Do
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O ensino de artes tem superado desafios histoéricos, incluindo a
falta de reconhecimento e a submissdo dos conteudos artisticos a
outras disciplinas. Hoje, estamos nos movendo em direcdo a uma
abordagem mais integrada, onde a interdisciplinaridade € a
chave. Ao explorar temas artisticos em conjunto com outras areas
do conhecimento, estamos enriquecendo ndo apenas a experién-
cia de aprendizado, mas também a compreensao do mundo por
parte dos nossos alunos.

Ao integrar a Cultura Visual as aulas de artes, nesse contexto
complexo e com abordagem interdisciplinar, estamos incentivan-
do os alunos a se tornarem exploradores destes mundos visuais.
Eles ndo estao apenas pintando um quadro ou fazendo uma cola-
gem, estdo contando uma historia, compartilhando a sua visdo de
mundo, entendendo quem sdo.

Capitulo 2

Ensmo de Ciéncias
od= ¢ alfabetizacao cientifica

Nessa jornada interdisciplinar de artes e ciéncias, € essencial compreen-
dermos os conceitos basicos que cercam essa abordagem.

Porisso que, para pensar o ensino de ciéncias para o 5° ano do Ensino
Fundamental, a alfabetizagao cientifica se apresenta como um con-
ceito valioso na estruturacao desse processo. Afinal, em um

mundo repleto de descobertas e desafios, é crucial equipar os
estudantes com as ferramentas necessarias para decifrar
O universo que os rodeia.

Para comecar, destacamos o que Pedro Demo
(2010) apresenta, onde o autor esclarece que
educacao e alfabetizagao cientifica ndo sao
sindbnimos, mas estdo intrinsecamente
ligados.

Enquanto a alfabetizagao cientifica
marca 0s primeiros passos na
compreensao da ciéncia, a
educacgao representa um
estagio mais avancado,
indicando um processo
formativo continuo. Em
nosso contexto, ambas
Sao essenciais para a
construcao de cidadaos
criticos e engajados.

{ Adobe Firefly



Alfabetizacao

Cientifica: @

mais do que palavras, um
mundo de significados

A alfabetizacdo cientifica vai além das palavras e
formulas: € o processo que capacita nossos alunos a A alfabetizacdo cien-
interpretar o mundo a sua volta. Sasseron e Carvalho tifica ndo & estitica. &
(2011) nos lembram que essa expressao multifacetada i’

tem sido abordada de diferentes maneiras na literatura um processo d'“am'c‘?
educacional. No entanto, em nossa jornada, entende- e critico - nao no senti-
mos a alfabetizacdo cientifica como o alicerce para a do de tecer comenta-
pratica cidada, conectando ciéncia, sociedade e vida rios negativos a reali-
cotidiana. dade, mas sim de
aprender a questiona-

Chassot (2003) nos convida a pensar na alfabetizacao -la, formu/ar,oerguntas
cientifica como um conjunto de conhecimentos que e compreendé-la em

permite aos individuos ler o mundo em que vivem. E
mais do que memorizar fatos, é adquirir a capacidade de
questionar, analisar e interpretar os fendbmenos naturais
e cientificos a nossa volta. nas séries iniciais, o ensino de
ciéncias deve ser ativo e contextualizado. Portanto, nao
se trata apenas de preparar futuros cientistas, mas sim de
empoderar os alunos, permitindo que compreendam,
questionem e transformem o conhecimento cientifico
em algo significativo para suas vidas.

maior profundidade.

¢

Auler e Delizoicov (2003) destacam:

o aprendizado deve estar enraizado na
compreensao critica da realidade do
estudante. Relacionar os conceitos
cientificos com suas vidas diarias ndo
apenas torna o aprendizado mais
envolvente, mas também prepara os
alunos para enfrentar os desafios do
mundo real.
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Tecendo conexdes: a magia da interdisciplinaridade

Chegou a hora de nos aprofundarmos ainda mais no universo fascinante da interdisciplina-
ridade, onde os limites das disciplinas se dissolvem e os conhecimentos se entrelagam como
fios de uma tapecaria encantada. Em nossa jornada, é essencial compreender seu significado
e buscar formas praticas de mergulhar nessa abordagem transformadora.

Desvendando a interdisciplinaridade

A interdisciplinaridade, como nos lembra Pombo (2010), ndo é apenas um termo, é uma
filosofia de ensino que transcende barreiras disciplinares.

Para entender sua esséncia, vamos desvendar a propria palavra. O prefixo “inter"nos sugere
conexao, enquanto “disciplina“representa o conhecimento vivenciado. Assim, a interdiscipli-
naridade ndo € apenas a fusdo de diferentes areas do saber, mas sim a colaboracéo solidaria
entre elas. E como um tecido intrincado, onde cada fio, representando uma disciplina, se
entrelaga harmoniosamente com os outros, criando uma trama rica e complexa.

Imagine, por um momento, como seria se pudéssemos aplicar a matematica para entender
padrdes na natureza, usar a historia para interpretar eventos atuais e explorar as ciéncias para
criar solugcdes para os desafios do nosso mundo. Esta € a esséncia da interdisciplinaridade -
transformar o conhecimento em uma ferramenta poderosa para enfrentar os desafios da
vida.

Os pilares da interdisciplinaridade

Para que seja possivel desenvolver agcdes praticas de interdisciplinaridade, é
fundamental construir uma metodologia comum que una as diferengas entre
as disciplinas e as transforme em semelhangas. Coimbra (2000) nos oferece
uma bussola para esse caminho, destacando alguns elementos essenciais:

Situando o conhecimento:
Da mesma forma, cada disciplina possui métodos peculiares. Ao compreendé-los,
podemos explorar suas semelhancas e diferencas, enriqguecendo nossa abordagem.

Objetivos nitidos:
Cada disciplina tem objetivos especificos e definir esses objetivos é essencial para
direcionar o aprendizado interdisciplinar.

Métodos e procedimentos:
Da mesma forma, cada disciplina possui métodos peculiares. Ao compreendé-los,
podemos explorar suas semelhancas e diferencas, enriguecendo nossa abordagem.

Relacao com o objeto:
Como cada disciplina se relaciona com o objeto em questao? ldentificar essas
relagdes nos ajuda a construir pontes entre os saberes.

Contribuicoées interdisciplinares:

Por fim, é preciso compreender que cada disciplina tem algo unico a
oferecer para o conhecimento interdisciplinar. Mapear e reconhecer
essas contribuicoes é essencial para uma colaboracao frutifera entre
diferentes dreas do conhecimento.




A interdisciplinaridade ndo € um destino final, um objetivo fixo a ser atingido em
determinado momento, mas uma jornada continua de descobertas e aprendizado.
Ela nos faz um convite para explorar, questionar e transformar nosso entendimento
do mundo. Nas salas de aula, € capaz de estimular a curiosidade dos alunos e inspirar

a inovacao na resolucao de problemas.

4 I;éa;gogla por projetos

Na ultima parte de nossa trilha de reflexdes
conceituais, vamos discutir sobre a pedagogia
por projetos, metodologia que é ponto-chave
para a sugestao de acdes desta cartilha e
elemento onde a aprendizagem se transforma
em uma aventura criativa, e os alunos se
tornam protagonistas de seu proprio conheci-
mento.

Vamos desvendar os segredos dessa aborda-
gem pedagogica, mergulhando em um univer-
so onde a imaginacgao, a colaboracao e a des-
coberta se entrelacam.

Para comecar, imagine uma sala de aula
onde os alunos ndo sédo apenas receptores pas-
sivos de conhecimento, mas sim construtores
ativos de suas proprias compreensoes.

Esta é a esséncia da pedagogia por projetos:
nesta abordagem, os alunos sao desafiados a
explorar questdes significativas, pesquisar,
criar e colaborar para encontrar solugées. O
professor se torna um guia, um facilitador que
estimula a curiosidade e guia os alunos em sua
jornada de descobertas.

Compreender o contexto:

Assim como cada estudante é Unico, cada
saladeaulaéum mundo em simesmo, cheio
de dindmicas sociais e culturais. O professor
deve entender o contexto em que seus
alunos estao inseridos para criar projetos
que sejam relevantes e significativos para
eles.

Mediar com sabedoria:

A mediacdo do professor € como uma bus-
sola que orienta os alunos durante o proces-
so do projeto. Ele ndo tem um papel onde
apenas “transmite” conhecimento, mas
também inspira, questiona e orienta, permi-
tindo que os alunos se tornem verdadeiros
aprendizes ativos, protagonistas de seus
proprios processos.

Os pilares da Pedagogia por projetos

A pedagogia por projetos tem trés pilares fun-
damentais, como nos lembra Prado (2003):

Explorar possibilidades:
O professor deve compreender as capacidades

e interesses dos alunos. Para isso, um diagnosti-
co da sala de aula € essencial, pois cada estudan-
te é Unico e suas habilidades individuais sao os ‘

ingredientes magicos que tornam cada projeto
especial.
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E dessa forma que os alunos se tornam, de fato, pesquisadores, criadores, colaboradores e,
acima de tudo, pensadores criticos. Ao enfrentarem desafios reais, séo capazes de desenvolver
habilidades que vao além dos livros didaticos, preparando-se para o mundo complexo e
interconectado em que vivem.

Bem, acho que agora ficou mais facil de entender todas as conexdes que estamos propondo
neste projeto, certo? Buscamos uma maneira pratica de auxiliar os professores das areas de
artes e ciéncias a conectarem seus conteudos de forma interdisciplinar, otimizando seu
tempo, deixando as aulas mais atrativas e conectadas com a realidade ludica e imagética nas
quais vivem nossos alunos a partir da Cultura visual. A proposta da pedagogia por projetos
mostra como entendemos que € possivel conectar conteudos de artes e ciéncia a partir de
mapas concretos de referéncias e discutir como cada docente pode adaptar proposta seme-
Ihantes em suas prdprias aulas.

Desafios no caminho

Certamente, a pedagogia por projetos ndo é isenta de desafios. E uma proposicido que exige
coragem para repensar métodos tradicionais de ensino, flexibilidade para se adaptar as neces-
sidades dos alunos e também paciéncia para enfrentar os obstaculos que surgem no caminho.
No entanto, os encantamentos superam os desafios, pois a empolgacao nos olhos dos alunos,
a criatividade que floresce e o amor pelo aprendizado sao recompensas que valem a pena.

Nossa jornada pela pedagogia por projetos, cada investida investigativa € uma historia Unica,
escrita pelas maos dos alunos e com a orientacao atenta do professor.

Essa € uma abordagem que nao apenas ensina conceitos,
mas também valores como colaboragao, criatividade e
perseveranga e que certamente contribui para um
aprendizado socialmente referenciado e que sera de
grande utilidade para as iniciativas propostas

nas proximas paginas.

Entdo, prepare-se para fazer conexdes surpre-
endentes e expandir suas mentes de maneiras
que vocés nem imaginaram ser possiveis. Estao
prontos para embarcar nessa aventura?

Vamos la!




Capitulo 3
A Interdisciplinaridade na pratica:

nossa Proposta Metodologica
para o ensino de Artes e Ciéncias

vy
Cartilha interdisciplinar
para o ensino de
Artes e Ciéncias
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Nossa Proposta
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Chegamos ao terceiro capitulo da nossa jornada, e aqui A seguir, vocé sera

vocé dara um passo importante nesse universo de des- apresentado(a)a -

cobertas! cada um desses
aspectos, para que

No mundo em constante transformacédo em que vive-
mos, € essencial que nossos métodos de ensino também
sejam modificados para acompanhar estes novos cena-

possa se apropriar
deles e utiliza-los

rios. E é por isso que estamos aqui para explorar uma como uma bussola
abordagem inovadora e inspiradora: a seguir, apresen- em suas aulas de
tamos a metodologia que desenvolvemos, com base nos Artes e Ciéncias.

autores da cultura visual e da pedagogia por projetos, a
fim de promover a interdisciplinaridade a partir da
relacdo entre Artes e Ciéncias, e partindo das reflexdes
apresentadas no capitulo anterior.

Nossa metodologia consiste de 5 pontos:
@ Exposicao e diagndstico;
@ Definicdo de objetivo e planejamento de
uma atividade conforme diagndstico;
@ Proposicdo do desafio;
@ Realizagdo das atividades propostas;
@ Apresentacado e discussao.




Passo 1: Exposicao e

Diagnostico para identificar
um mundo de possibilidades

Imagine cada sala de aula como um ecossis-
tema unico, cheio de cores, formas e pensa-
mentos. Neste contexto, cada turma é uma
ilha, e os alunos séo exploradores. O primeiro
passo € conhecer a topografia dessa ilha -
entender o que a torna singular. Isso € o que
chamamos de diagnostico.

Sabemos que nunca uma turma sera igual a
outra, pois somos seres complexos e temos
contextos, referéncias e personalidades que
nos diferenciam. Porisso, cada turma tem a sua
realidade e € preciso mapear bem suas particu-
laridades para que seja possivel um processo
interdisciplinar que faca sentido para todos os
envolvidos.

Portanto, o primeiro passo para o desenvol-
vimento de uma metodologia interdisciplinar
para o ensino de Artes e Ciéncias é o diagnds-
tico: identifique o perfil de seus alunos, qual o
contexto em que estdo inseridos, quais sdo as
suas referéncias?

O diagndstico € como um mapa do tesouro,
revelando os interesses, as experiéncias e os
desafios de cada aluno. Navegaremos juntos
pelo oceano da cultura visual e as referéncias e
inspiracdes dos alunos sado essenciais, pois
cada onda de informacdo € uma oportunidade
de aprendizado. Ao entender as particularida-
des da sua turma, vocé estara pronto para des-
bravar os mares da interdisciplinaridade.

Nao se preocupe, pois fazer este diagnostico
nao € algo tdo complexo. Pode partir de uma
conversa em sala onde cada um pode falar um
pouco dos seus interesses culturais, por exem-

plo.

Descobrir afinidades por estilos
musicais, videoclipes, séries, filmes
ou mesmo, perfis de redes sociais
podem dar boas pistas das referén-
cias que compdem esse cenario.

Algumas perguntas sdao bastante
interessantes, como: Que tipo de
imagens estes estudantes tém
acesso ao vir para a escola? Passam
por grafites nos muros durante este
percurso? Dependendo do conteu-
do a ser trabalhado, podemos ima-
ginar perguntas que nos déem
pistas do que utilizar.

Que tal pedir a cada um que
entregue em um papel um top 5" de
seus interesses? Estes dados
podem servir como pistas importan-
tes na hora de conceber o seu proje-
to.
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Passo 2: Definicao de objetivo
e planejamento: momento de
conectar os pontos

Nosso principal objetivo com a pro-
posta desta cartilha € integrar as disci-
plinas de Artes e Ciéncias de maneira
envolvente e relevante, utilizando a
cultura visual como fio condutor.

Voltando ao nosso cenario anterior,
agora que conhecemos a geografia da
ilha, é hora de tragar rotas de conexao
entre as disciplinas de Artes e Cién-
cias.

Imagine que vocé é um navegador
habilidoso, usando a cultura visual
como uma bussola para guiar a jornada.
Definir objetivos € como tracar a rota
no mapa, escolhendo os destinos onde
as artes e as ciéncias se encontram.

Ao planejar atividades, pense nos
objetivos como estrelas a serem alcan-
cadas. Elas iluminam o caminho, aju-

dando os alunos a explorar as conexdes
entre a natureza, a arte e a ciéncia.

Para planejarmos atividades criativas
e que desafiem os alunos a explorar
conexdes entre fendbmenos naturais e
expressodes artisticas, entre descober-
tas cientificas e obras de arte, criando
assim um ambiente de aprendizado
dinamico e estimulante, € preciso ter os
objetivos bem delimitados.

Por isso, € essencial que, a partir do
diagnostico do cenario de sua turma,
vocé pense nos objetivos que devem
ser atingidos com a proposta de
aprendizagem: quais as competéncias
a serem desenvolvidas? Quais os con-
teudos que podem ser trabalhados?
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A partir do seu diagnostico, vocé pode
perceber, por exemplo, que tem uma turma
de perfil bastante inovador, que gosta de
hip hop e funk, que usa o TikTok e que € bas-
tante interessada em filmes de animacao.
Entado, vocé pode pensar: “como posso rela-
cionar este perfil com os conteudos?”
Talvez seja possivel unir o conhecimento
sobre forcas magnéticas com uma cena do
Pica Pau desarmando o Zeca Urubu com
ima...

Talvez com este tipo de relagdes, ou bus-
cando clipes de artistas que fazem parte do
repertorio de sua turma, videos de criadores
de conteudo que sao relevantes na platafor-
ma que eles utilizam e cenas de filmes seja
possivel tornar a interagdo com os conteu-
dos o0 mais proximo possivel do contexto da
sua turma.

Aqui, € importante destacar que € um pro-
cesso desafiador buscar interagcdes entre
areas aparentemente tao distintas quanto
as artes e ciéncias, principalmente quando
ha pouca disponibilidade de materiais que
potencializem essas relacdes. E por isso que
nossa cartilha busca mostrar alguns destes
novos caminhos, novas possibilidades para
que os(as) professores(as) possam exercitar
tais conexdes.



a curiosidade!

Depois de amarrar os nds, chega o
momento de apresentar o desafio aos
alunos: € hora de investigar, criar e
expressar-se, unindo a arte e as cién-
cias de maneira inovadoral

Nesta etapa, vocé deve propor a
turma problemas que envolvam

os conteudos que serao discutidos
e que possam ser resolvidos com a
participacao ativa dos alunos.

Busque por problemas que facam
parte de seu cenario cotidiano,
como a sala de aula, a escola, seus
arredores, além de referéncias de
conteudos visuais que eles
consomem (como programas de
televisao, canais do YouTube,

perfis do TikTok - elementos que
vocé podera identificar no processo
diagnostico).

Pensando na integracao de artes e
ciéncias para o quinto ano do Ensino
Fundamental, questdes como “Como
a natureza influencia a arte?”, “Como
a ciéncia molda nossa compreensao
da beleza?”, “O que esta obra ou
produto midiatico pode dizer sobre
mim? Qual a minha relacdo com ela?”
sao perguntas muito importantes para
guiar os projetos interdisciplinares,
fortalecendo a conexdo dos estudan-
tes com o universo visual que os
cerca, bem como despertando sua
curiosidade e incentivando a pesquisa
a partirdo mundo em que estao inse-
ridos.

E claro que, em meio a estas proposi-
coes inovadoras, o docente podera e
devera trazer os conceitos e conheci-
mentos que deverao ser discutidos,
mas em meio a atividade pratica.
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Passo 3: Proposicao do
desafio: € hora de estimular

Passo 4: Realizacao das

atividades e explorando
o poder da colaboracao

Agora é a hora da agao! Os exploradores
estao prontos para colocar maos a obra, mas
nao estao sozinhos.

Neste momento, os alunos colocam as
maos na massa, explorando, experimen-
tando e criando. E hora de transformar a
sala de aulaem um laboratdrio de descober-
tas, onde a arte e a ciéncia se encontram em
um abraco criativo.

Aqui, a principal proposta € que eles cons-
truam coletivamente, discutam entre si
para definir as solugdes aos problemas
propostos.

Em equipes colaborativas, eles irdo inves-
tigar padrdes encontrados no cenario, reali-
zar experimentos cientificos e expressar
suas descobertas através de producdes
artisticas. Ao unir mentes criativas e mentes
analiticas, eles aprenderao uns com os
outros, enriquecendo suas perspectivas.




Passo 5: Apresentacao
e discussao: construindo
o conhecimento

Finalmente, chegamos ao momento de con-
cretizar os aprendizados e compartilhar as
experiéncias!

Ancoramos nossos navios para compartilhar
os tesouros descobertos. Em uma exposi¢cao
interativa, os alunos exploradores apresenta-
rao suas descobertas, revelando as conexdes
entre a arte e as ciéncias que exploraram. O
papel do professor aqui € como o farol, ilumi-
nando as interacdes entre os conhecimentos.

Crie um espago para discussdes, onde os
alunos compartilhem insights, desafios supe-
rados e inspiracdes encontradas. Aqui, o
aprendizado se torna uma conversa, uma
troca de ideias e descobertas, afinal, estamos
construindo conhecimento juntos.

Esta abordagem coloca os alunos no centro
do processo de aprendizagem e faz com que a
sala de aula seja um ambiente que estimule a
curiosidade, a criatividade e a colaboracado. Ao
permitir que os alunos assumam o controle de
seu aprendizado, estamos preparando-os para
enfrentar os desafios do mundo real, onde a
habilidade de integrar conhecimentos e
encontrar solugdes inovadoras é essencial.

Juntos, vamos transformar as salas de aula em espacos de
descobertas, criatividade e aprendizado significativo.

Estamos prontos para essa jornada. E vocé?
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Ao abracar a cultura visual
como uma ferramenta poderosa,
podemos abrir portas para um
mundo de infinitas possibilida-
des educacionais. Esta aborda-
gem interdisciplinar ndo apenas
fortalece o entendimento dos
alunos sobre o mundo ao seu
redor, mas tambéem os capacita a
se tornarem pensadores criticos
e criativos, prontos para moldar o
futuro.




Capitulo 4
Estabelecendo relacoes

entre Artes e Ciéncias

y
Cartilha interdisciplinar
para o ensino de
Artes e Ciéncias
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Vamos mergulhar nas possibilida-
des incriveis que a cultura visual ofe-
rece para conectar os universos de
Artes e Ciéncias. Prepare-se para des-
vendar os nos criativos que unem
essas areas aparentemente distantes.

Pode parecer dificil estabelecer rela-
cdes entre os conteudos de artes e
ciéncias, por serem areas bastante
distintas e por, muitas vezes, os profes-
sores e professoras que atuam no 5°
ano, nao terem uma formacgao especi-
fica nestas areas. No entanto, é possi-
vel realizar este trabalho de forma cria-
tiva, como vamos apresentar a seguir.

As relacdes apresentadas neste capitulo partem das Matrizes de Referéncia defini-
das pelo Departamento Pedagodgico da Secretaria da Educacédo do estado do Rio
Grande do Sul para o ano de 2023.

As relacdes foram construidas partindo das diretrizes especificas para ciéncias, con-
forme o que foi apresentado pelas Matrizes Estaduais de Referéncia, os conteudos de
artes foram relacionados, em um segundo momento. Isso ocorreu porque ass relagdes
para a area de artes sdo muito mais abertas, no sentido de terem diversas possibilida-
des a partir do cenario em que os alunos estao inseridos e pela proposta partir das
ciéncias e irrelacionando arte e vida.

Ressaltamos, mais uma vez, que as ideias aqui apresentadas ndo sdo um manual que
o professor precise seguir estritamente para construir uma metodologia de ensino e
aprendizagem mais interdisciplinar. Mas sim, que elas buscam dar um pontapé inicial
para que possam explorar cada vez mais as possibilidades do cenario em que estao
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Vocé ira perceber que a apresentacado das relagcdes segue também esta logica:
primeiro, indicamos a qual item das Matrizes de Referéncia de Ciéncias os conteu-
dos sdo associados; depois, apresentamos quais os temas deste item que serao tra-
balhados ao longo da sessao; posteriormente, descrevemos o passo a passo de
experimentos e atividades praticas que podem ser desenvolvidas com os alunos e,
por fim, indicamos as possiveis relagées com a area de Artes, problematizacdes que

podem ser feitas e projetos que podem ser desenvolvidos em sala. Como forma de
sistematizar as interacdes sugeridas, apresentamos, ao final da sessao, um mapa con-
ceitual com os possiveis caminhos a serem tracados nesse percurso interdisciplinar.

Lembre-se que cada sala de aula € um palco de descobertas. Nosso objetivo &
mostrar que as Ciéncias e as Artes ndo sao mais dois caminhos separados, mas trilhas
que se cruzam, formando um mosaico de aprendizado.

Ponto(a) para comecar? Entao, vamos la!
-l - Y Y

Explorando as propriedades
fisicas dos materiais

Item da matriz de referéncia: EFO5CIO1RS-1.

“(EFO5CIO01) Explorar fenémenos da vida cotidiana que evidenciam propriedades fisicas dos
materiais - como densidade, condutibilidade térmica e elétrica, respostas a forcas magnéticas,
solubilidade, respostas a forcas mecanicas (dureza, elasticidade etc.), entre outras.”

“(EFO5CIOIRS-1) Observar, através de experimentos, as propriedades fisicas dos materiais -
nog¢oées de densidade, condutibilidade térmica e elétrica, concepcdo magnética e mecanica da
matéria de diversos objetos de uso comum.”

Conteuidos a serem abordados:
1) Densidade
2) Solubilidade

Os materiais que sao utilizados em nosso dia a dia podem ter as mais diferentes
origens: quando estao disponiveis na natureza, sdo chamados de materiais naturais;
mas também somos capazes de produzir materiais que ndo sao encontrados na natu-
reza - os chamados materiais artificiais (como os plasticos,por exemplo).

Cada material apresenta caracteristicas proprias, algumas das quais sao chamadas
de propriedades fisicas, que nos ajudam a reconhecer e diferencia-los, bem como a
tomar decisdes sobre quais materiais sdo os mais adequados para cada tipo de ativi-
dade que desejamos realizar.

E € ai que entram os conceitos que iremos explorar e visualizar a seguir: Densidade
e Solubilidade sao propriedades fisicas, que nos auxiliam a classificar os materiais.

€
L Preparado(a) para seguir essa aventura?

Entao vamos la!
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Fundamentos teodricos:

Densidade:

Segundo o livro Buriti Mais (2023):
“Os materiais usados nas atividades humanas podem ter diferentes origens.
Quando estdo disponiveis na natureza, sao chamados de materiais naturais. Os
seres humanos sdo capazes de produzir materiais Qque ndo sdo encontrados na
natureza: s&o os materiais artificiais, como os plasticos.

Cada material apresenta caracteristicas proprias, algumas das quais sdo chama-
das de propriedades fisicas. Essas propriedades nos ajudam a reconhecer e dife-
renciar os materiais, assim como a decidir qual deles € melhor para as atividades
que desejamos desenvolver ou para os objetos que desejamos produzir.

Densidade: caracteristica que relaciona a massa de um objeto feito de determi-
nado material com o volume que ele ocupa. E uma propriedade especifica de
cada material e pode ser usada para identifica-lo.” (BURITI MAIS, 2023).

Experimentos

a) Experimento das uvas passas dancantes:

O ponto-chave deste experimento € que, quando colocadas na agua com antiacido efer-
vescente, as uvas-passam se movimentam em sobe e desce, semelhante a uma danca.
Vamos ver como funciona?

Materiais necessarios:
@ 1 copo transparente;
@ Uvas-passas;
@2 comprimidos antidcidos efervescentes (eles podem ser em poé também);
@ Agua;
@ Uma tesoura ou faca.

Procedimentos:

Imaginem uma pista de danca no fundo do copo!

Vamos |a: coloque agua até cerca de 2/3 do recipiente e corte as uvas-passas em pedaci-
nhos bem pequenininhos. Agora, a estrela da festa: os comprimidos antiacidos. Adicione-

-0S a agua e, para finalizar, jogue os pedacinhos das uvas-passas. Prepare-se para o espeta-
culo!
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Representacdo visual do experimento. Fonte: https://educador.brasilescola.uol.com.br/estrategias-en-
sino/sobe-desce-das-uvas-passas-uma-questao-densidade.htm

Observe o show das uvas-passas!

Tchan tchan tchan! As uvas-passas vao comecar um movimento de sobe e desce digno de
um verdadeiro espetaculo de danca.

Mas por que isso acontece? Vamos desvendar o mistério!

Imagine que a pista de danca € o copo transparente e as uvas-passas sao as estrelas do
show. O segredo do sucesso da obra estd na densidade, que € como a plateia que da vida ao
espetaculo. O material menos denso, no caso as bolhas de gas CO: liberadas pelos antidcidos,
flutua sobre o mais denso, que seria a agua.

As uvas-passas, cheias de ritmo, sao mais densas que a agua, entdo, naturalmente, tendem
a afundar. Porém, quando o antiacido entra em cena, libera bolhas de CO: que ficam presas
nas uvas-passas, tornando o conjunto uva-passa + gas menos denso que a agua. Resultado?
As uvas-passas comegam sua subida.

Assim que elas alcancam a superficie, o gas se solta e elas voltam a ser mais densas que a
agua, dando um mergulho estiloso para o fundo do recipiente. Esse ciclo continua até que
toco 0 CO2 seja liberado e as uvas-passas se acomodem no merecido descanso no palco do
fur:slo do copo.

Com esse experimento, a densidade, que antes poderia ser vista como um conceito distan-
te e complexo, transformou-se em uma apresentacao visual e encantadora.

No momento da explicagcado, vocé também pode comentar sobre o uso do colete salva-vi-
das e relaciona-lo a este experimento, pois o principio € o mesmo, onde a diferenca de densi-
dade faz com que vocé figue boiando na agua.
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Ainda no universo de Ciéncias, vocé pode explorar, a partir das uvas-passas, a explica-
¢cao sobre os processos de nutricdo do organismo, o consumo de nutrientes e discutir
sobre a alimentacdo saudavel. Isso porque essas frutas desidratadas - se consumidas em

pouca quantidade - sédo grandes fontes de energia, ricas em antioxidantes, possuem
bastante fibra e acido tartarico, substancias que contribuem para a saude do intestino.

Quer saber mais? Confira no link: https://www.tuasaude.com/uva-passa/

000202000,
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Para deixar essa discussao ainda mais divertida e conecta-la a um universo que pode ser
bastante proximo dos alunos, vocé pode utilizar como base a campanha publicitaria de
2011 da marca Hortifruti, intitulada “Liga da Saude”. Desde o comeco, a estratégia utilizada
pela empresa na sua comunicacao foi a de apresentar frutas, verduras e legumes, que sa@o
os principais produtos comercializados pela rede, como as “estrelas” principais das pecas
publicitarias. Quer ver so? Dé uma olhada nessas pecas:
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COM ENERGIA, ELE VEIO SE
VINGAR DO VILAO DA PREGUICA

AQ A NATUREZA
TEM SUPERPODERES

HORTIFRUT!

hdr’ti_;run.curn,hr

AQY 4 MITIETS
TEM SUPERPODERES

7

HORTIFRUTI

O ENVELHECIMENTO PRECOCE
VAI SENTIR A FORCA DO TROVAQ

e I T e e T

Fonte: https://designculture.com.br/quando-design-e-publicidade-andam-juntos/
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Com o conceito “Aqui a natureza tem superpoderes”, ja da pra ter uma otima nogcdo de como a
publicidade pode se conectar a essa discussao sobre alimentacgao saudavel: o “Batatman”, herdi
da primeira peca apresentada, luta contra o vildo da preguica, numa alusdo as propriedades da

batata, que é rica em proteinas. Para tornar a aula ainda mais divertida, vocé pode apresentar aos
alunos o video que mostra um pouco mais sobre os herois dessa campanha:

B3 https//voutube/wO4HVZWBANY2si=RXIEap3mrO235y76

E quando falamos da linda performance das uvas passas dancantes, podemos fazer diver-
sas relagdes com o conteudo de Artes, partindo do universo de referéncias de seus alunos.
Dentre essas possiveis relacdes, podemos falar sobre as diferentes formas de manifesta-

¢ao artistica (conforme as diretrizes das Matrizes de Referéncia, no item EF15AR04) e
alguns de seus fundamentos, como, por exemplo, o estudo das texturas.

Quando tocamos ou olhamos para um objeto, podemos sentir a sua superfi-
cie, como se ela fosse sua pele; assim, sentimos se a sua pele é lisa, rugosa,
macia, aspera ou ondulada. A textura é isso: uma sensacao visual ou tatil de
determinado objeto ou obra.

Ao falar sobre a textura a partir das uvas passas, vocé pode ampliar a discus-
sdo para tratar sobre texturas naturais, e propor atividades praticas que fagcam
com que os alunos apreciem e produzam trabalhos artisticos em composicdes
desenvolvidas a partir destas texturas. Um exemplo: vocé pode propor que eles
explorem o patio da escola, registrando (seja com fotografias, seja com descri-
¢des no caderno) o maximo de texturas que encontrarem.

Posteriormente, os alunos podem pesquisar obras de artistas que facam uso dessas tex-
turas em suas producdes, discutir sobre referéncias que tenham e que possam relacionar
ao tema. Como dica, destacamos o relato apresentado por Ivanir Bernardi Gnoatto e Alice
Schmitz (2011), onde propuseram aos alunos uma producgao a partir das referéncias encon-
tradas na escola, onde, apds a pesquisa dos artistas, os alunos foram a campo e recolheram
materiais que possibilitaram diferentes texturas para compor seus trabalhos (folhas,
pedras, tecidos, entre outros). Sobre a criacdo pratica, os professores destacam:

"Em sala de aula, os alunos selecionaram o material e atra-
vés da técnica do decalque, com giz de cera, (colocamos o
papel em cima da superficie e obtivemos a superficie deseja-
da) os alunos fizeram varios experimentos com os objetos
encontrados na natureza, obtendo inumeras mostras de
texturas multicoloridas. [...] Feitas as composicbes com muita
cor e variadas texturas, os alunos apresentaram seus traba-
Ihos, criando um intercambio de ideias entre eles. Por fim, os
alunos fizeram um mural com os trabalhos no saguéo da
escola para serem vistos por todos."

Fonte: http://www.arte.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=153
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Aliado a essa proposta, um artista brasileiro que possui criagdes que podem

ampliar a discussdo sobre meio ambiente, ciéncia, arte e sociedade é Vik

Muniz. Muniz é um artista plastico brasileiro reconhecido internacionalmente e

que trabalha com materiais considerados inusitados: chocolate, feijdo, agucar,

molho de tomate e residuos solidos sao algumas das matérias-primas que tem

utilizado ao longo dos anos. Confira mais sobre o artista em seu site: https://vi-
kmuniz.net/.

Em sala, vocé pode apresentar a figura de Vik Muniz, suas obras e propor aos
alunos intervengdes artisticas a partir dos alimentos, que séo bastante utiliza-
dos pelo artista (e tudo isso pode ser complementado com a discusséo sobre
alimentacdo saudavel, descarte adequado dos residuos e reciclagem. Um tema
super vasto, né?)

Uau!! Quantas relacées podemos pensar a partir de um experimento!

Mas que tal explorarmos mais possibilidades?
Confira no proximo experimento!
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Mais uma dica especial: se quiser saber mais sobre exemplos praticos e expli-
cacdes acerca dos fendbmenos naturais relacionados ao conceito, vocé pode
buscar obras como o livro "Fisica Conceitual”, de Paul G. Hewitt. A obra

apresenta discussées contextualizadas sobre os conceitos fisicos e pode ser
de grande ajuda para auxiliar na compreensao destes.

Imagine um recipiente cheio d'dgua, duas latas idénticas, uma de Coca-Cola
normal e outra Zero, ambas feitas do mesmo material. Parece que estamos pron-
tos para um dueto, certo? Mas e se eu te contar que, apesar das aparéncias, essas
latas possuem densidades diferentes?

O experimento a seguir pode ser surpreendente, e segue os mesmos principios
tedricos do experimento anterior, tendo como conceito chave a densidade. Por-
tanto, vocé pode usar o mesmo referencial tedrico citado acima.

Ah, sé lembrando: apesar de estarmos falando diretamente da Coca-Cola, o
experimento funciona também com outros refrigerantes. Vocé pode utilizar a
marca de sua preferéncia, desde que tenha a versédo diet/zero (com reducao de
acucares) e sua versao tradicional.

Vamos entdo a agao?




Materiais necessarios:

@ Refrigerante em lata diet (fechado);

@ Refrigerante em lata normal (com acucar);
@ Recipiente grande com dgua

Procedimentos:

Os passos para a realizacdo deste experimento sao bastante
simples:

- Coloque a lata (fechada) de refrigerante com acgucar sobre a
agua e observe. Vocé deverd perceber a lata afundando no reci-
piente.

- Agora, deposite a lata de refrigerante diet/zero sobre a dgua.

Com nossas estrelas a postos, o espetaculo comeca:

Primeiro ato: a Coca-Cola normal entra em cena. Colocada sua-
vemente sobre a agua, a lata afunda, como uma estrela se despe-
dindo e se dirigindo ao fundo do palco no fim de um espetaculo.

Segundo ato: a Coca-Cola Zero toma o palco e, quando coloca-
da sobre a dgua, surpreendentemente ela flutua, desafiando a
gravidade. Por qué? Porque, caros professores, a auséncia de
acucar e a presenca de adogantes fazem dela uma dancarina mais
leve, capaz de flutuar com graciosidade.

Agora, o momento da revelacdo! Por que duas latas, aparente-
mente iguais, tém destinos tdo diferentes? E a magia da densida-
de em acado! A Coca-Cola normal, carregada de acucar e outros
ingredientes, se torna mais densa que a agua, afundando com
graciosidade.

Enquanto isso, a Coca-Cola Zero, com seus adogantes e menos
glicidios, se torna uma dancarina leve, flutuando com elegéancia.
Ambas tém o mesmo volume, mas a diferenca de peso esta nos
ingredientes. A normal, com seus 39 g de acucar, pesa mais que
a Zero, que quase flutua com seus mero 0,3 g de aspartame.

Com certeza é um experimento que encanta pela sua
simplicidade e rende um super papo sobre consumo de
acucares e alimentacao saudavel.

Transformar um simples experimento em uma
experiéncia envolvente é o truque que faz a magia
da aprendizagem acontecer. E, quem sabe, da
proxima vez que abrirem uma lata de
refrigerante, os alunos verdo além do sabor,
enxergardo a densidade que faz toda

a diferenca.

Curioso, ndo?

Fonte daimagem:
https://youtu.be/q5neOclxCel?si=Mmwteo_OmTRXAu8v



Mas outro aspecto incrivel que esse experimento nos
proporciona e a possibilidade de discutir temas de cién-
cias e artes de forma que os estudantes vao se sentir
conectados com a proposta. Veja so:

Quando vocé realizar com sua turma esse experimen-
to, pode usa-lo como exemplo para falar sobre a alimen-
tacao saudavel: vocé sabia que os refrigerantes estéo
entre os seis alimentos e bebidas mais consumidos dos
adolescentes brasileiros? E que as frutas e hortalicas ndo
chegam nem aos 20 mais consumidos. E o que nos
mostra o Estudo de Riscos Cardiovasculares em Adoles-
centes (ERICA), realizado pelo Ministério da Saude e
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ):

“Feito com estudantes de 12 a 17 anos mostra que frutas sequer
aparecem na lista dos 20 itens mais consumidos e que 56,6%
fazem refeicao em frente a TV. Saude promove acbes de
incentivo a alimentacdo saudavel

Entre os 20 alimentos mais consumidos pelos adolescentes
brasileiros, os refrigerantes estao entre os seis primeiros, a
frente das hortalicas, e as frutas sequer aparecem na lista. Os
dados sdo do Estudo de Riscos Cardiovasculares em Adoles-
centes (ERICA) realizado pelo Ministério da Saude e pela Uni-
versidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).”

Fonte: https;/bvsms.saude.gov.br/refrigerante-e-o-sexto-alimento-
-mais-consumido-por-adolescentes/

Esse dado pode render 6timas
discussdes com os alunos sobre a
importancia da alimentagao saudavel,
principalmente porque eles estardo
observando na pratica, ao realizar o
experimento, a quantidade de agucares
presente nos refrigerantes (e, ainda que
o refrigerante zero seja adocado em
menor quantidade, ele também tem
seus efeitos nocivos no organismo se
consumido de forma exagerada).



Pergunte a seus alunos se eles consomem refrigerantes, com que frequéncia consomem,
porqué o fazem. Uma forma interessante de fazerisso € pedir para que, durante um fim de
semana, anotem todas as refeicdes que fazem em casa; depois, peca para compartilharem
em aula (vocé pode fazer uma tabela no quadro, contendo a resposta de todos na turma, e
apontando os alimentos e bebidas mais consumidos). Explorar isso com a sua turma e a
partir da sua realidade pode trazer 6timas discussdes sobre o conteudo de maneiras que
conectem o aprendizado as suas realidades.

Para além da alimentacao saudavel, também é possivel falar sobre
0 consumo consciente e o descarte correto de residuos, utilizando
as latinhas como exemplo.

Que tal lancgar luz sobre artistas que transformam residuos em
obras-primas? Aqui, a Pop Art entra em cena, aproximando a arte da
vida cotidiana. Assim como suas latinhas, artistas desse movimento
usam materiais do dia a dia, desafiando a fronteira entre arte e con-
sumo e comerciais de TV, historias em quadrinhos, todos esses
elementos cotidianos viram tela para essa expressdao que celebra a
cultura popular.

Vocé pode sugerir que seus alunos explorem materiais diversos e
produzam a partir de seus habitos de consumo, estimulando uma
expressao artistica que transcende os limites do convencional, tal
como a Pop Art.

Andy Warhol,
artista pioneiro da Pop Art

<>

Ampliando as conexdes...

E por que ndo estender a conversa para o consumo consciente e o destino das latinhas apds o
espetaculo? O descarte adequado desses pequenos artefatos pode ser tdo crucial quanto a
arte que eles inspiram. Por isso, vocé pode dedicar um espaco da aula para discutir sobre o ciclo
de vida desses materiais e a importancia do descarte adequado. Para conectar com os contet-
dos de Artes, apresente aos estudantes artistas que utilizam como matéria-prima materiais que
sdo considerados residuos. Um grande exemplo é o artista Eduardo Srur, que faz o uso do
espaco publico para desenvolver instalagdes com novos materiais e diferentes linguagens visu-
ais, abrindo caminho para a producado experimental das interven¢des urbanas.

O artista realizou uma intervencgéo urbana em Sao Paulo, onde ocupou o Rio Tieté (2008), a
represa Guarapiranga (2010), o lago de Braganca Paulista (2012) e a praia de Santos (2014) com
esculturas flutuantes monumentais na forma de garrafas de refrigerante.
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Segundo o artista, a obra remete a um significado ecolégico por sua forma e contexto na
paisagem urbana contaminada. A apropriacéo e o jogo de escala de um icone do consumo
revela a complexa relagdo do homem com a natureza e uma provocacao aos sentidos aneste-
siados no cotidiano urbano.

=

Fonte: https://www.eduardosrur.com.br/intervencoespets

Para Srur: “E preciso reciclar as ideias, reciclar o
olhar e a forma como enxergamos a realidade e,
principalmente, reciclar a fungao da arte na
sociedade, propondo sua existéncia na vida

das pessoas por meio de praticas e acbes mais
acessiveis. A arte deve iralém do horizonte,
romper fronteiras. Se vocé tem medo, vista o
colete salva-vidas e siga em frente.”

Seguindo a proposta reflexiva do artista sobre a arte, vocé pode propor uma atividade
pratica para seus alunos que integra ndo so6 as areas de Artes e Ciéncias, mas também
propde uma agao pratica na comunidade onde estao inseridos.

Apos a contextualizacdo sobre o papel social da arte e sua relacdo com a vida cotidiana,
realize uma saida de campo com sua turma e percorra os trajetos proximos a escola. Faga
com que os alunos observem o aspecto ambiental e de conservacao do espaco e propo-
nha uma coleta de residuos (garrafas pet, latinhas, sacos plasticos, tampas, enfim, mate-
riais que possam ser reaproveitados em producdes posteriores). Feita a coleta, retorne
para a sala de aula e proponha que os alunos estruturem uma intervencao urbana na
escola (vocé pode sugerir a eles algumas opc¢des e participar da discussao, sugerindo.
Citamos como exemplo uma arvore de Natal de garrafas PET, que pode ser feita para
decorar a escola no periodo de fim de ano e proporcionar a reflexdo sobre o consumo).
Feita a producao da intervencao, organize com a escola uma mostra publica para que os
alunos possam apresenta-la as demais turmas e compartilhar suas descobertas.
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Uma outra opgao para complementar os aprendizados sobre os conteudos de Artes e
Ciéncias esta no audiovisual: o documentario “Lixo Extraordinario”, que faz um registro do
trabalho do artista plastico Vik Muniz no Jardim Gramacho, maior aterro sanitario da Ameé-

rica Latina, localizado na cidade de Duque de Caxias, no Rio de Janeiro. Na obra, os alunos
podem conferir a producao de obras de arte com material coletado no aterro.

INDICADO AO OSCAR®
M E ]

"0 momento e que uma Coisa se transforma efi outra & o momEnto mais bonito,"
F a , oy . e Vik; Muiz
S " Vocé pode assistirao docu-
R i G o o "4 ‘@ mentario com os alunos e
~LiIX0 Extraordinario  roeorqueestes produzam
’4‘?\# A . _, um material audiovisual
; o para exibicao na escola,
onde as op¢des narrativas
sao as mais diversas: eles
podem apresentar o cenario
ambiental na escola ou de
seus arredores, os profissio-
nais que trabalham na reci-
clagem (caso haja na cidade),
artistas locais que utilizam
materiais reciclados na cria-
¢ao de suas obras, e todas as
ideias que surgirem durante
as discussdes. O audiovisual
é uma expressao potente
para apresentar essas cons-
direcho Lucy Walker trugdes, e pode serum

co-diregdo JOA0 Jardim  Karen Harley

' l ——— grande aliado no processo
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de ensino e aprendizagem.

Ufa, sdo tantas as possibilidades que as vezes € preciso parar para recuperar o félego.

E tem mais por ai... podemos falar sobre a densidade sob outra perspectiva, como vere-
Mos No experimento a seguir.




Queridos professores e professoras, preparem-se para mais uma aven-
tura interdisciplinar com nossa Cartilha "nds"! Neste ato, mergulhare-
mos no intrigante universo das torres coloridas e exploraremos o con-
ceito de densidade, aléem de desvendar os mistérios da solubilidade.

c) Experimento da torre colorida

E a torre colorida € uma obra-prima de liquidos!

Imaginem um palco onde liquidos dangam em camadas, criando uma verdadeira sinfonia visual.
O experimento da torre colorida € nossa peca central, permitindo-nos observar como liquidos de
densidades diferentes se harmonizam em um copo

Este experimento nos permite observar camadas coloridas, distintas, num copo, sem utilizar
elementos muito "complicados”. O resultado final pode ser chamado de "coluna de densidade”,
pois, como voceé ira observar a seguir, ele nos permite observar como os liquidos de densidades
diferentes se distribuem no recipiente.

Como embasamento tedrico, vamos partir do conceito de densidade que foi apresentado ante-
riormente nesta secao.

Entdo, méos a obra para uma experimentacao colorida?

Materiais necessarios Procedimentos

Separe os copos em cima da mesa, alinhan-
do-os. Depois, encha cada copo com a
mesma quantidade de agua, aproximada-

@ 1recipiente transparente de vidro, de
preferéncia longo

@ Agucarousal mente 200ml. Coloque uma determinada
@ Corantes alimenticios de cores diferentes quantidade de corante e de acucar/sal em
@ 1pipeta ou um conta-gotas cada copo; para tornar mais pratica a realiza-
@ 1colher medidora ¢ao do experimento, siga a tabela a seguir:

@ 6 copos médios

® Agua

& Uma mesa plana, para servir como base
para o experimento.

Copo 2 5 6

3 4
Corante [ACEC 2de 2de 2de 2de 2de
(gotas) vermelho | |aranja amarelo verde azul roxo

Acucar Nenhuma 3 5 7
(colheres)
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Feito este passo, podemos partir para a montagem do experimento. E € agora que o espetaculo
comeca! Utilizando a pipeta, coloque cuidadosamente 10 mL da mistura do copo seis no recipien-
te transparente. Despeje lentamente pelas paredes, seguindo a ordem dos copos 5,4, 3,2 e 1.

Muito cuidado! Coloque a mistura de dgua + sal/agucar + corante lentamente dentro do recipiente
transparente (de preferéncia, pelas suas paredes).

O resultado? Uma coluna de densidade deslumbrante, onde os liquidos nao se misturam, crian-
do uma verdadeira obra de arte emn camadas.

Mas por que isso acontece?
Vamos desvendar o segredo desta coreografia liquida: a ideia da torre de liquidos € baseada na

densidade. Utilizamos liquidos de densidades diferentes, ndo soluveis entre si, o que significa que
nao se misturam. Cada liquido assume seu papel na danga, criando camadas magnificas.

O que nos leva a outro ponto bastante importante desta experimentacao...

2) Solubilidade

Agora, mudemos a partitura e exploremos o conceito de solubilidade. Trocamos os participan-
tes e levamos os liquidos a uma nova danga. O mesmo experimento acima pode ser utilizado
para explicar o conceito de solubilidade aos alunos, apenas variando na utilizagao de materiais.

Aqui, ao invés de utilizar agua e agucar/sal, utilize substancias como:
Mel
Agua

Oleo
Alcool etilico

Alguns detalhes do procedimento sdo modificados:

Primeiro, coloque o mel cuidadosamente no frasco transparente (aqui a quantidade nao preci-
sa ser exatamente a mesma para cada substancia, mas é interessante para o resultado visual que
vocé pense na distribuicdo desses liquidos). Tenha cuidado para que o mel ndo escorra pelas
paredes, pois pode prejudicar a insercao das outras substancias.

Distribua a agua em quantidade semelhante, acrescente algumas gotinhas de corante de sua
preferéncia, para que ela fique colorida.

Incline ligeiramente o frasco transparente, ja com o mel, e escorra a dgua lentamente pela
parede interna. Coloque o vidro de volta a sua posicdo normal, lentamente, e observe a danca
dos liquidos, vendo-os se acomodar naturalmente antes de prosseguir.

Chegou a hora do 6leo! Deite o dleo lentamente e cuidadosamente pela parede interna do
frasco transparente, ja com o mel e a dgua. Aguarde mais uma vez a estabilizagdo dos liquidos.

Por fim, € o momento de inserir o dlcool. E um truque visual é acrescentar a ele algumas goti-
nhas de corante, assim como vocé fez com a agua, para que fique colorido. Ajuste o recipiente
com cuidado, da mesma forma que fez anteriormente, e aguarde um momento para a estabiliza-
cao dos liquidos.
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Observe: Como ficou a montagem do seu experimento? Ficou diferente da proposta com
agua + corante + sal/agucar?

Observe atentamente! Cada liquido, repre-
Dica: tem duvidas ou quer visualizar o passo a sentando um elemento distinto, danca em
passo do experimento antes de realiza-lo? sua propria sintonia. O mel, a agua, o dleoe o
Assista ao video “Experimentos de Biologia - alcool coexistem, revelando-nos a beleza da
VERIFICACAO DA SOLUBILIDADE”, de solubilidade.

Welton Oliveira:

Alguma vez vocé ja parou pra pensar por
https.//youtu.be/G4 ZnzqPFDk?si=zo1Muxe StHL-0i83¢ que o ¢leo flutua em cima da agua? Porque,
quando vocé esquenta o leite, a nata
emerge?

Assim como ocorre com os elementos soélidos, os liquidos podem “flutuar” ou “afundar”. Isso
esta relacionado com a densidade, como ja observamos nos experimentos.

E para entendermos melhor a solubilidade, pensemos na agua e no sal. Duas substéncias distin-
tas que, ao se misturarem, formam uma solugdo homogénea. E como uma danca onde os liquidos
se abracam, mostrando que podem se misturar e criar algo unico.

Para compreender melhor o conceito de solubilidade, podemos pensar que ela representa a
capacidade que os liquidos possuem de se “misturar” entre si. E como o exemplo da dgua e do
sal, duas substancias diferentes que, quando se misturam, formam uma solucado aquosa que é
homogénea, que nos indica que o sal se dissolveu na agua.

Mas como podemos explorar este experimento a partir da otica interdisciplinar, relacionando-o
com a area de Arte?

,co’\o%@’\oov@’\wuo’\oov@’

Repare na imagem abaixo, que mostra uma montagem do experimento que apresentamos
acima:

Vocé consegue
perceber alguma

referéncia?

Fonte: https./brasilescola.uol.com.br/quimica/densidade.htm




A organizagao dos
liquidos coloridos no

experimento pode nos
remeter a obra de Piet

Mondrian representada ao -

lado, seja pelas formas ou
cores utilizadas.

Composigdo com vermelho, amarelo e azul (1921). Fonte:
https;/www.todamateria.com.br/piet-mondrian-obras-biografia/

Este experimento, visto sob a otica das obras de Piet Mondrian, nos leva alem da ciéncia pura,
oferecendo uma experiéncia estética que ressoa com a arte abstrata.

Agora, transportamos os alunos para o universo estético de Mondrian: suas obras, com formas
retangulares e cores primarias, ecoam na nossa torre colorida. Vocé pode conversar sobre a esté-
tica do experimento em relagao as obras do artista, destacando a influéncia das formas marcan-
tes e cores vibrantes. Essa com certeza € uma forma bastante divertida e pratica de discutira obra
de Mondrian.
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Neste cenario visual, a relacdo com o universo da Arte se torna evidente. Podemos explorar

estudos de cor, forma, aquarela, transparéncia e tom, aproximando-nos das técnicas de gran-
des artistas.

E possivel, também, realizar atividades que aprofundem ainda mais as reflexdes sobre o fazer
artistico, como o estudo de cor e a aquarela: distribua aos alunos uma paleta de cores e incentive
a criacao de sua propria "Torre Colorida" em aquarela. Ao longo da realizagdo da atividade, expli-
que como as cores se misturam e interagem nesta técnica, conectando com o conceito de solubi-
lidade. Vocé pode, ainda, desafiar os alunos a reproduzirem a Torre Colorida em tons monocroma-
ticos, explorando as variagdes de uma Unica cor e entendendo como as tonalidades podem afetar
a percepgao visual.

E possivel explorar o estudo de formas e cores a partir de colagens, pedindo para que os alunos
construam suas proprias torres a partir de figuras encontradas em revistas e jornais.

E talvez vocé perceba que seus alunos estdo presentes em redes sociais com o TikTok. Vocé
pode aproveitar conteudos virais da plataforma para discutir aspectos das Artes e Ciéncias que se
conectam a eles, como € o exemplo abaixo:

“I could be red / Or | could be yellow /| could be blue / Or | could be purple /|
could be green Or pink or black or white /| could be every color you like”
Trecho da musica “Colors”, de Stella Jang




“Eu poderia ser vermelho / Ou eu poderia ser amarelo / Eu poderia
serazul / Ou eu poderia ser roxo / Eu poderia ser verde / Ou rosa ou

preto ou branco / Eu poderia ser de todas as cores que vocé quiser”
Trecho traduzido da musica “Colors”, de Stella Jang

A musica “Colors”, da cantora sul-coreana
Stella Jang (X~ 2 2}) foi lancada no EP
de mesmo nome, no ano de 2016.

A letra da musica explora a ideia de identi-
dade e versatilidade. A pergunta repetida,
"Qual é a sua cor?", pode sugeriruma
curiosidade em entender a verdadeira
natureza ou personalidade de alguém. No
refréo, destaca a flexibilidade e adaptabili-
dade da cantora, aberta a incorporar varias
cores e abracar diferentes aspectos de si
mesma.

Capa do EP “Colors”,
de Stella. Fonte:

https://www.letras.-

mus.br/stella-jang/ A cancéo viralizou no TikTok no final de 2019, com
usuarios do mundo inteiro fazendo videos mostrando
espacos de suas cidades que continham as cores
mencionadas na letra. Até dezembro de 2023, o
audio da canc¢do contava com 15.7M visualizagdes na
plataforma.

Assista ao clipe oficial no YouTube: https://youtu.be/-
CRHPclhtINO?si=sRFo2cQoBMWpdOgr

E que tal propor para seus alunos

realizarem esse “desafio”?

Vocé pode sugerir, apos a realizacao do experimento, uma pratica fotografica e/ou audiovisu-
al. Peca para que seus alunos registrem a presenca das cores em seu cotidiano: que fotografem,
com celulares, elementos de sua casa, da vizinhanca, da escola ou de seus arredores, em que as
cores estejam presentes. Depois, vocé pode auxilid-los a editar um video curto na plataforma,
com o ritmo da musica viral de Stella Jang.

Com certeza sera uma atividade bastante divertida e que fara com que eles relacionem as cores
com o experimento da torre de densidade.
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Nesse capitulo, percorremos um trajeto cheio de nds e conexdes para integrar as Artes
e Ciéncias. Como forma de sintetizar o que discutimos até aqui, apresentamos a seguir
um mapa conceitual com a interacao entre esses conteudos.

Vocé pode usar esse mapa como guia para pensar novas relagdes a partir dos temas
que deve trabalhar em sala.

Mapa Conceitual:

relacoes entre Artes e Ciéncias

Arte: Aquarela,
transparéncia e tom

COCA NORMAL
VS COCA ZERO

TORRE
COLORIDA

UVAS PASSAS
DANCANTES

Ciéncias:
Alimentacdo
saudavel

Arte: Pop Art,
consumo e arte

Arte: Vik
(alimentos

Muniz
na arte)

Arte: Eduardo
Srur (intervengdes
urbanas)

Arte: Viral
TikTok “Colors”

Arte: Piet
Mondrian

Ciéncias:
alimentagdo
. saudavel
Arte + Ciéncias:

Praticana
comunidade = coleta
de lixo e intervengio
naescola

cores no cotidiano

Arte + Ciéncias:

Campanha
Hortifrutti

Arte: Vik Muniz, “Lixo
Extraordinario”

Ah, e so lembrando: vocé pode estabelecer outras relagcbes entre estas mesmas
referéncias ou, ainda, buscar novas midias/conteudos que se encaixem nas temdati-
cas discutidas a partir dos experimentos.

Inspire-se!



E chegamos ao fim de um espetaculo
emocionante, onde arte e ciéncia

dan¢cam em harmonia.

O capitulo que acabamos de
explorar € uma porta de entrada
para um mundo de possibilida-
des interdisciplinares: abrimos as

cortinas entre a sala de aula de 5 .

Ciéncias e a de Artes, mostrando OG0 o
que essas disciplinas podem ser S
parceiras de dang¢a, ndo apenas R TN
vizinhas de carteira. Cada expe- o0 o

rimento foi uma nota musical em
uma sinfonia de aprendizado.

No proximo capitulo, vamos
explorar estratégias de acessi-
bilidade, levando em considera-
¢ao o desenvolvimento destas
atividades para alunos com
deficiéncia visual. Sera uma
oportunidade de ampliar os
horizontes do ensino interdisci-
plinar, pois assim como um bom
espetaculo cativa todos os
espectadores, queremos que a
educacao alcance cada aluno.

Vamos juntos desvendar estratégias criativas e
inclusivas, tornando a cultura visual uma experiéncia
acessivel para todos.



Capitulo 5
Desvendando novos horizontes:

a acessibilidade na Cultura Visual

y
Cartilha interdisciplinar
para o ensino de
Artes e Ciéncias
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Estamos prestes a explorar juntos um capitulo que promete abrir novos horizontes em
nossa jornada interdisciplinar: € hora de mergulharmos nas aguas da acessibilidade e tornar
o espetaculo da Cultura Visual ainda mais inclusivo. Este capitulo apresenta estratégias
para que todos os alunos, incluindo aqueles com deficiéncia visual, possam participar
ativamente do ensino interdisciplinar.

Comecemos por entender que a educacao deve ser acessivel a todos. Porisso, baseados
no Estatuto da Pessoa com Deficiéncia no Brasil, este capitulo assume o desafio de propor
a quebra de barreiras e pensar formas de proporcionar a cada estudante, independente-
mente de suas habilidades visuais, uma experiéncia educacional enriquecedora e inclusiva.

A Cultura Visual, nosso foco de estudo e de A resposta para essa quest3o esté na inova-

relacdo interdisciplinar, lanca um desafio  c50, na atitude e na criagdo de estratégias
intrigante: como envolver e enriquecer a  gye permitam nio apenas o acesso, mas a
experiéncia de aprendizado de pessoas  participagio ativa neste universo visual.
com deficiéncia visual? Nossa proposta visa criar um processo meto-

doldgico que harmonize a Cultura Visual com

Ao desbravar o territdrio da inclusdo, nos a acessibilidade, explorando novas formas de
deparamos com desafios que exigem solu- aprendizado e expressio.

¢Oes inovadoras. A falta de acesso a conteu-
dos visuais, a interpretacdo de imagens e

graficos, e as limitagdes em atividades prati- Estratégias em ceng parauma
cas sao obstaculos que, juntos, podemos sala de aula mais acessivel
superar. ..

P Recursos acessiveis:

Busque criar ou adaptar materiais educacio-
nais para tornar os conteudos visuais acessi-
veis aos estudantes com deficiéncia visual.
Isso pode incluir a criagao de audios descri-
tivos, a elaboracao de diagramas tateis
e/ou a utilizagcao de modelos tridimensio-
nais, permitindo que os alunos com deficién-
cia visual tenham acesso aos mesmos conte-
udos visuais explorados pelos demais estu-
dantes.




Promocao da interacao e
colaboracao:
Incentive acdes que proporcionem a intera-

cao entre estudantes com e sem deficiéncia
visual, para uma aprendizagem inclusiva.
Estratégias como atividades praticas de
construcao coletiva, debates e projetos
em equipe que tenham o professor como
mediador podem estimular a participagédo
ativa e a colaboracdo entre os alunos,
promovendo a troca de ideias e a constru-
¢ao conjunta do conhecimento. Aqui, desta-
camos a pedagogia por projetos, base para a
realizacdo das atividades que foi apresenta-
da no Capitulo 2, e que propde a participa-
¢cao ativa dos estudantes na proposicédo e
resolucdo de problemas a partir dos cena-
rios identificados.

S

Tecnologias assistivas em
destaque:

Atecnologia desempenha um papel crucial
na acessibilidade educacional, mas estao
bastante relacionadas as limitagdes e possi-
bilidades do contexto escolar. Porisso, uma
alternativa sera a busca por recursos como
softwares de leitura de tela, ampliadores
de tela e aplicativos méveis gratuitos que
possam facilitar o acesso e a participacao
de estudantes com deficiéncia visual no
ensino interdisciplinar a partir da Cultura
Visual. A utilizacdo dessas tecnologias
assistivas pode permitir a ampliagédo do
acesso a conteudos visuais, a interpretacao
de imagens e graficos, além de viabilizar a
realizacdo de atividades praticas adapta-
das.

Promover ainclusdo e igualdade de oportunidades no ambiente educacional € um ato
importante para valorizar a diversidade de habilidades e caracteristicas dos individu-
os, construindo um processo de ensino e aprendizagem integrado para uma sociedade

mais inclusiva e respeitosa.

Esperamos que este capitulo desperte novas ideias para uma sala de aula acessivel. A
conscientizacao e sensibilizacao da comunidade escolar sobre as necessidades e poten-
ciais das pessoas com deficiéncia visual sdo a chave para uma sociedade mais inclusiva.
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Queridos professores e professoras,

Chegamos ao fim do primeiro passo da nossa jornada pela cultura visual, ciéncias e artes! Mas
esse ndo é o fim da trajetorial Esperamos que este material tenha provocado a pensar o ensino
sob outras perspectivas.

Em "Nés: Cartilha Interdisciplinar para o ensino de Artes e Ciéncias”, exploramos juntos as
possibilidades de transformar as salas de aula em verdadeiros laboratdrios de conhecimento
e criatividade.

Ao longo dessa jornada, refletimos sobre os desafios enfrentados em nossas escolas publicas,
destacando a necessidade urgente de conectar ciéncias e artes de maneira significativa.
Debrucamo-nos sobre as complexidades do ensino remoto pds-pandemia, identificando lacu-
nas entre teoria e pratica, entre sala de aula e vida cotidiana.

Esta cartilha nasceu dessas reflexdes, ndo como um manual engessado, mas como um mapa
que aponta caminhos para o ensino interdisciplinar. Ela € uma resposta aos desafios que
vocé, professor(a), encara diariamente. E uma ferramenta para vencer a batalha contra o
tempo escasso e para construir pontes entre ciéncias, artes e a realidade de seus alunos.
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Esta ndo € uma receita pronta, mas sim uma jornada de descobertas.
Nao buscamos esgotar possibilidades, mas sim inspirar o pensamen-
to interdisciplinar. Queremos que vocé, assim como seus alunos, mer-

gulhe no universo da cultura visual, explorando novas conexdes e cons-
truindo conhecimento de maneira unica.

Agradecemos por embarcar conosco nessa aventura. Esperamos que esta carti-
Iha seja mais do que um guia, mas sim uma fonte constante de inspiracao e apoio
em sua missado de transformar vidas por meio da educacao.

Sintam-se a vontade para compartilhar conosco experiéncias de uso deste
material, bem como para que possamos explorar juntos novas possibilidades e
inspirar um ensino de Artes e Ciéncias contextualizado e emancipador.

Com gratiddo e entusiasmo, equipe
‘nds: Cartilha Interdisciplinar para o ensino de Artes e Ciéncias.”
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