
البيئات الرقمية

 ��
. و�ت� ����� ذ�� �ا�ً�ا ���
�ت��� ا�­ �ة ا�و�� ا����ل ��� �يا�ات ا���رة �� ا��ي�
 ا�
��ل ا����ة ا��� ����� ا������ات ا��
�ي
 و�����ا إ�� �ن��� ر���.

اكتساب البيا�ت


 إ�� ا���ا�
 ا��� �ت� ���ا ا���اط ا������ات ���
��ال رؤ�
 ا��ا��ب ، ���
 ا��ي�ات ا� �� 

ات ��ا��
�ي
 و��ا����ا. ���� أن ���¡ ذ�� ��ا�� �� ا��ا�� ا������ �� ا���ا��ا ��ا� 
 ا��ا

أو أ���ة ا¥����ار ا��
ى.
.

تشمل رؤية الحاسوب  سلسلة من الخطوات المترابطة التي تسمح 
للآلات بتفسير وفهم البيا�ت المرئية في البيئات الرقمية:



��ادر ا���ر:

التلسكو�ت

أجهزة الاستشعار مثل أجهزة استشعار 
الأشعة تحت الح�اء وأجهزة استشعار 

LIDAR

تعمل الكاميرات عن طريق التقاط 
الضوء وتحويله إلى صورة رقمية

آلات الأشعة السينية المجاهر



ا������ات ا������ذة ����ا ���ن ��� ¨�¡ �يا�ات §�ر �ت��ن 

 �� ا����� ا������. ©��­� 
�� و��ات ���¡ ��»¡ �ªا§

�ات ا���ن وا���ة.���� ¡��� ¡¬ ¡���

بيا�ت الصور

�ت� � �ي� ��ªيات ��ا��
 ا���ر ������ ا��يا�ات ا������
 أو 
��©�ت�ا أو ������ا. ���ف �¯ه ا�­ �ة إ�� إ��اد ا���رة ������¡ 
ا���� �� ��ل ����� ا���ء ��� ا����ات ذات ا���
 أو ����¡ 

ا���²اء.

المعالجة




اج ا����ات ذات ­��¥ 
�ت� ��� ذ�� إ��اع ا���رة ا���ا��
 
ا�����ى ا��µ©­ª. �ت��� ذ�� ����� ا��ªا§
 ا��
�ي
 ا��ا��
 
�»¡ ا���اف أو ا��وا�ا أو ا����
، وا��� ���¡ ا�����ات ا��ا��

����ى أ���. ��� ¡������

معلومات منخفضة المستوى

���م ا�ª¸ام �ت���¡ ا����ات ذات ا�����ى ا��µ©­ª ¥��­�ص 
 
��
�ات أ¬»
 ����ً�ا ��ل ا�����ى ا��
��. �ت��� �¯ه ا������

ا���
ف ��� ا���اط أو ا�¨�ال أو ا���ام دا�¡ ا���رة 
.
ا���ا��

التحليل




ارات أو �ت­¯ � 
 �ناءً ��� ا�����¡، �ت­¯ �¸ام ا�
ؤ�
 ا��ا���ي
إ�
اءات. ���� أن �ت
اوح ذ�� �� ����� ا���ام �� ا���رة إ�� 

.
��ºا�� �ي�ات ا �� 
ا�­اذ ��ارات ا��ن�¡ ا������

القرار

 

 ��� ����� أ�¸�
 ا�
ؤ�
 ا��ا���ي��������¡ �¯ه ا�­ �ات 
��ا¬اة ا¾دراك ا���
ي ا���
ي، ��ا ���
 �«¥ت ا���رة ���  ��

.
��ن�� 

 ا������ات ا��
�ي
 وا¥���ا�
 ��ا �� �ي�ات ر�����©�



العوائق الرئيسية لرؤية الحاسوب
 ¡�� �� 
�� ��ªات �� ا���اث ا���»©
، إ¥ أن ا�
ؤ�
 ا��ا���ي ��
��� ا�

.
�
��� إ�� ����ى ��رات ا�
ؤ�
 ا���

تحد»ت
رؤية الحاسوب



التحد»ت:
.
�
���ود ���©�
 ��¡ ا�
ؤ�
 ا��� ��� -

 �� 

 وا����������� � �ي��À. ��� ���م  À�©� ��
-ا��ا�� ا��

وف ا¾²اءة، و�ا إ�� Á ��ا¥����ات �»¡ ا�����ات ا��­��©
، وا����� 

ذ��.



استكشاف التطبيقات المختلفة لرؤية الحاسوب
��او�
 ا���
ف ���  
�ت��� ا����� �� � �ي�ات ا�
ؤ�
 ا��ا���ي
 ا��ا��

ا�¨�اء �� ا���ر ا�©����
ا��
؛ ��� ��ي¡ ا��»ال:

تطبيقات
الرؤية الحاسوبية



 �ت��� �¯ا ا�� �ي� ����� ا���ام و����� �����ا دا�¡ 
 
ا���رة أو ا�©����. ُ���­�م ���¡ ¨ا�Ã �� ا��
ا��

.Àف ��� ا���
وا��
¬�ات ذا�ي
 ا���ادة وأ�¸�
 ا���

اكتشاف الأجسام

�ت� ا��­�ام رؤ�
 ا��ا��ب  ���ªيÅ ا���ام دا�¡ 
ا���ر، ��ا ��ّ�� اº¥ت �� ���ي� و��ªيÅ ا���ا�ات 

.
��� 
ا��­��©

تصنيف الأجسام




¬� �¯ا ا�� �ي� ��� ����� ا���رة إ�� أ��اء أو �ªا�� � 
 Ç�� ،�� ا� 

 �ا�È ا����
 �� ا������ذات ���ª. و�� أ

��ا�� �� ����� و����¡ ��ا¬¡ ���ن
 دا�¡ ا����.

تجزئة الأجسام


ؤ�
 ا��ا���ي
 ����� ��اط أو ��ا�� ���دة ��� ا�¨�اء، �� ����
 ،
��ا ��ا�� �� ��ام �»¡ ا���
ف ��� ا���À، و����¡ ا���ر ا� �ي

.

ا��
 ا���دة ا��ªا���و

اكتشاف معالم الأجسام


