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Linia verticala si linia orizontala

@ Traseazd liniile dupd model. Poti folosi culori diferite.

@ NEJUCAM SI EXERSAM! Uneste punctele, apoi coloreazd desenele.
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Coloreaza chipul potrivit!

Cum ai desenat?



Linia oblica
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@ Traseazd liniile oblice dupd model.
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@ VEJUCAM SI EXERSAM! Uneste punctele si traseazd liniile oblice. N
Poti folosi culori diferite. La sfdrsit, autoevalueazd-te!

Am reusit! Ma simt:
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Carligul

@ Traseazd cérligul dupd model.
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@ NEJUCAM 51 EXERSAM! Uneste punctele pentru a completa desenele. Coloreazd!

Cum ai desenat?
Coloreaza chipul potrivit!



Bastonasul
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@ Traseazd bastonasul dupd model.
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@ NE JUCAM Sl EXERSAM! Uneste punctele pentru a continua desenele. Roagd-l pe
colegul de bancd sa denumeascd imaginile. Coloreazd! La sfarsit, autoevalueazd-te!

Am reusit! Ma simt:

000




Ovalul

00000000

@ Traseazd ovalele dupd model.
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@ VEJUCAM 51 EXERSAM! Deseneazd oudle gdinii. Cdte ai numdrat?

® POTI SI TU! Adduga frunze floh’lor. Coloreaza-le cu verde.

Am reusit! Ma simt: D \y D E} D C)J
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000 000 000 00 ¥ 7)g



Semiovalul

@ Traseazd semiovalul dupd model.
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@ NVEJUCAM SI EXERSAM! Uneste punctele pentru a finaliza desenele. Coloreazd
corespunzdtor! La sfdrsit, autoevalueazd-te!

Am reusit! Ma simt: D ;;) D :_%‘) D a
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Zala

00000000

@ Traseazd zala dupd model.

B

@ NEJUCAM Sl EXERSAM! Uneste punctele pentru a finaliza desenele. Decoreazd vaporul
cu alte elemente grafice invatate.

, \ ’ \ ’ \ ’ Do ’ .
’ ’ ’ ’ ’
\ \ \ \ \
1 1 1 1 1
I ! 1 ! I X I ! I !
1 1 . 1 1 1
\ ! \ ! \ ! \ ! \
\ ,I \ ,l \ /I \ ,/ \
N N N \
PRl -~ -~ W o~
’ AN ’ AN ’ AN , AN ’ S
’ ’ ’ ’ ’
\ \ \ \ \
1 1 1 1 1
I ! I ! I ! I ! ] !
| N | : | : | : |
\ ! \ ! \ ! \ ! \
\ !/ \ !/ \ / \ ! \
N 4 \ / N 4 N 4
-—=o -—=o - -—=o -—=o -—=o - o
- ~ 4 N 'Y N s N s ~ s N - ~
\N__’/ \s__’/ \N__’/ \\__’/ \s__// \\__//
[ == e — =
STTTS STTTS AT T TS STTTS J 'r L7 T~ ST TTS
\N__’/ \s__// \N__// \N__¢| L 1 \N__//
O 0 ' Foone
/'{ !*\
P | | N
== -==s == -==a ’ N -==a -==a
-, N - - - | e - N
So__-7 SNe__=? Ne__-7 \;’/ | \\:/ N7
o . ! N
, | N
, I | N
, N
ST PE i RN ——— &—--’-—-—-—-—-—-—-—-v’e--——-'——-—-—-—-r\-—*---—l LmT s
SO ~ _-7
1
O '
\l
-——- - -
- SN -~ SN
-~—_ -
P AS
7z So e o s

Roaga-| pe colegul

de banca sa te evalueze! O \y D EF) D & A
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Noduletul

@ VEJUCAM Sl EXERSAM! Uneste punctele fdrd a ridica stiloul.
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@ Roagd-l pe colegul de bancd sé dea un nume oitei.

Am reusit! M3 simt: "] " "
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Linia serpuita

@ NEJUCAM Sl EXERSAM! Uneste punctele ca sd completezi desenele! Decoreazd melcul
folosind culori diferite pentru semne diferite. Adaugad fire de iarbd, din hdrtie glasatad

verde.
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Cum ai desenat? |:> ‘1 1 (1]

Coloreaza chipul potrivit! L \ =T L
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Biciul

@ Traseazd biciul dupd model.

[

@ NEJUCAM 5l EXERSAM! Uneste punctele, apoi coloreazd desenele.
Completeazd corpul omizii cu incd un element, pe care il vei decora cum doresti.

Cum ai desenat?
Coloreaza chipul potrivit!
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Deseneazd-i tepi
. ARICIULUI!

. —> Recunoaste si incercuieste literele ,A” si ,,a” in cuvintele care denumesc imaginile de mai jos.
— Coloreaza cu galben imaginea care reprezintd o insectd si cu verde imaginea care reprezin-
td o leguma.

~

\ ALBINA ALUNE ARDEI ancora /

‘ Traseaza litera dupa model.

............

. FIl CREATIV! Deseneazd ARICIUL pe o foaie de hdrtie. In loc de tepi, scrie litera ,,A”. Coloreazd-1
cat mai frumos. Va fi ariciul ,AAAA”!

Cum ai scris litera ,A”? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! L_f) @) d
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Decoreazd cochilia
e e MELCULUI cu
U bastonase!

. —> Recunoaste si incercuieste literele ,M” si ,,m” in cuvintele care denumesc imaginile de mai jos.
— Coloreaza cu rosu imaginea care reprezinta un fruct si cu maro imaginea care reprezintd un
animal.

\ MAR MORCOV

. Traseaza litera dupa model.

. FIl CREATIV! Deseneaza melcul de mai sus pe o foaie de hdrtie. Decoreazd-i cochilia cu o
multime de litere M. Coloreazd-I cat mai frumos, folosind culori diferite.

Cum ai scris litera ,M”? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! L_f) @) d
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Decoreazad
URSULETUL cu
ovale maro!
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. Traseazd litera dupé model.

\_/

‘ POTI SI TU! Invatd sd desenezi un urs pe o foaie de hdrtie, urmdrind pasii de mai jos. Ai nevoie
doar de o foaie de hdrtie si de creioane colorate.
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Cum ai scris litera ,U”? |:> " " \
Coloreaza chipul potrivit! L_f) \ T T
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Decoreazd NORUL
cu ovale albastre!

. Recunoaste si incercuieste literele ,N” si ,n” in cuvintele care denumesc imaginile de mai jos.

-
‘ 2% 7=
v | %gt’c e

\_ NUCA NASTURE NUFAR ninsoarej

~

. Traseaza litera dupa model.
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@ Exerseazd! Scrie cuvintele! @ Deseneazd un obiect a cdrui
denumire contine sunetul ,N”.
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Cum ai scris litera ,N”? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! \w.:.f) \-qj') \.-':)
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Cu ajutorul liniilor oblice
deseneazd mustdatile
IEPURASULUL!

. —> Recunoaste si incercuieste literele ,1” si ,i” in cuvintele care denumesc imaginile de mai jos.
— Coloreazd imaginea care reprezintd o persoand.
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@ Traseazd litera dupd model.
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Cum ai scris litera ,1”? |:> o " (1]
Coloreaza chipul potrivit! \\,_-f) @) d
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Decoreazd ELEFANTUL
cu literele invatate!

. —> Recunoaste si incercuieste literele ,E” si ,.e” in cuvintele care denumesc imaginile de mai jos.
—> Coloreaza imaginea care contine litera ,,E” de doud ori.

~

ELICOPTER explora/tou

—

Cum ai scris litera ,E”? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! \\,_-f) \-g) d
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Decoreazd
RATUSCA cu
bastonase!

‘ Recunoaste si incercuieste literele ,R” si ,r” in cuvintele care denumesc imaginile de mai jos.
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@ Completeazd spatiile libere cu litera R @ Deseneazd o imagine a cdrei denumire
si citeste cuvintele obtinute. contine litera ,r” si are doud silabe.
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Cum ai scris litera ,R”? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! \w.:.f) \-qj') \.-':)
A

\/ N\
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Decoreazad
CROCODILUL cu
semiovale!

. Recunoaste si incercuieste literele ,C” si ,¢” in cuvintele care denumesc imaginile de mai jos.
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. FIl CREATIV! Pe o coald de hartie transforma litera ,C” in ceva amuzant: deseneazé-i ,,ochi”,
,maini” etc.

Cum ai scris litera ,C”? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! \w.:.f) @) d
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Numarul si cifra 1

‘ Scrie cifra dupd model!
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Coloreazé un element din fiecare multime.

@ Decoreazd cu puncte cifra 1!
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Cum ai scris cifra 1? |:> " "
Coloreaza chipul potrivit! L_f) @)




Numarul si cifra 2

Coloreazd doar ce seamdnd cu cifra 2. Incercuieste cu rosu multimea pésdrilor.

Cum ai scris cifra 2? |:> (X " "
Coloreaza chipul potrivit! L-_f) @) i"‘m)
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Numarul si cifra 3
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Numdrd si scrie cate obiecte are fiecare multime.
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. POTI SI TU! Realizeaza conturul cifrei 3 cu ajutorul unor creioane colorate (vezi .-
desenul alaturat).

Cum ai scris cifra 3? |:> (X " "
Coloreaza chipul potrivit! L-_f) @) i"‘m)
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Numarul si cifra 0

. Scrie cifra dupé model!
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Coloreazd obiectul care seamand cu cifra O.
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. POTI SI TU! Deseneaza pe o coald separata cifra 0. Lipeste sfoard sau un snur pe contur.
Realizeazé o ramé cu semne grafice in jurul cifrei.

Cum ai scris cifra 0? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! \w.:.f) \-qj') \.-':)
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CONSOLIDARE

. Scrie crescator, apoi descrescator numerele date.
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Scrie in casete cifrele indicate de numdratori.
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' Deseneaza multimi cu:

a) doud elemente b) trei elemente c) un element

Cum ai lucrat? |:> (X (1] "
Coloreaza chipul potrivit! — -7 d
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Numarul si cifra 4

Scrie cifra dupa model!

Tevnnnnnndane EITETTITY Pr)
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Numdrd si scrie cGte obiecte are fiecare multime. Spune unde folosesti aceste obiecte.
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' Scrie vecinii numerelor:

Cum ai scris cifra 4? |:> o " "
Coloreaza chipul potrivit! L_f) @) d
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Numarul si cifra 5

. Scrie cifra dupd model!
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‘ Recunoaste si coloreazd cifra 5.

PN VRCRONZECN]

@ Féadundrile si scrie rezultatele in casete.

444 = 3+ 2 =

. FIl CREATIV! Deseneazd conturul mdinii tale pe o foaie de hdrtie. Pe fiecare degetel scrie cifrele
1, 2, 3, 4, 5. Foloseste culori diferite astfel incat creatia ta sa fie cat mai ,vesela”.

Cum ai scris cifra 5? |:> an " "

Pune un coleg sa te evalueze! \\f) \-qu') Cx)
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