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O é
que 6 ?

O termo metaverso surgiu pela primeira
vez no livro de ficcao cientifica “Snow Crash”; do
escritor Neal Stephenson. O metaverso é
basicamente um ambiente virtual imersivo e
hiper-realista, que pode ser acessado através de
6culos de Trealidade virtual (VR) e outros
equipamentos. Por meio desses equipamentos,
os usudrios poderao acessar uma espécie de
realidade paralela, em alguns casos ficcional, em
que cada individuo podera criar seu proprio
avatar.

Assim como no mundo real, esses avatares
possuem um corpo que fazem parte da interagao
entre as pessoas. Esses corpos nao precisam ser
uma copia exata da realidade, dando a
possibilidade das pessoas serem o que quiserem
e como quiserem.
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~ Vale ressaltar que, para aumentar mais
ainda a imersio do metaverso, ele é todo
estruturado em primeira pessoa.

Com todo esse cenario de imersao virtual,
muitas outras empresas também se interessaram
pelo tema, como o caso da empresa Neuralink
fundada por Elon Musk, em que sua ideia seria
implantar um chip cirurgicamente no cérebro,

- criando uma comunica¢io entre o cérebro e o

computador, podendo recriar ambientes virtuais
sem a necessidade de utilizar nenhum dculos de
realidade virtual. Por fim, entende-se que, além
de. metaverso revolucionar os meios de
comunicacao, também . desenvolve novas
tecnologias, a Ciéncia e gera impactos na

sociedade.
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Metaverso, importancia,
possib&iiéa&es e hmslta@oes

O metaverso engloba os temas Ciéncia,
Tecnologia, Sociedade e Linguagem. Seus
impactos abrangem as mais diversas areas,
comecando pelos impactos sociais dentre os

quais ha a desigualdade em que pessoas de baixa

renda nao poderao ter acesso inicialmente,
ficando assim excluidas e marginalizadas.
Podemos citar também a dependéncia
psicologica gerada pela imersao, pela qual os
usuarios podem nao diferenciar mais o0 que €

realidade e o que nao é, além de nio querer mais |
participar da realidade, com isso, aumentando os '

indices de depressio e ansiedade.

Flg 1: Impactos causados pela dependéncia
psicologica gerada pela imersao.

Passando para os impactos na comunicacao,
€ visivel a revoluciao que essas novas interacoes

vao trazer, tornando a comunicagio mais

'i expresswa € dlnamlca, assim como as redes

f“.

sociais ]a nos proporc1onaram.




Por fim, temos os impactos na ciéncia e
tecnologia, sendo esses os mais visiveis, pois
podem ser feitas diversas simulacoes, sem ferir
qualquer pessoa nesse novo universo, pense por

exemplo em treinar novos profissionais, fazer »-
estudos, criar novos processos e produtos, sem %

falar de suas constantes evolucoes e
autoaprimoramento. Entao, com base em tudo o

que foi exposto, é evidente que esse € um tema _§

que merece nossa atencao e estudo.

Fig. 2: Metaverso e Medicina.

- “Acredito til? uma
pessoas deixario de nos Ver com
principalmente de midia soc
empresa do metaverso”. Foi
Zuckerberg,
futuro da f'

;;"-. cientifica “Snow ", de 1992,
escrito por Neal Stephenson. _Por ser ‘um
conceito amplo, a forma mais direta de deﬁnp(o-
termo  talvez ‘seja- recorrendo i sua
origem: ‘Entao I-Iu'o [a protagonista de “Snow.
~Crash”] na verdade nao estd ali. Ele estd em um

__universo gerado informaticamente que o -

computador desenha sobre os seus éculos e
bombeia para dentro de seus fones de ouvido. Na
giria, este lugar imagindrio é conhecido como o
metaverso.’
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Fig. 3: Cena do filme Matrix.
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‘Além disso, aqui hd um ponto
para marcar a diferenca em relaciao aos demais _
mundos virtuais, os proprios usuarlt#s ganharalm
a possibilidade de gerar e manter 0s: (ilement%
virtuais que compoem a s1mulagaa._ vatares
roupas, predlos, veiculos e transagdes financeira
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Futuro do metaverso | Ay

E dificil prever como o metaverso ira se
materializar em nosso cotidiano. A evolucao

dos telefones celulares, por exemplo, foi além
do que se imaginava, mas o fato é que, quando
as revolucoes tecnologicas comecam, é
impossivel prever como vao se desenvolver, e

principalmente, aonde vao desaguar. Por isso

. A
sao revolucoes e nao evolucoes. ‘ v i ’
Por outro lado, a empresa Neuralink Big 4 Ropteaaltatbhdo Neuwlifhy ;
fundada por Elon Musk, pretende implantar
um chip cirurgicamente no cérebro, criando De acordo com o préprio Elon: “E
uma comunicacio entre o cérebro e o desconfortavel ter essa coisa (6culos VR) amarrada
. . n m . A lon raz m
computador, podendo recriar ambientes a cabeca o tempo todo QIS0 —pLazo.—u

Neuralink sofisticado poderia coloca-lo

virtuais sem a necessidade de utilizar nenhum . . =
totalmente em uma realidade virtual”.

oculos de realidade virtual
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