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Modulis T10: Eksperimentavimas su idéjomis ir jy
tobulinimas

Siame modulyje rasite moduliniy, aktyvaus mokymosi istekliy ir veikly rinkinj, kuris padés jums ir jasy
mokiniams ugdyti eksperimentavimo ir idéjy tobulinimo kompetencijas.

8j modulj sudaro:

3 valandy trukmés tiesioginio mokymosi veiklos apraSymas
2 valandy savaranki$ko mokymosi veikla

Fakty suvestiné

Besimokanciojo dalomoji medziaga

Savirefleksijos pratimai

Sio modulio tikslas ir mokymosi uzdaviniai

Pagrindinis Sio modulio tikslas — ugdyti jauny Zmoniy verslumo ir kdrybiSkumo jgudZius, suteikiant priemoniy,

padedanciy ugdyti eksperimentavimo ir idéjy tobulinimo kompetencijas.

Siame modulyje besimokantieji turéty jgyti $iy Ziniy, jgidZiy ir nuostaty:

TEMA ZINIOS IGUDZIAI NUOSTATOS
T10K1 - T10S1 — Gebéjimas T10Al -
T10 Zinios apie jzvelgti daugiau nei Gebéjimas
Eksperimentavi jvairius idéjy savo pirmine idéjg ir prisitaikyti
mas su idéjomis eksperimentav ieSkoti jvairiy bady, T10A2 -
imo ir kaip jg patobulinti Lankstumas

ir jy tobulinimas

tobulinimo
bldus

T10S2 — Gebéjimas
dalytis idéjomis su
kitais

T10S3 — Gebéjimas
prireikus kartu su
kitais iSbandyti
jvairius idéjos

jgyvendinimo badus.

T10S4 — Gebéjimas
nustatyti stiprigsias
ir silpnasias idéjos
puses ir jomis
pasinaudoti
tobulinant idéja.
T10S5 — Gebéjimas
eksperimentuoti
naudojant skirtingus
metodus, siekiant
atrasti geriausia
jmanomg idéjos
jgyvendinimo bada.

T10A3 — Atvirumas
keisti pradine idéjg
T10A4 — Noras
dalytis idéjomis su
kitais, siekiant jas
patobulinti
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01 dalis: Eksperimentavimas su idéjomis ir jy tobulinimas f2f mokymosi veikla

Sioje modulio dalyje rasite i§samig mokymosi uZduotj, skirtg tiesioginiam grupiniam mokymui. Si
mokymosi veikla trunka apie 3 valandas. Sios veiklos tikslas — padéti vedantiesiems / fasilitatoriams
suteikti besimokanCiyjy grupéms visapusiS8kg mokymosi patirtj, kuri padéty jiems ugdyti
eksperimentavimo su idéjomis ir jy tobulinimo kompetencija.

Sioje veikloje naudojamos jvairios priemonés, kurias galima naudoti su skirtingomis tikslinémis grupémis
ir pritaikyti prie kiekvienos besimokanciujy grupés poreikiy.

Santrauka

|rankio pavadinimas /

Numatoma trukmeé Priemonés tikslas

Jrankio tipas

01 dalis

»Tualetinis popierius”
1 | Ir.Pikaso” ledlauziai. Ledlauziai / susipazinimas Dalyviy pazintis tarpusavyje ir su
vedanciuoju

30 min.

Atmosferos grupéje kirimas,
bendravimo ir komandinio darbo

~Pladuriuojanti
lazdelé” ir ,Popieriaus

2 segtuko testas" Komandos formavimo veikla skatinimas, pasitikéjimo stiprinimas,
kdrybiSkumo skatinimas,
30 min. bendradarbiavimo skatinimas

02 dalis

Idéjy rezervuaras. 1
laboratorija. 40 min.

Eksperimentavimas su idéjomis ir jy

Komandini r ri m ini
omandinis darbas / pristatymas tobulinimas

Idéjy rezervuaras. 2
laboratorija. 40 min.

Eksperimentavimas su idéjomis ir jy

Komandinis darbas / pristatymas .
ni I pristaty tobulinimas

Apmastyti pagrindinius mokymosi

6 |Apibendrinimas. 40 min. Plenariné diskusija

dalykus per veiklg bei pateikti
griztamajj rysj.
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01 dalis

SES N EVECIGIES »Susipazinkime“

Apytikslé trukmé 1 val.

Grupés dydis 5-30 dalyviy, priklausomai nuo mokymosi aplinkos

Reikalinga jranga, e Tualetinio popieriaus ritinéliai (1/2 vnt.)
medziagos ir erdve e Spalvoti rasikliai arba Zymekliai

e Garsiakalbis ir neSiojamasis kompiuteris
e Medinés lazdelés (pagal grupiy skaiciy)

e 5 mazos segtuky dézutés

K2
*»*

iSmokti dirbti grupése.

R
**

mastyti nestandartiskai

K2
*»*

Tikslai iSreiksti savo nuomone ir diskutuoti su kitais.

T10K1, T10S1, T10S2, T10S3, T10S4, T10S5, T10AL, T10A2, T10A3,
T10A4

Zinios, |gadziai, Poziiris
Nuoroda

ISsamus apraSymas 1 dalis — Susipazinkime vieni su kitais!

1. ,,Tualetinio popieriaus ledlauzis“— dalyviai sustoja ratu, o

vedéjas (—ai) rankose laiko tualetinio popieriaus ritinélj. Tualetinio
popieriaus ritinélis eina per ratg ir vedéjas papraso kiekvieno dalyvio
paimti tiek tualetinio popieriaus lapeliy, kiek jiems reikia, jei jie
LhipotetiSkai“ naudotysi tualetu (tai sukels Siek tiek juoko grupéje).
Visiems paémus savo gabalélius, vadovas atskleidzia ,paslaptj“:
dalyviai turi pasakyti apie save tiek dalyky, kiek gabaléliy paemé i

tualetinio popieriaus ritinélio.
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https://www.thoughtco.com/toilet-paper-icebreaker-466617

ISsamus aprasymas (tesinys) »Pikaso ledlauzis“ — vedéjas liepia dalyviams iSsiskirstyti po
kambarj. Kiekvienas gauna po tusdig popieriaus lapg ir raSikliy /
spalvoty Zzymekliy. Popieriuje jie turi uzrasyti savo vardus. Ledlauzio
veiklos metu daug karty bus paleista ir pristabdyta daina. Skambant
muzikai, dalyviams liepiama jvairiai judéti po kambarj (viena koja;
Sokinéti; Sokti; pirmyn atgal; ir t. t.) ir kuo daugiau karty pasikeisti
popieréliais su kitais, kol skamba muzika. Kiekvieng kartg, kai
muzika sustoja, dalyviai turi iSsiaiSkinti, kas yra popierélio
savininkas, ir nupiesti jo portreto dalj (akis; ausis; burng; nosj ir t. t.).
Jie taip pat gali pridéti kokiy nors ypatingy bruozy arba informacijos

apie dalyvj. Adaptuota i$ knygos ,Bendras pieSimas*.

2. "Pirmiausia suskirstykite dalyvius | skirtingas grupes (ne maziau
kaip po 5) ir liepkite grupéms iSsirikiuoti j dvi eiles viena prieSais kitg
ir kiekvienos rankos rodomajj pirdtg nukreipti | priekj. Tada ant jy
iStiesty pirSty padékite pladuriuojancia lazdg taip, kad ji bty
subalansuota tiesia linija palei kiekvieno asmens pirSty virSy.
Komanda turi nuleisti pliduriuojancig lazdg ant zemés jos
nelaikydama, nespausdama ir neprarasdama kontakto su pirstais.
Lazda visg laikg turi iSlikti subalansuota ant kiekvieno asmens pirsty.
Jei bet kuriuo metu kas nors praranda kontaktg su lazda, uzduotis

pradedama i$ naujo.

maziau kaip 4 zmonés. Kiekviena grupé gauna po dézute segtuky.
Per 10—-15 minuciy jie turi surasti kuo daugiau jy panaudojimo bady
ir pristatyti juos likusiems grupés nariams. Jei jmanoma,

pasigaminkite prototipus, kad galétuméte pademonstruoti.

Pertrauka
02 dalis
SES RN EVELIGINES IDEJU REZERVUARAS
Apytikslis ilgis 2 valandos
Grupés dydis 5-30 dalyviy, priklausomai nuo mokymosi aplinkos
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https://www.myagilepartner.com/blog/index.php/2019/07/24/ice-breaker-9-collaborative-face-drawing/

e Dideli popieriaus lapai

o Zymekliai
Reikalinga jranga, medziagos ir e Juosta
erdve e Kartonas
e Kiijai

e Dézutés su atsitiktinémis perdirbamomis medziagomis

« iSmokti dirbti grupéje ir kartu priimti sprendimus.

< pristatyti savo idejg kitiems.

« rasti galimas problemas ir kiirybiskai ieSkoti sprendimy.

« iSmokti tobulinti idéjas taikant minCiy lietaus metoda,
pavyzdziui, SCAMPER.

< nustatyti stiprigsias ir silpngsias idéjos puses ir jomis

pasinaudoti tobulinant idéja.

2 dalis — idéjy rezervuaras (1 laboratorija / 2 laboratorija)

1. Dalyviai suskirstomi j skirtingas grupes (4—6 elementai) ir
grupés gauna déze su atsitiktinémis perdirbamomis
medZiagomis. Vedéjas paaiskina, kad kiekviena grupé turés
mazdaug 30 minuéiy sukurti naudingg daiktg i$ ty medziagy
ir parengti 2 minuéiy trukmés gaminio pristatyma, kuris bus
pristatytas visai grupei. Fasilitatorius turi pabréZti, kad
negalima naudotis internetu (idéjos turi Kilti iS grupés).
Rengdami pristatymo pristatyma jie turi turéti omenyje

ISsamus apraSymas Siuos klausimus: Kas tai yra? Kam jis skirtas?

Kiekviena grupé iSeina | priekj ir per 2 minutes pristato
savo prototipg visai grupei. Kitos grupés turi uzsirasyti ir gali
pateikti tik 1 klausima pristatanciai grupei. Po kiekvieno
pristatymo ir klausimo vedéjas duoda 3 korteles su Zenklais,
kad kiekviena grupé galéty balsuoti. Kiekviena Kkortelé

simbolizuoja Sias tris galimybes:
e Taip, as tikrai jj nusipirk¢iau!
e Taip, bet su pakeitimais!

e Ne, nepirk¢iau.

Nedidelé pertrauka (10 min.)
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2. 2 laboratorija — netikétas posiikis — vedéjas suteikia
galimybe visoms grupéms patobulinti, pakeisti, pakeisti
ar patobulinti sukurtus prototipus, tadiau yra svarbus
posikis — prototipai atsitiktine tvarka paskirstomi
komandoms, o tai reiSkia, kad né viena komanda negauna
savo originalaus produkto. Siekiama, kad dalyviai tyrinéty
jvairias idéjas ir susipazinty su idéjy tobulinimo procesu
taikant SCAMPER metoda. Fasilitatorius trumpai paaiskina
apie §] metodg ir jteikia dalijamajg medziagg su SCAMPER
zingsniais, kuriuos kiekviena grupé turéty atlikti, kad
patobulinty prototipus. Pabaigoje dalyviai susirenka ratu ir
kiekviena grupé trumpai pristato, kokius pakeitimus atliko,

ISsamus apraSymas (tesinys) ir visi pateikia grjztamajj rysj. Grupés turi mazdaug 15-20

minuciy pakeitimams atlikti ir dar 10 minuciy aptarti

procesg dideléje grupéje.

3. Baigiamoji diskusija / refleksija — vedéjas liepia
dalyviams maZose grupelése apmastyti dieng, o tada
pasidalyti mintimis dideléje grupéje. Reikéty apsvarstyti

Siuos aspektus:

e Dienos jausmai

e Kas pavyko ir kas nepavyko

e Kuri veikla jums atrodo naudingesné ir kodél?
e Pagrindiniai mokymosi aspektai

e Pasiulymai ir (arba) klausimai

Skatinkite dalyvius mastyti nestandartiSkai. Uztikrinkite, kad kiekvienas

turéty galimybe iSreiksti savo idéjg ar nuomone.

Patarimai, rekomendacijos
tarpininkui

Uzsiémimus gali vesti vienas vedéjas, taCiau rekomenduojama, kad

padéty dar vienas asmuo, ypac didesnése grupése.

Saltiniai / bibliografija Kaip patobulinti ir plétoti idéjas — The Doer's Guide https://rb.gy/vo5g0s

Daugiau apie SCAMPER technikg — https://rb.gy/zxjtyv

Co-funded by the
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02 dalis: Eksperimentavimas su idéjomis ir jy tobulinimas — savarankiSko mokymosi veikla

Sioje modulio dalyje rasite savarankisko mokymosi uzduogiy rinkinj, kuris padés besimokantiesiems ir
(arba) naudotojams jtvirtinti Zinias apie eksperimentavimg ir idéjy tobulinimg. Uzduotys padés dalyviams
tobulinti jgadZius patiems kurti ir tobulinti pirmines idéjas, kurti savo koncepcijg ar konkrety plang ir ieSkoti
bddy, kaip juos analizuoti ir tobulinti. Uzduotys skirtos savarankiSkam pasirengimui, kad dalyvis galéty

dalytis idéjomis su kitais ir gauti griztamajj rysj.

01 veikla:

« Sig veiklg galima atlikti individualiai ir su grupe, geriausia, kad kiekvienas dalyvis
atlikty jg savaip, o paskui pasidalyty savo patirtimi su kitais. Jame yra paprasty
uzduociy, kurios padeda dalyviams generuoti, o paskui tobulinti pirmines idéjas,
pereiti jvairius etapus ir apmastyti kiekvieng i$ jy. Tai leidZia jiems patiems prisidéti ir
pasiekti geresnj bendrg viso proceso supratima.

e Sugalvokite vieng idéjg, kuri padéty i8spresti socialine problema jlsy
bendruomenéje, ir uzrasykite, kokia yra jasy idéja;

o Pasistenkite suprasti, kam ir kodél jisy idéja bus naudinga — bikite konkretUs;

¢ Nustatykite pagrindines savo idéjos savybes. (Apibudinkite svarbias idéjos savybes ir
jos tikslus);

e UzraSykite kiekvienos funkcijos privalumus;

o Nubraizykite savo idejg ir pagrindines jos savybes. Taip galésite patikslinti detales,
geriau jas jsivaizduoti ir padaryti aiSkesnes; Idéjai vizualizuoti galite naudoti
diagramas, rodykles, simbolius. Kad jusy idéja atgyty, ji neturi bati grazi, bet
suprantama ir pagrjsta;

o Atlike visus Siuos zingsnius, pagalvokite, ko reikia, kad $i idéja tapty jmanoma,
kokios gali bati kliatys ir kaip jas jveikti;

o Kai dalijatés Sia informacija su grupe, iSprovokuokite kitus mastyti kitaip, kad

gautumeéte jvairiy nuomoniy.

Vaizdo jrady $altinis, kuris gali bati naudingas atliekant $ig veiklg: Sesi kairybiski minéiy lietaus

badai — https://www.youtube.com/watch?v=yAidvTKX6xM
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https://www.youtube.com/watch?v=yAidvTKX6xM

UZraSy pratimas ,,Kaip galéciau...” yra paremtas gerai Zinomu jrankiu "Kaip galétume", kuris

yra dizaino mgstymo veikla, dazniausiai naudojama projekto ar strateginés iniciatyvos pradzioje.

¢ Pirmiausia nustatykite, kokie yra pagrindiniai jlsy iniciatyvos ir (arba) idéjos aspektai;

o Perkelkite Siuos punktus j uzrasg ,,Kaip galéciau®;

¢ Rasydami uzrasus ,,Kaip galéciau, nepamirskite atsizvelgti j pagrindinius veiksnius,
kurie gali paskatinti jus patobulinti savo pradines mintis;

e UzsiraSykite kuo daugiau pastaby ,,Kaip galéCiau®.

o Pasidalykite jais su kitais dalyviais ir aptarkite su jais, kaip uzrasai ,,Kaip galécCiau“

suteikia galimybiy ieSkoti sprendimuy.

What is and how 1o use the tool "HOW MIGHT WE ?°

Vaizdo jrasy Saltinis, padedantis geriau suprasti dizaino mgstymo veiklos metodg —

https://www.youtube.com/watch?v=04yes4 A46¢c

Paskutiné Sios uzduoties dalis skirta kritiSkai pazvelgti j savo idéjg ir giliau jg iSanalizuoti pagal
Siuos nurodymus:

.

o UzrasSykite, kodél Si idéja? Pasistenkite parasyti kuo daugiau ,,Kodél“.

e Apgalvokite 5 stiprigsias ir 5 silpngsias idéjos puses ir jas uzrasykite.

o Atsakykite j klausima ,,Kaip galéciau®. Pastabos, kaip galétumét jus?

e Pasidalykite jais su kitais dalyviais ir aptarkite su jais geriausig galimg jgyvendinimo
buda.

Co-funded by the
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https://www.youtube.com/watch?v=Q4yes4_A46c

Modulis T10 — EKSPERIMENTAVIMAS SU IDEJOMIS IR

JU EFERIMENTAVIMAS Informacinis lapas

Idéjy tobulinimas — tai procesas, kurio metu susitelkiama j pirmine idéjq ir gilinamasi j detales, kad
ji sklandziai veikty realiame gyvenime. Tobulinimas — tai neapdorotos idéjos tobulinimas
analizuojant, kei€iant ir aiSkinant.

Pagrindiniai bruozai — tai svarbios idéjos savybés, pagrindiniai jos punktai, kurie yra iSrySkinami ir
iSsamiai apraSomi.
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"Smegeny Sturmas" — tai grupinio kdrybiSkumo metodas, skirtas rasti iSvadg dél konkrecios
problemos, idéjos ar iniciatyvos, spontaniskai renkant idéjy sgrasg i$ kiekvieno grupeés nario. ldéjy
Sturma galima atlikti ir individualiai, Cia pateikiami idéjy Sturmo badai:

"Kaip mes galétume" pratimas daznai praktikuojamas kaip komandy bendradarbiavimo pratimas
projekto ar strateginés iniciatyvos pradzioje. Kaip mes galétume (HMW) etape gali bati
sugeneruota daug karybiniy idéjy. Pratimu siekiama laisvai tyrinéti idéjas, kad turétume jvairiy
bady, kaip spresti problemag, o ne sukurti sprendima.

v v -

e Per platus: Padéti Zzmonéms kovoti su visuotiniu atSilimu. (Visi Zinome, kad tai sudétinga
problema.)

e Per siaura: Padéti zmonéms stebéti, mazinti ir dalytis savo anglies pédsaku automatiskai
naudojant iSmanujj laikrodj. (Apribojame sprendimo funkcijg ir formag.)

e Teisingai: padékite Zzmonéms sekti savo asmeninj anglies dioksido pédsaka.

Dizaino mastymas — tai kirybiSkas problemy sprendimo procesas, kuris prasideda nuo Zmoniy ir
jy poreikiy. Kiekvienas gali juo naudotis, kad iSnaudoty savo kirybinj potencialg ir ugdytysi
Siuolaikinei darbo vietai reikalingus jgidzius. Susipazinkite su eksperty patarimais, realiy atvejy
tyrimais ir greitomis uzduotimis, kurios padés jums pritaikyti mgstymo dizainu jgudzius ir mastyseng
darbe.

arba ilgalaikiy tobuléjimo vizijy. Jei tikslas yra klausimas, kg norite pasiekti, tai strateginé iniciatyva
paaiskina, kaip tai pasiekti. Tai Zemélapio marsrutas j jusy tiksla.
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STEPS to GREAT
BUSINESS IDEAS

SCAMPER is a framework designed to help you come up with fresh ideas,
whether for a product, a service or a process, by starting with something
that already exists and subjecting it to 7 areas of questioning. Below are the
7 areas and sample questions to get you to the solution you’re seeking.

S =Py

« Other properties?

« Other time/place?

- Other people?

- Other feeligs/attitude?

« One product with another?
« Purposes/objectives?

- Talents/resources?

« Steps/activities?

+ To a different context?

+ Using borrowed features?

- Using ideas outside your field?
- To another market/situation?

* Features/steps?
ODIFY/ . physical quaities?

* Size/duration/pricing?

* Frequency?

- For other users?
- To solve other problems?

o . Using the by-products?
‘ ANOTHER LSE - To work elsewhere?

* How to simplify?
« What are non-essentials?

LIMINATE « Make it smaller?

* Reduce cost/time/effort?

« Interchange components?

5 ®» CVERSE/ . gse another orrc]jer?o
EREARRANGE | Excrngeroter
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Modulis T10 — Eksperimentavimas su idéjomis ir jy tobulinimas — MOKYTOJO
PAVYZDYS

U2 SCAMPER [/

. X r-
ot B

Substitute  Combine GET Modify Purpose Eliminate Reverse

l l l

Put different Change the Eliminate the useless
components together appearance and parts that are not
to improve presentation valued

v 4 A 4 4

Replace one part Update the Use the product De-construct or
with another that product to new for a purpose that re-think some of
works better preferences wasn't intended the main pillars
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Modulis T10 Eksperimentavimas su idéjomis ir jy tobulinimas —

savirefleksijos pratimai

Dabar, kai jau atlikote visus eksperimentavimo su idéjomis ir jy tobulinimo pratimus, apmastykite
visg procesaq:

e Kaip jgytos Zinios gali padéti tobulinti ir jgyvendinti savo idéjas ne tik versle, bet ir
kasdieniame gyvenime?
o Ko iSmokai daugiausia?

ISvardykite bent 5 dalykus:

e Ko iSmokote dirbdami su grupe ir kokius asmeninius bei profesinius jgudzZius
patobulinote?

o Kuri veikla jums atrodo naudingesné ir kodél?

« Kaip galite panaudoti tai, ko iSmokote, ateityje?

o Kodél svarbu tobulinti idéjas ir gilintis j detales?

o Apmastykite, ko reikia, kad jusy idéjos tapty jgyvendinamos;

» Kiek pasitikite savimi, kad jveiksite galimas klittis tobulindami idejg?
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