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eR SEW?NRURQ

»Hallo, mutige Abenteurer!
Heute erwartet euch eine besondere
Mission bei der alten Ruine Seisenburg,
wo ein gieriger Graf einen Schatz
versteckt hat. Um ihn zu finden, muss
ihr knifflige Prafungen und Ratsel
meistern und als Team g
zusammenarbeiten. :
Sammelt die Losungsbuchstabelg) ~
um das geheime Wort z{§
entschlsseln und den Schatz A€
heben. Seid ihr bereit?
Lasst uns mit der
ersten Aufgabe
beginnen!”
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* Nussini

~Halt, stopp! Ihr habt den Weg durch die Lava
Uberstanden, Ratsel geldst und das geheime
Lésungswort ,,ABENTEUER" gefunden! Euer Mut und
Zusammenhalt haben den alten Zauber der
Seisenburg gebrochen. Der Schatz gehort euch!
Herzlichen Glickwunsch, Meister der Seisenburg!”
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& GRUPPEB

@ SPIELPLAN

E GRUPPE A

(% SPIELPLAN

Beginn Spielpaarung legi
1 14:00 | Wagenhub - Micheldor! :
2 | 1413 | Leonsten - Magdalensberg 12 | 1628 | Steinbach s, Ziehberg - Strienzing | 16 : 16
3 | 1426 | Gundendor - Wagerhub 13 | 16 | Abschitt 4 - Gronburg 13: 21
: 4 | 1439 | Micheldof - Leomstein 7ate ||| [ e | veme |t Schliorbach - Steinbach a. Ziehberg | 22 : 15 |
. 5 | 1452 | Magdalenaberg - Gundendosf 6: 2 s | 707 | s Strignzing - Abschnitt 4 19 7
] 15:05 ‘Wagenhub - Leonstein 22 : 16 16 17:20 | Grinbwrg - Steinbach a. Ziehberg 21 : 13
7 | 1518 | Micheldorf - Magdalenaberg ;5 17 | 1733 | Schierbach - Stienzing | 18z 11
8 | 1531 |Leonstein - Gundendorf T 18 | 1746 | Steinbacha Ziehberg - Abschnitt4 | 20 : 16
9 | 15:44 | Magdslenaberg - Wagenhub 78| 19 | 17:59 | Stenzing - Granburg 15 : 16
10 | 1557 | Gundendort - Micheldort | 19: 7 | ||| 20 | 1812 | Abschnitt4 - Schlierboch 13: 23
? hBSCﬂlUSSTﬂElL[ ? “BHLUSST#.BELlE

Mannschaft

1. | Gundendorf 4 |12 |nn:| e

2. i Wagenhub 4|9 |70:060| 10

P 3. | Micheldorf e s &
F7 I_M';;'Eai._mhm "4 | 3 |3:86| 50 |

5. | Leanstein 4 |0 |49:83| -34

1. Gundendorf 1. Schlierbach - o,
2. Wagenhub 2. Griinburg N %
— [ — : . A e
- . ~ - | iL P

Begegnung
Ehrnsdorf - Breitenau

Voitsdorf 2 - Wartberg

hlul'ibad13 - Peuenbad'-
Smenzmq - Dberschherhachi

Micheldorf - Voitsdorf

NuBbach 2 - Ste'_.rrlmg
Nuﬂbach - Wagenhub

9 A["Lpemstem - Magd-a[enaherg
Sprtal!P)rhrn Oberschlierbach

o

s

s
|‘q =i

Mnlln - Gundendorf
Strmm]nBE - Jugendg’uppe S'todartal
Voitsdorf 2 - Breitenau

Ehrnsdorf - Wartherg

|_- q|a.lu - -n|u- o oW o~

| e

s

Stnanzmg - NuanchE
OberschherbachQ - Pettenbach
Voitsdorf = NuBbach 2

Micheldorf - Steyrling

T

|—lﬂbﬂ-—l0l.nl|ﬂ

g
_n.g..n..-|_no

NuBbach = Pieslwang

o e
o mim

Wagenhub - Leonstein

Altpernstein = Spital/Pyhrn

Begegnung

| Ehrnsdorf - NuBibach 3

Steyrling - Pieslwang

Wartberg - Breitenau

4 |Nu['lbach2 - Spital/Pyhrn

5 |0b-ersd1lietbach2 = Wagenhub

|Nul3bach - Strienzing 2

|0bers:hl‘|erbar.h - Gundendorf

| Molln — Strienzing

Nr. | Begegnung
|Ehrnsdorf - Steyrling

2 |Wartherg - Spital/Byhrn

Magdalenaberg = Oberschlierbach

Malln - Jugendgruppe Stodertal

|t |00 |- D - DD N D

| Strienzing 2 - Gundendorf

|=|ola nlo
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| Wagenhub - NuBbach

4 | Oberschlierbach - Molin
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https://www.google.com/search?sca_esv=11644df17cdf1a12&rlz=1C1GCEA_enAT1198AT1198&sxsrf=APpeQnvlAXZxUorgFj0MsJgdbXkTqTrg-A:1784295451047&q=gmiatlich&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwiEtaLE6tmVAxUpGRAIHSwyJaIQkeECKAB6BAgZEAE
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FilR SCHLAUE FEUERWEHRPROFIS

r vor allem: zusammen wachsen!

Knobeln, tiifteln und gewinnen — abe

r K} SCHLAUCHLEITUNG 3 EINSATZ-CODE

su [IuKu Jede Zahl steht fiir einen Buchstaben (gleiche Zahlen = gleiche Buchstaben).
Entzchliizzels den Einsatzbefehl,

Fiille das 9=9-Gitter 50 aus, dass
in jeder Zeile, jeder Spalte und 18 5 19 5 / 12 ¢ 1 1 20 [ 3 5 14
jedem 2x3-Block alle neun
Symbole genau einmal vorkommen.

19 15 21 19 12 f 13 5 18 5 / &8 1 14

& - re & | A | 19 15 7 5 14 7 |/ 12 5 4 5 18 5
B - newm [ |
H - e ¢ @) r 1l2]als[es[a]s][w0]n]1z]13]a]1s]s7]18]1o]20]a1]
. |
O S 0 ) R 9 [ FUlE
B - schLawen | I
: , TR 3
A -aw i 1 E] FEUERWEHR-KREUZWORTRATSEL '~ *- q
T° = sTRanLROHR i = Y i I [
A = VERKEHRSKEGEL : 2. Gardt nar Waasarfordorung "'| | | I | | !
[ 4. Lowhtet blaw und warnt | [ .
7. Schutsdeidung fir den Einsatz 5
H i | | i 8. Stoigleitung am Gebbiude ]| [ ! g
10. Khiinsta taktische Einbait k - —
Viel Erfolg! 1. Léschi mit Wasser und Schaum L1 | | |
SENKRECHT B| | |
1. Warnt dia Bavisdkorung laut | |
3. Alemachutegeril n|
5. Gordt zum Zerteilen — = L |
mwrla:; ¥ lﬂ[ ] j—_ Jus _|
E. Mk fir die Stirke eines
EBrandes o | —
9. Ot fir Ubumg und Ausbildisn 1 [— |
] KNOTENRATSEL J LOGIK-RATSEL: WER IST W0?
Ordne die Knotennamen (A=F) den richtigen Abbildungen (1-6) zu. Fiinf Jugendliche - Lina, Max, Jonas, Sarah und Leo - haben verschiedene Aufgaben im Lager.

Hinwnaise:
A Krouzknoten 1 2 3 = Max ist nicht fibr die Kiiche zustindig.
N %" = E% @ m » Jonas hat die Sanititzstation nicht ilbernommen.
= — « Sarph ist entweder fiér die Technik oder filr die Verpflegung zustiindig.
€ Retungsinoton (Achtknaten) * Leo hilft in der Kiche.
= Die Person fir die Sicherhedt steht nicht neben Jonas.
Welche Aufgabe hat jede Parson?

D Zimmermannsschiag

E Ankerstich 4 5 E
P R Mame | Koche | Techndk | S 5 erph

F Schotonstich ﬁ‘: “@ﬁ M Lina |
Man | |
Joras | | =
| il .

Deineldsung: % __ 2 __ 3 __ & __ 5 _ & __ (Lesa I |

. .
] BRANDKLASSEN ZAHLENCODE
Ovdne die Beispele der richtigen Brandklaste ru. Jede Zeile folgt eindem eigenén Réechencode. Finde

die Regel und berechne das fehlende Ergebnis.

A [ Feste Stobfe (Glutbidung) 1. Benzin
B [ Fiissige Stoffe 2 Holz o3 I LL 15 I:I
€ [ Gastirmige Stoble 3. Magnesium 2y 2 6 12 20 I:l
B [ Mesits 4. Frooem 3 5 10 20 40 :l
F [ Speisctette und -ale 5. Frittiortl

4) 9

Deine Losung: 1: FH EH & L4

] EINSATZTAKTIK-RATSEL

Bei ginem Zimmerbrand im ersten Obargeschoss eines Hauses mit drai Zuglingen (4, B, C) muss ¢in Trupp
zur Menschenrettung. sin Trupp Tur BrandbekEmpfung und ein Trupp zur Wasserversorgung eingesteit
werden, Jeder Trupp darl nur einen Zugang nutzen. Wie kinnen die Trupps zugeteilt werden?

Zugang A: _ Zugang B: 3 Zugang C: _

GEMEINSAM. SICHER. FUR OBEROSTERREICH.
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