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Míló



Þetta ævintýri felur í
sér boðskap og ef til

vill nokkurn lærdóm. En
mundu að sumt af því

sem sagt er á sér bara
stað í sögum og

ævintýrum en ekki í
raunveruleikanum. 



Kötturinn Míló bjó í
notalegu og falegu húsi í
hæðunum rétt utan við
bæinn. Á hverjum degi
horfði hann upp í hlíðar
fjallanna og dreymdi um
að klífa þau.



Dag einn ákvað Miló 
að láta langþráðan draum
sinn rætast og bjóst til
ferðar upp í fjöllin. Hann

útbjó nesti og setti
nokkra hluti í poka og
lagði svo af stað í 

ævintýraferðina sína.



Þegar Miló klifraði hærra
og hærra upp í fjallshlíðina,

rakst hann á steina og
brattar skriður. Hann var
hræddur og þreyttur en
hélt samt áfram því hann
vildi komast efst uppá

toppinn.



Loks, eftir margra
klukkustunda klifur,
komst Miló upp á
tindinn. Hann leit í

kringum sig og fannst
eins að hann sæi allan
heiminn fyrir neðan sig.

Hann var stoltur af
afreki sínu. 



En svo áttaði Miló sig á nokkru mjög mikilvægu. Það
var erfitt og hættulegt að klífa fjöll og það var
mikilvægt í slíkum undirbúningi að biðja um hjálp. Míló
kallaði því á vini sína sem klifu upp til hans, og saman
fögnuðu þeir afrekinu.



Míló komst að því að draumar geta ræst með ákveðni og hjálp frá vinum. 
Hann var þakklátur fyrir ferðina og lærdóminn sem hann öðlaðist á leiðinni.



Þegar Míló snéri heim
var hann þess fullviss að
hann gæti náð hverju því
markmiði sem hann setti
sér með sterkum vilja og
þrautseigju og vissulega
með stuðningi hjálpsamra

vina.
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