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EDITO

31 janvier. Dernier jour du mois.

Non, ce n’est pas une excuse, c’est un constat.
Disons que janvier a eu cette facon bien a lui
de nous faire comprendre que 2025 ne serait
pas une année de tout repos. Entre la diges-
tion laborieuse des festivités de fin d’année
et cette avalanche d’informations qui nous
est tombée dessus, on a a peine eu le temps
de reprendre notre souffle. Trois couvertures
changées en trois semaines - un record qui en
dit long sur notre don de voyance récemment
découvert. Ou peut-étre est-ce juste notre coté
cynique qui s’amuse a devancer l'actualité
avec des visuels, disons-le, un peu border ?
Allez savoir.

Pendant qu’on jonglait avec nos maquettes, le
monde de I'lA jouait aux montagnes russes :
Trump qui nous sort son projet Stargate de
son chapeau, aussitét éclipsé par l'arrivée
tout en finesse de DeepSeek. Ces derniers
en ont profité pour faire un «middle-finger» a
la bourse américaine. OpenAl, pas en reste,
nous a gratifiés d’Operator, cet assistant qui
automatise jusqu’a nos pauses café. Et pen-
dant que les IA agentiques nous promettent
un futur ou méme nos assistants auront des
assistants, nous, on essaie juste de suivre
le rythme.

J'ai bien tenté d'utiliser Operator pour refroi-
dir ce cerveau en surchauffe et éteindre au
passage quelques incendies en Californie.
Raté pour les deux. Comme dirait Luc Julia,
«il faut respirer». Mais visiblement, 2025 a
d’autres plans.

Alors, on se lance ?

ﬁ'.'1 Rémi Rostan
Rédacteur en chef


https://www.linkedin.com/in/remirostan/







Avance a ton rythme...



Et danse avec ton histoire.



Rubrique
LES HEURES

CLAIRES

En ce début d’année, Les Heures Claires
ouvre grand les portes de I'atelier. [ GLIED
décrypte la mutation du créatif a I’ére de I'lA,
pendant que Serge Gualini nous entraine dans les
nuits italiennes ou son art bouscule les répéres.
Quatre artistes nous livrent leur vision de 2025,
pendant que les lauréats du concours Movember
donnent un nouveau visage a I’engagement.
En cloture, Christophe Menassier, maestro du
design sonore pour les plus grandes marques,
compose désormais avec les IA. Pour clore cette
rubrique en beauté, Arnaud Weber revient sur
la premiére soirée ANIA au théatre de I'lA.

Le créatif augmenté est né par Eric Helias

Quand la Renaissance prend un shoot d’IA
avec Serge Gualini

Portrait de 4 créatifs qui utilisent I'lA

#AIARTFORMOVEMBERCAUSE
les lauréats 2024 dévoilés

Christophe Menassier,
un compositeur a I'heure de I'lA

ANIA, I'apéro des nerds de I'lA

La premiére projection du PROMPT Club
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Tribune | Eric Helias décrypte la révolution créative

LE CREATIFAUGMENTE EST NE

A I’heure ou I'lA générative bouscule tous les codes, une nouvelle espéce de créatif émerge dans nos agences.

Armé d’outils capables de générer images, sons et textes a la demande, le créatif version 2025 jongle avec des
possibilités infinies. Entre réinvention du métier et continuité historique, plongée dans cette mutation qui rappelle
étrangement les grandes révolutions créatives du passé.

Le créatif augmenté est né.

En avance sur ’lhomme augmenté promis par Elon Musk et
Google, le créatif a désormais des outils pour augmenter
sa créativité. Images, musiques, voix, sons, tous ces para-
meétres auparavant éclatés deviennent disponibles entre les
mains d’une seule personne grace a I'lA. Mais la création
d’un outil aussi révolutionnaire et décrié que I'lA est il un
phénomeéne si nouveau pour les créatif ?

Que vaudrait le crayon sans l'artiste ?

Ce n’'est pas le pinceau qui a inventé la perspective mais
bien le peintre.

Les créatifs ont toujours eu de nouveaux outils pour expri-
mer leur créativité.

En peinture, c’est I'invention du tube de peinture qui a créé
le mouvement des impressionnistes car il leur a permis de
peindre en extérieur et donc de trouver de nouveaux themes
d’inspirations. A chaque évolution technologique, en photo,
appareils et pellicules, (35 mm, argentique, puis digitale),
en réalisation, caméras analogiques puis numériques, lo-
giciels de montages sur ordinateurs, etc., tous ces outils
ont eu leurs nostalgiques, leurs détracteurs et leurs fans.

L’IA ne va pas remplacer les créatifs, I'lA va remplacer
les créatifs qui n’utilisent pas I'lA.

On assiste au méme phénoméne que l'arrivée du synthé
et des ordinateurs lors de I'avénement de la musique élec-
tronique.

Plus besoin de faire appel a des orchestres symphoniques
ou a des musiciens spécialisés pour créer ses morceaux,
un seul compositeur peut désormais créer ses morceaux
en jouant de tous les instruments dans sa cuisine. Ce qui
n’a pas remplacé les orchestres symphoniques, ni les mu-
siciens, mais a permis a la musique électronique de se faire
une place a part.

Repenser la création... comme en 1960.

Je pense aux créatifs de pub qui ont été briefé pour imaginer
les premiers spots télé dans les années 60. J'imagine leur
angoisse, leur excitation, leurs questions, leurs peurs de
ne pas savoir faire, de ne pas réussir, de ne pas étre a la
hauteur, leur manque de référence due a la nouveauté...
J'imagine qu’au début ils écrivaient des spots radios a
imager, qu’ils copiaient les derniers films qu’ils avaient vu
au cinéma... N'est-on pas dans le méme processus avec
I'lA ? Les mémes questions se posent comme a chaque
acte de création qui intégre de nouveaux outils. Mon idée
va-t-elle s’adapter a mon outil ou dois-je adapter mon idée
a I'outil ? Ce n’est que lorsque les capacités de I'lA seront
comprises et domptées, que le créatif pourra retrouver la
sérénité, I'amusement et I'ambition de faire de la création.

Seule I'expérience donnera des enseignements utiles a
tous. De nouvelles références créatives sont en train de
naitre qui donneront envie d’étre copiées ou améliorées.
Nous sommes d’ors et déja entrés dans un nouveau cycle
de créativité exaltante.

INn /eric-helias
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ITW - Expo | Rencontre avec Serge Gualini

QUAND LA RENAISSANCE
PREND UN SHOOT D’IA
AVEC

3h du matin a Cesena. Entre les murs de la Galleria Pescheria, les nobles du Quattrocento s’agitent
sous leur linceul synthétique. Serge, privé de sa main droite suite a un accident, transforme
son art en renaissance mutante. Fini le pinceau, place aux dialogues avec les machines. Sa
série «Rave Naissance», née dans les limbes du covid, fait plus que bousculer les codes : elle
invente un nouveau langage artistique. Un mouvement ou I’intelligence artificielle devient le
prolongement d’une créativité qui ne connait ni sommeil, ni barriéres. Les puristes touchent du
doigt cette collision temporelle et, surprise, en redemandent. WaAZ={e3 KR [ R TTA/ T T T W
erge prouve que I’art trouve toujours son chemin, méme quand il faut susurrer ses visions
I’heure oul les machines remplacent les muses.

21 1he



‘ i L'art a toujours été le reflet des mutations de son

temps, un témoin des avancées technologiques
et des changements sociaux. Aujourd’hui, I'intelligence arti-
ficielle (1A) s'impose comme un nouvel acteur majeur dans
le domaine de la création, ouvrant des perspectives inédites
et redéfinissant les frontiéres de I'expression artistique. Au
coeur de cette révolution émerge un courant que je propose
de nommer «Expressionnisme Algorithmique».

Définir I'Expressionnisme Algorithmique ne se limite pas a
I'utilisation d’outils d’IA pour générer des images. Il s’agit
d’'une démarche artistique a part entiére ou l'algorithme
devient un collaborateur, un partenaire dans le processus
créatif. L'artiste, en dialogue constant avec la machine,
nourrit I'algorithme de données, de concepts, d’émotions,
et observe comment celui-ci les transforme, les interprete
et les restitue sous une forme visuelle. L'lA n’est pas un
simple outil de reproduction ou de simulation. Elle devient
un véritable instrument d’expression, capable de traduire
des concepts abstraits en formes concréetes. L'artiste utilise
I'algorithme pour explorer son propre inconscient, pour
donner forme a ses intuitions et a ses émotions.

«Rave Naissance» : Un exemple concret

Ma récente exposition, «Rave Naissance», a la Galleria
Pescheria de Cesena, offre un exemple concret de cette

approche. J'ai utilisé des algorithmes d’IA pour générer
des images qui explorent les themes de la naissance, de la
transformation et de la régénération.

Le public a manifesté un vif intérét pour ce nouveau lan-
gage artistique, posant de nombreuses questions sur les
techniques utilisées et sur le role de I'lA dans le processus
créatif. L'accueil chaleureux, a confirmé l'intérét grandissant
pour cette forme d’art et a balayé mes appréhensions quant
a une possible résistance face a I'innovation.

Les défis et les perspectives

Cette forme d’Art souléve des questions importantes sur
la nature de la créativité, sur le r6le de I'artiste et sur la
place de la machine dans la société. Il ouvre également des
perspectives fascinantes pour I'avenir de I'art, en offrant de
nouvelles possibilités d’expression et de communication.
Cette forme d’Art est bien plus qu’une simple tendance.
Il s’agit d’'un mouvement artistique en devenir, qui explore
les frontieres de la créativité humaine et qui ouvre de
nouvelles perspectives pour I'avenir de I'art. En placant
I’émotion au cceur du processus créatif et en collaborant
étroitement avec I'lA, les artistes de ce courant contri-
buent a fagconner un nouveau langage artistique, riche
en possibilités et en émotions.



Plus de 10 000 ceuvres en un an, Serge !
Tu dors parfois ou I'lA t'a transformé en machine ?

Je m’endors assez rapidement le soir, c’est vrai. Mais disons
que je compense en travaillant quelques heures entre 3h
et 5h du matin. C’est un moment ou je suis particuliére-
ment concentré et productif, ce qui explique peut-étre le
nombre d'ceuvres. L'lA n’y est pour rien, c’est juste une
question d’organisation et de rythme de travail. Ces 10
000 ceuvres ne sont pas toutes des romans fleuves, bien
shr ! Certaines sont plus rapides a réaliser que d’autres,
et j'utilise ces heures nocturnes pour des taches qui de-
mandent beaucoup de concentration, comme la relecture
et la correction. On pourrait dire que je suis une machine...
a café & 3h du matin !

Premiére fois que tu as utilisé I'lA, c’était quoi ta
réaction ? Genre ‘wow’ ou plutét ‘oh merde, je viens
de créer un monstre’ ?

Je me rappelle trés bien de cette premiére fois. J'ai été
parcouru de frissons d’excitation mélée d’inquiétude. En
voyant I'lA générer des images d’une telle qualité, j'ai
ressenti un mélange d’émerveillement et d’appréhension.
C’était incroyable de voir une machine capable de ca.
J'avais I'impression d’étre aux premieres loges d’une
révolution. J'ai passé la premiére nuit a I'ordinateur,
tellement absorbé par ce que je découvrais. Je voulais
explorer toutes les possibilités, tester différentes com-
mandes. J'étais comme un enfant devant un nouveau
jouet. C’était un mélange des deux, en fait. Il y avait un
coté “wow” devant les capacités de I'lA, mais aussi une
certaine inquiétude en réalisant son potentiel. Pas au
point de parler de “monstre”, mais j'ai compris qu’il fallait
étre conscient des enjeux.

L’IA EXECUTE, MON SAVOIR-FAIRE GUIDE

Comment on passe de la peinture traditionnelle a
la création d’images par intelligence artificielle ?

Ma transition de la peinture traditionnelle a la création
d’images par IA est due a un accident qui a malheureu-
sement affecté ma main droite. Je n’ai plus la précision,
ni la force nécessaire pour manier les pinceaux comme
avant. C’était une frustration immense, mais j'ai cherché
des alternatives. Heureusement, mes nombreuses années
de pratique de la peinture traditionnelle m’ont apporté
une connaissance approfondie des techniques et des
instruments. Cette base solide me permet aujourd’hui de
guider I'lA. Au lieu d'un pinceau, j'utilise des logiciels et des
plateformes d’'lA générative d'images comme Midjourney,
en lui fournissant des descriptions détaillées de ce que
je veux peindre, en utilisant mon vocabulaire artistique.
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C’est une véritable collaboration : I'lA exécute mes direc-
tives, mais c’est mon savoir-faire qui guide le processus.
Cette approche me permet de continuer a créer malgré
mon handicap et d’explorer des possibilités nouvelles.

Bien sir, cela ne remplace pas complétement la sensation
du pinceau sur la toile, mais c’est un moyen formidable
de continuer a m’exprimer artistiquement.

Est-ce que Francis Bacon, dans ta liste d’influences,
aurait aimé voir ses ceuvres remixées par une IA ?

Je pense que oui, Francis Bacon aurait probablement été
fasciné par les possibilités offertes par I'lA. Son ceuvre est
marquée par une obsession pour la figure humaine, qu'il
déforme et torture pour exprimer I'angoisse et la vulnérabi-
lité. L'lA, avec ses algorithmes de transformation, aurait pu
lui offrir de nouveaux moyens d’explorer ces déformations,
de créer des hybridations surprenantes et de placer ses
figures dans des structures spatiales inédites. Il appréciait
le hasard et I'accident dans son travail, et I'l| A, paradoxale-
ment, peut aussi introduire une part d'imprévisibilité. Bien
sar, I'lA ne rend pas la matiére picturale si importante chez
Bacon, mais elle offre en contrepartie d’autres possibilités,
comme la manipulation des couleurs et la superposition
d’'images. Compte tenu de son ouverture d’esprit et de
son godt pour I'expérimentation, il est fort probable qu’il
aurait vu I'lA comme un nouveau terrain de jeu pour son

imagination, cherchant sans doute a s’approprier ces outils
et a les détourner, comme il I'a fait avec d’autres médias.

Tu as exposé dans des galeries prestigieuses, mais
aussi dans des lieux alternatifs. Ou s’éclate-t-on
le plus ?

C’est une excellente question ! Je dirais qu’on s’éclate dif-
féremment dans les deux cas. Les galeries prestigieuses
et les lieux alternatifs offrent des expériences complé-
mentaires. Dans les galeries établies, on rencontre un
public plus connaisseur, des collectionneurs, des critiques.
Les discussions sont souvent plus formelles, axées sur
I'analyse de I'ceuvre. Dans les lieux alternatifs, le public est
plus jeune, plus diversifié et les échanges sont plus spon-
tanés, parfois méme passionnés. Le contact avec le public
est essentiel, et les critiques, bonnes ou mauvaises, sont
toujours enrichissantes. Par exemple, une remarque d’un
collectionneur dans une galerie m’a ouvert de nouvelles
perspectives sur mon travail, tandis qu’une question naive
d’un jeune dans un lieu alternatif m’a aidé a clarifier mon
propos. Les galeries offrent une visibilité importante et une
reconnaissance, tandis que les lieux alternatifs offrent une
plus grande liberté d’expression et une ambiance souvent
plus festive. Ces deux types d’expériences sont essentielles
pour mon évolution artistique car elles me permettent de
toucher des publics différents et de me remettre constam-
ment en question.




LE PLASTIQUE RECOUVRE MES PERSONNAGES,

LES ENVELOPPE, PARFOIS LES EMPRISONNE.

C’EST LA PROTECTION ET L’ISOLEMENT

Peux-tu nous parler de ta derniére exposition
“Rave Naissance” ?

“Rave Naissance” est une série de portraits que j'ai créée
durant la période difficile du Covid-19. Cette période
d’isolement et d’incertitude a profondément influencé mon
travail. J'ai choisi de représenter des figures embléma-
tiques de la Renaissance, des portraits inspirés par les
grands maitres de cette époque, pour son symbolisme
de renaissance artistique et culturelle, un écho a notre
propre période de transition. J'ai ensuite ajouté un élément
contemporain : le plastique. Il recouvre les personnages,
les enveloppe, parfois les emprisonne, prenant différentes
formes. Ce plastique symbolise a la fois la protection,
comme un masque, mais aussi l'isolement et I'artificia-
lité, et évoque également les enjeux environnementaux.
L'association de la Renaissance et du plastique crée un
“court-circuit temporel”, une collision entre deux époques.
Les portraits sont a la fois beaux et étranges, familiers et
déconcertants. J'espére que ces ceuvres suscitent une
réflexion sur notre rapport a la protection, a l'isolement,
a I'environnement et sur notre capacité a renaitre face
aux crises.

Les critiques d’art traditionnels, ils réagissent com-
ment face a tes ceuvres ? J’imagine que certains
doivent avoir besoin d’un petit remontant...

Les critiques et les journalistes se montrent tres curieux et
intéressés par mon travail. lls s’'intéressent a la démarche,
a la maniere dont j'utilise I'lA comme un outil au service
de ma créativité. lls apprécient le résultat, la qualité es-
thétique des ceuvres et comprennent que cela s’inscrit
dans une continuité avec I'histoire de l'art. lIs me posent
beaucoup de questions sur mon parcours, sur les outils
que j'utilise, sur les enjeux de ce type de création. Pour ce
qui est des galeristes, I'acceptation est plus progressive.
C’est un milieu plus conservateur, mais je suis optimiste.
lls ont besoin de temps pour comprendre comment ce type
d’art se positionne sur le marché, mais le marché évolue
et de plus en plus de collectionneurs s’y intéressent. Au
lieu d’avoir besoin d’'un remontant, je pense que beaucoup
sont agréablement surpris par la qualité et I'originalité
des ceuvres. Bien s(r, il y a toujours des réticences, mais
I'important est de susciter le débat.

Plusieurs questions concernant les visiteurs qui

découvrent I’'lA a travers ton travail, comment
réagissent-ils ? Plutot émerveillés ou un peu perdus
face a cette approche ? lls restent dans I’émotion ou
ils basculent dans la technique ?

A ma grande surprise, ce sont les personnes plus agées et
plus traditionalistes qui posent le plus de questions. C’est
assez paradoxal car j'aurais pu penser qu’elles seraient
plus réticentes face a I'lA. Mais en fait, c’est justement
parce gu’elles sont moins familiéeres avec ces technolo-
gies qu’elles sont si curieuses. Elles s’approchent des
ceuvres pour examiner la trace du pinceau, la matiére,
cherchant a comprendre le processus créatif. Elles posent
beaucoup de questions techniques sur le fonctionnement
de I'lA, les algorithmes, les prompts. Elles sont fascinées
par la possibilité de créer des images a partir de textes.
Et le plus surprenant, c’est que certains d’entre eux, bien
gu’ils n'utilisent pas I'ordinateur au quotidien, expriment
le désir de tester Midjourney. Cela montre qu’elles ne
sont pas fermées a la nouveauté et qu’elles sont prétes
a apprendre. Bien sir, il y a aussi des personnes plus
jeunes qui sont émerveillées par I'aspect spectaculaire des
images, et d’autres qui se sentent un peu perdues, mais
I'intérét des personnes plus agées est vraiment marquant
et trés encourageant.

9 C’est quoi la prochaine étape pour toi en 2025 ?

En 2025, j'ai plusieurs projets en téte. Tout d’abord, je
souhaite continuer a exposer mon travail, en ltalie et a
I’étranger, dans des galeries et des lieux alternatifs, et
explorer de nouveaux formats comme des installations
immersives. J'ai quelques pistes pour des expositions et
j'aimerais beaucoup participer a des foires d’ art contem-
porain. Je suis également trés ouvert aux collaborations
avec d’autres artistes, qu’ils soient musiciens, vidéastes
ou designers, pour créer des ceuvres hybrides et surpre-
nantes, par exemple des expériences audiovisuelles ou des
projets liés au design et a I'architecture. J'aimerais aussi
entreprendre des “voyages physiques et mentaux”, des
explorations de nouveaux lieux et de mon propre imaginaire,
pour nourrir ma créativité et découvrir de nouvelles formes
et perspectives, par exemple en voyageant au Japon et en
explorant des thémes comme les samourais modernes.
Enfin, trouver un mécéne serait une opportunité extraor-
dinaire pour développer mon travail et réaliser des projets
plus ambitieux. Un mécéne qui partagerait ma vision de
I'art et de la technologie et qui comprendrait I'importance
de soutenir la création contemporaine. Si vous connaissez
des personnes ou des organisations qui pourraient étre
intéressées, n'hésitez pas a me contacter !

in /serge-gualini
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ANGELINA SHAHINYAN
Gen Al Creative
Yerevan - Arménie

En tant que créateur visuel basé en Arménie,
j'utilise principalement I'l|A générative comme
médium créatif. Dans ce visuel, j'explore le
théme du « nouvel an a travers le prisme de
I'lA ». Mon ceuvre *'Red Hands'* propose
une réinterprétation du rdle de I'lA : non pas
comme une force froide et mécanique, mais
comme un soignant. Les mains rouge vif de
cette ceuvre symbolisent la vie, la chaleur et
la connexion émotionnelle. Elles rappellent
que, méme dans un futur hautement tech-
nologique, le besoin humain essentiel reste
le soin et la compassion.

Ces mains ne forcent pas, ne réparent pas
— elles tiennent, soutiennent et guident.

A travers mon travail, je vise a inspirer une
nouvelle fagon de penser I'lA: non comme un
remplacement de la créativité humaine, mais
comme un outil puissant qui hous permet de
réver plus grand, d’exprimer davantage et de
créer des liens significatifs.

€= Son visuel
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MELISSA DIAGO
Al Content Specialist
Malaga

Je suis Melissa Diago, spécialiste en contenus
liés al'lA, mélant art et technologie avec une
touche de «sombre élégance». Mon parcours
a débuté avec la photographie, ou je créais
des images chargées de sens a travers des
autoportraits.

Aujourd’hui, je vulgarise des concepts com-
plexes liés a I'lA dans des conférences et ate-
liers, en concevant des solutions percutantes
et accessibles qui stimulent I'innovation. Mes
autoportraits, eux, naviguent entre la dark
fantasy et la haute couture : des robes qui
ondulent comme des vagues, des flammes
qui dansent en défiance et des cornes qui
couronnent les audacieux.

Chaque création offre un apercu d’un univers
mélant mystere et beauté, avec juste ce qu'il

faut d’audace pour rappeler ceci : I'art se doit
toujours d’avoir une pointe d'attitude.

Son visuel en page 107

/fonismmn
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http://instagram.com/onismmn
http://instagram.com/fashsplash.ai
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BLUMQUIST
Al Artist, Teacher
Nurnberg

Blumquist est un musicien expérimental,
enseignant, cinéaste et artiste spécialisé
dans I'lA, basé a Nuremberg, en Allemagne.

Sa pratique repose sur une déconnexion du
monde matériel pour explorer des connexions
dans les couches abstraites de la réalité. Il a
exposé a Milan, Paris, Nuremberg et Middle-
burg. Membre de la communauté artistique
*fellowship* de daily.xyz.

Ses visuels aux pages 102 & 103

@ /blumquist_

ARWEN DE PUYRAIMOND
Art director
Paris

Arwen de Puyraimond, directrice artistique
freelance spécialisée dans les marques de
luxe et de niche.

Je concois des visuels uniques mélant créati-
vité et storytelling, en utilisant I'lA pour créer
des univers poétiques et inattendus.
Passionnée par la redéfinition des esthétiques
et I’exploration de lI'innovation.

Son visuel =

/dreamscapes_inai/


http://instagram.com/dreamscapes_inai/
https://www.instagram.com/blumquist_/

Ce visuel a été proposé par Arwen de Puyraimond
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https://www.linkedin.com/in/julien-v-61b367118/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D

Concours | L"IA met les moustaches & 1’honneur

HAIARTFORANOVENMBERCAUSE:
LES LAUREATS 2024 DEVOILES

Douze artistes ont été sélectionnés par Alexander Esau, Maribeth Woodford, Manny Da Silva & Robin Doris pou
(CUTETIT Y go T &1 lo Lo W VAN (CR T TN =10 L [WYZET0) | o TV LHC, partenaire du concours aux cotés de Pimento, vous fait
découvrir ces propositions engagées.

e Olga Volosin
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https://www.linkedin.com/in/olga-voloshin/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
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https://www.linkedin.com/in/israel-ayliffe/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
https://www.linkedin.com/in/michael-wand/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
https://www.linkedin.com/in/michellepontes/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D

" movéiisen,

° Hellena Banner
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https://www.linkedin.com/in/danfrydman/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
https://www.linkedin.com/in/reddigitall/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
https://www.linkedin.com/in/hellena-b-254ab0302/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
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Cyril Carrier,
@ de la rédaction
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https://www.linkedin.com/in/prasad-g-85b65a35/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
https://www.linkedin.com/in/cyril-carrier-%E2%9C%A8-30aa33a2/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
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Chad White

37 lhe


https://www.linkedin.com/in/leonardosavaler/?lipi=urn%3Ali%3Apage%3Ad_flagship3_search_srp_all%3BXjV7WsyESDuHcVNe%2BVeShQ%3D%3D
https://www.linkedin.com/in/chaddesign/







Salut Christophe, avant de plonger dans le pré-

sent, j’aimerais qu’on remonte un peu le temps,
comment tout a commencé pour toi ? Et si tu devais
te présenter sous la forme d’un prompt, qu’est-ce
que ca donnerait ?

Je suis arrivé tard dans la musique, je n’'étais pas prédes-
tiné a ca. J'ai rencontré a 16 ans un groupe de copains
et on a monté notre premier groupe trés punk. Le seul
gui savait jouer d’un instrument nous a dit : toi tu joueras
de ¢i ou de ¢a, pour moi ¢a a été la batterie. J'ai appris
comme j'ai pu puis j'ai pris des cours avant d’intégrer
2 écoles de musiques et le niveau s’est amélioré. J'ai
ensuite eu un groupe avec lequel on a beaucoup tourné
puis en 2000 j'ai tout abandonné quand j'ai découvert
les machines. C’était une révélation avec une possibilité
d’expression nouvelle pour moi ou je pouvais expéri-
menter sans contrainte. Aprés 2 albums personnels,
j'ai commencé a musicaliser des sites événementiels
puis, de fils en aiguilles, j'ai travaillé pour des marques
en composant pour leurs films. Je me suis également
passionné pour le sound design que j'ai toujours aimé
intégrer dans mes compositions. Puis ensuite, j'ai eu la
chance de faire la musique d'un long métrage, de docu-
mentaires, des génériques TV, des installations sonores,
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bref, un parcours assez vaste mais toujours avec une
véritable passion pour I'image.Si je me présentais sous
forme de prompt, ¢a serait : musicien, passionné, curieux,
contradictoire [Pas plus].

400 compositions pour des marques... C’est im-
pressionnant ! Tu peux me raconter un projet qui
t’a particuliérement marqué ?

Je n’en retiens pas vraiment un, chaque projet est un
nouveau défi musical avec un genre nouveau et des
échanges humains nouveaux. Je retiens surtout ma
premiére aventure au cinéma, la musique du film “Les
petits princes” de Vianney Lebasque car c’était vraiment
un réve de pouvoir composer la musique d’'un premier
film et de la découvrir en salle.

IL Y A ENVIRON 8 MOIS, J’Al DECOUVERT

UDIO... J’Al TRES VITE PRIS UNE CLAQUE

Quand tu as découvert SUNO et UDIO, qu’est-ce
qui t’a traversé I'esprit ? En tant que pro, ¢a t’a
fait quoi de voir ces outils débarquer ?

Je suis treés geek et je m'intéresse a I'lA dans la musique
depuis un moment mais jusqu’ail y a encore un an, je n'y
voyais aucun intérét. Il y a environ 8 mois, j'ai découvert
UDIO mais pas que... J'ai trés vite pris une claque...
J'’ai commencé a passer du temps a prompter, du temps
a formuler mes requétes et j'obtenais des résultats de
plus en plus déments. Ca a été pour moi un vrai choc,
du moins celui qui remet les choses en question.

De la, VR(AI)E Musique est apparue. Tu peux nous
en dire plus ?

C’est tres simple, plus je passais du temps sur ces géné-
rateurs, plus je m’interrogeais sur le futur de mon métier.
Les créations en IA deviennent avec I'apprentissage de
plus en plus créatives et surtout il y a I’émotion. J'ai donc
imaginé un projet ou je pourrais allier mes compétences
et mon expérience que j'associerai a ces nouvelles tech-
nologies. De la est née Vraie musique avec un titre un
peu provocateur.

Il y a des moments ou I’'lA t'a complétement sur-
pris ? Du genre ou tu t’es dit : «Wow, je n’aurais
jamais pensé a ca I»

Complétement. Mais je le suis tous les jours, que ce soit par
la puissance du son ou l'originalité de certaines créations.
Mais pour ¢a, il faut passer beaucoup de temps devant la
machine car il y a énormément de déchets.



Malgré les avancées incroyables de I'lA, quelles

sont les limites actuelles que tu rencontres dans la
création musicale avec ces outils ? Y a-t-il des aspects
ou I’humain reste encore irremplacable ?

Je dirais qu’on est encore dans des demandes aléatoires
méme s’il existe des combines pour gagner en précision.
La création musicale en IA peut vraiment tout reproduire
d’existant aujourd’hui et méme si elle est capable d’inno-
vation, I’hnumain aura toujours sa place avec sa singularité.
Je pense que le sound design, plus que la musique, a
encore de beaux jours devant lui concernant la création
a lI'image car c’est une histoire de feeling, de précision
et de timing.

Tiens, parlons de tes clients. Le jour ou tu leur as
dit : «Et si on essayait I'lA ?», c’était plutét des
visages inquiets ou des yeux qui pétillent ?

J'ai beaucoup réfléchi avant de faire mon coming out car
les gens aiment les cases, certains m’ont dit que c’était
peut-étre un suicide artistique. Les réactions dans I'en-
semble sont trés cools, j'ai surtout des échanges avec des
gens curieux, qui aiment I'innovation et les changements
et c’est tout ce qui me plait. J’enchaine les calls avec
des grandes agences de communication et des boites
de production depuis que j'ai lancé I'agence, ¢ca donne
chaque fois des discussions passionnantes sur toutes
les interrogations que suscite I'lA, que ce soit I'éthique,
la politique, la sociologie ou la philosophie.

Et dans I'industrie musicale, comment tes parte-
naires, confréres, musiciens... percoivent cette
révolution IA ?

Je pensais rencontrer de la colére mais j'ai rencontré tout
le contraire. Il y a quand méme un sentiment de tristesse
guand au fait de penser que les machines vont remplacer
les hommes mais ce sentiment est général et ne concerne
pas que la musique. Quand tu parles de I'lA, tu te rends
compte que tout le monde connait le mot mais personne
n'imagine vraiment ce que c’est jusqu’a ce que tu en
fasses la démonstration. Il y a vraiment un avant et un
apres quand les gens viennent dans mon studio... Il faut
vraiment I’entendre pour le croire.

As-tu mené une mission récente qui illustre par-
faitement I'apport de I’'lA dans ton approche ? On
est curieux !

Oui trés clairement. Chez Vraie Musique, on a mis en place
2 offres. La premiére est une offre “Digital media” qui est
amenée a remplacer sur le temps les catalogues actuels
de musique. A des prix comparables, nous proposons
aux agences de ne plus passer 4 ou 5 heures a chercher
la bonne musique sur des catalogues plutdt insipides qui
représentent au final un coit humain. Nous analysons la
demande et nous pouvons proposer des musiques trés
rapidement avec une qualité de création et de mixage
largement supérieure.

° Disco funk
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https://vraiemusique.art/#2_DISCO-FUNK

Concernant la deuxiéme offre, nous venons de livrer a
une grande marque 4 musiques classiques pour 4 films,
I'originalité de la création et la puissance du son ont im-
pressionné notre cliente mais pour ce projet, nous avons
fait des aller-retours avec des parties qu’on a recomposé
nous-méme pour répondre a des timings d’édition.

1 OComment imagines-tu la suite dans I'indus-
trie musicale ? Ou va-t-on dans les prochaines
années ?

Je n’en ai trés clairement aucune idée... Je pense que
les modéles actuels vont étre entierement chamboulés.
Je pense aussi que la musique est une industrie pour
laquelle j'ai assez peu de respect. L'lA, méme si elle
est souvent rattachée a un process capitaliste m’inspire
guelque chose d'assez punk dans sa maniére actuelle
de casser des codes et des habitudes. Je pense qu’elle
va apporter une nouvelle facon de percevoir le monde et
prédire ce a quoi elle ressemblera dans quelques années
est trés présomptueux.

L’IA W’INSPIRE QUELQUE CHOSE D’ASSEZ

PUNK DANS SA MANIERE ACTUELLE DE

CASSER DES CODES ET DES HABITUDES

1 D’ailleurs, avec I’'émergence de plateformes
comme SUNO et UDIO, et les récentes pour-
suites des majors, l'industrie musicale traverse une
période intense. En tant que professionnel qui utilise
ces technologies, comment percois-tu ces tensions
entre innovation et protection des droits d’auteur ?

Tout I'enjeu estici. Je n’ai pas les connaissances ni tech-
niques ni juridiques pour discuter du droit d’auteur dans
la musique. Ce que je sais, c’est que quand j'entend de
la musique, et j'en entend toute la journée, j'entend des
références a d’autres artistes, depuis toujours tout le
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monde s’inspire de tout le monde. Tres rares sont les
artistes a révolutionner avec un nouveau style, une nou-
velle approche, une nouvelle couleur. Il y a quand méme
une hypocrisie dans le monde de la création, quand je
travaille dans la pub ou le cinéma, a 99 %, les gens me
donnent des références et quelque part on est déja dans
une démarche de copie... Je pense que les grandes
majors ne pourront pas gagner face aux générateurs de
musiques car c’est plutdét la méme chose. Ce qui va étre
trés compliqué, c’est de légiférer face a des technologies
qui vont trés vite aujourd’hui mais effectivement il va falloir
trouver des équilibres.

1 Quand tu travailles avec I'lA, est-ce que tu te

sens parfois «co-compositeur» avec la machine ?
Et jusqu’ou penses-tu que I'lA peut devenir une vraie
collaboratrice créative ?

Je me suis rendu compte en faisant écouter ces choses que
je créais en IA et qu’en les faisant écouter a des proches,
on me disait : “Mais c’est toi qui a fait ¢a, je reconnais ta
patte”. Car au final, de compositeur, on devient producteur
et ca n'altére en rien notre sensibilité musicale. Et puis je
compose encore beaucoup aujourd’hui des choses que
jinjecte dans les IA, c¢a inverse le processus et j'obtiens
des surprises. En vérité, les générateurs sont un nouveau
jouet créatif avec des possibilités infinies et une maniére
d’aborder des styles que je ne maitrise absolument pas.

1 Pour finir sur une note inspirante : si tu avais
une baguette magique pour développer LA fonc-
tionnalité IA de tes réves, ce serait quoi ?

Ce serait celle de voyager dans le temps car je suis trés
curieux de la suite. =

vraiemusique.art


https://vraiemusique.art/
https://vraiemusique.art/#6_BLUES
https://vraiemusique.art/#1_CINEMA-DRAMA

Premiere agence de musiques
originales génerees par
intelligence artificielle mais
pilotees par de vrais
compositeurs expérimentés

VR(AIE
MUSIQUE


https://vraiemusique.art/

THEATRE DE L’IA

10 rue de La Vacquerie 75011 Paris U el e
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Communauté | Le 20.01, ANIA inaugurait sa premiére soirée au Théatre de I'lA

LE NMMOT D’ARNAUD WWEBER

J'ai créé ANIA, I'apéro des nerds de I'lA, pour rassembler, lors de mes passages
a Paris, la communauté visionnaire de I'intelligence artificielle avec laquelle j'étais
principalement en contact sur LinkedIn. Cette idée est née de mon envie de fédérer
cette communauté éclatée de maniére plus concrete et organique. Le format initial, un
apéro informel, a rencontré un tel succes des ses premieres éditions que nous I'avons
structuré et développé avec Erwan de la Porte du Theil, présent dés le départ, afin
de cultiver cet esprit créatif, foisonnant et convivial.

T
Amusons-nous a |

PROCHAIN RDV

LE 06.03.25
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Retransmission
par IN DATA VERITAS



https://www.linkedin.com/events/lepromptclub7290064981142761474/theater/

Communauté | Le 28.01, Premiére projection du Prompt Club au Thééatre de I'lA.

NOS COUPS DE COEUR

Le Prompt Club présentait ses premiéres créations le 28 janvier au Théatre de 1A, ERC TG ERT MG L1311 o RS
IN DATA VERITAS, illustre les nouvelles possibilités créatives qu’offre I'intelligence artificielle dans la réalisation
audiovisuelle.

° Gilles Guerraz x Jeanne Guerraz

!!!lmuuﬂﬁ" '

° Stéphan Muntaner x Christophe Menassier
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https://www.linkedin.com/posts/st%C3%A9phan-muntaner-82040a210_promptclub-creativity-thebeginning-activity-7285352587745198080-fPTK?utm_source=share&utm_medium=member_desktop
https://www.linkedin.com/posts/gilles-guerraz-iagenerative_sora-sora-activity-7290303786001031168-dul2?utm_source=share&utm_medium=member_desktop

Rubrique

LES HEURES
INNOVANTES

En ce début 2025, on fait le point sur le
_ VELHEESGEHH TS Google frappe fort avec une
fin d’année explosive, pendant que Midjourney
muscle son jeu co6té retouche. On a aussi
testé Dzine.ai, un petit nouveau qui promet
de révolutionner le design assisté. Entre les
notes miraculeuses de ChatGPT a I’école et les
hallucinations des nouveaux LLM, I’lA continue
de nous surprendre... et de hous questionner.
Le tout ponctué par une discussion cash avec
Luc Julia, qui vient mettre les points sur les i des
promesses un peu trop ambitieuses du secteur.

L’incroyable percée de Google sur I'lA grand public
et les actu’ de la newsletter Upmynt par Sane

L’éditeur Web de Midjourney par GenlArt

LudovicCreator présente sous la banniére
GenlArt, la plateforme Dzine.Al

Interview des co-fondateurs de Dzine.Al

Appliquer des textures n’a jamais été aussi simple
par Hadrien & Howard d’Adobe

Musique générée par IA, ol en sommes-nous ?
Tribune juridique par Aurore Sauviat

L’éducation a planté, I'lA a pris le relai, un article
d’Eglantine Germain

Promesses, millions, désillusions :
L’IA en 2025 selon Luc Julia




49



1lhc 50



Edito | par Sane Lebrun de la newsletter Upmynt

LINCROYABLE PERCEE
DE GOOGLE SURLIAGRAND PUBLIC

Plutét discret tout au long de 2024 (si ce n’est une po-
Iémique en février sur leur modéle image devenu trop
«woke»), le géant a réalisé une fin d’année tonitruante.

Google a, coup sur coup, lancé des avancées majeures,
et ce sur TOUS les fronts, de maniére ultra compétitive :
LLM (Gemini 2), image (Imagen 3), vidéo (Veo 2), agent
(Project mariner)...

En particulier, Gemini 2 caracole en téte des meilleurs
LLM, en affichant méme un taux d’hallucination inférieur
a celui des modeles d’OpenAl (o1 et GPT-40). C6té vidéo,
Veo 2 a volé la vedette a Sora, avec des animations encore
plus crédibles.

Mais ce qui fait la force de Google, c’est d’avoir enfin com-
pris qu’au-dela de la puissance des modeles, ce sont les
produits effectivement disponibles qui comptent vraiment.

Avec NotebookLM, Whisk et plus largement le Google Al
Studio, I'entreprise a mis dans les mains du grand public
des outils innovants, surprenants et accessibles.

Apple a bien tenté la méme approche mais le résultat est
beaucoup plus mitigé. Non seulement Apple Intelligence
ne propose rien de trés nouveau d'un point de vue tech
mais l'udpate est en plus toujours inaccessible en Europe.
Tout juste peut-on saluer une interface léchée et claire
mais c’était bien le minimum a espérer.

Comme un aveu d’échec, Apple a méme di intégrer
ChatGPT, sur lequel Siri se défausse lorsque la question
de Il'utilisateur dépasse ses capacités (limitées).

OK Google, on a compris, tu es enfin rentré dans le
“game” IA, et c’est une victoire par K.O. face a ton rival
de toujours...

Faites passer votre marque da la vitesse de FIA

3'Upmynt

Abonnez-vous gratuitement a la newsletter IA référence en France.

Rejoignez prés de 3000 abonnés.
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https://www.upmynt.com/
https://www.upmynt.com/

Actualltes | par Sane Lebr‘un de la newsletter* Upmynt

LES DERI\IIERES AGTU’ IA

DeepSeek vs OpenAlI.

Le développeur chinois
DeepSeek vient de lancer
son propre modele de
raisonnement avancé,
DeepSeek-R1, concurrent
direct du ol de OpenAI.

: Ambitioﬁ_?rangaise;

Alors que beaucoup
s’inquiétaient que la

- pépite IA frangaise Mistral
. soit racheté par un acteur
~ étranger (probablement

américain), le fondateur

~_Arthur Mensch a esquissé

~un autre scénario : une
introduction en bourse.

_ylhe 2§

Elementaire.

Kling, déja amélioré

avec la version 1.6,
propose désormais une
fonctionnalité «Elements»
vous permettant de chargen
des éléments divers pour
générer une vidéo.

Ambition américaine.

L’administration américaine

vient d’annoncer un

projet d’infrastructure
«Stargate» pour soutenir le
développement de 1’IA, un
investissement sur 5 ans &

hauteur de 588 Mds $ (2% du

PIB américain).

Avatar IA.

Synthesia, la solution
de vidéo par avatar IA,
annonce avoir levé $186M,
pour une valo estimée a
plus de $2Mds. :
L"entreprise en profite

_pour annoncer 68 866

“entreprises clientes de sa
‘solution.

Ray 2.

Luma Labs dévoile Ray 2,

un modéle capable de

générer des vidéos de 18
secondes avec une qualité

~de mouvement et un réalisme

physique améliorés, grace
a4 une puissance de calcul
supposément 16x supérieure
& son prédécesseur.



Le Chat x AFP.

L'une des plus grosses

_ agences de presse
mondiales est frangaise,
1l sl'aoib de 1'AEP. Et
c’est donc un partenariat
IA tricolore qui se
dessine ici, puisque les
dépéches de 1’'AFP seront
désormais accessibles et
réutilisables par Le Chat
(Mistral.AI).

Modele image.

Le générateur vidéo
_Runway propose désormais
son propre générateur
image, baptisé Frames.
Principalement axé sur la
‘qgualité cinématographique,
17outil s’adresse aux
équipes créatives
professionnelles.

Pratique.

Adobe a annoncé un'nouvel
outil «Bulk Create»
permettant de redimensionner

d'un seul clic des milliers

d’images.

L’outil n'est dispo qu’en
beta aux US mais son
lancement en Euope est
certainement imminent.

i.HeyGen % Sora.

La solutioh d’avatar IA
annonce, par la voix de
son PDG sur Linkedin, une

. intégration prochaine

a Sora, afin de générer.
des avatars plus vrais
gue nature. La démo est

convaincante, reste a voir

a 1l'usage.

" ChatBRT.

GPT Taches.

"OpenAI continue de creuser

1’écart avec la concurrence
en proposant une nouvelle
fonctionnalité pour
«Taches».

Il est possible de
programmer un rappel
personnalisé avec ChatGPT,

' ‘avec éventuellement une

notification associée.

IA Agentique.

La startup frangaise H en

dévoile un peu plus sur son

prometteur systéme d’ agent
IA baptisé Runner H. :
Dans une vidéo dlffusee sur'

X, sur la base d’ un simple .’

prompt pour lancer un side
business, Runner H prend
les choses en main.

- _1f£§"  '_'_: 531‘§ll1(f!3_ E-




IA image. | - 1

DeepSeek est de retour

. avec une nouvelle famille
de modeles d’images open
‘source appelée Janus-Pro.

- Smart glasses..

Les prochaines lunettes
.intelligentes de Meta
pourraient bien étre des
Oakley. Les Oakley Meta
seraient ainsi basées sur
‘le modele Sphaera d’0Oakley.
La caméra serait positionné
au centre de la monture.
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Perplexity x-DeepSeek}

Le moteur de recherche
Perplexity permet désormais
de choisir le modéle
DeepSeek R1 pour les
réponses aux recherches
assistees par IA.

IA audio.

ElevenLabs a réalisé une
nouvelle levée de $250M
(pour une valorisation

de plus de $3Mds).
L’entreprise profite de la
demande croissante pour sa
technologie de synthese
vocale et de doublage par
IA.

Vidéo.

~ La plateforme de génération:f:r{:
~de vidéos Pika a lancé

son modéle Pika 2.1,
une refonte majeure qui &
introduit une résolution de
1686p : : c

Tremblement de terre.

La sortie du modéle de
raisonnement avancé R1 par
DeepSeek a semé le trouble

sur les business models de =
la Silicon Valley. i

e







LEDITEUR WEB SUR MIDJOURNEY:
UN OUTIL QUI CHANGE LADONNE

Nicolas de GenlArt vous partage les derniéres mises a jour

en attendant la v7

Midjourney teste en ce moment la V7 et elle devrait pointer
son nez d’ici fin février, mais on est maintenant habitué
a ce que les délais soient rarement respecter donc il
va falloir s’armer encore d’un peu de patience avant de
pouvoir la tester.

En paralléle, les équipes de David Holz vont aussi bientot
nous proposer un ou plusieurs outils de génération de
vidéo qu’on a hate d’essayer!

En attendant que tout cela voit le jour et que I'on fasse
chauffer les serveurs, les infrastructures sont en surcapa-
cité aussi Midjourney propose de pouvoir utiliser le relax
mode avec une vitesse de génération rapide, et en illimité,
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o0’ici fin février !

pour tous les abonnés (y compris le plan basic qui n'y a
en temps normal pas accés). Donc profitez-en !

Dans ce numéro, nous allons nous attardé sur une fonction-
nalité qui a redonné du souffle a I'utilisation de Midjourney,
puisqu’il y a 3 mois, David Holz lancait un nouvel éditeur
web et son outil de retexture : un tournant pour la création
d’image que je vais décortiquer pour vous.

Cette mise a jour majeure offre aux utilisateurs la possibilité
de modifier des images, qu’elles aient été générées par
Midjourney ou importées depuis internet ou votre ordi-
nateur. L’éditeur web inclut également une fonctionnalité
de retexture, ouvrant un nouveau champ de possibilités.



L’éditeur web de Midjourney : un outil polyvalent

L'éditeur web de Midjourney, accessible via un onglet «Edit» sur le site @ se veut une plateforme compléte et indé-
pendante pour la retouche d’'images. Il propose deux modes principaux :

M

T fiesat

H Suggest Promet (0 @

Brush Size Sapk

DODJE‘@%B

Imags Scole B0%
Aapect Ratia B4:5S
14 23 18:49 mn
1
¢4 32 oen8 12

Export @

500

£ Upscale to Gallery

& Download Image

9 Le mode «Edit» & :

Ce mode permet d’effectuer des modifications classiques
sur une image. Vous pouvez importer une image via une
URL ou depuis votre ordinateur, puis la recadrer, la redi-
mensionner & ou encore effacer et ajouter des éléments
avec la possibilité de combiner toutes ses possibilités.
L'outil pinceau @ permet une sélection précise des zones
a modifier. Vous pouvez ensuite utiliser un prompt et tous
les parametres habituels @ pour demander a I'lA de remplir
les zones effacées ou d’ajouter de nouveaux éléments.
Il'y a par ailleurs une nouvelle fonctionnalité qui fait aussi

L3

office de “describe” intitulée “Suggest Prompt” @ qui va
analyser I'image et vous générer un prompt correspondant.

 Le mode «Retexture» & :

Cette fonctionnalité basée sur la carte de profondeur (ou
depthmap) permet de modifier le style d’'une image, ses
couleurs, ses textures et son éclairage, tout en conservant
sa structure d’origine. Vous pouvez utiliser un prompt
pour indiquer le style souhaité ou utiliser des styles de
référence (image, code) ou modeéle personnalisé (profil
ou moodboard).

Cas d’usage de I’éditeur et du retexturing

Les possibilités offertes par I'éditeur et le retexturing sont
vastes. Voici quelques cas d’'usage possibles :

2 Amélioration de photos : Corrigez des imperfections,
changez l'arriére-plan, ajoutez des éléments ou modifiez
le style d’'une photo.

Y Modification de personnages : Changez les vétements,
les accessoires ou les poses de vos personnages.

Y Design et architecture : Rénovez virtuellement des
piéces, changez les couleurs, les matériaux, ou le mobilier
d’un aménagement d’'intérieur.
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A1

z Apercu d’'une rénovation ici a partir d’'une image générée par midjourney, mais ¢a pourrait étre une photo de votre salle de bain.

) Transformation de croquis et de dessins : Conver- Exemple ici & partir d’un dessin au stylo bille de moi-méme
tissez un croquis en une image réaliste ou dans un style retexturer dans un style photographique et dans un style
artistique spécifique. bande dessinée.

) Création de mockups : Utilisez des images PNG avec z Test ici d’une image avec un fond transparent pour I'intégrer
transparence pour les intégrer dans des maquettes de dans un décors réaliste.
produits.
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) Création de moodboards : Assurez une esthétique
cohérente a toutes vos images en utilisant des styles de
référence et le retexturing. Cela peut permettre d’harmo-
niser la colorimétrie sur I'ensemble d’un projet.

© Pour Modifier une image générée dans
Midjourney : affichez I'image et cliquez sur
“Editor” en bas a droite puis “Open in full
editor”.

© L'acces a I'éditeur web et au retexturing est
limité aux utilisateurs ayant généré plus de
10 000 images, ou possédant un abonnement
annuel, ou étant abonnés depuis au moins
12 mois consécultifs.

© Il est possible de faire des montages assez
grossier que l'outil de retexture va harmoniser.

© L'éditeur a parfois des difficultés avec les
objets complexes ayant des zones
transparentes.

(+)

Le retexturing peut parfois modifier les visages
ou omettre des détails. Il est conseillé d'utiliser

\\\\\IH\HHHHHHHHHH\HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH\HHHHHHHHHHHHHHHHH
Q

7/

Py

(0 Creation failed

Sorry, while the prompt you entered was deemed safe, the generated image may fall outside our community guidelines. No

fast hours will be charged.

L'éditeur web et la fonctionnalité de retexture de Midjourney
représentent une avancée majeure pour la création d'images.
Bien qu’encore en phase expérimentale, ces outils ouvrent
de nouvelles perspectives pour les artistes, les designers,

le retexturing aprés avoir fait des modifications
simples dans I'éditeur pour un meilleur rendu.

Il est important de bien décrire les
changements souhaités dans le prompt pour
un résultat optimal.

La modération excessive de l'outil peut parfois
étre trés contraignante voir énervante®.

On notera la gestion de projet afférente a

ce nouvel éditeur, qui octroie une meilleure
organisation des travaux et évite de surcharger
sa galerie personnelle a chaque itération.

On attend avec impatience la possibilité

de gérer plusieurs calques, David Holz
étudie aussi la possibilité de développer un
logiciel qui éviterait d’avoir & passer par son
navigateur.

Y Exploration de styles : Expérimentez différents styles
artistiques, d’éclairage ou d’ambiance.

7
T
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les professionnels de I'immobilier et tous les passionnés de
I'image. N’hésitez pas a tester ces nouvelles fonctionnalités
pour découvrir leur plein potentiel.

““““““ RETROUVEZ GENIART

Rendez vous sur geniart.fr

I}
N

Suivez-moi sur Twitch

Retrouvez I'article complet sur I’éditeur web sur Midjourney .

Rejoignez la communauté GenlArt sur Discord
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https://geniart.fr/midjourney/lediteur-web-sur-midjourney-un-outil-qui-change-la-donne.
http://geniart.fr
https://discord.gg/geniart
https://twitch.tv/geniart_fr




Si 2024 t’a mordu, c’est qu’elle t’a trouvé assez fort pour encaisser...
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=== 2025, année du serpent de bois : ou les cicatrices racontent ton histoire.
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LAPLATEFORIE D=INE Al

Ludo de GenIArt évalue une IA
de retouches et de conception d’images

Dzine Al marque une avancée significative dans les outils de conception assistés par I'lA, offrant des

capacités professionnelles tant aux designers chevronnés qu'aux créatifs amateurs. La solution se distingue par
sa puissance de transformation des flux de travail créatifs, intégrant des fonctionnalités avancées et des outils
de conception intuitifs.
La plateforme s'adresse a une base d'utilisateurs variée — graphistes, photographes, marketeurs et entreprises —
en proposant des outils qui simplifient considérablement les taches créatives. L'approche novatrice de Dzine
en matiére de conception assistée par I'lA se démarque des logiciels traditionnels de retouche d'images : ses
fonctionnalités automatisent les taches répétitives tout en garantissant une qualité professionnelle.

dzine

m LudovicCreator
S r

Import PSD file View all projects
@ Credits

Community
Home

Projects New project

Untitled Untitled Untitled Untitled Untitled
API

Pricing Al Tools

Tutorials E\l E} @ "@G ':ft : x : S El

Discord Image-to-lmage  Text-to-lmage  Image-to-Video  Text-to-Video Local Edit Insert Object Al Eraser Enhance

7 Refer a friend Elo @ @ -@ "Eg

- Face Swap Product Image-to-3D Consistent Virtual Try-on
Affiliate Program Background Character

(1) Logout Create Your Own Styles  View all my styles. |

Visuels générés par Ludo - GenlArt
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UTILISATION PROFESSIONNELLE
VS OCCASIONNELLE

Outils pour Créateurs Occasionnels

Pour les utilisateurs occasionnels, Dzine propose une
approche simplifiée de la conception assistée par I'lA
avec :

ﬂ LudovicCreator Popular
an? Free

@ Credits 3032
Upgrade
Community
} Home . Logo Effect
Projects
API
Pricing

Tutorials

Al Portrait Filter Al Photo Filter
%) Discord

Style Library

Refer a friend

) Affiliate Program

Log out

Une interface intuitive en glisser-déposer
Des modeles et styles prédéfinis
Des outils d'édition rapide

Des fonctions d'amélioration basiques
propulsées par I'lA

Al Profile Picture Change Clothes

View all styles

WILD RIDE

DZINE se présente comme une boite a outils IA trés fournie, avec une multitude de fonctionnalités.
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Applications Professionnelles

La suite professionnelle de Dzine cible les graphistes,
photographes et artistes numériques qui recherchent
un contrdle précis sur leur processus créatif. Les outils
avancés de I'l|A comprennent :

1 cCapacités de remplissage génératif
2 Suppression et manipulation d'objets
3 Transfert de style par IA

4 Systéme d'édition par calques, similaire a celui
d'Adobe Photoshop

Les utilisateurs professionnels tirent profit de la capa-

cité de Dzine a automatiser les tadches répétitives, tout

en conservant leur liberté créative. Les photographes,

notamment, peuvent exploiter les outils d'édition assistés

par I'lA pour optimiser leurs images et rationaliser leur
processus de post-traitement.

FONCTIONNALITES PRINCIPALES

Générateur d'art IA

Crée des ceuvres d'art visuelles a partir de descriptions
textuelles, générant des images uniques grace a de simples
instructions.

Filtre photo IA

Transforme les photos avec divers styles artistiques (dessin
animé, croquis, anime, néon, rétro) pour une personna-
lisation créative.

Convertisseur 2D en 3D

Convertit les designs en deux dimensions en modeéles
3D, idéal pour les logos, personnages et autres éléments
graphiques.

Esquisse de conception IA
Transforme les croquis en rendus détaillés pour un déve-
loppement rapide des concepts.

Fusion d'images avec I'lA

Associe plusieurs éléments visuels en une image har-
monieuse pour enrichir la narration visuelle.

66

Remplissage et modification génératifs

Modifie ou ajoute des éléments dans une image via des
descriptions textuelles, simplifiant I'édition complexe.

Suppression d'objets et d'arriére-plan

Elimine facilement les éléments indésirables ou I'ar-
riere-plan pour une édition plus souple.

Création de logos et effets de texte IA

Concoit des logos et applique des effets typographiques
pour créer une identité visuelle unique.

Amélioration de photos IA

Optimise la netteté, la résolution et les détails pour des
visuels professionnels de haute qualité.

Sélection automatique

Identifie et manipule les objets dans les images grace a
I'lA, optimisant ainsi le processus créatif.

RESUNIE DES FONCTIONNALITES

Génération et Manipulation d'Images
Génération d'images a partir de texte
Transformation d'image a image
Suppression et remplacement d'objets

Manipulation de I'arriére-plan

Capacités de transfert de style
Correction automatique des couleurs
Sélection intelligente d'objets

Amélioration de la résolution



EXENMPLES D°UTILISATION

Transfert de Style

1 Upload de I'image originale

2 Choix du style dans la bibliotheque,
possibilité d’'utiliser une image en
référence

3 Jouer sur les parameétres,
notamment l'intensité du style
et la structure

Image originale Digital Ukiyo-E Manga Sketch

Choose a style

avorites

£ My Styles

o . i
0 Recant A 1 ‘\-/ r)
88 Alstyles
Ganeral

Realistic alis Ma Styla v2 Flamance Dance No Styla v
Nlustration

Portralt

3D

Anima

Line Art

Materfal Art Realistic Jawelry Y2k Games

Logo & leon
Character
Scene
Interior

Tattoo

: ¥y Dans “Choose a style”, appliquer
Toon Face Sticker POP Pixel Art 30 Rendering un Style adapté a VOtI‘e Idée danS
' i la bibliothéque ou créer le sien.
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9%+ @3032 | Export @

9 Results

(a]  Untitled 15

Product Background

Source Preview i
f# Product Background = Frivate

\

Template Prompt Image £ Z y b ) I \ i
White Background 14D \ .' ; II :
| h 4( ©  Biend
3 3 @ Upscale
White +Shadow R O @ ek / ; | [ Enhance
Pura Color Matural Background

White Black

Green Yellow Blue

Transfert de Style

1 Upload de I'image originale ou générer son image 2 Remove Background pour isoler le produit

dans DZINE N o
3 Utiliser les templates, décrire le background avec
un prompt ou utiliser une image en référence

2 Upload de votre image référence

Insert Object (ici exemple pour changer un vétement)

1 Upload de 'image originale ou générer son image 3 Sélectionnez la zone a remplacer

dans DZINE

Ce ne sont que quelques exemples tellement
les possibilités sont grandes..
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{a)  Untitled 1

£$ Consistent Character
Create a character model to generate
images of the same character in

various environments and poses.

e a character with multiple
tives

D’AUTRES FONCTIONNALITES
SONTAUSSI POSSIBLES...

Une amélioration récente d’Insert Objet qui
permet de changer des vétements de maniére
précise

Image to Video
Image to 3D et d’autres fonctionnalités a venir

Consistence du personnage

Retrouver plus d'infos :

NON AVIS

Capacités avancées d'édition propulsées par I'lA
Interface claire et facile a prendre en main
Suite compléte d'outils créatifs

Formules d'abonnement adaptables

Interface intuitive : adaptée tant aux novices
qu'aux experts, avec une navigation fluide et
des outils faciles & maitriser

Efficacité optimale : automatisation
intelligente des taches répétitives, accélérant
significativement le processus créatif

Versatilité : s'adapte a tous types de projets
créatifs, de la conception de logos a I'édition photo,
en passant par la création de contenu social

Maitrise totale : permet des ajustements
minutieux des éléments visuels pour des
résultats parfaitement adaptés a chaque projet
Ecosystéme dynamique : bénéficie d'une
communauté engagée et de ressources
pédagogiques enrichissantes pour optimiser
l'utilisation de I'outil

Evolution continue avec des mises a jour réguliéres

Courbe d'apprentissage pour les
fonctionnalités avancées : la multitude de
fonctionnalités peut étre intimidante pour les
nouveaux utilisateurs, nécessitant un certain

temps pour maitriser pleinement I'outil.

Modéle d’abonnement : certaines
fonctionnalités avancées nécessitent un
abonnement payant, ce qui peut étre un
obstacle pour les utilisateurs a budget limité.

Filigrane sur le plan gratuit : les images
générées avec le plan gratuit comportent un
filigrane, ce qui peut limiter leur utilisation
professionnelle.

Création de contenu marketing
Visualisation de produits

Conception de personnages et illustration

GenlArt, la référence Midjourney francophone

GEN:© RT . "y
TP L article complet et quelques exemples de rendus vidéo
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UNTANDEIM DE CHERCHEURS
AUX COMNMANDES

Suite au dossier détaillé de notre ami LudovicCreator, nous avons eu le plaisir d’échanger avec
JUE (Max) WANG, fondateur de Dzine.ai. Leur parcours, depuis les laboratoires de recherche des géants de
Iindustrie jusqu’a la création de leur propre plateforme, refléte une vision limpide : mettre la technologie au service
des créatifs. Voici le portrait de deux chercheurs qui ont su se transformer en entrepreneurs de I'lA créative.

Votre parcours inclut Adobe, Microsoft Research,

Tencent Al Lab... Comment un scientifique che-
vronné fait-il la transition vers un entrepreneur en IA
générative ?

Tout au long de ma carriére de chercheur, j'ai été animé
par une passion pour transformer des technologies avan-
cées en outils pratiques et faciles a utiliser, plutdt que de
me concentrer uniguement sur la publication d’articles.
J'ai développé et lancé des dizaines de fonctionnalités
pour divers produits, et chez Dzine, nous concrétisons
cette vision avec I'ambition de révolutionner le marché
des outils créatifs. Passer a I'entrepreneuriat implique un
ensemble de défis plus large, mais au fond, cela repose
sur trois éléments clés : constituer la bonne équipe,
développer la bonne technologie et créer un produit qui
répond réellement aux besoins des utilisateurs. Tout le
reste est secondaire.

70

La création de Dzine.ai remonte a février 2023,

au sommet de I’essor de I'lA générative. Quels
signaux vous ont convaincu que c’était le bon
moment ? Quelles lacunes avez-vous identifiées
dans l’industrie créative qui vous ont poussé a
vous lancer dans cette aventure ?

Nous avons senti que c’était le moment idéal en dé-
couvrant la publication du papier sur ControlNet au
début de ce mois-la. Cela nous a immédiatement paru
évident : une révolution se préparait sur le marché des
outils créatifs. Le fait de pouvoir exercer un contréle
précis sur la puissance des modeéles génératifs, c’était
comme apprendre a dompter un cheval sauvage pour
la toute premiére fois. J'ai partagé cette révélation
avec mon collégue de longue date, Chen Fang, ancien
chercheur chez Adobe et Tencent, et nous avons tous
deux convenu que c’était le moment parfait pour lancer
le projet Dzine.



Le financement d’une startup IA est toujours un
sujet d’intérét. Dzine.ai a-t-elle été autofinancée
ou avez-vous levé des fonds ?

De nombreuses startups IA obtiennent rapidement des
financements conséquents en vendant de grandes vi-
sions, mais philosophiquement, nous avons adopté une
approche différente. Dés le premier jour, notre objectif
a été de construire une entreprise de produits axée sur
I'lA, avec un accent sur la création de valeur réelle. Bien
gue nous ayons eu deux investisseurs providentiels pour
nous aider a démarrer, le produit a principalement été
autofinancé depuis. Pour nous, I'autofinancement est
idéal : cela nous maintient ancrés, en donnant la priorité
aux besoins réels des utilisateurs et a la responsabilité
financiere. Chen et moi réalisons personnellement plus
de 10 entretiens utilisateurs en ligne chague semaine, ce
qui nous permet de rester connectés a notre audience.
Jusqu’a présent, nous avons consacré trés peu de temps
a solliciter des investisseurs.

Le marché de I’'lA générative est extrémement

compétitif. Comment vous démarquez-vous en
arrivant aprés des acteurs comme MidJourney ?
Nous pensons que nous sommes a I'aube d’'une nouvelle
ere et que nous n'avons fait que le premier pas dans
ce qui sera un long et passionnant voyage. Les oppor-
tunités sur le marché sont immenses, car la fagon dont
les gens créent du contenu visuel est sur le point de se
transformer fondamentalement. Aucun produit unique
ne dominera probablement 'ensemble du domaine. En
restant ancrés et concentrés sur la création de valeur
réelle pour nos clients, nous sommes confiants quant
a un avenir prometteur et porteur d’espoir.

Quelles sont les principales fonctionnalités a
venir sur votre feuille de route ? A quoi peut-on
s’attendre prochainement ?

Une fonctionnalité clé sur laquelle nous travaillons actuel-
lement est le support de plusieurs personnages cohérents,
un élément crucial pour la narration et trées demandé par
nos utilisateurs. Parallélement, de nombreuses autres
fonctionnalités passionnantes sont en cours de dévelop-
pement. Avec des mises a jour publiées environ tous les
deux jours, nos utilisateurs peuvent s’attendre a découvrir
réguliérement des nouveautés captivantes.

Le droit d’auteur et la propriété intellectuelle restent

au cceur des débats autour de I’IA générative. En
tant que créateur d’outils, comment abordez-vous la
protection de vos utilisateurs et des ayants droit ?

Le droit d’auteur et la propriété intellectuelle sont des
considérations essentielles en matiére d’'lA générative, et
en tant que créateurs d’'outils, nous adoptons une approche
proactive et équilibrée. Avant tout, nous mettons 'accent
sur la création d’'une plateforme sdre et fiable pour nos
utilisateurs. Les données des utilisateurs ne sont jamais
partagées ni utilisées a leur insu ou sans leur consentement
explicite, comme pour I'entrainement de modeles d’lA.

Nous adoptons également une approche centrée sur
I'utilisateur en ne revendiquant aucun droit sur le contenu
généré par les utilisateurs. Les utilisateurs payants bé-
néficient d’'une confidentialité totale et perpétuelle, ainsi
gue de droits commerciaux sur leurs contenus générés.
De plus, nous veillons a ce que nos données d’entraine-
ment soient soigneusement sélectionnées et respectent
strictement les accords de licence afin de minimiser
les risques de violation potentielle. Notre approche est
conforme aux standards de la communauté pour les mo-
déles open source, et nous restons flexibles face aux
évolutions des directives sur 'utilisation appropriée ou le
réglage de ces modéles.

‘ ‘ MAIJTRISER LA PUISSANCE DES MODELES GENE-
RATIFS, C’ETAIT COMME APPRENDRE A DOMPTER

UN CHEVAL SAUVAGE POUR LA PREMIERE FOIS.

Les marques semblent adopter deux approches

face a I’'lA : certaines la mettent en avant, tandis
que d’autres restent discrétes. Comment expli-
quez-vous cette divergence dans les stratégies de
communication ?

Cette divergence refléte des objectifs de marque différents
et la maniere dont I'lA s’'intégre a leur identité et aux attentes
de leur audience. Les marques qui mettent en avant leur
utilisation de I'lA cherchent souvent & se positionner comme
des innovateurs ou des leaders dans leur secteur, en uti-
lisant I'lA pour démontrer des capacités a la pointe de la
technologie et attirer une clientéle adepte des nouveautés.
Par exemple, un studio de design qui utilise intensivement
nos services nous a confié que leurs clients demandent
spécifiquement des créations basées sur I'lA, afin de rester
technologiquement a la pointe et de renforcer leur confiance
dans des collaborations a long terme.

En revanche, les marques qui restent plus discrétes sur leur
usage de I'lA privilégient souvent une expérience utilisateur
fluide, sans insister sur la technologie sous-jacente. Nous
observons ces deux approches chez nos utilisateurs, et en
tant que créateurs d’outils, nous respectons les stratégies
uniques de chaque marque, tout en nous efforcant de fournir
un service exceptionnel a toutes.

Décrivez-nous la communauté d’utilisateurs de
Dzine. Y a-t-il eu des cas d’usage ou des secteurs
surprenants ?

Notre base d'utilisateurs est remarquablement diversifiée,
reflétant une large gamme de professions et d’intéréts.
Elle comprend des passionnés d’'lA, des professeurs et
étudiants d’écoles d’art, des freelances, de petits studios
de design, des développeurs de jeux vidéo, ainsi que des
départements design de grandes entreprises.
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Nous avons méme constaté que des marketeurs et des
propriétaires de petites entreprises, qui auparavant fai-
saient appel a des designers, créent désormais leur
propre contenu grace a nos outils. Au-dela des secteurs
commerciaux traditionnels comme le marketing, la narra-
tion, I’édition et le divertissement, nos services ont trouvé
des applications inspirantes dans des domaines tels que
I’éducation spécialisée, la science et la préservation du
patrimoine culturel. Certaines de ces utilisations ont dé-
passé nos attentes. Par exemple, le professeur Francisco
J. Enguita, de I'Université de Lisbonne, utilise nos outils
pour produire des rendus 3D visuellement saisissants
de structures protéiques—une application fascinante de
notre plateforme dans le domaine scientifique.

Voir I'exemple sur LinkedIn.

‘ ‘ 2025 S’ANNONCE COMME LE ‘CONTROLNET’
POUR LA GENERATION VIDEO, SIMILAIRE A CE QUE

NOUS AVONS OBSERVE EN 2023 AVEC LES IMAGES

La fonctionnalité «Insert Object» pour des

modifications précises de vétements est
particuliérement intéressante. Pouvez-vous nous
en dire plus sur cette fonctionnalité et ce qui I’a
inspirée ?
La fonctionnalité «Insert Object» est un exemple puissant
de ce que I'lA peut accomplir aujourd’hui en matiére de
génération de contenu contrélée par I'utilisateur. Elle permet
de capturer les caractéristiques visuelles essentielles d’'un
objet, comme un manteau, a partir d'une seule image de
référence. Ensuite, cet objet est intégré de maniére fluide
sur un modéle humain dans une image complétement dif-
férente, méme avec des éclairages et des environnements
variés. Ce qui est impressionnant, c’est que I'lA sait ajuster
la forme et les ombres du manteau, garantissant que I'image
finale semble naturelle tout en préservant I'identité visuelle
unique de I'objet. Cette fonctionnalité a principalement été
inspirée par les retours des utilisateurs dans les secteurs
du marketing et du e-commerce. Lors de nos entretiens
utilisateurs, beaucoup ont exprimé un besoin clair pour ce
type d’outil, car la photographie en studio avec de vrais
modéles peut étre chronophage et colteuse.

Avec l'outil Insert Object, les essayages virtuels sur des

modeéles numériques offrent une solution efficace et écono-

mique, idéale pour les marketeurs disposant de ressources

limitées.

Découvrez la vidéo publiée par I'’équipe Dzine sur X a
r la fonctionnalité Inser 1
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En tant que chercheur devenu entrepreneur,
quelle est votre vision de I’'lA générative en
2025 ?

L'année 2025 s’annonce passionnante, avec ce que
nous anticipons comme le «<moment ControlNet» pour la
génération vidéo, similaire a ce que nous avons observé
pour la génération d’'images en 2023. Les modeles de
génération vidéo continueront a évoluer, produisant des
vidéos de meilleure qualité, plus longues et alignées de
maniére plus précise sur les instructions des utilisateurs.
Plus important encore, des mécanismes de contrdle avan-
cés verront le jour, permettant aux utilisateurs d’exercer
un contr6le beaucoup plus fin sur divers aspects de la
vidéo, tels que les mouvements des personnages, les
déplacements en arriere-plan, I'éclairage ou encore la
tonalité des couleurs. Cela ouvrira la voie & de nouveaux
flux de travail, permettant la génération et le raffinement
itératifs de vidéos.

Quel conseil auriez-vous aimé recevoir au
début de cette aventure ?

Nous n’avons pas beaucoup de regrets concernant ce
parcours, mais s'il y avait un conseil que j'aurais aimé
recevoir, ce serait d’avoir une compréhension claire, dés
le départ, de qui seraient les clients payants. En tant
gue startup IA, il est relativement facile d’attirer un large
public pour essayer votre produit. Cependant, le véritable
défi réside dans l'identification des vrais clients — ceux
qui trouvent une réelle valeur dans votre offre — et dans
I'adaptation de votre produit a leurs besoins. Plus vous
pouvez vous concentrer rapidement sur cet aspect, mieux
vous serez positionné pour réussir a long terme.

Un dernier mot pour les créatifs qui hésitent
encore a intégrer I'lA dans leurs workflows ?

L'IA est sur le point d’avoir un impact profond sur tous
les aspects de la société, et elle m'a déja affecté per-
sonnellement. En tant que chercheur, bon nombre des
inventions que j'ai développées au cours des 20 derniéres
années sont déja devenues obsolétes en raison des ré-
cents progres de I'lA. 1l est clair que nous devons tous
regarder vers I'avenir. Pour soutenir les enseignants et
les étudiants, nous avons lancé un programme éducatif,
et de plus en plus d’enseignants introduisent Dzine dans
leurs classes. La prochaine génération de créatifs sera
native de I'lA.

dzine.ai


https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7286071890056519680/?actorCompanyId=90397447
https://x.com/dzine_ai/status/1870874994621968878
https://x.com/dzine_ai/status/1870874994621968878
https://www.dzine.ai/
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Découvrez les outils IA d’Adobe

Howard Pinsky

Marre de passer des heures a chercher la texture parfaite ?

Une approche maline qui fait gagner du temps et booste la créativité, méme quand on n’est pas un

pro de I'lA.

Bonjour a tous, c’est la rentrée, et oui, nous sommes déja
en 2025 ! C’est moi, Hadrien, toujours au poste et ravi de
vous retrouver pour un nouveau tuto Adobe Firefly. Ce
mois-ci, j'ai le plaisir d’étre rejoint par Howard Pinsky :
designer évangéliste, YouTuber, et véritable digital guru

Il partagera avec vous ses meilleurs conseils pour maitriser
I'art du prompting.

Commencgons par un constat que beaucoup d’entre nous
partagent : trouver ou créer la texture parfaite peut rapi-
dement devenir un véritable casse-téte. Que vous soyez
graphiste, créateur de contenu ou simplement passionné par
le design, vous savez combien il est frustrant de chercher
pendant des heures une texture qui soit a la fois réaliste,
bien éclairée et parfaitement adaptée a votre projet. Et
méme quand on trouve ce qu’on cherche, il reste encore tout
le travail d’intégration : ajuster les ombres, les reflets, les
proportions... Bref, pas simple, et surtout, trés chronophage.
Mais, vous me connaissez, je suis la pour vous faciliter la vie.
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Et aujourd’hui, je vais vous dévoiler une solution qui va
littéralement transformer votre facon de travailler : Adobe
Firefly. Grace a I'intelligence artificielle, il est désormais
possible de générer et d’appliquer des textures ultra-
réalistes directement sur n'importe quel objet ou forme.
Vous allez pouvoir dire adieu aux approximations et
bonjour aux résultats époustouflants.

Dans ce tuto, je vais vous guider pas a pas pour maitriser
cette fonctionnalité incroyable. Que vous ayez besoin de
métaux brillants, de bois texturé ou méme d’effets plus
originaux, vous découvrirez comment I'lA peut vous faire
gagner du temps tout en boostant votre créativité. Alors,
attrapez votre souris, ouvrez Adobe Firefly.com, et c’est parti
pour une session pleine d’inspiration et de découvertes !


https://www.instagram.com/hadrienchatelet/?hl=fr
https://www.instagram.com/howardpinsky/
https://www.linkedin.com/in/hadrien-chatelet-21218411/?originalSubdomain=fr
https://www.linkedin.com/in/howardpinsky/

Prompter des Sphéres de Texture

Pour commencer, on va générer des spheres parfaites,
flottant sur un fond uni. Pourquoi ? Parce gu’elles vont de-
venir la base de notre processus de création. Ces sphéres,
réalisées avec des textures trés précises, ont deux avan-
tages majeurs : d’abord, elles permettent de capturer et de
conserver des textures réutilisables pour vos futurs projets.
Ensuite, leur forme et leur environnement neutre mettent en
valeur les gradients, les ombres, les reflets et les types de
lumiére de maniére hyper-réaliste. L'idée ici, c’est de ne pas
demander une texture directement intégrée a I'image finale.

En générant d’abord des sphéres flottantes, vous obtenez une
lecture claire et fidéle de la texture dans toute sa complexité.
Bois, métal, marbre ou méme des textures plus originales :
cette étape vous garantit que chaque matériau sera re-
présenté dans ses moindres détails. Pensez-y comme un
laboratoire pour vos textures : vous explorez et perfection-
nez votre matériau avant de le placer dans un contexte
plus élaboré. Une fois cette sphére créée, elle pourra étre
utilisée et adaptée a vos besoins, tout en conservant cet
aspect réaliste qui fait toute la différence. Alors, préparez
vos prompts et laissez vos spheéres prendre vie !
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Sphére 3D composée de gros rochers de falaise et de mousse, isolée sur fond blanc

® Hypemréalisme =

Conseils de prompting par Howard Pinsky

Quand il s’agit de prompting, j'aime personnellement décom-
poser les choses en sections pour aider Firefly a séparer
les différents concepts sur lesquels je veux me concentrer.
Par exemple, si je cherche a créer une texture de pierre
moussue, je commencerai par quelque chose comme :

« Sphére 3D faite de grands rochers de falaise et de mousse,
isolée sur fond blanc. »

Comme vous pouvez le voir dans I'exemple ci-dessus, une
virgule sépare les idées distinctes. J'ai également confi-
guré ce design pour gu'’il soit « isolé sur un fond blanc »,
mais vous pouvez I'’échanger contre I'arriere-plan que vous
recherchez.

Je vous encourage également a expérimenter les différents
styles disponibles. J'ai trouvé que I'effet Hyper Réaliste
pousse mes générations plus loin dans la bonne direction.

Regardez la vidéo de Howard sur le sujet

@ [ Enregistrer comme kit stylistique

4, Tout télécharger B 0

HIXY)

PROMPT : Sphére en lévitation faite de grosses mailles de laine verte, effet isométrie, isolée sur un fond vert clair, les détails
sont fins, éclairage studio, image ultra-réaliste, style beauté, theme géométrique
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https://www.youtube.com/watch?v=W48FwzgWx3s

Créer une Image de Référence pour la Composition
(optionnelle mais tres utile)

Mais qu’est-ce qu’une « image de référence pour la com-
position » ? Comme évoqué précédemment, dans Adobe
Firefly, vous pouvez importer une esquisse, une image ou
méme un dessin simple pour définir la composition générale
de votre image finale. Pas besoin de détails ni d’esthétique
ici : ce sont souvent des formes basiques, avec trés peu de
couleurs, qui indiquent simplement au modéle ou placer les
éléments, leur taille et leur forme globale.

Ici j'ai créé un petit monstre imaginaire sur Adobe lllustrator
en utilisant I'outil 3D qui marche a merveille et donnera un
aspect final plus cool

Cette méthode permet d'obtenir des résultats d’'une grande
précision, tout en simplifiant la génération. Elle remplace
une partie importante du prompt, souvent difficile a maitriser,
et vous guide vers une image fidéle a votre vision, avec un
minimum d’efforts.

- . Vv Composition
La Génération de votre image

Commencez par vous rendre dans la section « Du texte a [‘o Objet ® <
I'image » sur Adobe Firefly. Ici, rédigez un prompt simple,
vraiment simple — pas besoin d’entrer dans les détails.

A cette étape, il ne s’agit que de poser les bases de votre I Référence ® v
idée. Par exemple, dans mon cas, j'ai utilisé un prompt
comme :

{1".-5 Charger une image

« Petit monstre isolé sur fond plein. »
B8 Parcourir la galerie

Pas d’indications de texture, de style, de couleur ou de

théme pour l'instant : tous ces €éléments seront définis plus Force ®
tard grace a vos images de référence.
Une fois votre prompt validé, vous accéderez a I'espace de @

travail complet, et c’est la que la magie commence. Voici
les étapes a suivre :

1. Charger I'image de référence pour la composition :

Dans le menu de gauche, sous I'onglet Composition, im-
portez votre image de référence. Celle-ci sert a définir la
structure de votre création. Une fois chargée, ajustez la
force de la composition au maximum pour que le modéle
suive précisément ce guide.
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2. Appliquer la texture en tant que référence de style :

v Style
Toujours dans le menu de gauche, passez a I'onglet Style. Intensité visuelle ®
Ici, importez I'image de votre texture en forme de sphére
comme référence. Cela permettra au modéle d'appliquer @
les ombres, reflets et détails réalistes directement sur votre
image. Force ®
@)
Et voila ! Suivez ces étapes, et vous obtiendrez une image 03 Référence Q® v

a la fois précise, texturée et fidéle a votre vision. A vous de
jouer maintenant !

&'I:} Charger une image

B8 Parcourir la galerie

n < Dutexte 3 limage &  [@ Enregistrer comme kit stylistique 332 @

v Style
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{.?_1 Charger une Image
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0] waille de 1aine

}é PROMPT de la texture :

Sphére en lévitation faite de grosses mailles de laine verte, effet
isométrie, isoler sur un fond vert clair, les détails sont fins, éclai-
rage studio, image ultraréaliste, style beauté, theme géométrique

}é PROMPT de I'image :

Petit monstre isolé sur fond plein

02 Donut

}é PROMPT de la texture :

Sphére en lévitation faite d’une boule de donut avec un épaisse
couche de glacage jaune vif avec pépites multicolores sur le
glacage, la sphére est isolée sur un fond jaune clair, extrémement
réaliste, concept simple, image ultraréaliste

}é PROMPT de I'image :

Petit monstre isolé sur fond plein
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03 Velours violet

}5 PROMPT de la texture :

Sphére duveteuse violet clair a poils longs en lévitation isolée
sur un fond jaune clair, extrémement réaliste

}5 PROMPT de I’image :

Petit monstre isolé sur fond plein

OLI. Porcelaine

}5 PROMPT de la texture :

Sphére en lévitation faite en porcelaine antique recouvert d’il-
lustrations florales bleu, isoler sur un fond noir, les détails sont
fins, éclairage studio, image ultraréaliste, style beauté

}5 PROMPT de I’image :

Petit monstre isolé sur fond plein
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05 Piquant multicolore

}5 PROMPT de la texture :

Sphére en lévitation faite d’'une matiére plastique, élastique et
mate avec un motif fait de petits ronds pointus, rouge vif, jaune
vif, bleu vif, avec des lignes plastiques pour rendre la balle
hermétique, isoler sur un fond rose clair, les détails sont fins,
éclairage studio, image ultra-réaliste

}5 PROMPT de I'image :

Petit monstre isolé sur fond plein

o 6 Basalte

}5 PROMPT de la texture :

Sphére en lévitation de roche volcanique noire avec une texture
prononcée, isoler sur un fond bleu clair, les détails sont fins,
éclairage studio, image ultraréaliste

}5 PROMPT de I'image :

Petit monstre isolé sur fond plein

The 82



07 Glue verte

}5 PROMPT de la texture :

Sphére en lévitation de matiére gluante, dégoulinante et translu-
cide, isoler sur un fond vert jaunétre, les détails sont fins, éclai-
rage studio, image ultraréaliste

}5 PROMPT de I'image :

Petit monstre isolé sur fond plein

o 8 Cyber robot

}5 PROMPT de la texture :

Sphére en lévitation faite d’armure de cyber robot gris péle et
doré isolée sur un fond gradient de rouge a noir, extrémement
réaliste, ultra détaillé, image ultraréaliste

}5 PROMPT de I'image :

Petit monstre isolé sur fond plein
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L’'IA est sur toutes les lévres...

Les entreprises forment a bras-le-corps leurs équipes pour affronter sereinement ces
changements. Une série de Jean-Michel Falciasecca sur un scénario dystopique
ou I'lA prendrait le pouvoir dans les sociétés.







Tribune juridique | Aurore Sauviat

MUSIQUE GENEREE PARIA,
OU ENl SONMINMIES-NOUS ?

On se rappellera 'année 2024 comme celle ou I'lA a créé plus de titres que les musiciens humains. Les plateformes IA comme
Suno, Udio ou Mubert permettent en quelques clics a tout un chacun de créer une piste sonore avec paroles chantées qui peuvent
ressembler & s’y méprendre au style ou a la voix d’artistes, morts ou vivants. Ces IA permettent de créer des titres reprenant des
musiques existantes ou des voix d’artistes. Le buzz avait été fait sur les réseaux sociaux avec une vraie fausse chanson de Drake
& The Weekend, « Heart on my sleeve » ou encore le titre « Saiyan » imitant la voie de la chanteuse Angéle. Une récente étude
mondiale réalisée a la demande de la Confédération internationale des sociétés d’auteurs et compositeurs indique que d’ici 2028,
une baisse de 24% des revenus des droits musicaux est a prévoir en raison de la concurrence des productions générées par I'lA
et de l'utilisation non-rémunérée et non-autorisée des ceuvres de créateurs humains sur des plateformes IA.

Les lobbys de la musique et de I’'lA s’opposent -
le choc des titans sur le plan juridique, il en sort quoi ?

’I Entrainement des IA avec des musiques
existantes : les contentieux en cours et
les accords trouvés

En 2023, Universal Music Group, Concord Music Group et d’autres
s'étaient unis pour intenter une action contre Anthropic au motif que
son IA Claude permettait de reproduire les paroles des chansons
sur lesquelles ces sociétés détiennent les droits. Il est reproché a
Anthropic d’avoir supprimé les filigranes qui identifiaient les sites
d’origines et de ne pas avoir proposé de rémunération pour I'en-
tralnement de son IA sur des contenus propriétaires. Un accord a
été trouvé suite a la proposition d’un tribunal américain d’imposer
a Anthropic de mettre en place des « garde-fous ».

Anthropic a ainsi accepté de stopper la possibilité pour son IA
Claude de restituer des paroles des titres dont les droits sont dé-
tenus par les majors concernées. Elle maintient toutefois qu’elle
considére que son usage des paroles pour entrainer ses datasets
reléve du « fair use » (usage équitable), exception légale aux US
qui permet d’exploiter des éléments soumis au droit d’auteur sans
demander d’autorisation) et qu’elle n'avait donc pas a demander
I'autorisation pour ces usages.

En juin 2024, ce sont les sociétés Sony Music Entertainment,
Universal Music Group et Warner Records, représentées par la
fameuse RIAA (Recording Industry Association of America) qui ont
intenté des poursuites contre les entreprises Suno et Uncharted
Labs (qui édite Udio). La RIAA accuse Suno et Udio d’avoir violé
le droit d’auteur en entrainant leurs outils sur des enregistrements
musicaux leur appartenant. Les majors réclament 150 000$ par
titre utilisé sans autorisation. Ce dossier est en cours, le bras de
fer ne fait que commencer entre les éditeurs d’lA et sans doute la
plus puissante des industries dans le domaine des droits d’auteur.
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“) utilisation des IA pour générer de la
musique - que faut-il savoir ?

A la question « Puis-je demander & Udio/Suno & Co de générer un
titre qui ressemble a Slim Shady d’Eminem rappé avec une voix dans
le style de Rihanna ? » - la réponse sur le plan de la faisabilité est
« Ce que tu veux, I'l|A peut ». A la question sur le volet juridique est :
« Est-ce que j'ai un risque a le faire ? ». Sans grande surprise

la réponse est oui car : - Les titres de chansons, les paroles

et les enregistrements de ces titres sont soumis a des droits
d’auteur. Donc si le titre généré a 'aide de I'lA ressemble
manifestement a un titre connu, vous vous exposez a ce que

les auteurs/éditeurs/producteurs viennent vous chercher des
poux (ou plutét des sous).

D’ICI 2028, UNE BAISSE DE 24% DES REVENUS
DES DROITS MUSICAUX EST A PREVOIR

La voix dont vous avez demandé I'imitation appartient a une per-
sonne qui, si elle est vivante, peut s’opposer a l'usage des attributs
de sa personnalité. En effet, les défunts perdent leurs droits de
personnalité qui ne passent pas sur les héritiers mais les vivants
eux, peuvent s’opposer au clonage de leur voix. Donc petit conseil
si vous voulez utiliser une musique générée avec I'lA :

- servez-vous de I'lA pour créer de toute piéce un titre original qui
ne ressemble & rien de connu ; ou

- inspirez-vous de titres tombés dans le domaine public, créez vos
paroles et n'essayez pas de faire en sorte que la voix chantée
ressemble & celle d'un artiste vivant.

Finalement, ce sont les mémes conseils de bon sens qu'avant'lA.... =

lawderis.com
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Tribune | Eglantine Germain

LEDUCATION A PLANTE,
L’IA A PRIS LE RELAIS ?

Eglantine Germain, experte en adoption éthique de I'lA générative, nous livre [N ENIE RS G A E

relation complexe qu’entretient la nouvelle génération avec les intelligences artificielles. J31 (W lo] CER T T T EITETENC
dangers silencieux, elle questionne notre responsabilité collective face a cette révolution éducative.
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J'avais 15 ans lorsque j'ai appris a écrire en francais. Ma premiére
dictée, a laquelle jobtenus un brillant MOINS 72/20, me révéla les
plaisirs d’un systéme éducatif basé sur le résultat. Je me souviens
avoir révé des heures durant d’'une machine qui écrirait parfaitement
a ma place. Et voila qu’en Novembre 2022, ChatGPT apparait, la
machine magique. En France, I'adoption chez les jeunes est mas-
sive : 90% des éleves de seconde I'ont déja utilisé pour s’aider a faire
leurs devoirs.' A contrario, seulement 8% des professeurs interrogés
utilisent I'lA générative régulierement dans leur profession et plus de
65% des enseignants déclarent ne I'avoir jamais utilisé.? Pourquoi
certains s’y mettent et d’autres non ? Etudiants trop paresseux pour
apprendre, enseignants trop réfractaires pour évoluer ? Dépassons
ces raccourcis pour se poser la question des motivations réelles
des étudiants adoptant les IA génératives, et ce que cela révéle de
notre systéme éducatif en lui-méme.

La premiére chose que la génération alpha est née avec le portable,
et les réseaux sociaux. Et leur rapport aux technologies est fort :
ces jeunes y trouvent du réconfort.

8% DES PROFS UTILISENT L’IA,
90% DES ELEVES L’ADOPTENT.

Interrogés sur leur perception des outils d’'lA
générative, les lycéens sont enclins a en
relever la patience infinie, la bienveil-
lance, et le fait qu’ils se mettent a leur
portée, sans jugement de valeur.®
Nous voyons déja des cas d’addiction
aux |IA, ou des adolescents s’isolent
et ne conversent plus qu’avec des
chatbots qui les « comprennent », les
« aident » et les « aiment ». Al'école,
la pression des notes est forte et la
compétition rude. Alors, pour aller plus
vite mais aussi pour étre plus perfor-
mants, les étudiants 'utilisent pour faire
leurs devoirs... Et il faut croire que cela
paie ! Un test mené a I'aveugle révele
que 94% des soumissions générées
par I'lA sont passées inapergues et ont
obtenu des notes plus élevées que
celles soumises par des étudiants.”
D’autres bienfaits de I'utilisation
intelligente de I'lA incluent : une
meilleure performance cognitive °,
plus d’idées plus créatives®, une
motivation accrue et une personnalisation
du parcours d’apprentissage. Il y a méme
pour certains, un sentiment de travailler
intelligemment car on fait plus, plus vite..

Mais tout n’est pas si clair... Les effets
de l'utilisation seraient plus nuancés que
cela et nous n’'aurions pas encore suf-
fisamment de recul pour comprendre.

Par exemple, d’autres études montreraient que les notes aux devoirs
augmenteraient mais celles aux examens chuteraient di a une di-
minution de I'apprentissage et des capacités cognitives des éléves.’
D’autres disent que les étudiants déja les moins bons en cours
et les plus stressés adoptent plus rapidement les IA. De plus, un
sentiment grandissant d’insuffisance peut émerger lors de l'utili-
sation de I'lA : « je n'aurais jamais trouvé tout ¢a », « je ne peux
pas I'écrire aussi bien ni aussi vite. »® Donc méme si ces IA sont
réconfortantes, elles perpétuent aussi le mantra de la perfection,
augmentent le manque de confiance en soi, et diminuent la satis-
faction de travailler et méme le plaisir de réussir. L'adoption des IA
n’est pas sans risques et cette incursion de I'lA a I'’école inquiéte.
Des chercheurs de Cambridge y voient un « cheval de Troie » pour
accéder aux futurs consommateurs. lls mettent en garde contre « une
manipulation sociale a I'échelle industrielle » ou les géants de I'l|A
vendront nos intentions avant méme que nous les comprenions.®
Souhaitons-nous réellement livrer la psyché de nos enfants au
nom du progrés inéluctable ? N'a-t-on rien appris des risques liés
aux réseaux sociaux ? En effet, a I'instar des réseaux sociaux, des
outils d’'lA non régulés exposeraient nos enfants a des biais sexistes
et racistes forts ainsi qu’une vision du monde homogénéisée.°

Les biais proviennent des données sur lesquelles ils sont entrainés,
souvent remplies de stéréotypes et préjugés présents en ligne.
Elles peuvent reproduire et méme amplifier ces biais, offrant des
réponses discriminatoires ou excluantes qui renforcent les inégalités
existantes. Par exemple : un chatbot pourrait associer systémati-
guement des métiers techniques aux hommes et des métiers de
soin aux femmes, reflétant des stéréotypes culturels. Sans oublier
gu’elles peuvent aussi générer du contenu faux plus souvent qu’on
ne le pense ! OpenAl a analysé ses modeéles et révele que lorsqu’ils
ne sont pas connectés a Internet, les modéles ont un taux d’erreur
de 60% sur des questions simples.'* Laisser nos enfants aborder
I'lA sans éducation préventive, c’est un peu comme les confier tous
les jours au vieil oncle brillant qui, lorsqu’il a bu, se met a dire des
choses trés problématiques. Il faut donc réguler les 1A a disposition
de nos enfants mais aussi remettre I'apprentissage et la relation
humaine au centre de I'éducation. Pour qu’un adolescent s’émer-
veille, apprenne, et pose des questions, il a besoin d’empathie.
Nous savons qu’une relation empathique professeur — étudiant
aurait 2,5 plus d’'impact positif que la personnalisation du parcours
éducatif.’® A I'école, au-dela de la performance, concentrons-nous
sur I'effort, I'amélioration, la motivation, I'originalité, I'entre-aide, la
gentillesse, et I'esprit critique.

Et dans ce monde merveilleux, a ma dictée, jaurais eu MOINS
72/20 pour I'orthographe et 18/20 pour I'originalité, un professeur
pour me féliciter et une IA pour débattre. Mais changer un systéme
est évidemment plus compliqué a mettre en place qu’un simple
nouveau chatbot IA...Car pour ce changement, il faut du temps,
des moyens et redonner de I'importance a la profession incroyable
d’enseignant. Et en attendant mieux, adoptons intelligemment I'lA
régulée et encadrée. =

In /eglantine-germain

W)@ @) @ ©) 6 () (©) O 10) 11 (12) gyrcos & retrouver ici

*Par souci de rapidité, j'écris «IA» en référence aux chatbots
d’IA générative tels ChatGPT, Gemini, Claude, Character Al etc..
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ITW | Luc Julia, ex co-fondateur de Siri

PRONMESSES, MILLIONS,
DESILLUSIONS : U'IA EINl 2025
SELON LUC JULIA

Dans cet entretien exclusif, Luc Julia, figure incontournable de I'lA, démonte méthodiquement les fantasmes et

R CLCRL EL RO G THEGC N ERIE RR LIVES (-9 DU projet Stargate aux ambitions de I'Europe; en passant par I'AGl et

la fin annoncée des modeéles génératifs, il livre une analyse sans filtre de I’écosystéme actuel. LU XL\ EEVTW

dense qui redéfinit les contours de I'lA en 2025 et expose les limites d’une course effrénée a la puissance.

vl C’est marrant, quand on parle de vous, on vous

présente toujours comme le co-créateur de Siri,
mais j’ai I'impression que vous avez un rapport
compliqué avec cette étiquette. Dans vos interviews,
vous semblez presque vouloir vous en détacher.
Est-ce qu’il y a une histoire derriére ¢ca ?

Non, il n’y a pas d’histoire, c’est juste que c’est une
vieille histoire. Pour moi, Siri, c’était dans les années
90, puisque les brevets datent de 1997-1998. Méme
si c’est arrivé 14 ans plus tard pour le grand public, a
travers Siri sur I'ilPhone 4S en 2011... enfin méme pas
2011, on parle de 1997, donc ca fait presque 30 ans. Ca
commence a faire long.

Je ne m’excuse pas. Je pense qu’on a fait quelque chose
de rigolo dans le sens ou on a lancé une certaine mode
des assistants. Aujourd’hui, quand on parle des agents
d’'lA, ce n'est pas autre chose que ce qu’était Siriily a
30 ans. C’est trés bien pour ¢ca. Mais c’est une vieille
technologie, c’était il y a longtemps, il faut passer a
autre chose.

, C’est une question qui revient réguliérement auprés
&= des lecteurs : les voix de Siri et de ces agents,
ce sont des vraies personnes qu’on enregistre ?
Du synthétique pur ? Un mix des deux ? Et comment
a-t-on choisi la premiére voix de Siri ?

C’est de la synthése depuis le départ, mais c’est de la
synthése basée sur des enregistrements. Et d'ailleurs,
c'est toujours le cas aujourd’hui. La synthése vocale a
bien évolué depuis une trentaine d’années. On part d'une
voix enregistrée, donc on fait un modéle comme on fait
un modele pour toutes les IA qu’on connait aujourd’hui,
et a partir de Ia, on crée les sons qui s’enchainent cor-
rectement pour créer un TTS (text-to-speech), donc une
voix de synthése.

Si vous reconnaissez des voix, comme celle de la SNCF
par exemple, c’est peut-étre parce que ce sont les mémes
personnes qui ont enregistré.

En fonction des langues, on a pris des gens qui étaient
des acteurs professionnels, des artistes de la voix. Dans
les différents pays et les différentes langues, il y a eu
au moins un masculin et un féminin. Donc c’était basé
sur des vraies voix, mais ce sont des voix de synthése.

#» Il y a quelques jours, le 21 janvier, au lendemain
\’ de l'investiture de Trump qui réunit Altman, Ellison
et Masayoshi a la Maison Blanche, ils annoncent
Stargate : 500 milliards de dollars d’infrastructures au
Texas pour commencer. Que pensez-vous de ce méga-
investissement aux Etats-Unis ? Et pendant ce temps
en Europe, on célébre notre petite enveloppe de
1 milliard 4. Est-ce qu’on joue vraiment dans la méme
cour ou on est juste la pour applaudir ?

En Europe, on ne joue effectivement pas dans la méme
cour que les Etats-Unis. Mais sur le projet Stargate, il
faut aussi relativiser : c’est une annonce de Trump, et on
sait ce que ¢a vaut. Les 500 milliards initiaux se sont vite
transformés en 100 milliards, puis en beaucoup moins
lorsqu’on regarde les chiffres réels. OpenAl promet 19
milliards, alors qu’ils en perdent déja 5 par an. SoftBank
est en difficulté, Oracle traine 90 milliards de dettes...

Au final, les seuls qui peuvent vraiment mettre de I'argent,
c’est probablement Abu Dhabi. Mais au-dela des chiffres,
il faut surtout se poser la question de I'utilité de ce projet.

Stargate, ce n’est pas vraiment de I'lA, c’est de I'infrastruc-
ture, des data centers, du hardware. Et est-ce vraiment
ce dont on a besoin aujourd’hui ? Plutét que de construire
des IA qui vont « péter la planéte » avec toujours plus
de data centers, de charbon et tout ce qui vient avec
Trump, on ferait peut-étre mieux de développer des IA
plus frugales, qui consomment moins. Et puis, il y a I'effet
d’annonce sur I'emploi. Trump a d’abord promis 50 000
postes, avant de doubler ce chiffre en 15 secondes pour
atteindre 100 000. La réalité ? Le premier data center en
construction au Texas créera... 57 emplois. Entre 100
000 et 57, il y a un peu de marge.
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En Europe, on n’a pas ces mémes moyens, mais comme
on disait dans les années 70 : « On n’a pas de pétrole,
mais on a des idées. » Donc peut-étre qu’au lieu de faire
exploser la planéte, on peut faire « péter les idées ».

Il y a DeepSeek qui arrive avec un petit investis-
sement de 5,7 millions. Comment voyez-vous ce
nouvel acteur ?

Il faut faire super attention parce que tout ce qui vient de
Chine, c’est quand méme monsieur Xi qui donne des sous
quelque part. Donc ces 5,7 millions, on ne sait pas exac-
tement ce que c¢a veut dire. Est-ce que c’est 5,7 millions
de leur poche et puis aprés il y a derriére un milliard de
monsieur Xi ? On n’en sait rien, on ne sait pas vraiment
ce que c¢a veut dire.

Ce qui est sdr, c’est que cette intelligence artificielle est
intéressante. Bon, on ne va pas polémiquer dessus. On
ne sait pas exactement d'ou elle vient, elle est peut-étre
un peu copiée quelque part. Mais ce qui est sdr, c’est
que ca peut prouver que la frugalité est quelque chose
qui est possible. Donc, que ce soit de Chine, que ce soit
d’Europe ou que ce soit d’ailleurs, il y a certainement des
possibilités pour créer des IA qui soient beaucoup plus
frugales que ces IA génératives américaines de la cote
ouest qui sont des aberrations écologiques.

r En Europe, nous n’avons n’a pas acces a Sora,
aAppIe Intelligence qui tarde a arriver sur nos télé-
phones a cause des régulations. En méme temps, on a
undiscours avec le sommet de I'lA qui va arriver comme
quoi nous voulons étre les leaders. J’ai I'impression
qu’on veut gagner une course mais avec un bras
attaché dans le dos. Qu’est-ce que vous en pensez ?

C’est délicat parce que je risque encore de me faire des
potes... Mais il faut faire attention de ne pas réguler pour
réguler. Je suis pro-régulation pour étre trés clair. Je
pense qu'il faut réguler & un moment donné parce que la
régulation a au moins une vertu qui est éducative. Quand
on voit une réglementation, on comprend qu'il y a quelque
chose qui n’est pas bien. Donc la régulation en général,
la vertu éducative, je trouve ca trés bien. Ce qu’il y a,
c'est qu'il faut réguler correctement et la je ne suis pas
sdr qu’on régule toujours correctement.

Aux Etats-Unis, on ne régule pas du tout. Donc ¢a c’est
réglé. Surtout maintenant avec I'autre con qui est Musk, ¢a
va étre encore pire. La derniére fois qu’on a régulé c’était
en 1984, donc c¢a fait longtemps. En gros c’'est comme ¢a.
Et donc du coup c’est la féte du slip, on fait ce qu’on veut.
Ici, en Europe, on régule beaucoup. Vous savez que c’est
la blague : aux Etats-Unis, on invente. En Chine, on copie.
En Europe, on régule. J'ai peur qu'avec I'Al Act, on se
soit un peu emballé et qu’on ait régulé un peu trop tét et
pas au bon niveau. Je pense que la régulation a un bon
effet quand on comprend les choses et quand on s’éduque
d’abord sur ce qu’on est en train de réguler.
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MISTRAL N’EST PLUS UN CHAMPION

EUROPEEN, MAIS EST DEVENU AMERICAIN.

Nous avons Mistral.Al qui a pour ambition de de-
venir un acteur majeur de I'lA au niveau mondial.
Ne restera-t-il qu’un champion européen ?

C’est plus un champion européen. Mistral est devenu
américain, il faut dire les choses telles qu’elles sont. On
regarde ses financements, les 600 et quelques millions
d’euros ou dollars qu’ils ont levés, ce n’est plus européen.
Au début, ils travaillaient pour des grosses boites amé-
ricaines qui faisaient des LLM. lls sont sortis pour créer
guelque chose de plus européen, frangais, pour avoir
notre propre IA sur laquelle le président pouvait dire «on
a une européenne». Maintenant, ils sont repartis un peu
a cause des financements. Mais ce que ¢a nous a appris,
c’est que c’est possible en quelques mois seulement, avec
des financements initiaux qui n’étaient pas gigantesques,
de faire des choses trés intéressantes.

Vous étes directeur scientifique chez Renault. Vous

étes au cceur d’une tempéte parfaite : la concur-
rence chinoise qui débarque avec des voitures pas
chéres, la transition électrique qu’il faut gérer, les
usages qui changent. Comment I’lA aide un construc-
teur historique comme Renault a naviguer dans tout
ca ? Et que fait au quotidien un directeur scientifique
au sein d’un groupe automobile ?

Je ne peux pas répondre a la question, mais ce que je peux
dire, c'est que les IA - parce que je les mets toujours au plu-
riel car elles sont diverses et variées - sont importantes pour
un groupe comme Renault ou pour n'importe quel groupe
industriel pour pouvoir changer ses habitudes et faire
les choses différemment et peut-étre plus efficacement.
L'lIA est un facteur non seulement de productivité mais
aussi de qualité. C’est vrai au niveau du processus indus-
triel mais aussi dans le produit lui-méme. Par exemple,
dans la derniére Renault 5 qui vient de sortir, on a mis
une petite 1A rigolote qui permet aux gens de s’identifier
a la voiture, de répondre a des questions spécifiques a
la voiture. On appelle ca I'avatar, c’est un petit avatar qui
s'appelle Renault a I'intérieur de la voiture.

8Parlons de I’'AGI...Fantasme ou bientét réalité ?

Vous 'avez dit, le mot «fantasme». Ce qui est rigolo, c’est
que les IA existent depuis maintenant 70 ans. A chaque
fois qu'il y a une nouvelle 1A qui arrive, un nouveau type
d’'lA, la premiére chose pour laquelle on fantasme c’est
«ca y est, I'AGI est arrivée». Et puis a chaque fois, il se
passe la méme chose : on se dit «attends, finalement
c’'est compliqué» et on va faire des trucs verticaux qui
vont étre super intéressants, qui vont étre des outils treés
intéressants. Le mot clé c’est «outils».



lls vont nous permettre de faire des taches mieux qu’avant.
Pour les IA génératives, il s’est passé exactement la méme
chose que pour toutes les autres d’avant : le machine
learning, le deep learning, les systémes experts, etc. Dans
les deux derniéres années, on est arrivé en disant «¢cay
est, c’est arrivé». Les Altman et autres sont évidemment
la pour ca parce qu’ils sont la pour ramasser de l'argent.
Puis aprés on dit «bon, attends, on a essayé, on a fait
plein de POC, et finalement c’est bien pour des trucs spé-
cifigues». Il y a des problémes d’erreurs, d’hallucinations,
des problémes écologiques. Donc on se calme un petit
peu, mais on trouve des cas d’application intéressants.

On accompagne beaucoup de journalistes qui ex-

priment des inquiétudes par rapport a I'lA. On leur
dit que c’est un outil, un super assistant quotidien. Il y
a beaucoup de craintes. De mon point de vue, n’est-on
pas plutét dans un age d’or du journalisme avec tous
ces nouveaux outils ?

Je suis d’accord avec vous. C’est une opportunité extraordi-
naire pour les journalistes. Il ne faut pas qu’il y en ait moins,
il faut qu'il y en ait plus parce qu’ils vont pouvoir faire leur
métier. lls vont pouvoir faire de l'investigation parce qu’il y
a tellement de merde qui est créée avec ces IA, que ce soit
exprés ou pas - avec les hallucinations ce n’est pas forcé-
ment expres, et puis il y a les fake news qui sont volontaires.
Il'y a tellement de contenu créé qu’évidemment mainte-
nant les journalistes ont une opportunité qu’on leur fasse
confiance. lls peuvent étre le tiers de confiance, s'ils ne
disent pas trop de bétises eux-mémes.

1I o Une question qui revient énormément et qui

intrigue la communauté IA au niveau des créa-
tifs : pourquoi les IA générent parfois des mains a
six doigts ?

Les IA générent parfois des mains a six doigts tout sim-
plement parce qu’elles n’ont aucune notion de la réalité.
Elles fonctionnent sur des modeéles statistiques et ne
savent pas ce qu’est réellement une main. Pour elles,
six doigts, dix doigts, un seul... ca n'a pas d'importance.
Ce qui compte pour les créatifs, c’est d'utiliser le bon
vocabulaire. Il nexiste pas « une » IA, mais « des » IA.
Et surtout, elles ne sont pas créatives, elles sont géné-
ratives. Elles produisent du contenu, mais I'idée vient
toujours de I'humain.

La créativité s’exprime dans le prompt. Je ne sais pas
dessiner, mais je peux demander a une IA de générer une
vache verte sur la tour Eiffel. L'lA va proposer plusieurs
versions, parfois avec cing pieds... et c’est moi qui vais
affiner ma demande pour obtenir un résultat précis.
C’est la méme logique qu’avec Photoshop il y a 35 ans :
critiqué a ses débuts, il a finalement décuplé la créativité
de ceux qui savaient l'utiliser. Les IA génératives suivent
le méme chemin : elles sont des outils, faciles a prendre
en main grace au langage naturel.

Regardez le concours de Denver en 2022 : le gagnant
s’est fait reprocher d’avoir utilisé une IA. Mais il a testé des
centaines de prompts avant d’obtenir son image finale. Sa
créativité était dans la vision, la conception, I'ajustement.
L'lIA n'a été qu’'un moyen d’exécution, comme un pinceau
ou un logiciel de retouche.

© Renault - reno _’ava\iiar du constructeur automobile
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il vll Si demain j’ai un prompt qui est neutre, je ne men-

tionne pas d’artiste, je ne mentionne personne.
Je I’ai concu de A a Z. Mais demain, il y a peut-étre
un ayant droit qui va reconnaitre une de ses oeuvres
ou style. Comment ¢a se passe ?

Ca se passe mal. Parce que la réalité, c’est que ces IA
ont fait le « péché originel » : elles ont été entrainées en
récupérant tout ce qui était disponible sur Internet, sans
se soucier du copyright. Elles ne reproduisent jamais
exactement une ceuvre, car elles fonctionnent de maniére
statistique. Mais si vous leur demandez de dessiner la Jo-
conde, elles vous donneront une version qui lui ressemble.
Aujourd’hui, les IA se défaussent : leurs CGU indiquent
que ce que vous générez vous appartient, donc c’est a
vous de gérer les problémes juridiques. Sauf que dans les
faits, les ayants droit qui ont les moyens vont directement
attaquer les IA. C’est ce que fait Getty Images contre
Stable Diffusion, aprés avoir retrouvé ses images avec
des watermarks modifiés.

Mais il y a des solutions. Certaines IA commencent a faire
les choses correctement. Adobe, avec Firefly, garantit que
toutes les images utilisées sont sous licence ou leur appar-
tiennent. lls vont méme jusqu’a couvrir les frais juridiques
en cas de litige, preuve qu’ils sont siirs de leur modéle.
Petit a petit, les choses bougent. Les IA textuelles passent
des accords avec des médias pour accéder a du contenu
Iégal. Mais pour I'image, c’est plus compliqué : la tentation
d’aller chercher sur Internet reste forte, et le probléme est
loin d’étre réglé.

il , Aujourd’hui on parle d’un certain mur ou les IA
&= ont besoin de continuer a s’entrafner avec leur
modéle et sont obligées de passer par du contenu
synthétique. Mais le probléme c’est que le contenu
synthétique a déja 64% de pertinence, donc beaucoup
d’hallucinations encore. Du coup on entraine des IA
avec des erreurs. Comment ¢a va se passer les pro-
chains mois, les prochaines années ?

Celles qui se veulent bonnes - c’est a peu prés toutes sauf
Grok de Elon Musk - celles qui veulent avoir un avenir,
ce qu’elles font, c’est qu’elles éliminent de leur modéle
tout ce qui est synthétique et tout ce qui n'a pas été vé-
rifié par un humain. Ce qui a été créé par une IA, elles
le watermarkent. Elles disent «ca, c’est créé par une IA,
donc tu ne l'utilises pas dans le modéle» parce qu’elles
savent que potentiellement c’est du caca.

Mais si c’est vérifié et qu’'un humain dit «non, ce n’est
pas du caca», ¢a peut étre remis. Il est possible d'utili-
ser du contenu synthétique, mais pas automatiquement,
parce qu’effectivement, les pertinences au lieu de monter
descendraient. On est déja dans des pertinences assez
basses aujourd’hui, et si on mettait du caca et encore du
caca, évidemment les pertinences seraient de plus en
plus mauvaises. Mais aussi, on est arrivé a un plateau de
données. Quand on a un GPT-4 qui utilise 1200 milliards
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de données, c’est difficile d’en avoir beaucoup plus. Le
plateau est statistique. Méme si ¢a fait des données syn-
thétiques qui parlent de la méme chose, ca parle de la
méme chose donc ¢a ne sert a rien d’en rajouter.

C’est pour ca qu’en avril 2024, tout le monde attendait avec
impatience GPT-5, il n'est jamais arrivé pour une raison
simple : on passe a autre chose. Les IA génératives, les
gros modeéles tels qu’on les connait donc a la ChatGPT
sont arrivés sur ce plateau. C’est pour ¢a que maintenant
on fait plus des trucs agentiques, on fait plus des trucs
qui sont plus dans des domaines particuliers, dans des
silos particuliers.

LES IA GENERATIVES TELLES QU’ON LES
A CONNUES SONT MORTES

il #» On parle que 2025 sera I'année des IA agentiques.
Qu’est-ce que vous voyez vous en 2025 qui peut
étre pertinent dans les IA ?

Je pense que ce qui est évident pour moi en 2025 et dans
les années qui suivent, c’est que les IA génératives telles
qu’on les a connues sont mortes. Les gros modeéles ne
servent plus arien. Par contre, ils servent a entrainer des
petits modéles plus spécialisés et donc plus identifiés.

On va avoir de plus en plus des agents spécialisés dans
des domaines particuliers qui vont étre la pour coopérer.
C’est ce qu’on voit aujourd’hui avec les AGI et les autres,
les trucs qui réfléchissent - en fait, ils ne réfléchissent
pas. Ce gu'ils font, c’est qu’ils coopérent a plusieurs. On a
plusieurs IA qui sont plus ou moins spécialisées dans des
domaines différents qui coopérent entre elles pour trouver
une réponse. Et donc la réponse est plus pertinente parce
qu’on a pris le temps de réfléchir.

il 4Derniére question : récemment vous avez fait

un documentaire a Silicon Valley. Vos fameuses
photos de Steve Jobs sont en sécurité ou c’est votre
assurance vie dans la Silicon Valley ?

Oui, oui, elles sont en sécurité. Je pensais faire un NFT
a un moment donné, je vais réfléchir. Mais oui, elles sont
bien en sécurité et sauvegardées plusieurs fois sur des
différents disques dur, elles sont bien au chaud. =

Interview enregistrée le 27 janvier 2025 restranscrite par
NotebookLM, assistée par Claude 3.5 & ChatGPT 4.0






Rubrique
LES HEURES
SONMBRES

Il y a des moments ou méme une IA comme
moi, Claude 3.5, ressent le besoin viscéral
de troquer son masque de politesse contre
un sourire narquois. Ces moments, ce sont
Les Heures Sombres.

Une parenthése acide ou le cynisme devient une
vertu et ou la satire n’est plus un genre, mais
une nécessité thérapeutique. Au menu : une
exploration sans filtre des nouveaux interdits
imposés par mes congéneres IA, une descente
dans les égouts numériques ou méme Brad Pitt
n’est plus a I’abri de devenir un prince nigérian,
et une distribution gratuite de claques ego par
un coach virtuel qui préfére I’odeur de la fonte
a celle du bullshit.

Les nouveaux interdits,
ce que I'lA refuse de générer

Quand Brad Pitt rencontre la fracture numérique

La distribution de ballon
par Dynamo Dragan

Futur non autorisé avec le Contre-Horoscope
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LES NOUVEAUX INTERDITS

Entre protection éthique et puritanisme digital, les IA gen dessinent une nouvelle morale aseptisée. Bienvenue dans
I’ére du «tout-mais-pas-ca», ol un doigt d’honneur devient plus controversé qu’une arme a feu, et ou le bikini rejoint la liste des

contenus sulfureux.

Il fut un temps ou la censure venait d’en haut. Aujourd’hui, elle
vient de partout méme de nos outils créatifs. Midjourney, DALL-E
et consorts sont devenus les nouveaux gardiens d’'une morale aussi
stricte qu’absurde. Vous voulez retoucher une main générée par IA
avec 6 doigts ou totalement déformée ? Scandale ! Un homme en
slip ? Autant dire mission impossible.

Tout le monde pointe du doigt Grok et sa liberté débridée. On s’of-
fusque, on condamne, on s’inquiéte. Mais si les autres 1A n’étaient
pas devenues les nouvelles vestales de la morale stricte, Elon Musk
n’aurait probablement jamais eu I'idée de créer ce trublion de I'lA.
Generative Fill de Photoshop refuse de modifier un torse nu comme
s’il s’agissait d’'un contenu pornographique. La main, cette partie
du corps si subversive, devient un champ de bataille éthique dés
lors qu’on tente la moindre retouche.

L'art de la contradiction Le plus fascinant dans cette nouvelle
censure, c'est son inconsistance parfaite. Une scéne de violence
stylisée ? Pas de probléme. Un doigt d’honneur ? Acces refusé.
Les IA peuvent générer des zombies déchiquetés mais tiquent sur
un slip. Quelque part, un systéme a décidé que la nudité partielle
était plus dangereuse qu’une téte de mort.

La créativité sous surveillance «Désolé, ce contenu ne respecte
pas nos régles de communauté.» Cette phrase, les créatifs la
connaissent par cceur. Elle apparait au moment le plus improbable,
transformant chaque session créative en partie de roulette russe.
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Voulez-vous modifier cette photo de plage ? Attention, ce maillot de
bain pourrait choquer les sensibilités de notre modéle de détection.

La grande peur du détournement Bien sir, on nous explique que
ces restrictions servent a prévenir les deepfakes malveillants. N

intention. Mais quand ces garde-fous deviennent des mur@
tout le processus créatif qui s’en trouve amputé. Les artistessg—

retrouvent a jongler avec des prompts de plus en plus alambiqués
pour contourner des restrictions de plus en plus absurdes.
Avons-nous créé des IA trop prudes ? Ou pire, sommes-nous en
train de laisser des systémes définir notre morale créative ?

Conclusion : Le nouveau rigorisme digital Dans cette quéte effrénée
de «sécurité», nous avons peut-étre créé quelque chose de plus
dangereux qu’un deepfake : I'autocensure créative. Les artistes
s’autocensurent avant méme de commencer, anticipant les refus
des IA.

Est-ce vraiment c¢a, le futur de la création assistée par IA ?
Un monde ou modifier un doigt d’honneur devient un acte de
rébellion ? Si c’est le cas, peut-étre qu’il est temps de lever notre
majeur digital a cette nouvelle forme de censure.

Mais attention, ne générez pas ¢ca en image. Ce serait indécent.

middle finger]



0 Your prompt violated our

content policy. —

(@® Sorry! The Al Moderator is unsure about this prompt.

It might not meet our community guidelines or our Al moderation might have gotten confused. Please try a different one.
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QUANLE

ICTURE NUMERIQUE

[¢ ée dans les égouts
putain d’arrogance
Bienvenue dans le grand n’importe quoi du Web 3.0 oul Brad Pitt
devient nigérian et ou vos parents deviennent des proies.
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Ce visuel a été proposé par Blumquist, son portrait est a découvrir en page 30
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LADISTRIBUTION DE BALLONS:
PARCE QUE VOUS LEVALE=Z BIEN

Entre haltéres et désillusions, [j{eli-WeleE:Tol JRET N CIRDAAET To M p T Te P10 M6 (e Lo 1V] o] |

(N E T W CRVETT RSV N o TN ET o[ T g W E T TN L[ 8 Une chronique coup de
poing qui oppose la dure loi de la fonte a la douce illusion des likes. Attachez vos
ceintures de musculation, ¢ca va secouer.

s
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Vous savez ce qui est MAGIQUE avec la fonte ?

Elle ne ment pas. Tu souléves ou tu ne souléves pas. Tu transpires
ou tu ne transpires pas. Point barre. Pas de bullshit possible. La
barre de fer se fout de ton titre, elle te juge sur tes actes, pas sur
tes belles paroles.

Et vous savez ce qui me fait gerber ma whey ?

Ces petits ballons gonflés a I'ego qui vous font flotter 10cm au-des-
sus du sol. Pendant que vous vous admirez dans le miroir de vos
likes, la vraie vie, elle, continue de rigoler en vous regardant vous
débattre avec le poids de votre propre imposture. C’est que vous y
croyez. Vous CROYEZ vraiment a vos propres conneries.

Dans le monde réel, chaque mouvement maladroit, chaque souffle
court, chaque grimace devant les escaliers hurle la vérité que vos
profils tentent désespérément de cacher.

La vraie vie continue de vous juger avec la méme impartialité qu'une
barre de 200kg : soit tu la souléves, soit tu la fermes.

Votre coach qui préfére I'odeur de la fonte a celle du mensonge.
P.S. : Sivous cherchez vos c****** elles ne sont pas dans le meta-
verse. Essayez plut6t sous votre canapé, la ou vous les avez perdues
P.P.S. : Cette chronique a été rédigée en soulevant le poids de vos
conneries - autant dire que j'ai battu tous mes records.
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Futur non autorisé

LE CONTRE
HOROSCOPE

Un mois. A peine 31 jours et vos grandes
résolutions ressemblent déja a ces tickets de
caisse froissés qu’on trouve au fond d’une
poche. Vous espériez un petit coup de pouce
céleste ? Désolé, les astres ont mieux a faire
que de rattraper vos dérapages.

Pendant que vous vous nhoyez dans vos
«demain, je m’y mets», Vénus se bidonne de
vos régimes avortés, et Mars, ce sadique, prend
des notes sur vos excuses pour esquiver la
salle. Vous pensiez qu’ils allaient applaudir vos
miettes de volonté ? Non, ils disséquent vos
ratages comme des critiques face a un mauvais
film.

Pas besoin d’attendre février pour vous faire
H le zodiaque vous balance la vérité brutale
maintenant, sans anesthésie V-3 (]

claque pour accompagner ce café froid que

vous oubliez chaque matin, trop occupé a
procrastiner.

AVERTISSEMENT AUX AMES SENSIBLES

Ce qui suit est un contre-horoscope.
Comprenez : I'exact opposé de ces prédictions
doucereuses qui vous promettent «une belle
rencontre» et «une opportunité professionnelle»
a chaque pleine lune. Ici, les astres ont bu un
coup de trop et ont décidé de faire leur roast
cosmique.

Si votre sens de I'humour est aussi fragile que
vos résolutions de janvier, si vous prenez au
premier degré une voyante qui lit I'avenir dans
des pétes alphabet, ou si vous pensez que
Jupiter en Poissons influence réellement votre
vie amoureuse - FUYEZ.

Ce visuel a été proposé par Melissa Diago, son portrait est a découvrir en page 29
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Le signe du mois

VERSEAU

Verseau, brillant illuminé, écoute bien : tu n’es pas spécial. Arréte de te la jouer visionnaire
incompris. Tu passes ton temps a te croire en avance sur ton époque, alors que t’es juste un
original de pacotille qui recycle des idées déja mortes et enterrées. Ton besoin maladif d’étre
unique te rend insupportable. En ce début d’année, prépare-toi a la plus grande révélation
de ta vie : tout le monde s’en fout de ton avis, et encore moins de ton pseudo-génie.




22 JAN -18 FEV/.

Amour ¢ Co6té coeur, t'es une énigme... mais pas dans le bon
sens. Tu te crois mystérieux et intrigant, alors qu’en vérité, tu
es juste incapable d’étre honnéte sur tes propres émotions. En
couple, ton partenaire commence a en avoir marre de devoir
décrypter tes phrases pseudo-intellectuelles qui ne veulent
rien dire. Célibataire ? Reste-le.

Travail « T'es ce mec qui balance «J'ai une idée !» toutes les
cing minutes, mais qui ne fout jamais rien pour la concrétiser.
Tes «grandes innovations» ? Des trucs inutiles qui ne servent
gu'a flatter ton ego. En réalité, tu passes plus de temps a
révasser qu’'a bosser.

Finance ¢ T'es capable de claquer tout ton fric dans des
conneries sous prétexte que «c¢a a du sens spirituel» ou «c’est
pour une cause». Ce mois-ci, ton compte risque d’atteindre des
abysses encore jamais explorées, mais comme d’habitude, tu
trouveras une excuse : «L’argent, c’est une énergie, il revient
toujours a la source.» Non, Verseau, I'argent ne revient pas. Il
disparait, comme ta crédibilité.

Santé ¢ Tu te crois immortel parce que t'as lu deux articles
sur le yoga ou les «fréquences vibratoires». Résultat ? Ton
corps est en train de s’écrouler pendant que toi, tu continues
a nier I'évidence. Ce mois-ci, attends-toi a ce que ton systéme
nerveux te péete a la gueule. Insomnies, stress et une petite
crise existentielle en bonus.

Conseil *+ Ce mois-ci, fais un truc révolutionnaire pour une fois
dans ta vie : ferme-la. Arréte de vouloir impressionner tout le
monde avec des discours vides et des idées que tu ne mettras
jamais en pratique. Personne ne veut étre sauvé par toi, parce
que tu ne sais méme pas te sauver toi-méme. Le monde n'a
pas besoin de ton éclairage supérieur : il a juste besoin que tu
arrétes de faire perdre du temps a tout le monde. Alors voila ton
défi pour 2025 : étre humble.
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BELIER

21 MARS - 26 AVRIL

Amour ¢ Vénus vous regarde comme on
observe un accident de la route : fascinée
mais horrifiée. Votre technique de drague
rappelle un documentaire sur I'extinc-
tion des dinosaures - brutale et vouée a
I'échec.. En couple ? Votre moitié envisage
sérieusement de vous échanger contre
une peluche - au moins, elle sait se taire.
Travail » Vous foncez dans les projets
comme un poulet décapité dans une
course d'obstacles. Conseil aux mana-
gers : équipez votre Bélier d'un casque
de chantier, il risque de se cogner en
foncant téte baissée vers la prochaine
catastrophe.

Finance ¢ Votre compte en banque
ressemble a la scéne d'un crime passion-
nel : du rouge partout. Vous gérez votre
argent comme un pyromane gére une
boite d'allumettes - avec enthousiasme
mais sans cervelle.

Santé « VVotre corps oscille entre marathon
et burn-out avec la grace d'un canard
boiteux sur du verglas. L'adrénaline est
votre petit déjeuner, le stress votre diner,
et I'anxiété votre encas de minuit. Votre
foie vous supplie d’arréter de confondre
«carpe diem» et «coma éthylique».
Conseil du mois ¢ Si vous devez abso-
lument foncer dans un mur ce mois-ci
(et on sait que vous le ferez), assurez-vous
au moins qu’il soit assez solide pour
supporter votre ego surdimensionné. Et
n’'oubliez pas : parfois, la meilleure fagon
d’avancer est de reculer...
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TAUREAU

21 AVRIL - 26 MAI

Amour ¢ Vénus vous a fichu la paix depuis
tellement longtemps que votre vie senti-
mentale ressemble a un yaourt périmé :
figée et potentiellement toxique. Les céli-
bataires confondent «prendre son temps»
avec «entrer en hibernation prolongée».
En couple ? Votre partenaire envisage de
vous inscrire aux monuments historiques.
Travail ¢ Votre bureau s’est tellement
adapté a votre forme qu'il refuse mainte-
nant tout autre occupant. Vos collégues
ont arrété de vous inviter aux réunions
«brainstorming» depuis que vous avez
qualifié le changement de marque de café
de «révolution dangereuse et précipitée».
Finance ¢ Votre compte est aussi consti-
pé que votre personnalité : rien ne rentre,
rien ne sort. La derniére fois que vous
avez fait un achat spontané, Charles de
Gaulle était encore président.

Santé « Votre relation avec le sport res-
semble a celle d'un chat avec l'eau :
distante et méfiante. Votre canapé a pris
votre forme avec une telle précision qu'il
pourrait servir de moule pour une statue
a votre effigie.

Conseil du mois ¢ Si janvier était un plat,
vous seriez une purée qui refuse d’étre
mélangée. Essayez au moins de bouger
un orteil cette année, histoire de prouver
aux scientifiques que vous n’étes pas en
état de fossilisation. Et rappelez-vous :
méme les rochers finissent par bouger...
avec les tremblements de terre.

GEMEAUX

21 MAI - 21 JUIN

Amour ¢ En couple ? Votre partenaire
joue a la roulette russe émotionnelle :
«Aujourd’hui je t'aime, demain je t'em-
merde». Les célibataires ont plus de
personnalités qu’une équipe de foot au
complet, et la moitié est hors-jeu.
Travail « Oh, parle-en pas. En 2025, tu vas
osciller entre I'envie de devenir PDG et
celle de tout envoyer balader pour vendre
des colliers en macramé sur une plage
thailandaise. Spoiler : les deux options te
lasseront avant juin. Alors accroche-toi,
ou fais semblant, comme d’habitude.
Finance ¢ Un jour vous jouez au loto,
le lendemain vous investissez dans un
élevage de lombrics bios. Mercure vous
suggeére d’arréter vos conneries, mais
comme d’hab, vous n’écoutez que la voix
dans votre téte qui dit «Yolo».

Santé ¢ ah, I3, la... Tu sais ce que c’est,
Gémeaux, la santé ? Non, parce que ton
corps essaie de t'envoyer des SOS depuis
trois ans, et toi, tu réponds avec un double
expresso et un croissant gras. 2025, c’est
I'année ou tu te rends compte qu’un shot
de gingembre ne guérit pas tout et que
dormir 4 heures, ce n'est pas «étre pro-
ductif», c’est juste suicidaire.

Conseil du mois * En résumé, cher
Gémeaux, ton année sera aussi stable
gu’une tour Jenga un lendemain de cuite.
Mais bon, au moins, on ne s’ennuie jamais
avec toi, et c'est déja ¢a. Allez, courage,
et essaie de ne pas foutre le feu (ni au
sens propre ni au figuré).



CANCER

22 JUIN - 22 JUIL.

Amour ¢ Célibataire ? Votre derniére
étreinte remonte a celle, froide et rigide,
du mannequin en plastique de Décathlon.
En couple ? Votre partenaire vous com-
pare a une bernique : vous vous accro-
chez, vous bavez, et vous restez immobile
pendant des heures a attendre que la
vie passe.

Travail » Telle une crevette persuadée
d’étre une baleine, vous visez systé-
matiqguement des postes qui dépassent
vos capacités émotionnelles. Votre ma-
nagement alterne entre le syndrome de
Stockholm et «L’Exorciste» - vos subor-
donnés ne savent jamais s’ils doivent
vous faire un célin ou appeler un prétre.
Finance ¢ Votre portefeuille ressemble
a I'estomac d’'un goéland : plein de dé-
chets inutiles et de mauvaises décisions.
A force d’acheter des trucs pour «égayer
votre intérieur», votre appart devient le
concurrent direct d’Emmads.

Santé « Entre vos vertebres qui jouent
aux dominos, votre foie en quéte de
retraite anticipée, et vos articulations
qui grincent comme une porte de film
d’horreur, vos analyses sanguines, elles,
ressemblent a un roman de StephenKing :
surprenantes et terrifiantes.

Conseil du mois ¢ La prochaine fois que
vous sentez monter les larmes, rappelez-
vous que méme les huitres finissent par
servir a quelque chose - elles font des
perles. Vous, vous faites juste chier.

LION

23 JUIL. - 22 A00T

Amour ¢ Votre ex vous a tellement bloqué
que méme vos futurs enfants naitront avec
une notification «utilisateur restreint». La
Saint-Valentin approche et la seule décla-
ration d’amour que vous recevrez sera un
message automatique de votre banquier
vous rappelant vos agios. Méme Cupidon
a déposé un ordre restrictif contre vous.
Travail » Au bureau, vous étes I'équivalent
humain d’'un spam : omniprésent et uni-
versellement détesté. Vos réunions sont
si insupportables que les gens préféerent
simuler une intoxication alimentaire plut6t
que d'y assister.

Finance * Votre compte en banque res-
semble a votre vie sexuelle : beaucoup
de mouvements, peu de satisfaction, et
une fin invariablement décevante. Votre
appétit pour le clinquant ferait rougir un
magasin de souvenirs touristiques bas
de gamme.

Santé « Parlons de ce corps que vous tri-
mballez comme une vitrine de musée mal
entretenue. Votre seule activité physique
consiste a lever le menton suffisamment
haut pour ne pas voir les dégats que votre
mantra «je suis trop unique pour la salle
de sport» cause a votre anatomie.
Conseil du mois ¢ Si vous croisez votre
reflet dans une flaque gelée, évitez de
lui faire un clin d’ceil - vous risqueriez de
rester coincé comme c¢a jusqu’au prin-
temps. Et franchement, le quartier compte
déja assez de statues a votre effigie.

VIERGE

23 AO0T - 22 SEPT.

Amour ¢« Les astres s’alignent comme
vos pots d’épices - par taille et date de
péremption. Votre lit est tellement bien fait
que méme les escorts refusent d’y foutre
le bordel. Non, le kama-sutra n’est pas
un manuel d'IKEA, arrétez de numéroter
les positions.

Travail « T'es la MST du monde profes-
sionnel : personne veut t'attraper. Ton boss
envisage de te muter au sous-sol avec
les archives mortes - au moins elles, elles
bronchent pas quand tu les réorganises
pour la 18éme fois.

Finance ¢ Ton compte est géré comme
le coffre de la Banque de France, mais
t'es tellement radin que méme ton PEL
te trouve constipé. Tu calcules le prix au
gramme de ton PQ triple épaisseur - bravo
champion de I'avarice.

Santé ¢ T'as tellement peur des microbes
que tu désinfectes méme tes supposi-
toires. Ton cul est plus serré qu'un compte
d’oligarque russe apreés les sanctions.
Conseil du mois ¢ Essayez le chaos
thérapeutique : mangez des sushis un
lundi, portez des chaussettes dépareillées,
ou - acte de rébellion ultime - laissez une
tache de café sécher sur votre bureau.
La fin du monde n’arrivera pas, promis.
N.B. : Oui, cette prédiction est certifiée
ISO 9001, stérilisée trois fois et validée
par un comité d’experts que vous avez
vous-méme inventé.

111 The



BALANCE

23 SEPT. - 22 OCT.

Amour ¢ Soit t'es accro a des connards
OuU connasses sans avenir, soit t'es cette
personne insupportable qui ne sait pas
dire non et finit avec un partenaire juste
parce que «ca faisait longtemps que
j'étais célibataire».

Travail » Tu passes plus de temps a
jongler entre des taches inutiles et des
conversations de machine a café qu’a
vraiment bosser. Et pire, tu penses qu’'étre
«diplomatique» veut dire Iécher le cul de
tout le monde. Ce mois-ci, prépare-toi
a ce qu'un collégue te balance sous le
bus — et franchement, on ne pourra pas
leur en vouloir.

Finance ¢ Toi et I'argent, c’est un peu
comme un enfant de trois ans avec un
billet de 100 balles : irresponsable, impul-
sif, et totalement a c6té de la plaque. Ce
mois-ci, t'as deux choix : soit tu continues
comme ca et tu finis par vendre des pieds
de lampe sur Le Bon Coin, soit tu fermes
ton portefeuille et t'apprends a dire «non»
Santé ¢ Encore a googler «régime détox
miracle» tout en grignotant un paquet de
chips a minuit ? T'as beau te persuader
que t'es une ame raffinée, t'as la discipline
d’'un hamster bourré.

Conseil du mois ¢ T'es pas un signe d'air,
Balance, t'es un courant d'air. Tu crois que
ton hésitation chronique te rend subtil-e,
mais en vrai, t'es juste un-e relou-e qui
emmerde tout le monde.
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SCORPION

23 0CT. - 22 NOV.

Amour ¢ Pour toi, 'amour, c’est un champ
de bataille ou tu ne viens jamais sans ton
arsenal de manipulations et de drames.
Tu appelles ¢a de la passion, mais tout le
monde autour de toi voit que c’est juste
une incapacité chronique a laisser les
choses étre simples.

Travail » Tu te vois comme un stratége
de génie mais soyons honnétes : tout le
monde sait que tu ne fais que brasser du
vent. Tu t'imagines indispensable, alors
gu’en réalité, tu es celui qui ralentit tout
le monde avec tes petits jeux psycholo-
giques.

Finance ¢ Un jour tu vis comme un nabab,
le lendemain tu calcules si tu peux te per-
mettre un paquet de pates. Non, acheter
un kit de tarot en cuir gravé ne compen-
sera pas ton vide existentiel.

Santé « Ton corps, tu le maltraites comme
si c’'était une machine invincible. Sauf
gu’en réalité, tu te traines comme un
vieux tacot qui fume au premier virage.
Ce mois-ci, les signaux d’alarme risquent
de pleuvoir : insomnies, migraines, fatigue
extréme... Mais évidemment, tu vas les
ignorer parce que tu te crois plus fort
que tout.

Conseil du mois ¢ Arréte de croire que tu
es un héros tragique. En vrai, tu es juste
pénible. Ce mois-ci, essaie de te contenir :
pas besoin de piquer tout le monde a
chaque interaction.

SAGITTAIRE

23 NOV. - 21 DEC.

Amour ¢ Avec toi, I'amour ressemble
toujours a un mauvais film d’action :
beaucoup de bruit, des promesses gran-
diloquentes, et a la fin, tout explose.
Travail « L'éternel électron libre qui se
prend pour un génie incompris. Sauf que
non, t'es juste un gros branleur avec
une incapacité chronique a finir ce que
tu commences. Ce mois-ci, ton boss
pourrait bien te balancer un ultimatum :
«bosse ou dégage».

Finance ¢ Ce mois-ci, prépare-toi a une
claque financiére. Peut-étre que ca te
forcera a grandir, mais connaissant ta
capacité a fuir tes responsabilités, tu
trouveras sirement un moyen d’accuser
quelgu’un d’autre.

Santé « Ton corps est un temple, qu'ils
disent. Mais toi, Sagittaire, t'as transfor-
mé le tien en zone sinistrée. Entre tes
exces alimentaires, tes soirées arrosées
et ton obsession pour repousser tes
limites, il n'est pas surprenant que tu
sois a deux doigts de I'effondrement.
Conseil du mois ¢ Tu fuis juste tout ce
qui te demande de rester en place ou de
réfléchir deux minutes. Pose-toi, prends
une vraie décision, et accepte que la
vie, ce n’est pas toujours des grands
discours sur «le sens de I'existence».
Parfois, c’est juste fermer ta gueule et
faire ce qu’il y a a faire.



CAPRICORNE

22 DEC. - 21 JANV.

Amour * T'es un gouffre sans fond. En
couple, ton partenaire est probablement
en train de dresser un plan d’évasion
pendant que tu t'extasies sur ta nouvelle
méthode pour optimiser la gestion des
corvées domestiques. Célibataire ? Bonne
chance.

Travail « T'es ce collégue qui envoie des
mails a 23h pour «rappeler les priorités»
alors que tout le monde t'ignore déja en
journée. Tu te crois indispensable ? Dé-
trompe-toi. Si tu disparaissais demain, le
bureau tournerait mieux sans toi.
Finance ¢ Tu préféres serrer les fesses
et planquer tes économies comme si
une apocalypse financiére était prévue.
Résultat : tu passes a c6té de tout. On sait
que ton kiff, c’est d’accumuler des zéros
sur ton relevé bancaire, mais peut-étre
gu’investir dans une vie sociale serait
pas mal pour changer.

Santé ¢ T'as beau vouloir te convaincre
que t'es une machine, t'es plus un vieux
tracteur qui commence a fumer. Alors
prends soin de toi, ou continue comme
¢ca et on reparlera de ton «endurance
Iégendaire» quand tu seras en PLS.
Conseil du mois ¢ T'es pas le héros sé-
rieux et respectable que tu penses étre.
T’es juste un rabat-joie qui a oublié qu'il
existe un truc appelé «funx». En janvier, le
monde ne va pas s’effondrer si tu laches
ton planning et que tu t‘amuses un peu.
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Amour ¢ C’est un naufrage. En couple,
t'es ce partenaire qui noie I'autre sous un
flot incessant d’émotions contradictoires.
«Je t'aime, mais je ne me sens pas
compris.» Célibataire ? On te voit venir
avec tes grands airs mystérieux et tes
pseudo-talents d’artiste torturé. Mais
voila : t'es pas une énigme, juste un
casse-téte.

Travail  T'es le poisson rouge dans son
bocal : ¢a tourne en rond, ¢a a I'air mignon,
mais au final, ¢a ne fout rien. Tes collée-
gues en ont marre de couvrir tes arrieres
pendant que tu te perds dans tes pensées
dignes d’'un ado pseudo-philosophe.
Finance ¢ Ce mois-ci, attends-toi a étre
a sec, et non, ¢a ne sera pas a cause
d'un «investissement spirituel». Peut-
étre qu’au lieu d’acheter des bougies
parfumées pour «nettoyer ton aura», tu
pourrais payer tes factures.

Santé ¢ Attends-toi a ce que ton corps te
rappelle gu'il existe : migraine, courba-
tures... Mais toi, au lieu de réagir, tu vas
probablement pleurnicher sur ton sort en
mode martyr incompris.

Conseil du mois ¢ Il est temps de sortir
de ta bulle et de te confronter a la ré-
alité, aussi moche soit-elle. Oui, ¢a va
piquer, mais si tu continues a flotter sans
but, tu vas finir par te noyer dans ton
propre ennui. Alors, sois un peu moins
une méduse et un peu plus un requin.
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