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RESUMO HISTORICO

A origem dos filisteus € um tema debatido entre
historiadores e arquedlogos. Eles sdo amplamente
associados aos "Povos do Mar", um grupo de
populagbes migratorias que invadiram o
Mediterraneo oriental no final da Idade do Bronze.
Fontes egipcias, especialmente os registros do
faraé Ramsés Ill no templo de Medinet Habu,
mencionam os “Peleset” como um dos povos
derrotados em batalhas navais e reassentados
pelo Egito em Canaa. Evidéncias arqueoldgicas
sugerem que os filisteus podem ter vindo do Mar
Egeu, possivelmente de regioes como Creta ou
Anatdlia ocidental, trazendo consigo influéncias
culturais micénicas, especialmente na ceramica e
na arquitetura.

Apos se estabelecerem na regido da costa sul de
Canaj, os filisteus formaram uma confederagao
de cinco cidades-estado: Gaza, Asdode,
Asquelom, Ecrom e Gate. Eles desenvolveram uma
sociedade préspera, distinta de seus vizinhos
semitas. No Antigo Testamento, os filisteus
aparecem frequentemente em conflito com os
israelitas, sendo apresentados como inimigos em
narrativas como as de Sanséao e Golias. No
entanto, essas descri¢coes refletem a perspectiva
dos redatores biblicos e ndo devem ser
interpretadas como um reflexo exato da realidade
histdrica. As evidéncias arqueolégicas indicam que
os filisteus interagiam com outros povos da regiao
de maneira complexa, envolvendo tanto conflitos
quanto intercambios culturais e comerciais.

Durante o primeiro milénio a.C., os filisteus foram
subjugados por poténcias regionais maiores. Os
assirios, sob Tiglate-Pileser Il e Senaqueribe,
impuseram tributos as cidades filisteias.
Posteriormente, os babilénios de Nabucodonosor
Il conquistaram a regiao, e os persas a
incorporaram ao seu império. Apds a conquista de
Alexandre, o Grande, a cultura helenistica se
espalhou, e a identidade filisteia gradualmente se
dissolveu. No periodo romano, apds a revolta
judaica fracassada de 132-135 d.C., o imperador
Adriano renomeou a provincia da Judeia como
“Syria Palaestina”, em uma tentativa de apagar a
identidade judaica da regido, mas o nome
Palestina passou a se referir a totalidade do
territério. Embora o nome “Palestina” derive dos
filisteus, a populagéo da regido na época romana
era diversa, incluindo judeus, arameus, arabes e
outros povos semitas.
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RESUMO HISTORICO

Na Alta Idade Média, a regidao foi dominada pelos
bizantinos até a conquista mugulmana no século
VIl, quando os exércitos arabes, liderados por
Calife Omar, tomaram Jerusalém e a regiéo se
tornou parte do Califado Rashidun e
posteriormente do Califado Omiada e Abassida.
Durante este periodo, a populagéo local absorveu
elementos da cultura islAmica e arabe, e a
Palestina tornou-se um importante centro
comercial e religioso, especialmente devido a
Jerusalém e seu Domo da Rocha, um dos marcos
do Isla.

Na Baixa Idade Média e no Renascimento, a
Palestina foi cenario das Cruzadas, iniciadas no
século XI. Jerusalém foi conquistada pelos
cruzados em 1099 e estabeleceu-se o Reino Latino
de Jerusalém, que durou até a reconquista
mugulmana liderada por Saladino em 1187. Nos
séculos seguintes, a regido passou por diversas
disputas entre os mamelucos egipcios e outras
forgas islamicas. No século XVI, o Império
Otomano conquistou a Palestina, governando-a
até o século XX.

Sob o0 dominio otomano (1517-1917), a Palestina
foi uma provincia relativamente pacifica, integrada
ao sistema administrativo otomano. No século XIX,
o crescimento do nacionalismo arabe comegou a
tomar forma, e a populacgéo local passou a se
organizar politicamente contra a crescente
presenca do movimento sionista europeu, que
incentivava a colonizagao judaica da regiao.
Durante a Primeira Guerra Mundial, o Império
Otomano foi derrotado, e o Reino Unido assumiu o
controle da Palestina sob um mandato da Liga das
Nacoes.

O dominio britanico (1917-1948) marcou o inicio de
uma escalada de tensdes na regido. A Declaracao
Balfour de 1917, na qual o governo britanico
apoiava a criagdo de um “lar nacional judeu” na
Palestina, foi um ato de extrema opresséo contra a
populagéo arabe local, que ja habitava a regido ha
séculos. Os britanicos facilitaram a imigracao
judaica europeia, desconsiderando os protestos
dos palestinos. Revoltas eclodiram, incluindo a
Grande Revolta Arabe (1936-1939), brutalmente
reprimida pelos britdnicos com massacres e
repressao militar. A identidade palestina moderna
emergiu como resisténcia a opressao britanica e a
crescente colonizagao judaica.
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RESUMO HISTORICO

O periodo de 1948 a 1980 foi marcado por
tragédias para o povo palestino. Em 1948, a
criagédo do Estado de Israel levou a Al-Nakba (“A
Catastrofe”), quando cerca de 750.000 palestinos
foram expulsos ou forgados a fugir de suas terras
devido a massacres cometidos por milicias
sionistas como Haganah, Irgun e Lehi. Vilarejos
inteiros foram destruidos, e o exilio palestino
tornou-se uma realidade permanente. A Guerra de
1967 resultou na ocupacao israelense da
Cisjordania, Gaza e Jerusalém Oriental,
estabelecendo um regime militar brutal contra os
palestinos, consolidando a colonizagao e
expulsédes forgadas. Entre 1950 e 1980, a luta
palestina se intensificou, com a formagéo da OLP
(Organizacgao para a Libertagao da Palestina) e a
resisténcia armada contra Israel. A ocupagao
israelense da Cisjordania e Gaza apds a Guerra
dos Seis Dias (1967) aumentou ainda mais o
sofrimento palestino, levando a Primeira Intifada
(1987-1993), um levante popular contra a
ocupacao militar israelense.

Entre os anos 1990 e 2020, os ataques israelenses
contra palestinos se intensificaram. O regime de
Ariel Sharon foi responsavel pelo massacre de
Sabra e Chatila em 1982, quando milicias aliadas a
Israel massacraram milhares de refugiados
palestinos no Libano. Benjamin Netanyahu, ao
longo de varios mandatos, intensificou a
construcao de assentamentos ilegais, a repressao
militar e bombardeios a Gaza. Ehud Barak e
Shimon Peres supervisionaram operagoes
militares que resultaram na morte de civis
palestinos. Naftali Bennett e Yair Lapid
continuaram as politicas de apartheid e bloqueio
de Gaza. A ocupacéao militar e a destruicao
sistematica de lares palestinos sdo evidéncias de
um projeto de etnocidio promovido pelo governo
israelense, que utiliza justificativas religiosas e
securitarias para continuar a opressao.

4 o4 4

6 pedla
slule; 1980 ale I 1948 ale (e 3_yiill Cran
Ao ol 5ol (1948 ale i uaulil) Cnill
Vs b Laxie o("ESIM) A3 Y Syl
e Al e 1soml ks Gl 750
Cilpdbaal) L)) A ) G agal
6B Cad s st )5 oblaledl e 4 sygaall
ol il By cdanddll il aal 5 dlelaSly
Aald) ) ool Lae A 8l Gl 5358 5 4 2l
e '3) ‘UM\ML;‘:A}LS)S‘“"ELL“
1950 wle O gl 2kl jlaainl)
daliie JSU5 pe ¢ culanddl)l Jlail) 5i5) <1980
) ys) e dalieall da slaall 5 dglacdall g il
g a5 Ayl Aaall Ll pul) Jo6aY) saf
sllae 3305 ) (1967) &) sLY) 0 a 223 332
sV AalEmy) gVl ) gl lae cpidandl
JAMaY) 2 A Llis) 45 ¢(1993-1987)
LY (5 Sl

G 2020 ale 5 bl ¢l i o
Jul aldas IS cpaihanddl) e 408 5y Cilengl
dle Dild g | yaa dasda o Y ghme o5 LS

A ) e ddllatiall Gldabiall Gl Ledie <1982
Ol S U 8 e uldl iU oY

sliy cduaia A Gy 32 g o ¢ galuils
Couady (5 Suunl) el 2 ilal) e lida ginaal)
o S el AL e il e

Oide Jite g Gl (Al 4 Sual) Clleal)
Sl 2Y il 5 Gy U Jal 5 il
JNaY) 32 53¢ Jlas 5 g paindl Juail)

Sl Gaidanddl) J 3l oagiall pesil g (5 Susal)
ALl Y Ao sSall ole i 4 pe 33 £ 5 phe e
el Al gl Aty A0y ) yoa maats Al



RELIGIAO

Areligido dos filisteus, como revelada pela
arqueologia e pelos estudos biblicos, era um
sistema politeista fortemente influenciado por
culturas vizinhas, como os cananeus e 0s povos do
Egeu. As divindades filisteias foram demonizadas
pelos autores do Antigo Testamento, que
retrataram suas praticas religiosas de forma
pejorativa devido a rivalidades politicas e culturais.
Entre seus deuses mais proeminentes estava
Dagon, frequentemente associado a fertilidade,
abundancia e possivelmente a pescae a
agricultura, e ndo a um demonio, como insinuado
pelos textos biblicos. O culto a Dagon era antigo,
também presente entre os acadios e cananeus, o
que indica que os filisteus absorveram e
adaptaram tradicdes religiosas da regido ao longo
do tempo.

Outras divindades importantes no panteao filisteu
incluem Baal-Zebub (Belzebu), originalmente uma
divindade protetora da cidade de Ecrom, cujo
nome significa “Senhor das Alturas” ou “Senhor
das Moscas” e foi distorcido pelos hebreus como
simbolo de corrupgédo. Astaroth (Astarte), versao
filisteia da deusa cananeia da fertilidade e do
amor, desempenhava um papel significativo na
vida religiosa, sendo venerada de forma similar a
outras divindades femininas do Oriente Proximo.
Reshef, um deus guerreiro associado a praga e a
protegao, também era cultuado, refletindo a
importancia da guerra para os filisteus. Além disso,
ha evidéncias do culto a deuses egeus como
Potnia, uma deusa-mae venerada em Creta e
Micenas, reforgando as origens maritimas dos
filisteus.

A demonizacéo das divindades filisteias pelo
Antigo Testamento é um reflexo da intolerancia
religiosa dos israelitas, que frequentemente
retratavam os deuses de seus inimigos como
malignos para justificar guerras e conquistas. Nao
ha evidéncias arqueoldgicas que sugiram que os
rituais filisteus fossem mais cruéis ou violentos do
que os dos proprios hebreus, que também
praticavam sacrificios e tinham um pantedo antes
da consolidagdo do monoteismo. Os filisteus nao
eram “adoradores do mal”, mas sim um povo que,
como muitos na Antiguidade, possuia crengas
religiosas ricas e diversas, marcadas pelo
sincretismo e pela interagao cultural.

O Isla na Palestina tem sido historicamente
representado por duas principais vertentes: o
sunismo e o xiismo, embora a esmagadora maioria
dos mugulmanos palestinos seja sunita. A tradicao
sunita na Palestina segue majoritariamente a
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RELIGIAO

escola juridica shafi’ita, uma das quatro escolas
do pensamento isldmico sunita, caracterizada por
um método de interpretagao flexivel da lei islamica
e uma forte énfase na comunidade. Os sufis,
seguidores do misticismo isldmico, também
possuem influéncia na Palestina, especialmente
entre certas confrarias que promovem uma visao
mais espiritualizada da religido. O xiismo, por outro
lado, tem uma presenga pequena, mas histdrica,
particularmente entre grupos palestinos que
mantém relagdes proximas como Ird e o
Hezbollah.

Comparado a outras regioes islAmicas, o Isla
palestino tem um forte carater nacionalista e
resistente, sendo um elemento central na
identidade cultural e na luta contra a ocupagéao.
Diferente do Isla praticado em paises do Golfo,
onde ha uma maior influéncia do wahabismo (uma
vertente ultraconservadora), o Isla palestino,
especialmente o de vertente sufi e shafi’ita,
mantém uma conexao forte com as tradigoes
locais e a heranga histérica do Levante. Além
disso, devido a coexisténcia forgcada com Israel, o
Isla palestino desenvolveu uma complexa relagao
entre fé e politica, onde a religido é
frequentemente um simbolo de resisténcia e
preservacéo cultural diante da ocupacgéo
israelense.

Embora o Isla seja a religido predominante na
Palestina, ha uma diversidade religiosa
significativa na regido. Comunidades cristas
palestinas, algumas das mais antigas do mundo,
incluem ortodoxos gregos, catélicos romanos,
armeénios e protestantes, todos desempenhando
papéis importantes na cultura e sociedade locais.
Além disso, ha pequenos grupos de drusos,
samaritamos e até mesmo judeus palestinos que
compartilham uma identidade histérica distinta
dos imigrantes sionistas. Essa pluralidade religiosa
reflete a longa e complexa histéria da Palestina
como um cruzamento de civilizagdes, onde
diferentes crengas coexistiram e interagiram ao
longo dos séculos.
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COSTUMES

Economia

A economia dos filisteus era altamente dinamica e
baseada em trés pilares principais: comércio
maritimo, agricultura e metalurgia. Como
descendentes dos Povos do Mar, os filisteus
possuiam uma tradigao naval forte, o que lhes
permitia estabelecer rotas comerciais ao longo do
Mediterraneo. Suas cinco cidades-estado
principais — Gaza, Asdode, Ascaldo, Ecrom e Gate —
formavam uma rede econémica interligada,
facilitando o intercambio de mercadorias com
egipcios, fenicios e povos do Levante. Produtos
como azeite, vinho, tecidos e ceramica eram
amplamente comercializados, e ha indicios de que
os filisteus desempenharam um papel importante
na disseminacgao de estilos artisticos e
tecnolégicos entre o mundo egeu e o Oriente
Préximo.

A agricultura filisteia era bem desenvolvida,
aproveitando o solo fértil da regido costeira.
Cultivavam trigo, cevada, figos, uvas e azeitonas,
além de criarem gado e ovelhas. O uso de técnicas
agricolas avangadas, algumas herdadas dos
cananeus, garantia uma producéo suficiente para
sustentar suas cidades e alimentar o comércio. A
presenga de grandes armazéns e celeiros em sitios
arqueoldgicos sugere que os filisteus praticavam o
armazenamento de grdos em larga escala, tanto
para abastecimento interno quanto para
exportagdo. Além disso, a proximidade com os
fenicios permitia o acesso a técnicas navais
avangadas, facilitando a exportacéo de
excedentes agricolas para outros povos do
Mediterraneo.

Outro elemento crucial da economia filisteia era a
metalurgia, especialmente a produgéo e o
aprimoramento de armas e ferramentas de ferro.
Os filisteus foram pioneiros no uso do ferro na
regido, o que lhes deu uma vantagem militar sobre
os israelitas e outros povos que ainda dependiam
do bronze. Esse dominio tecnoldgico também se
refletia na producéo de utensilios e ornamentos
sofisticados, tornando o ferro um recurso valioso
para o comércio. A arqueologia sugere que 0s
filisteus importavam matéria-prima e exportavam
produtos manufaturados, consolidando-se como
um dos principais polos econémicos do sul do
Levante durante a Idade do Ferro.
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A economia palestina moderna passou por
diversas transformacgdes ao longo dos séculos,
sendo profundamente impactada por fatores
geopoliticos. Tradicionalmente, a agricultura
desempenhava um papel central, com o cultivo de
azeitonas, tAmaras, citricos e trigo como principais
produtos. No entanto, as restrigcbes impostas pela
ocupacao israelense, como o confisco de terras e
o controle de recursos hidricos, limitaram a
capacidade produtiva do setor agricola. Apesar
disso, a Palestina mantém uma produgéao agricola
significativa, especialmente na Cisjordéania, onde
pequenos agricultores continuam a cultivar
oliveiras, que além de serem economicamente
valiosas, possuem forte simbolismo cultural e
nacionalista.

Nos ultimos anos, a economia palestina tem se
diversificado, com um crescimento notavel nos
setores de tecnologia e servigos. O setor téxtil, a
fabricacdo de produtos artesanais e o turismo
religioso sdo fontes importantes de renda,
especialmente em cidades como Belém e Jericé.
Entretanto, a economia palestina enfrenta desafios
severos devido a ocupacao israelense, incluindo
restricdes a circulagao de bens e pessoas, altos
niveis de desemprego e dependéncia de ajuda
internacional. Apesar dessas dificuldades, a
resiliéncia econdmica palestina se manifesta em
iniciativas locais de empreendedorismo e em uma
crescente didspora que investe na economia do
pais, buscando fortalecer a autonomia financeira
daregido.

Estrutura Politica e Militar

A estrutura politica dos filisteus era
descentralizada e baseada em uma confederagéo
de cinco cidades-estado autbnomas: Gaza,
Asdode, Ascalao, Ecrom e Gate. Cada uma dessas
cidades possuia seu préprio governante,
frequentemente chamado de “seren” (do hebraico
saranim), uma espécie de lider militar e politico
que governava com o apoio de uma elite
aristocratica. Apesar da autonomia, as cidades-
estado filisteias cooperavam em questdes
militares e econdmicas, formando uma alianga
flexivel que resistiu por séculos a pressao de povos
vizinhos. Diferente de monarquias centralizadas
como a dos assirios ou egipcios, os filisteus tinham
um modelo mais descentralizado, semelhante ao
das cidades-estado gregas, o que lhes permitia
flexibilidade politica, mas também tornava a
unidade entre eles um desafio em tempos de crise.
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COSTUMES

Militarmente, os filisteus destacavam-se por sua
tecnologia bélica avancada e taticas inovadoras.
Seu maior diferencial era o dominio da metalurgia
do ferro, o que lhes concedia vantagem sobre os
vizinhos que ainda utilizavam armas de bronze. Os
filisteus ndo apenas produziam espadas, lancas e
escudos mais resistentes, mas também
desenvolviam armaduras e ferramentas agricolas
superiores. Além disso, utilizavam carros de guerra
com grande eficiéncia, empregando-os tanto em
combate quanto em incursdes reldmpago contra
cidades e exércitos inimigos. Essas bigas,
geralmente tripuladas por um auriga e um ou dois
guerreiros, garantiam mobilidade e impacto
devastador nas batalhas.

A organizagio militar dos filisteus era bem
estruturada, com tropas de infantaria equipadas
com armamento superior e divisdes
especializadas, incluindo arqueiros e lanceiros.
Seu exército era temido pelos israelitas e outras
populagées locais, sendo citado diversas vezes na
Biblia como uma ameaca formidavel. Além da
guerra convencional, os filisteus usavam sua frota
maritima para saquear e controlar rotas
comerciais, garantindo uma base econ6mica para
sustentar seus exércitos. No entanto, a resisténcia
continua dos povos vizinhos, somada a ataques de
impérios como os assirios e babilénios,
eventualmente levou a queda da hegemonia
filisteia.

A estrutura politica da Palestina moderna é
complexa, resultado de séculos de dominagéao
estrangeira e resisténcia. Historicamente, os
valores da cavalaria influenciaram fortemente as
elites militares palestinas, com os Faris (cavaleiros
isldmicos) representando a honra, a bravura e a
protecao dos fracos. Durante a Idade Média,
guerreiros palestinos e arabes participaram das
Cruzadas, muitas vezes associados aos
Sarracenos, um termo usado pelos europeus para
descrever os mugulmanos combatentes. Outro
grupo iconico foi o dos Assassinos (Hashashin),
uma ordem secreta de guerreiros e estrategistas
que utilizavam taticas de infiltragéo e eliminacao
cirargica de alvos estratégicos. Esses guerreiros
foram fundamentais na resisténcia contra forgas
invasoras e inspiraram uma tradi¢éo de luta contra
a opressao que se manteve ao longo dos séculos.

Nos tempos modernos, a resisténcia palestina se
adaptou as novas formas de ocupacgéo e
repressdo. Desde a ocupagéao britanica até a
criagdo do Estado de Israel, a luta palestina
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passou por diversas fases, incluindo a resisténcia
armada. Diante do avanco do colonialismo sionista
e do etnocidio praticado pelo governo israelense,
grupos de resisténcia comegaram a surgir para
proteger a populagéo palestina da expulséo e da
violéncia sistematica. Organizagdes como a OLP
(Organizagao para a Libertagao da Palestina) e
grupos como o Hamas e a Jihad Islamica se
formaram como respostas a brutalidade
israelense.

A militarizagéo da resisténcia palestina foi uma
consequéncia direta das politicas israelenses de
ocupagao, limpeza étnica e segregagédo. Embora o
uso de taticas terroristas tenha sido adotado por
alguns grupos, é fundamental compreender que
essas agoes surgiram em um contexto de
desespero e resisténcia contra um poder militar
muito mais forte. O exército israelense, com sua
tecnologia avangada e apoio de poténcias
estrangeiras, tem promovido ataques sistematicos
contra civis palestinos, levando a radicalizagao de
setores da populacdo. A luta palestina, no entanto,
nao se resume a resisténcia armada; ela também
se manifesta por meio da diplomacia, ativismo
internacional e movimentos como o BDS (Boicote,
Desinvestimento e Sangdes), que buscam minar o
apartheid israelense e garantir a autodeterminacgéo
do povo palestino.

Ivvut e Hikmah Falakiyyah

Ivvut € uma tradigdo mistica conhecida entre
certos judeus iniciados nos segredos do Caminho
da Metamagia, uma senda de magia dedicada a
manipulacao do espaco, do tempo e das forgas
ocultas que regem a realidade. Seus praticantes,
chamados de Geometristas, utilizam hexagramas
como instrumentos primordiais para abrir Cismas
e vislumbrar os horrores de Metrépolis, a Cidade
do Fosso, governada por Leviata. O mais poderoso
entre esses simbolos é o Hexagrammum
Mysticum, um padréo geomeétrico que permite
localizar distor¢gdes no espago-tempo e usa-las
como portais. Para os Geometristas, a forma do
hexagrama representa mais do que um simbolo de
protecédo ou equilibrio: € uma chave para acessar
os segredos da distor¢gdo, uma ferramenta para
dobrar a realidade e negociar com os Cenobitas de
Leviata.
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A pratica do lvvut ndo busca a comunhdo com
Deus ou a iluminacéo espiritual, mas sim o
dominio das leis ocultas que sustentam o cosmos.
Os Geometristas estudam os Cismas e os padrdes
invisiveis que ligam Metrépolis a Terra,
manipulando equacdes sagradas para invocar
entidades e extrair conhecimento proibido.
Diferente de outras formas de magia, o lvvut ndo
foca em feiticos comuns ou invocacgdes sutis —
seus rituais envolvem calculos precisos e a
deformacéo do espaco e do tempo para tornar
possiveis eventos impossiveis. Ao longo dos
séculos, estudiosos da Cabala degeneraram suas
pesquisas em busca desse conhecimento
proibido, transformando a geometria sagrada em
um mecanismo de corrupgéo. A pratica do Ivvut
levou alguns a se tornarem servos diretos do
Fosso, retornando como sacerdotes deformados
que espalham o conhecimento de Metrépolis pelo
mundo.

Arelagao entre o Ivwvut e o Caminho da Metamagia
é profunda, pois ambos exploram a estrutura
fundamental da existéncia. Os Geometristas
acreditam que o préprio destino pode ser moldado
com os calculos corretos e que os hexagramas,
combinados com férmulas metamagicas,
permitem alterar o fluxo da magia e a percepgéao da
realidade. Entre os judeus, o Ilvvut € um segredo
mantido por poucos, pois sua pratica corrompe a
mente e o corpo, levando a degeneragao e a
serviddo aos Cenobitas. Ainda assim, o fascinio
pelo poder absoluto e pelo controle do espaco-
tempo atrai estudiosos e misticos ambiciosos, que
arriscam suas almas para vislumbrar os segredos
de Metrépolis. No fim, a maioria ndo sobrevive ao
peso desse conhecimento, e 0S poucos que
triunfam tornam-se aberragdes que nao
pertencem mais a humanidade.

Hikmah Falakiyyah, a "Sabedoria Celestial", € uma
tradicdo magica desenvolvida na Palestina apds a
conquista isldmica, quando os vastos
conhecimentos de astronomia e astrologia do
mundo arabe se fundiram com praticas misticas
locais. Os praticantes dessa arte sdo conhecidos
como Astromantes (Falakiyyun), estudiosos dos
astros que combinam calculos astronémicos,
misticismo e magia para prever e influenciar
eventos terrenos. Inspirados pelo legado dos
astronomos e matematicos isldmicos, como Al-
Battani e Al-Farghani, os Falakiyyun acreditam que
a posicao dos corpos celestes ndo apenas revela o
destino, mas também pode ser manipulada
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através de complexos rituais e equagoes
aritméticas. Sua tradigédo tem raizes tanto na
astrologia helenistica absorvida pelos arabes
quanto nos conhecimentos persas e indianos que
fluiram para a Palestina durante o califado.

O Hikmah Falakiyyah prosperou no ambiente
intelectual isldmico, que valorizava tanto a
observagéo empirica do céu quanto sua
interpretagao esotérica. Durante o Califado
Abassida, centros como Bagda e Damasco se
tornaram polos de conhecimento astronémico, e a
Palestina, situada entre essas rotas de
aprendizado, viu surgir uma elite de astronomos-
magos que utilizavam instrumentos como o
astrolabio para calcular conjungdes astrais e
elaborar feiticos baseados na mecanica celeste.
Os Falakiyyun palestinos adaptaram essas
técnicas ao seu contexto, ligando a influéncia dos
astros as energias espirituais locais e
desenvolvendo talismas e sigilos que canalizavam
o poder dos céus. Em tempos de conflito, lideres e
guerreiros buscavam os Astromantes para
determinar os momentos mais auspiciosos para
batalhas e negociagdes, enquanto estudiosos e
misticos os consultavam para compreender os
mistérios do universo.

No entanto, a tradicdo do Hikmah Falakiyyah
nunca foi homogénea. Enquanto alguns Falakiyyun
seguiam um caminho mais filoséfico e
matematico, proximos aos estudiosos isldmicos
tradicionais, outros aprofundaram-se em praticas
magicas proibidas, utilizando seus conhecimentos
para alterar o destino e influenciar a mente
humana. Essa divisdo refletia o préprio dilema da
astrologia no mundo islamico: tolerada como
ciéncia em alguns periodos e condenada como
heresia em outros. Mesmo sob represséo, os
Astromantes palestinos mantiveram suas
tradigdes vivas, transmitindo seus segredos
oralmente ou codificando seus ensinamentos em
manuscritos disfargados de tratados
astronémicos. Hoje, Hikmah Falakiyyah ainda
ressoa em certos circulos ocultistas, onde a antiga
sabedoria dos Falakiyyun continua a ser estudada
por aqueles que buscam compreender — e desafiar
— os designios dos astros.
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SITUACAO ATUAL

A Palestina, sob ocupacéo israelense, vive uma
realidade de opresséao e resisténcia, marcada por
um conflito que remonta a criagao do Estado de
Israel em 1948 e se intensificou com a ocupacéo
da Cisjordania e da Faixa de Gaza em 1967. O
sionismo, profundamente ligado a figura de
Yehudiah Tzar’EL, é a ideologia que impulsionou o
colonialismo israelense, deslocando
violentamente centenas de milhares de palestinos
de suas terras e submetendo aqueles que
permaneceram a um regime de apartheid. Em
cidades e vilarejos, checkpoints militares e muros
separam comunidades palestinas, restringindo
sua liberdade de movimento e acesso a recursos
basicos. Israel controla ndo apenas as terras, mas
também a agua, a eletricidade e as fronteiras da
Palestina, mantendo um sistema de dominacéo
que limita o desenvolvimento econdmico e social
da populacéo palestina.

O cotidiano entre islAmicos e praticantes de outras
religides na Palestina € marcado por uma longa
histdria de convivéncia, agora ameacgada pelas
politicas israelenses que fomentam divisdes e
violéncia sectaria. Cristdos palestinos, que ha
séculos compartilham lagos culturais e sociais
com os mugulmanos, também sofrem com a
ocupacgao, vendo suas igrejas atacadas e suas
comunidades reduzidas pela migragcao forgcada. As
politicas israelenses buscam fragmentar a
identidade palestina, incentivando conflitos
internos e reprimindo qualquer forma de unidade
nacional. No entanto, apesar das dificuldades, a
solidariedade entre palestinos mugulmanos,
cristaos e até judeus antissionistas persiste,
resistindo a tentativa de apagar sua identidade
coletiva.

A Faixa de Gaza, frequentemente descrita como
um campo de concentragcao a céu aberto, esta sob
bloqueio israelense desde 2007, com sua
populagédo vivendo em condi¢gdes desumanas. O
acesso a alimentos, remédios e agua potavel é
controlado por Israel, e ataques militares
periddicos devastam a infraestrutura civil,
atingindo hospitais, escolas e areas residenciais.
Na Cisjordania, assentamentos ilegais continuam
a se expandir, expulsando palestinos de suas
casas e intensificando a repressao militar. Israel
mantém milhares de palestinos presos sem
julgamento, incluindo criancas, enquanto a
resisténcia popular € esmagada com forga brutal.
O uso de tecnologia de vigilancia e repressao de
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SITUACAO ATUAL

ultima geragéao transforma a Palestina em um
laboratdrio de controle social, cujas taticas séo
posteriormente exportadas para outras forgas de
seguranga no mundo.

Nesse cenario de colonizagéo e genocidio gradual,
grupos como Hamas e Jihad Isldmica emergiram
como forgas de resisténcia, ainda que
frequentemente rotulados como terroristas por
narrativas ocidentais que ignoram o carater
anticolonialista de sua luta. Enquanto a Autoridade
Palestina, politicamente fragilizada e
comprometida com acordos ineficazes, perde
legitimidade entre o povo, facgoes mais militantes
assumem o protagonismo da resisténcia armada.
O apoio internacional a Palestina cresce,
impulsionado por movimentos de solidariedade e
boicote ao Estado israelense, mas as poténcias
ocidentais continuam a sustentar Tel Aviv militar e
financeiramente. Diante desse impasse, a luta
palestina segue como um simbolo global da
resisténcia contra a opresséo colonial, mantendo
viva a esperanca de liberdade e justica para um
povo que ha décadas resiste ao apagamento.
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A VERDADE: Pacto da
r L L] rg o
Triplice Vigilia

Nos tempos primevos, quando as tribos de Abraao
ainda vagavam entre as sombras dos impérios e as
promessas divinas eram apenas sussurros no
vento, trés entidades desceram a Terra para selar
um pacto que definiria o destino dos filhos de
Israel. Demiurge, o grande Criador, veio em sua
gléria imutavel, acompanhado de seus anjos de
prata, trazendo a lei e a promessa da terra sagrada.
Yehudiah Tzar’El, o Principe Parricida, surgiu como
uma estrela cadente, sua armadura tingida pelo
sangue dos tiranos que destruira, oferecendo aos
homens ndo apenas liberdade, mas também
dominio sobre si mesmos e seus inimigos. E do
Fosso profundo emergiu Leviata, o deus-monstro,
sua presenca sentida na geometria oculta das
estrelas e nos segredos do tempo, cujos sussurros
ensinariam aos escolhidos os caminhos do Ivvut, a
distorgédo do espago e do tempo através da magia.

O encontro ocorreu nos vales de Canaa, quando os
patriarcas ainda moldavam suas linhagens e
buscavam um pacto com os céus. O povo de Israel
se dividira entre aqueles que viam na lei de
Demiurge a Unica verdade, aqueles que ansiavam
pela revolugao de Yehudiah Tzar’El, e os poucos
que escutavam os murmurios nas sombras e
comecgavam a tragar os primeiros hexagramas no
chéo, invocando a magia de Leviata. A disputa
entre as entidades poderia ter se tornado uma
guerra, mas os deuses da Terra eram muitos, e a
Roda dos Mundos girava sem controle. Nenhum
deles podia reivindicar a totalidade do povo para
si, e cada um, ao seu modo, compreendia que
apenas através de um pacto poderiam estender
sua influéncia sem serem destruidos pelas forgas
que governavam o cosmo.

Assim, entre raios e sombras, o pacto foi selado.
Demiurge permaneceria como o Deus Supremo da
lei e da tradigao, sendo reverenciado pelos que
seguiam a Tora e guardavam os preceitos
sagrados. Yehudiah Tzar’El inspiraria os que
lutavam por um destino préprio, os que desejavam
uma patria e um reino de poder, moldando os
sionistas que um dia tomariam a terra prometida
com suas proprias méaos. Leviata, oculto sob véus
de mistério, ensinaria seus segredos apenas aos
escolhidos, os primeiros mestres do Ivvut, que
aprenderiam a dobrar o tempo e o espacgo, e
seriam perseguidos e temidos tanto pelos
ortodoxos quanto pelos revolucionarios. Os trés
reis invisiveis do povo judeu partiram, deixando
para tras um legado de fé, poder e mistério.
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A VERDADE: Pacto da
r L L] rg o
Triplice Vigilia

A paz armada entre as trés forgas nunca foi
absoluta. Em cada era, os seguidores de Demiurge
clamaram contra a heresia dos magos e a
impiedade dos guerreiros, enquanto os discipulos
de Yehudiah Tzar’El conspiravam para arrancar do
destino aquilo que julgavam ser seu por direito. Os
praticantes do lvvut, sempre nas sombras,
desenharam suas estrelas de seis pontas nos
muros do tempo, resistindo ao esquecimento e
moldando a realidade de forma sutil e inatingivel.
Mas, apesar das disputas e traicdes, nenhum dos
trés permitiu que os outros fossem erradicados,
pois o pacto firmado nos vales de Canaéa ainda
reverberava, e a Roda dos Mundos continuava a
girar, anunciando um futuro que nenhum deles
poderia controlar completamente.

E assim, entre os deuses da Terra, os patriarcas de
Israel seguiram seu proprio caminho, sob os olhos
atentos de trés entidades cujas vozes jamais
silenciaram. Entre as paginas do Génesis € 0s
segredos enterrados na tradigao cabalistica,
aqueles que ousam olhar mais fundo encontram
vestigios da antiga alianga, do pacto que manteve
os filhos de Abrado entre as nagdes, ao mesmo
tempo divididos e unidos por forgas que
transcendem a compreensao humana.
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SOCIEDADES SECRETAS
Yeled Sufa

Também chamados de Filhos da Tempestade.
Fundacgéao: 2600a.C, Ham (Canaa).
Base: Beirute, Libano.

Atuacao: Oriente Médio, especialmente Siria,
Libano, Palestina, Israel, Jordania e Chipre.

Personalidades: Samyaza, Zamzummim, Mot,
Shalim, Asherah, Uj ibn ‘Unq.

Background: Assim que o rei Zamzummim venceu
a guerra contra os outros reis Gibborim da cidade-
estado de Kiriath Arba, o governante dos Usuarios
de Colares, decidiu manter-se como uma figura
divina entre seus suditos, fazendo surgir a Yeled
Sufa sob sua lideranca.

Apos a cagada impiedosa dos Cavaleiros do
Templo de Saloméo, os membros do Yeled Sufa se
espalharam por toda a costa leste do
Mediterraneo, com muitos deles assumindo a
funcéo de deuses-patronos das cidades fenicias e
filisteias. Apds a queda de Cartago, alguns
“deuses” do Yeled Sufa migraram para a Europa
em busca de seguidores romanos, enquanto a
maioria voltou e refugiou-se nas 60 cidades dos
Rephaim.

Somente quando a Irmandade de Tenebras
comecou a despertar seus grandes campedes
(como Jamm e Yehudiah Tzar’El), a Yeled Sufa
iniciou sua consolidagéo na regiao da Jordania,
Palestina e do Libano. A partir do século XX, a
Yeled Sufa passou a agir como forga mercenaria a
servigo da Irmandade de Tenebras e a servico de
Angra Mainyu, usando como base o Libano.
Atualmente, tém como grandes inimigos os Malaks
e principalmente os Elohim que vivem em sua area
de atuacéao.

Caracteristicas: Os Gibborim da Yeled Sufa
mostram-se muito desenvolvidos no Caminho
Reldmpagos (Ar+Luz), demonstrando esta
afinidade a partir de seus ancestrais Anjos. Eles
representam uma forga ideoldgica extremamente
eficaz na regidao onde atuam, influenciando
conflitos principalmente do Hizbollah,
corrompendo o ideal isldmico deste grupo.
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Toda a Yeled Sufa tem como misséao principal a
destruicdo da Cidade de Prata e principalmente
dos Anjos da Punicdo que causaram a destruigao
terrena de Gomorra (governada por um Gibborim
na época de sua aniquilagao) e o Diluvio que
matou seus ancestrais. Alguns ainda acreditam no
propdsito de serem os “Reis dos Homens”, como
seus pais Grigori lhes instruiram.

Os raros Gibborim que se aliam ao Inferno o fazem
para obter acesso a cidade de Gomorra, lar das
Succubi, Incubbi e também dos Gigantes
Fantasmas Rephaim. Eles procuram encontrar la
um representante de cada Tribo Gibborim para
finalmente voltarem ao poder na Terra.
Obviamente, Lucifer e seus Anjos Caidos sempre
buscam observar seus movimentos quando eles
entram no Inferno.

Graus: Ha apenas 3 Circulos na Yeled Sufa, um
deles representando a maioria dos Gibborim que
atuam na Orde, o outro Circulo responsavel pelo
contato com os raros Grigori ainda vivos e com 0s
Rephaim de Gomorra, e o ultimo é formado apenas
pelos “Primeiros”, os Gibborim descendentes
diretos dos Grigori.

O Primeiro Circulo é voltado a atuagéo dos
Gibborim na Terra, suas influéncias nos conflitos
étnicos do Oriente Médio, e a manutencgéao do
antigo politeismo canaita.

O Segundo Circulo é formado pelos verdadeiros
aventureiros Gibborim, que combatem seus
inimigos de frente (Campedes Zamzummim),
procuram por rebentos das Tribos perdidas e a
localizagcao de cada Grigori preso no Deserto de
Dudael (Viajantes Astrais) e também através de
Rituais despertar todos os deuses negros
atualmente desaparecidos, adormecidos ou
aprisionados (Baalitas).

O Circulo Interno possui atuagdes muito obscuras,
geralmente relativas as missdes mais importantes
dos membros do segundo Circulo. Ha boatos de
que os “Primeiros” possuem forte sangue
paradisiano, e poderiam até competir em poder
com muitos Anjos milenares da Cidade de Prata e
dos Jardins do Edhen.

Primeiro Circulo: Iniciado, Acdlito, Mestre do
Templo

Segundo Circulo: Campedo Zamzummim,
Viajante Astral, Baalita

Circulo Interno: formado pelos Primeiros, em
quantidade desconhecida.
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SOCIEDADES SECRETAS

Ordem Petra
Fundacao: século VI, em Constantinopla.
Base: Petra, Spiritum.

Atuacao: Todo o mundo ocidental e arabe,
especialmente sul da Espanha e Franga, e norte da
Africa.

Personalidades: Umm Reem, Al Kabahha, Javier
Guerrero, varios Malaks.

Background: Os primeiros Magos Petros foram os
Adoradores da Pedra Negra, a segunda pedra
negra que caiu dos céus sobre os reinos arabes,
antes da chegada do profeta Unico. Essa pedra era,
na verdade, um grande bloco de Hadjar (o metal
negro capaz de ferir um anjo - ver ANJOS: A CIDADE
DE PRATA para detalhes). Os adoradores levaram a
pedra negra para seu templo na cidade de Petra
(dai o nome da ordem) e dela fizeram algumas
dezenas de adagas e espadas, que seus guerreiros
carregam como suas proprias vidas (dizem que a
alma de um guerreiro petro esta ligada a sua
espada, sendo possivel a localizagdo dessa por
meio de Rituais secretos conhecidos pelos mais
antigos).

Estdo sempre instalados em bases muito bem
protegidas e sdo completamente paranoicos em
relagdo a seus inimigos (principalmente os
catélicos). Essa paranoia tem levado, nas ultimas
décadas, a formacgao de facgdes terroristas dentro
da ordem, coisa que ndo é bem vista aos olhos dos
mais antigos.

Os mais velhos dentro da ordem séo grandes
sabios e frequentemente participam de forma ativa
no Arcanorum, muitas vezes como didconos em
cidades proximas a seus dominios, outras vezes
apenas como conselheiros.

Tendo sua fundacéao situada na antiga cidade de
Petra, esta ordem de misticos concentrou seus
grandes lideres naquela regido, dominada pelos
turcos otomanos, que oficializaram sua fundacao
como tendo sido na antiga Constantinopla.

Os Magos Petros apoiaram sem hesitar a expanséao
isldmica por todos os pontos do mundo, mas
preferiram se concentrar na regido do
Mediterraneo. Por séculos, os Magos Petros
formaram boas aliangas com a Ordem Marmore do
Oriente, compartilhando da mesma fé que a
maioria dos membros da segunda ordem.

g1 Al
Aophihudll g caalall o a1l
ejlg).\.tu ‘c«\)ﬁ,\l\ -sacal)

Lty 81 Jladig el a5 Ll i

2 5 g e il sl (ay ) ol e
REID N | g

¥l aall sae o) yidl (e gaa Jl oS 1A
i pal) Gllleal) e sland) cpo bt 3 gl jan G
(@5l b oaall 138 S aa 31 il o ae O
1) o Al 3l Gasall) saall (e 5 0S ALS
o A el Mzmdl) Apaall AL ) - A
Vsl saall 538k ¢ shadl) IS (Jpaldl
(AL kll aul la La (e g) ol il dde A st s
Loy (Al Cagandl s aliall @il jde 4de () sriiay
Cobe 7 O Js) agtibs LS aa 5 sl

O LS 2aat (Sl (e g cAdasy Aadi ya o] i)
(& sl Ld a4 s il DA

Osordny Al pall Baad ac) 8 8 iy (5 38 ey
ol (<l Sl Aals ) e@.‘\\d&:i Cre Ak oA
Jilad JS LY 351 2 giall b cipall 1aa
Eoail) g an Y el ga g i Sl Jaba Apla )
L Ulle celalac ;LASA:L\.\AJ\ d;\JC}M\).ﬁ:é
(o AnalodS e <5 5518 ) 8 Ly 58 Ly

O binaS Ulal s cagihlio (o dy ) Cadl)
Ll

o) il A o Al geall Akl 038 Caasd
cilaial) @l & Tadal) Lglals <3S 5 el
|l 030 ey pilaiall )Y Lsle a3

& ) ps il s saall G ey 48y 5l Caee
S 5l Caliad ST can 5 (59 (.J\.d\ c«\é.i\@.a;
¢rs A sl g Jan gidl ) el ddhie e

as Aia AT L ganall (o yhay 48y Hla Cuald]
phra ae S L das Aald N (3,0 45y Hha
agiall e A 4y ylall oliac

21



22

SOCIEDADES SECRETAS

Quando o Império Turco-Otomano ganhou grande
poder até a Primeira Guerra Mundial, os Magos
Petros acompanharam este ganho de poder e
subjugaram por muito tempo os Magos e as
criaturas do Oriente Médio. Com a derrota do
Império Turco-Otomano, os Magos Petros se
concentraram na “purificagédo” dos Magos
isldmicos, que vinham se envolvendo com forgas
alheias a Ala (como os Jinns).

Caracteristicas: Turbantes da cor do deserto,
adagas em forma de meia-lua, roupas arabes. Os
Magos Petros sdo arabes ou descendentes de
arabes em sua grande maioria. Possuem
pouquissimas mulheres em seus destacamentos.

S3ao0 extremamente ativos no Oriente Médio,
sentindo-se responsaveis pela organizagéo da
sociedade mistica da regidao, mantendo contato
entre as lojas, mesquitas, ordens e templos. Ndo
sdo muito bem-vistos por outros Magos mais
liberais, que se sentem incomodados com as
imposigoes rigidas dos Magos Petros.

Os Magos Petros valorizam muito a religiao
isldmica. A maior parte deles acaba agindo como
diplomatas no mundo sobrenatural ou entao
comerciantes de itens misticos e de informagdes
nas cidades portuarias mais importantes do
Oriente Médio. Sua influéncia sobre o norte da
Africa esta comecando a preocupar outros
membros do Arcanum Arcanorum.

Desde o século IXd.C., um grupo dissidente dos
xiitas chamado Alawis surgiu sob o comando de
Ibn Nucair Namin Abdi, um Mago Petro. A maioria
dos aproximadamente 1,6 milhdes de Alawis vive
na Siria, compondo 11% da populagéo; porém, nos
paises proximos (como o Libano, a Palestina e a
Jordania), ha ainda uma certa concentracéo de
Alawis, influenciando os Magos Petros da regido.
Os Alawis defendem os cinco pilares do Isla e
ainda adicionam mais dois: a jihad, ou guerra
santa, e waliya, ou devogéo a Ali e guerra contra
seus inimigos. Os Magos Petros celebram os
feriados xiitas e outros, como o préprio Natal
cristdo. Certos grupos mugulmanos ndo admitem
os Alawis como mugulmanos, mas os proprios
Alawis se consideram mugulmanos moderados.

Da mesma forma como ocorre com a Ordem
Marmore do Oriente, um murid testa um recruta
promissor com questdes irritantes, enigmas e
aparentes contradi¢gdes — porém, todas estas
questoes sdo religiosas e relacionadas a fé em Ala.
Caso o recruta persevere, ele se torna um Aprendiz
ou Mago Aprendiz e inicia um periodo de
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aprendizado de sete anos. Quando finalizado o
periodo, ele é considerado um Khilwat.

Os Magos Petros também acreditam que a Magia é
um presente de Ala a seus muttaqgi. Um Mago Petro
realiza seus efeitos arcanos através de oragoes,
meditagdes, cantos e musica. Seus fetiches mais
comuns para seus Rituais sdo oragdes, meditagao
e arte da areia.

Graus: Existem apenas trés graus dentro da
ordem: Aprendiz (ou mago Aprendiz), Guerreiro
Irmé&o (ou mago Irmé&o) e Mestre Assassino (ou
mago Superior).

Primeiro Circulo: Aprendiz e Irméao.

Segundo Circulo: formado pelos Mestres
Assassinos e pelos magos Superiores. Sao os
coordenadores dos Templos.

Circulo das Sombras: formado pelos trés maiores
Guerreiros e pelo maior mago de cada regiao.

Circulo Interno: formado pelos doze magos das
Sombras mais influentes de toda a ordem.
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Ordem de Dagon

Também chamados de Magos Aquos.
Fundacgéo: 6.000 a.C., Polinésia.
Base: Ilhas da Polinésia.

Atuacao: Oceania e Levante, mas também Europa,
EUA e Chifre Africano.

Personalidades: Dagon, Pazuzu, Ilumquh, Etiopik
(neto de Noé), Negucithrall, Abdul Alhazred (autor
do Necronomicon), Ezana, Winfield Lovecraft (pai
de H. P. Lovecraft), Robert E. Howard, Sir Arthur
Conan Doyle, Mr. Kanter.

Background: Os primeiros Magos Aquos eram os
hibridos de Demo6nios e humanos, descendentes
de Dagon e Kthulhu, principais deuses polinésios,
que apos o Diluvio tiveram suas cidades
afundadas pelas aguas, no Oceano Pacifico. O
culto a Dagon renasceu ha antiga cidade de Ur, e
espalhou-se timidamente pela regido da
Mesopotamia e a volta do Mar Vermelho.

Paralelamente, duas ordens de Magos foram
desenvolvidas: uma nas ilhas do Pacifico, que
permaneceu intocada até o século XIX, e a Ordem
Arabe de Dagon, que desenvolveu os estudos da
Magia e a conjuragao das entidades menores de
Tenebras. Vieram para a América no século XVll e,
durante o século XIX, a ordem conseguiu infiltrar-
se em alguns graus dentro das lojas egipcia e
americana.

Caracteristicas: dentro dos templos, usam
mantos com capuzes marrons para os membros
do Primeiro Circulo, e mantos cinzas com runas
arcaicas bordadas em enochiano para os
membros do Segundo Circulo; existem rumores
sobre mantos negros para entidades
sobrenaturais, que os bruxos mais poderosos
conseguem conjurar das profundezas do oceano
ou do reino moribundo de Daleth, em Ark-a-nun.

Graus: a ordem é composta de dois Circulos dos
Mistérios. O primeiro conta com 7 graus de
iniciacdo e o segundo com 3 graus superiores.
Todo Mago Aquo do Primeiro Circulo é auxiliado
por um mentor do Segundo Circulo, que
acompanha de perto seu aprendizado. Cada
Cabala compreende de 4 a 7 Magos, coordenados
por um Mago de grau superior. Em cidades maiores
(a partir de 2 a 3 Cabalas), é designado um Mestre
do Templo (no maximo dois por cidade, ndo
importando o tamanho desta). Os trés graus
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maiores do Primeiro Circulo dizem respeito ao
representante da ordem em alguns estados, ou a
um pais. Os graus do Segundo Circulo funcionam
como juizes, viajando de cidade em cidade e
vistoriando os Templos. Para a obtengéo de cada
um dos graus, o iniciado deve passar por uma série
de testes de Magia, Rituais e lealdade. Testes séo
realizados a cada solsticio de inverno. Pazuzu
ocupa o posto de Guardiao do Nome
Impronunciavel e viaja por todo o leste africano e
peninsula arabica vistoriando os Templos.

Primeiro Circulo: Aprendiz, Companheiro, Zelador
do Templo, Mestre do Templo, Mestre Secreto de
Stygia (na Etiopia, chamado de Mestre Secreto de
Daleth; tal posto é ocupado apenas por arkanitas
servos de Pazuzu), Mestre Guardiao dos Segredos,
Mago Supremo das Ilhas.

Segundo Circulo: Grande Inspetor do Templo,
Mestre da Grande Obra, Guardido do Nome
Impronunciavel.

Circulo Interno: desconhecido.
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Ordem do Templo de Salomao

Também conhecidos como Ordem do Templo do
Oriente (OTO), ou Templarios Originais.

Fundacgao: 1000 A.C., Jerusalém (1902, no
Oriente).

Base: Jerusalém.
Atuacao: todo o mundo conhecido.

Personalidades: Saloméo, Hondrio lll, Karl Kellner,
Franz Hartmann, Theodor Reuss, Aleister Crowley.

Background: A primeira Ordem do Templo surgiu
com os discipulos do grande mago Salomao, em
Jerusalém, um milénio antes da vinda de Christos.
Dessa ordem de sacerdotes guerreiros surgiram as
bases do que mais tarde se chamariam cavaleiros
templarios (ou os defensores do Templo). A ordem
de guerreiros surgiu com a crenga no Deus Unico e
com a finalidade de erradicacédo da Terra de
qualquer criatura sobrenatural maligna; tornou-se
muito grande e poderosa e nesse ponto comegou a
fragmentar. grupos infiltrados pelos anjos de
Paradisia comegaram a cagar outros magos e
demodnios bondosos também, com o objetivo de
fortalecer as bases dos pensadores de Yamesh
para a vinda do messias.

Neste periodo, a ordem quebrou-se em diversas
facgdes, uma das quais (a maior) manteve o nome
e atradigdo da Ordem dos Mistérios Secretos e foi
a grande responsavel pela fundagao do primeiro
Arkanun Arcanorum (uma guilda de magos unidos
em uma fraternidade branca com o objetivo de
restabelecer a ordem da humanidade).

O Arcanorum continuou na ativa durante muitos
séculos, até o grande apogeu dos anjos da Cidade
de Prata e da religido catélica, com suas igrejas e
seus inquisidores. O Arcanorum quase foi
destruido e as sociedades secretas tiveram de se
dispersar pelo mundo para poderem sobreviver a
Idade das Trevas.

Com o Renascimento, o fortalecimento dos
humanos através dos magos renascentistas (os
novos magos de Yamesh) e posteriormente a
descoberta da Nova Atlantida, na América, o poder
dos anjos sobre os humanos foi diminuido,
permitindo novamente a formagao do segundo
Arcanorum, pelos magos da Ordem de Salomao.

Caracteristicas: Sdo extremamente ativos dentro
da ordem, sentindo-se “responsaveis” pela
organizacdo dos diaconos e pelos Rituais do Selo
de Salomao, mantendo contato entre todas as
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lojas, ordens e templos do Arcanorum. Sao vistos
com grande desconfianga pelos outros magos, que
se sentem incomodados com as imposi¢coes
racionais (quase militaristas) da Ordem do Templo.

Durante os ultimos séculos, a ordem esteve
comandando o Arcanorum ao lado dos iluminados
(a Unica sociedade secreta do Arcanorum
composta somente de ndo magos), ao mesmo
tempo em que disputava o controle da
organizagao.

Muitos dizem que os préprios iluminados fazem,
na verdade, parte do Templo de Saloméao e sua
“divisdo” serve apenas para os graus mais baixos,
sendo que os verdadeiros lideres estdo em comum
acordo tanto com os Iluminados quanto com os
templarios (com o objetivo de “limpar” a racga
humana do controle dos anjos e demonios).
Atualmente conta com cerca de 3.000 membros,
em dezessete paises.

Graus: O templo esta organizado em onze graus,
assim divididos: 1=10 Zelador (Malkuth); 2=9
Theoricus (Yesod); 3=8 Practicus (Hode); 4=7
(Netzach); 5=6 (Tiferet); 6=5 (Giburah); 7=4
(Hesed); 8=3 (Binah); 9=2(Hochma); 10=1 (Keter) e
Magister.
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Irmandade de Tenebras
(Igreja da Libertagao das Almas)

Fundacao: Infernun, milénios atras; Berlim, 1945;
Tel Aviv, 1948.

Personalidades: Yehudiah Tzar’El, Christian
Roswell, Heinrich Goebells, Benjamin Netanyahu,
Ehud Barak, Shimon Peres, Naftali Bennett, Yair
Lapid.

Area de Atuacao: Israel, América do Norte, Chile,
Argentina, Europa e Russia.

Background: A Igreja da Libertacdo das Almas
emergiu das cinzas da Segunda Guerra Mundial,
quando nazistas derrotados e sionistas vitoriosos
foram seduzidos pelo mesmo poder maligno.
Enquanto os remanescentes do Terceiro Reich
tentavam escapar da destruicao, um grupo de
sionistas em ascenséo, sedento porvinganca e
dominio, encontrou reflugio nas palavras de
Yehudiah Tzar’El, um lamazuus que, por milénios,
vem conspirando contra a Humanidade. Ele
prometeu poder absoluto aqueles que estivessem
dispostos a sacrificar sua prépria fé e sua prépria
gente em nome de uma suposta libertacdo
espiritual. Seduzidos por essa promessa, rabinos e
politicos comegaram a abrir as portas de suas
sinagogas para os servos de Yehudiah, e, assim, a
Igreja se espalhou como uma sombra sobre a fé
judaica, corrompendo-a de dentro para fora. Em
questao de anos, os mais devotos ao sionismo
haviam se transformado em seus mais fiéis
sacerdotes.

Nos anos 1960, a Igreja expandiu-se para os
Estados Unidos e a Russia, conquistando tanto a
aristocracia financeira quanto os miseraveis que
buscavam um propésito. Ela se infiltrou em
comunidades judaicas tradicionais, substituindo
sua espiritualidade ancestral por ritos de
invocagao a infernianos e abismais, que se
disfargavam de anjos para orientar os novos
“eleitos”. Sinagoga apods sinagoga foi tomada e
reformada, transformando-se em templos
secretos da Igreja da Libertagdo das Almas.
Rabinos que resistiram foram marginalizados,
exilados ou mortos. Em paralelo, a Igreja doutrinou
seus seguidores a enxergar o mundo em termos de
sangue e poder, deturpando a tradigao da justica e
da preservacgao cultural em um dogma de
supremacia e exterminio. Pregava-se que a
verdadeira redencao estava na destruigcdo do
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antigo e na edificagdo de um novo mundo onde
apenas os escolhidos de Yehudiah Tzar’El teriam
lugar.

Com o crescimento de sua influéncia, a Igreja
tornou-se indistinguivel das estruturas politicas e
militares que ajudava a fortalecer. Benjamin
Netanyahu emergiu como um dos mais leais
discipulos de Yehudiah Tzar’EL, incorporando sua
doutrina etnocida em sua prépria visao de Estado.
A ocupacéo de territérios, a erradicagéo de
culturas e a guerra eterna contra os “impuros”
passaram a ser ndo apenas estratégias politicas,
mas dogmas sagrados. Netanyahu viu-se como o
brago executor da nova ordem, o grande sacerdote
do sangue. Enquanto seus seguidores acreditavam
estar garantindo a seguranca de sua nhagéao,
estavam, na verdade, sacrificando suas almas e
seu préprio povo aos seres infernais. Assim, a
Igreja se consolidou como a verdadeira forca
oculta por tras das politicas de exterminio e
dominagéo, conduzindo seus fiéis ndo a
libertagdo, mas ao Abismo.

Hoje, a Igreja da Libertagao das Almas é liderada
conjuntamente por Heinrich Goebells e Benjamin
Netanyahu. Goebbels, o arquimago errante da
Europa, recruta novos adeptos entre os
aristocratas e estudiosos do ocultismo,
convertendo membros da Ordem de Saloméao para
os planos de Yehudiah. Netanyahu, por sua vez,
expande a Igreja pelo Oriente Médio, usando sua
posicao para garantir que templos e sinagogas
continuem sendo corrompidos. Nos Estados
Unidos, Christian Roswell lidera a base de Chicago
e avancga para a América do Sul, enfrentando a
resisténcia da Igreja Catdlica e dos anjos
Apocriphae, que combatem a expansao da seita. A
Irmandade de Tenebras acompanha com interesse
o crescimento da Igreja, embora tema que a
ambicgao de seus lideres acabe por atrair atengéao
indesejada. Contudo, enquanto Yehudiah Tzar’El
os guiar, o avango da Igreja da Libertagcdo das
Almas continuara, varrendo nagdes inteiras sob o
manto negro da “redencao”.

Graus: A irmandade é constituida de sete Circulos
de Mistério. Os dois primeiros sdo divididos em
trés graus cada: Aprendiz do Primeiro Circulo,
Iniciado do Primeiro Circulo e Mestre do Primeiro
Circulo (igualmente para o Segundo Circulo).

O rito de passagem so € realizado quando o acélito
realiza algumas miss6es com éxito para os Mestres
Invisiveis da Ordem. Algumas missoes séo claras,
mas outras podem nao fazer o menor sentido para
os acolitos.
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A partir do Terceiro Circulo, o sacerdote precisa
cortar todas as suas raizes com outras pessoas e
iniciar a longa jornada de iluminag&o dentro da
irmandade (o que inclui matar TODOS os seus
parentes ainda vivos, ou fazer algum tipo de
sacrificio pela irmandade).

Através de seus grandes poderes e Rituais, os
magos de Tenebras conseguem infiltrar-se em
corporagodes, adquirindo grandes somas de
dinheiro para financiarem seus projetos na
sociedade mundana.

Os mais antigos dentro da irmandade séo
chamados de Mestres Invisiveis e segundo as
lendas, vivem em uma outra dimensao dentro de
Spiritum, em castelos de sombras e ossos e
raramente vém a Terra, exceto quando necessitam
realizar algum tipo de Ritual.
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Sociedade de Hassan
Também chamados de Hashishim.
Fundacao: século XIl, Pérsia (atual Ird).

Base: Fortaleza de Alamout, no norte do Ira (até o
século Xlll). A partir de 1256, a base secreta passa
a ser em Gujerat.

Atuacao: praticamente todo o mundo.

Personalidades: Hassan Ben Nabbas, Khaalid ibn
Waleed.

Background: Este € um grupo derivado dos mais
tradicionais assassinos do isla. A palavra
“assassino” deriva de Hassan, fundador da
Sociedade. Formados por membros da Ordem
Marmore, pelos guerreiros petros e por templarios
convertidos, é composta apenas por humanos e
dedicada a cacga e erradicagéao de todas as
criaturas sobrenaturais da Terra (anjos e demoénios
principalmente). Com o passar dos séculos, eles
voltaram seus interesses do Oriente Médio para o
mundo Ocidental, infestado de parasitas. Estao
em todos os locais onde a influéncia dos arabes é
grande (EUA, Franca e Inglaterra). Possuem muitos
contatos com humanos, mesquitas e instituigcoes.
Muitos de seus membros sdo grandes professores
e estudiosos de cultura islamica, infiltrados nos
EUA e na Francga.

S&o muito poderosos, ricos e possuem tecnologia
de ponta (embora prefiram usar métodos mais
antigos e tradicionais para realizar suas missoes).
Magos sdo bem-vindos, mas somente os de
ascendéncia humana e constituem cerca de dez
por cento dos membros da sociedade.

Nao fazem parte oficialmente do Arcanorum,
estando atualmente em contato com dezenas de
escolas, negociando uma posigao politica dentro
da Grande Fraternidade. Sao grandes aliados dos
Magos Petros, que as vezes fornecem armas de
Hadjar para suas missodes.

Hassan Ben Nabbas era chamado de Homem da
Montanha ou Velho da Montanha por sua vida de
ermitao no periodo em que abandonou sua antiga
ordem de cagadores de Demdnios e a fundagéo de
sua Sociedade. A antiga ordem do Velho da
Montanha é uma das varias remanescentes da
queda da Ordem de Salomao, surgidas apoés a
destruicdo do Templo de Jerusalém por
Nabucodonosor, e era especialista em cagar
hibridos arkanitas, principalmente filhos de
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humanos com os antigos deuses persas. Apds
uma missao malsucedida contra Escravos de iblis,
Hassan perdeu todos os companheiros de seu
grupo de cacga e decidiu se retirar.

Durante seu retiro na regido de Daylan (proxima ao
Mar Caspio), Hassan foi visitado por um Malak de
nome Tumalail, convocando-o a apoiar os fiéis
isldmicos fatimidas (dinastia xiita que governou o
norte de Africa nos séculos X e XI) contra as
aberragdes do mundo invisivel que os
atormentavam. Inspirado pela fé em Allah, ele
buscou pessoas fiéis ao Islamismo e dispostas a
batalha, fundando assim a Sociedade de Hassan.
Apds a morte do califa fatimida al-Mustansir em
1094, Hassan ben Nabbas recusou-se a
reconhecer o novo califa, al-Mustali, decidindo
apoiar o irmao mais velho deste, Nizar. Averdade é
que Nizar era um Nephalim, com grandes
conhecimentos e uma vontade fanatica pela
protecao do territério arabe. Todos os seguidores
religiosos de Hassan Ben Nabbas e de Nizar foram
chamados de Nizari Ismai’li, ou Nizaritas.

Apos a destruigcao da Fortaleza de Alamout, muitos
membros da seita Nizarita fugiram para a regido do
Afeganistao e ao Himalaia. Alguns deles foram até
a india no inicio do século XI, mas o fundador da
seita dissidente conhecida como Bohra, chamado
Abdullah, viajou do Iémen a Cambay no ano de
1067. Ele peregrinou e passou seus ensinamentos
extensivamente na provincia de Gujerat, onde
atualmente os Bohras sdo uma presencga secreta e
poderosa, tidos como os atuais lideres da
Sociedade de Hassan.

Caracteristicas: O turbante negro e a adaga curva.
Tulipas negras eram deixadas sobre o travesseiro
de vitimas como avisos de que ela esta sob o olhar
dos assassinos.

Os Hashishim se basearam nas montanhas e,
embora fossem sempre relativamente fracos no
territério e em ndmeros, nelas os libaneses eram
seguidores fanaticos por sua causa e eram
temidos e respeitados pelo mundo cristao e
muculmano. Os Assassinos foram admirados no
Oriente Médio pela coragem, lealdade e seus
ideais religiosos.

A forga da fé dos Assassinos é tdo poderosa que
lhes garante dois possiveis destinos no pds-vida
(segundo seu preceito): podem viver no Paraiso
das 77 Virgens e desfrutarem eternamente de
fartos banquetes e de um harém de Houris
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(Donzelas Celestiais) ou se tornarem Isma’ils
(Lordes Ghul), comandando hordas de demédnios
convertidos ao Isla.

Graus: A hierarquia e a estrutura da Sociedade de
Hassan apresentam um grao-mestre (conhecido
sempre como Velho da Montanha). As posicoes
inferiores eram compostas por lasiq (serventes,
que compreendem o grau de iniciagdo Protetor do
Templo de Adao), Rafig (companheiros, que
compreendem os graus de iniciagdo Cavaleiro do
Templo de Noé, Assassino Servo de Abrado e
Mestre Assassino Escravo de Moisés), e Fedayn
(agentes, que compreendem os graus de iniciagdo
Grande Mestre Assassino Prosélito de Jesus,
Hassamita Maometano e lluminado de
Mohamed).O Rafiq, o equivalente Hashishim de
um Templario, usa vestes brancas aparadas com
vermelho, muito similares aos mantos brancos e
as cruzes vermelhas da ordem templaria.
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Kahinah, a Borboleta de Ferro

Kahina Eskandari nasceu em Gaza, filha de uma
familia de ferreiros cuja linhagem remontava aos
antigos filisteus. Crescendo em meio ao fogo e ao
metal, ela aprendeu a moldar lAminas e armaduras
desde a infancia, tornando-se uma guerreira
habilidosa. No entanto, sua vida foi brutalmente
interrompida quando sua aldeia foi arrasada por
ataques que destruiram sua casa e assassinaram
sua familia. Ferida e sem esperanca, Kahina lutou
até seu ultimo félego, defendendo os
sobreviventes, até que finalmente caiu em batalha,
seu corpo esmagado sob os escombros de uma
mesquita destruida. Mas a morte nao foi o fim de
sua jornada. Seu espirito foi levado aos Jardins de
Allah, onde foi renascida como Kahinah, um malak
da casta Mujahid.

No reino celestial, Kahinah recebeu um novo
propdésito: retornar ao mundo dos vivos para lutar
por seu povo. Seu corpo foi coberto com uma
armadura completa, e suas asas foram equipadas
com o Pylkanaph, as ldminas para asas
desenvolvidas pela Kanaph Zayin. Ela agora possui
a ferrocinese, podendo dobrar metais a sua
vontade, criar lAminas afiadas do préprio ar e
invocar rajadas magnéticas destrutivas contra
seus inimigos. Seu juramento sagrado é proteger
os inocentes e garantir que aqueles que destruiram
seu lar pagassem por seus pecados. Enviada de
volta a Terra, ela ressurgiu nos escombros da
mesma mesquita onde morreu, agora com o brilho
celestial dos malaks refletido em sua armadura
prateada.

Como heroina dos palestinos, Kahinah tornou-se
um simbolo de resisténcia e esperanga. Em meio a
ocupacao e a guerra, ela lidera batalhas ocultas
contra aqueles que oprimem seu povo, lutando
invisivel ao lado dos que resistem e guiando os
orfaos da guerra para a seguranga. Suas asas
metélicas cortam o céu, e suas laminas caem
como trovoes sobre os invasores. Mas, ao
contrario dos humanos, ela nao luta por vinganga
ou 6dio - seu papel é o de uma guerreira sagrada,
enviada para equilibrar as forgas e garantir que a
justica divina prevalegca. Com sua sabedoria
adquirida nos Jardins de Allah, ela ndo é apenas
uma combatente, mas também uma guia espiritual
para aqueles que buscam um futuro além da
guerra.
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Porém, nem todos enxergam Kahinah como uma
libertadora. Para os inimigos de seu povo, ela é
uma ameaca, um pressagio do fim de sua
supremacia. Muitos tentam captura-la ou destrui-
la, mas como um verdadeiro malak, Kahina ndo
pode ser morta de maneira convencional.
Enquanto houver um palestino que clame por
justica, sua alma permanecera ligada ao mundo,
ressurgindo para lutar mais uma vez. Seu nome é
murmurado em preces e cangoes, e sua presenga
nos céus traz coragem aos oprimidos e terror aos
tiranos. Para aqueles que tentam apagar a historia
€ 0 espirito de seu povo, Kahinah é a prova viva de

que nem mesmo a morte pode silenciar a verdade.
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Pelesitil, o Filisteu

Hassan ibn Kanaan era um arquedlogo palestino,
dedicado a preservar a memoaria de seu povo
contra aqueles que tentavam apaga-la. Durante
uma expedigao secreta nos subterrdneos de Gaza,
ele descobriu um antigo relicario filisteu, selado ha
milénios. Ao toca-lo, teve visdes do passado,
vendo os horrores que se abateram sobre seus
ancestrais e as forgas sombrias que ainda
ameacavam sua terra. Antes que pudesse levar a
reliquia para um lugar seguro, soldados
israelenses o encontraram e, acusando-o de
terrorismo, executaram-no sem julgamento. Seu
corpo foi deixado para apodrecer entre as ruinas
que tanto amava, mas sua alma néo encontrou
repouso. Os Jardins de Allah chamaram por ele, e
ele renasceu como um malak da casta dos Hafasa,
da divisdo Sumud.

Transformado em um ser de luz e justi¢a, Pelesitil
retornou ao mundo dos vivos para proteger os
palestinos das forgas que buscam erradica-los.
Suas asas negras surgiram como o crepusculo
cobrindo os céus de uma terra ferida, e seus olhos
agora viam além da matéria, enxergando as
correntes invisiveis que aprisionavam seu povo. Ele
se tornou um guardido espiritual, guiando os
oprimidos, revelando verdades ocultas e
desmascarando mentiras. Seus poderes
concedidos pelos Jardins de Allah permitiam-lhe
atravessar barreiras, manifestar energia divinaem
rajadas destrutivas e erguer muralhas invisiveis
para proteger os inocentes. Para os que tentam
subjugar sua nagao, ele surge como um espectro
vingador, surgindo entre as sombras para libertar
0s prisioneiros e erguer sua voz contra os tiranos.

Mas Pelesitil ndo € um guerreiro da vinganga.
Como um verdadeiro Hafasa, ele ndo busca
apenas derrotar seus inimigos, mas também
orientar os vivos, restaurar a histéria perdida e
proteger o espirito do povo palestino. Sua
presencga € sentida nos campos de refugiados, nos
becos de cidades sitiadas e nas ruinas de templos
profanados, onde ele sussurra coragem aqueles
que temem. Seu togue cura os aflitos e suas
palavras inspiram os que perderam a esperanca.
Mas aqueles que levantam armas contra os
inocentes encontram apenas ruina diante de sua
ira divina, pois Pelesitil € o eco do clamor de seus
antepassados, a voz de uma nagao que nunca sera
esquecida.

A ) Ciluad il
(bl Jaiudy

Lial aila (S ladd Ul alle GlaiS 0 Gues
A ) P Lok Y glaa (e 4 i 3 S
CaliS) 336 A Y Cand Ay AALESTL
YT A L gita Loy Uil 13 3 G gaia
Jsal sl s el 535 T8 sl i)
i aga )l 2363 J) 35 Y Gl 2O (5 68 5 4Dl
(sl pud) 53 ile e alis (ga (S ¢

adia S AaSlae (59 0 a5 il SV 0 sagdl
alda g S 58 Lgaal ) (lEl) o el
oo Bl aaa e Ay el lia aials As) ) s
A yanall 48 58 (e daais Ak

e a5 cJae s )5 S ) Dl Jsa
o S (o 5 e Guiaaslil) cead slaY)
slow Cany GRES 513 gl Ainial Cuny aasaly)
¢dalall G‘JJLAO‘)AA:\SQB;SQ C'_\SLU o u&)\
Lo la el 4w 2 ) 4382) 2 gl ol yai
Adall Glial) RSy 5 (e slhaall 0l ) Ua
Gilaa laly) disie il o 58 4t€a | SV iy
b AaelY) ABal) Slelal 5 Galsadl (31 8 (e
o) Alaal 48 oo sliny 68 ene < jladd
ciS el 388 callal glimd) (g2 5 el Apnsilly Ll
g ad g elinnd) )l SN (e 7 a0 caliia
sladall Az

o ) W s cadlaei day3a ) dad ans Y
50 Alaa 5 il g )l Balaind 5 cplal)
(D Clapdia 8 o3 ga 5 ualh | bl (ol
Aaal) aliil a5 5 jealad) ol 4850 i
i enal (Al Ao lally (aagy Cun cuiadl
Jang (e Lal a1 19088 (e agli 4Ll ¢ (pibiadl
anad alel Gl AN V) any Sl el Y aa # 3L
@l 43 a2 s Jiiaalyy Y ¢ Y

3 g A & ga



PRINCIPAIS
PERSONAGENS

Seus inimigos chamam-no de fantasma, demoénio,
ilusdo — mas os palestinos o conhecem como
protetor, irméo, heranca viva de um povo
indestrutivel. Mesmo diante dos exércitos mais
poderosos, ele continua a se erguer, pois sua forga
ndo vem apenas dos Jardins de Allah, mas do
préprio espirito de resisténcia de seu povo.
Enquanto houver palestinos clamando por justica,
Pelesitil voara sobre sua terra, guiando-os na
escuridao e garantindo que nunca estejam
sozinhos.
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Israel Harel,
Maldito Alado do Sheol

Israel Harel nasceu e foi criado dentro da ideologia
sionista mais radical, doutrinado desde a infancia
para acreditar que a terra entre o Mediterraneo e o
Jordéao pertencia exclusivamente a seu povo. Ele se
destacou como oficial das Forgas de Defesa de
Israel (FDI), liderando incursdées brutais contra
comunidades palestinas sob a justificativa de
segurancga nacional. Durante uma operagéo
secreta para eliminar um grupo de resisténcia que
se refugiava em ruinas filisteias, ele encontrou um
artefato antigo — uma ldmina negra marcada com
inscricdes esquecidas. No momento em que seu
sangue tocou o metal, algo despertou nele. Seu
corpo se transformou, adquirindo tragos
reptilianos e um par de asas membranosas.
Convencido de que havia sido escolhido para
cumprir uma missao divina, Harel assumiu-se
como um guerreiro modificado para subjugar
aqueles que considerava invasores em sua terra
prometida.

Agora uma ferramenta viva do terror sionista, Israel
se tornou uma arma de elite contra qualquer
resisténcia palestina. Sua velocidade e forga
descomunais lhe permitiram massacrar
combatentes antes mesmo que pudessem reagir,
€ seu voo predatério transformou-o em um
cacgador implacavel de lideres insurgentes. Entre
os arcanos colonos israelenses, ele é celebrado
como um protetor, um vingador alado enviado para
garantir que os inimigos sejam varridos da terra.
Sinagogas militarizadas secretamente o
reverenciam como um campeéo de Yehudiah
Tzar’El, o lamazuus que guiou as elites sionistas
desde a fundagéao de Israel. Com o apoio da
Irmandade de Tenebras, Israel ndo vé limites para
a sua missao: a erradicagdo completa do povo
palestino e de qualquer um que desafie o dominio
israelense sobre a regido.

Enquanto sua lenda cresce entre seus aliados, o
horror de sua existéncia assombra os territorios
ocupados. Comunidades inteiras sao destruidas
por sua furia, e os poucos sobreviventes contam
histdrias sobre uma criatura que desce do céu
como um predador, atacando sem piedade e
desaparecendo antes que qualquer retaliagao
possa ser organizada. Israel acredita estar
cumprindo uma missao sagrada, mas sua mente ja
nédo lhe pertence inteiramente — os sussurros de
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Yehudiah Tzar’El ressoam em sua alma, corroendo o );_) u_..:\] 5ed ‘M\ 8 puaiall Al
qualquer resquicio de humanidade que ainda lhe S oG . el - “
D yeard Ladic Y adlay) oS Y s Lad
resta. Para os misticos palestinos, ele ndo é um - o Tt K w;j i‘) ) 4
homem, mas um pressagio de destruicdo, um L Gle r“‘“s‘ t,f‘n o=y

monstro que s6 podera ser detido quando seu
proprio sangue banhar a terra que ele jurou
conquistar.
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Aron Abromowitz, o Ferro

Aron Abromowitz cresceu dentro da elite sionista,
treinado desde cedo para servir ao Mossad como
uma arma viva contra qualquer ameaga ao Estado
de Israel. Mestre em Krav Maga e outras artes
marciais brutais, rapidamente subiu na hierarquia
da agéncia, participando de operagoes
clandestinas destinadas a eliminar figuras-chave
da resisténcia palestina e silenciar dissidentes em
todo o Oriente Médio. Sua brutalidade e eficiéncia
chamaram a atencéo da Irmandade de Tenebras,
que o recrutou para uma missao maior: a
erradicacdo completa do povo palestino e a
reconstrucéo da Terra Prometida segundo a visdo
de Yehudiah Tzar’El. Sob influéncia da Igreja da
Libertacdo das Almas, ele abandonou qualquer
tragco de moralidade e se entregou completamente
a sua nova fé sombria, chamando a si como Ferro
em honra as armas férreas que o “batizaram”
através da dor.

Como Ferro, Aron se tornou o punho da Irmandade
no solo palestino, operando a partir de
assentamentos ilegais e zonas de conflito para
desmantelar qualquer forma de resisténcia. Ele
lidera esquadroes de exterminio que atacam
vilarejos, perseguem refugiados e eliminam lideres
espirituais, deixando um rastro de terror por onde
passa. Sua crenga é fanatica: para ele, os
palestinos sdo um povo amaldigoado, e sua
existéncia impede o cumprimento da vontade
divina. O préprio corpo de Ferro foi aprimorado
com rituais da Irmandade, tornando seus ossos
mais densos e seus musculos mais resistentes —
ele € uma maquina de matar projetada para
esmagar qualquer um que se oponha ao destino
que foi tragado para Israel por Yehudiah Tzar’EL.

Apesar de sua selvageria, Ferro ndo € um simples
executor; ele se vé como um arquiteto de uma
nova era. Sua ambigao vai além do campo de
batalha - ele quer moldar o futuro da regiéo,
destruindo todas as evidéncias da presencga
palestina e reescrevendo a histéria para que seu
povo seja o Unico herdeiro legitimo da terra. Para
os palestinos, Ferro € um nome falado em
sussurros, um simbolo de terror absoluto. Entre os
membros da Irmandade, porém, ele é um profeta
da guerra, um guerreiro que acredita que apenas
pela aniquilagéo total a promessa sagrada sera
cumprida.
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Lester Witz, Filho de Leviata

Lester Witz nasceu em uma familia de mercadores
e ladroes, herdeiro de uma linhagem de
saqueadores que prosperaram explorando guerras
e conflitos. Obcecado pelo poder oculto das
aguas, ele mergulhou nos antigos segredos das
profundezas, estudando grimérios cabalistas
proibidos que falavam sobre Leviata, a serpente do
abismo, e cenobitas, entidades temidas que
controlam o destino através de sacrificios carnais.
Em um ritual realizado nas ruinas de um templo
submerso, Lester sacrificou a prépria humanidade
em troca do aprendizado sobre a manipulacéo da
agua. A partir desse dia, ele passou a ser chamado
de Filho de Leviata pelos praticantes do Ivvut.

Agora, Lester € um agente do caos que navega
pelas sombras da Palestina, atuando como um
mercenario para os mais variados interesses que
desejam sufocar a resisténcia de seu povo. Ele
ataca vilarejos ao fazer os rios secarem ou
transforma-los em torrentes violentas, inundando
campos férteis e espalhando o desespero entre os
que tentam resistir. Seu poder ndo conhece
lealdade a nenhuma nacéo ou ideologia — ele serve
apenas ao Fosso e aos sussurros de Leviata, que
exigem sempre mais almas tragadas pelas aguas
escuras. Para aqueles que o enfrentam, Leviata
nédo é um homem, mas uma maldigéo: a promessa
de que a terra que pisam pode se transformar em
um sorvedouro faminto a qualquer momento.

Os palestinos veem nele uma forga maldita, um
flagelo ancestral que retorna vez apos vez para
destruir suas raizes e apagar sua identidade.
Histdrias se espalham entre os refugiados sobre
aldeias atacadas por enxurradas e corpos levados
pelas aguas sem jamais serem encontrados.
Alguns dizem que ele ndo pode ser morto, pois sua
carne ndo é mais humana, mas uma extensao do
préprio Leviata. Outros acreditam que sua
fraqueza reside nos proprios segredos que o
tornaram poderoso, nas palavras antigas que
selaram seu pacto com as entidades do lvvut. Mas
enquanto ninguém encontra um meio de deté-lo,
Leviata continua sua marcha silenciosa, afogando
esperancgas e apagando a histéria de um povo que
se recusa a desaparecer.
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Aniel, alImunda

Aniel nasceu em meio ao sangue e ao desespero,
descendente de uma linhagem secreta de
sacerdotisas que, desde a Antiguidade, serviam as
entidades mais temidas dos cultos cananeus. Sua
mae, uma bruxa moloquiana, ofereceu-a como
receptaculo para um espirito maligno, servo dos
antigos deuses famintos por carne e devogao.
Desde ainfancia, Aniel foi atormentada por visdes
de sacrificios e destruicéo, ouvindo 0s sussurros
de Baal-Hammon e Anat, que lhe ensinaram o
prazer da guerra e da aniquilagéo. Quando chegou
aidade adulta, a entidade dentro dela despertou
completamente, consumindo sua alma e
transformando-a numa criatura caprina de édio
que vagueia pelas sombras do conflito,
espalhando morte e corrupgéo.

Nos dias de hoje, a Imunda opera como um flagelo
contra os palestinos, infiltrando-se em suas
comunidades para aticar rivalidades e espalhar o
pavor. Ela sequestra criangas e desaparece com
elas nas noites de lua nova, deixando para tras
apenas vestigios de chamas negras e simbolos
cananeus esculpidos em pedra. Dizem que
aqueles que tentam caga-la enlouquecem ao ouvir
os canticos antigos que ecoam de sua boca.
Disfarcada como conselheira de poderosos grupos
extremistas, ela manipula lideres, conduzindo-os a
guerras fratricidas e desestabilizando qualquer
esperancga de paz. Para ela, cada batalha travada,
cada gota de sangue derramada, € uma nova
oferenda aos deuses esquecidos que espreitam
além do véu do tempo.

Enquanto alguns a consideram uma lenda
aterrorizante, outros sabem que ela éreale a
temem como a prépria encarnagao da destruigao.
Os palestinos que sobrevivem aos massacres que
ela instiga falam de uma mulher de olhos de 6dio
puro, que surge nos escombros dos bombardeios e
desaparece sem deixar rastros. Alguns ancidos
sussurram que a Unica maneira de deté-la seria
desenterrar os antigos rituais que selaram esses
demonios ha milénios, mas muitos desses
conhecimentos foram perdidos ou destruidos.
Enquanto ninguém encontra uma forma de bani-la
deste mundo, Imunda continua seu trabalho
sombrio, aticando o édio e assegurando que as
terras palestinas permanegam eternamente em
ruinas.
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Aamil, Exorcista Islamico
Extraido na integra do netbook NABATEUS

Os exorcistas isldmicos aprenderam suas funcgoes
diretamente do Alcordo e das Sunnas. Defendem
ferrenhamente a predilegao de Allah sobre os
humanos em detrimento dos Malaks e Jinn. Séo
especialistas em exorcizar espiritos,
principalmente Djinns, das vitimas dos seres do
mundo invisivel. Sua principal base de operacoes é
Meca e respondem somente a seus Califados e
Sultanatos.
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Aamil

Custo: 3 pts. de Aprimoramento, 200 pts. de
Pericias.

Pericias: Ciéncias Proibidas (Alquimia 20%,
Paganismo Arabe 40%, Oculto 30%), Idioma
(Aramaico) 30%, Interrogatdério 30%, Investigagéo
30%, Labia 20%, Ler e Escrever (arabe 30% e
Aramaico 20%), Lideranga 30%, Religido Isldmica
50%.

Aprimoramentos: Pontos de Fé 3, Contatos 2.
Pontos de Magia: 0.

Pontos de Fé: 3 + 1 por nivel.

HABILIDADES POR NiVEL

Nivel Habilidade especial

1 Toque de Allah

3 Mascara de Allah

5 Protecao contra os Jinn
7 Bencéao de Allah

10 Melopeia

Toque de Allah. O aamil pode colocar uma marca
invisivel em um objeto, pessoa ou lugar, ao passar
agua de rosas e realizar uma oracao a Allah.
Apenas individuos com Pontos de Fé podem
detectar a marca mistica, que dura 1d6 dias.

Mascara de Allah. Através de oragoes e
concentragéao (teste de WILL), o aamil consegue
adquirir uma aparéncia diferente aos olhos dos
outros. Para mudangas menores (cor dos olhos,
barba, cicatrizes pequenas), o teste € Normal. Para
mudangas maiores (comprimento dos cabelos,
formato do nariz, massa corporal), o teste é Dificil.
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Para simular completamente outra pessoa ou
mudar de sexo, o teste é Muito Dificil. A duracéo é
de 1d6 horas.

Protegao contra os Jinn. Com agua de rosas e 6leo
de ldAmpada, o aamil consegue ungir um objeto
para causar dano de 3d6 em seres do mundo
invisivel (Djinns, arkanitas e arcadios) que o
tocarem, ou adicionar +2d6 a uma arma ungida
desta forma. Quando um ser do mundo invisivel
tocar o objeto e sofrer o dano, o efeito se dissipa.

Bencgéo de Allah. Orando sobre um fiel ao Isla por 1
hora, o aamil é capaz de renovar toda a fé de um
fiel exausto. Em termos de regras, todos os Pontos
Heroicos e Pontos de Fé do fiel sdo recuperados
apos as oragoes do aamil.

Melopeia. Apés um ritual de 6 horas composto de
diversas oracgodes e oferendas a Allah, o aamil
consegue a permissao de Allah para permitir ou
banir a Magia na cidade, oasis ou tribo onde se
encontra. Por 1 més, toda Magia realizada na area
sofrera uma diminui¢céo de 2 Pontos de Focus
(como uma Meca), ou entdo uma diminuigao de 2
Pontos de Magia no custo (como um Teich).
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Auriga Filisteu

Os aurigas filisteus sao guerreiros de elite que
comandam velozes bigas em batalhas rituais,
servindo tanto como soldados quanto como
simbolos sagrados do poder filisteu. Mestres na
conducao de carruagens € no manejo de langas e
arcos, eles acreditam que suas corridas e
combates honram os deuses de sua terra,
especialmente Dagon e Baal. Nas guerras entre
Filisteia e Israel, sdo temidos como cacadores de
profetas e exterminadores de guerreiros ungidos,
enxergando a destruicdo dos inimigos como um
sacrificio necessario ao equilibrio césmico.
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Auriga Filisteu

Custo: 3 pts. de aprimoramento, 180 pts. de
pericia.

Aprimoramentos: Mechas e Naves 2, Pontos de
Mascote 2.

Pericias: Animais (Carreiro 40%, Montaria 40%),
Arco Longo 45/0, Lanca 20/20, Esquiva 25%,
Rastreio 30%, Sobrevivéncia (Deserto 30%).

Especial: Os pontos de mascote sé podem ser
utilizados dentro do aceitavel para equideos
comuns e o proprio carro de guerra.
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HABILIDADES POR NiVEL

Nivel Habilidade especial

1 Atropelamento Aprimorado
3 Rapido Arreio

5 Cobertura Aprimorada

7 Aniquilador de Montarias
10 Aleijar

Atropelamento Aprimorado. A partir do 1° Nivel, se
o auriga filisteu realizar um atropelamento com
seu carro de guerra, ele passa a causar dano extra
equivalente a seu Nivel e ele ainda recebe +5% em
Carreiro a cada dois Niveis para tentar ndo capotar
quando for o caso.

Rapido Arreio. A partir do 3° Nivel, o auriga pode
mudar de posicao no carro de guerra (condutor,
escudeiro, guerreiro montado) sem que seja
considerada uma agéo.

Cobertura Aprimorada. A partir do 5° Nivel o auriga
consegue +50% maior cobertura contra ataques
através dos escudeiros do carro de guerra.

6 Sisall Gaua & jlgall

Aualall 5l 5 (s gineal

PEWESA u.u}.ﬂ‘ BJL@_A A

gl ol3all s e 3

Lila Al Z\_\Jaa_ﬁ\ BJLG_A 5

Juall jeaa 3 ,)les .7

JLall 3 ,5les .10

13) ¢1 (5 sial) (pa 2t | Liliadl) g gall 5 ylgo
o Al dy juy dasalil) 4y jall Bl (ala
‘_A.clja.}i d..A;.U ca\ymdd\.:jgﬂl.m;\ \_1).\4
QY] il (S S 4y pall 8 %5 800
_3)‘5‘)...'43\ die
Al (S Gl (5 gl (e 2120 L& A
IR By, SO, R
Ja3 (gl (g0 (SS)) s

Al

40




CRIACAO DE
PERSONAGENS
FILISTEUS/PALESTINOS

Aniquilador de Montarias. A partir do 7° Nivel, o
auriga se torna especialmente proficiente em
matar animais usados num combate para
montaria ou tragdo. Se ele estudar um animal por
trés turnos e obtiver sucesso em um ataque a
distancia, a montaria precisara fazer um teste
Dificil de CON ou imediatamente morrer.

Aleijjar. A partir do 10° Nivel, qualquer acerto critico
em um ataque fara com que o auriga filisteu cause
possiveis aleijamentos aos oponentes, causando
junto ao dano do acerto critico a perda de 1 ponto
em FR. Caso reduzido a FR 0, a vitima estara
automaticamente imobilizada.
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Falakiyyun, Astromante

Os falakiyyun séao estudiosos da geometria celeste
e da magia sideral, usando mapas astrais para
prever eventos futuros e manipular a energia das
constelacgoes. Eles acreditam que as estrelas sédo
fragmentos do conhecimento divino e que cada
movimento dos corpos celestes revela segredos
ocultos sobre o destino da humanidade. Em suas
torres de observagao, desenham intrincados
sigilos estelares que podem conjurar ilusées,
influenciar mentes ou até abrir portais para
dimensdes além do tempo. Seus servigos sao
disputados por sultdes, califas, emires, khans e
comandantes de guerra, pois um unico calculo
errbneo pode selar a ruina de uma cidade inteira.

Falakiyyun

Custo: 3 pts. de Aprimoramento, 170 pts. de
Pericia.

Pericias: Artes (Desenho e Pintura 10%), Ciéncias
(Astronomia 20%, Histdria 10%, Matematica 20%,
Teologia 10%), Ciéncias Proibidas (Astrologia 40%,
Ocultismo 20%, Rituais 30%), Etiqueta 20%, Arabe
30%, Linguagem Secreta 30%.

Aprimoramentos: Poderes Magicos 2, Pontos de
Fé 1, Pontos Heroicos 1.

Caminhos Preferidos: Luz, Metamagia.
Pontos de Fé: 1 + 1 a cada dois niveis.
Pontos de Magia: 2 + 1 por nivel.

Pontos Heroicos: 1 por nivel.
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HABILIDADES POR NiVEL
Nivel Habilidade especial

2 Contagédo Cosmica, Leitura das Estrelas,
Vigilia Transicional

4 Genialidade Cientifical |

6 Revelagao Astromantica, Temperanga do
Crepusculo

8 Genialidade Cientifica ll

10 Sorte Revelada

Contagdo Césmica. O falakiyyun pode escolher
uma das seguintes pericias para té-la como Sabio:
Astrologia, Histéria, Ocultismo ou Teologia.

Leitura das Estrelas. Ao realizar um estudo
astrolégico de 3 rodadas, o falakiyyun pode
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projetar um boénus equivalente a seu Nivel para o
consulente se proteger de uma ameaca futura,
seja bloqueio, esquiva, fuga ou semelhantes. O
bénus se mantém por até uma fase da lua valido,
sumindo apds este periodo.

Vigilia Transicional. Enquanto consciente, o
falakiyyun nao pode ser atacado de surpresa.

Genialidade Cientifica. O falakiyyun pode
aumentar até o fim da cena um de seus atributos
mentais em 2 pontos, ou dois atributos mentais em
1 ponto cada, uma vez por dia. Os atributos
aumentados assim ndo podem ultrapassar o
maximo de sua espécie. A partir do 8° Nivel, serdo
4 pontos de atributos para serem distribuidos entre
os atributos mentais como quiser.

Revelagcéo Astromantica. Todos os seres vivos a
até 50 metros do falakiyyun sdo detectadas e
identificadas por ele, inclusive as invisiveis ou
escondidas — caso tentem se manter indetectaveis
por ele, precisam obter sucesso em um teste Muito
Dificil de WILL.

Temperancga do Crepusculo. Vocé passa a receber
bénus de +20% em WILL para resistir a situagdes
de encantamento mental ou amedrontamento.

Sorte Revelada. Ao realizar um estudo astrolégico
de 3 rodadas, o falakiyyun pode projetar um bonus
equivalente a seu Nivel para o consulente realizar
qualquer ato de importancia, a critério do
beneficiario. O bénus se mantém por até uma fase
da lua valido, sumindo apds este periodo.
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Faris, Cavaleiro Islamico

Os farisan séo guerreiros sagrados que combinam
destreza marcial, honra e devogdo em sua jornada
para proteger a fé e os povos sob sua guarda.
Armados com espadas curvas e arcos longos
ornamentados, eles seguem um codigo de conduta
rigido que exige bravura no combate e compaixao
pelos oprimidos. Muitos sdo guiados por sonhos
proféticos e carregam reliquias imbuidas de
baraka, uma béncéao espiritual que fortalece seus
corpos e confunde seus inimigos. Seja em guerra
contra invasores profanos ou enfrentando horrores
sobrenaturais como os Se’irim, sua presenca
inspira aliados e aterroriza aqueles que desafiam a
justica divina.
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Faris

Custo: 2 pts. de aprimoramento, 200 pts. de
pericia.

Aprimoramentos: Pontos de Mascote 1, Pontos de
Fé 2.

Pericias: Animais (Montaria 40%, Tratamento 20%,
Treinamento 20%), Arco Longo 45/0, Armadilhas
20%, Cimitarra Longa 20/20, Esquiva 25%, Rastreio
20%, Sobrevivéncia (Deserto 20%, Estepes 30%).

Pontos de Fé: 1 + 1 a cada dois niveis.

Especial: Os pontos de mascote s6 podem ser
utilizados dentro do aceitavel para um equideo
comum.
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HABILIDADES POR NiVEL

1 Baraka, Combate Montado
2 Cavalo Superior
4 Cavalaria

Baraka. No 1° nivel, o faris apresenta uma
cobertura especial transparente sobre seus olhos,
que o faz parecer mais escuro que o comum,
impedindo-o de sofrer qualquer dano ligado a
luminosidade em seus olhos, além de conseguir
enxergar através de qualquer manifestagao de
calor (labaredas, vapores, fumaca etc.). A partir do
50 nivel, seu sangue se torna abengoado,
causando 1d3 caso ingerido por criaturas malignas
ou 1d6 caso ela espirre de algum ferimento aberto
sobre uma criatura maligna, a até 1m de distancia.
A partir do 7° nivel, sua prépria pele se torna benta
de modo que seu simples toque passa a causar
1d6 de dano em criaturas malignas, ou adicionar
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+3 a qualquer ataque que implique no toque de
sua pele contra criaturas malignas. A partir do 10°
nivel, todo o ar que sai de seus pulmoes se torna
uma espécie de incenso bento, causando
incoOmodo a todas as criaturas malignas a menos
de 1m de distancia do faris, e uma vez por dia ele
pode se concentrar para soprar o ar com forga
para fora de seus pulmdes, causando 4d6 em
seres malignos.

Combate Montado. A partir do 1° nivel, o faris
possui um “banco de pontos de pericia” que pode
ser usado ao longo do dia, mas que néo é
cumulativo com os pontos do dia seguinte. A cada
dia, ele podera utilizar 20% por nivel de experiéncia
(limitado a 200% quando chega ao 10° nivel) para
adicionar a testes seus ou para reduzir em testes
de oponentes diretos em um combate. A adicao a
si ou redugao a oponentes s6 pode ser relacionada
a testes e disputas ligadas a combate montado.

Cavalo Superior. No 2° nivel, a montaria do faris
passara a evoluir junto a ele, recebendo pontos de
atributo, aprimoramento e pericia na mesma
proporgao. Ainda assim, a montaria ndo podera
comprar nenhum aprimoramento ou pericia além
do aceitavel a um equideo comum, e nem possuir
valores de atributos que o tornem sobrenatural
(como INT acima do nivel de equideos).

Cavalaria. A partir do 4° nivel, o faris é capaz de
adicionar +1 ponto de dano por nivel-3 (+1 no 4°
nivel, +2 no 5° etc.) em todo ataque que realiza
montado, desde que esteja atacando em conjunto
com pelo menos dois outros farisan. A partir do 9°
nivel, o bénus de dano se torna +10 em todo
atague montado e ainda recebe IP+5, desde que
esteja atacando em conjunto com pelo menos 30
outros farisan — o bonus de dano é cumulativo com
o calculado quando junto a dois ou mais farisan.
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Gibborim, os Poderosos
Extraido do netbook GIGANTES MITOLOGICOS

Os Gibborim sao descendentes dos Grigori, anjos
que se desviaram de sua missao divina ao se
unirem a humanas, gerando uma raca de gigantes
poderosos. Criados para reinar sobre os homens,
receberam conhecimento proibido sobre magia e
guerra, estabelecendo grandes reinos e travando
conflitos devastadores. Durante a era anterior ao
Dilavio, seis reis Gibborim dominaram a regiao,
formando aliancas e travando batalhas sangrentas
até que a fome os levou ao canibalismo, tornando-
os inimigos da humanidade. Seu declinio comegou
com o Diluvio, onde apenas Og sobreviveu, e
posteriormente com as cagadas promovidas por
diversas ordens religiosas e guerreiros sagrados,
como os Malaks islamicos e os Templarios
cristdos. Os remanescentes se espalharam pelo
mundo, ocultando-se entre cultos secretos, como
a Ordem de Dagon e o Yeled Sufa, enquanto alguns
foram associados a mitos sobre gigantes e
espiritos demoniacos.

Ao longo da histdria, os Gibborim influenciaram
civilizagdes, sendo venerados como deuses da
tempestade, do fogo e do caos, especialmente
entre os fenicios e povos greco-romanos. Durante
as Grandes Navegacoes, tentaram se expandir
para a América, mas um grande navio repleto de
seus guerreiros desapareceu no Atlantico,
possivelmente aprisionado em planos infernais.
Hoje, sdo extremamente raros, habitando cidades
ocultas no Oriente Médio ou vivendo entre o
Umbral e o mundo fisico. Existe uma profecia
temida pelo Arcanun Arcanorum, que afirma que o
Juizo Final acontecera quando as seis tribos
Gibborim finalmente se reunirem, ressurgindo para
conquistar o mundo.

Gibborim

Poderes de Gigante: Armas Espectrais, Aumento
de Atributos, Bencao da Mae-Terra, Comunhao,
Controle Mental, Defesas, Defesas Especiais,
Glifo, Rephaim, Séismos, Tamanho, Telecinésia,
Urania.

Um Gibborim que compra o poder Séismos ndo
pode comprar Urania, e vice-versa.
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Hashishim, Guerreiro da
Sociedade de Hassan
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Hashishim

Custo: 3 pts. de Aprimoramento, 180 pts. de
Pericia.

Pericias: (escolha duas armas de fogo) 40%,
Manobras de Combate (Refém), Arrombamento
35%, Camuflagem 25%, Disfarce 30%, Escalada
30%, Furtar Objetos 20%, Religiao 40%,
Sobrevivéncia (Deserto) 30%.

Aprimoramentos: Contatos 1, Recursos e Dinheiro
2, Pontos de Fé 1, Pontos Heroicos 3, Armas de
Fogo 1.

Pontos de Fé: 0 + 1 por nivel.
Pontos de Magia: 0

Pontos Heroicos: 3 por nivel.
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Escolha um dos estilos de combate abaixo (ja
considerado no custo em pontos de pericia):

Estilo de Combate Daphan: Cimitarra Longa
35/35, Arte Marcial Baragah 50%.

Estilo de Combate Marikk: Facas (Katar) 25/15,
Acrobacia 30%, Lutar com Duas Armas 50.

Estilo de Combate Qor’Qunq: Furtividade 40%,
Herbalismo/Venenos 30%, Facas (Punhais) 40/10.

Estilo de Combate Sersemlik: Cimitarra Longa
(Dilmekiri) 35/35, Lutar com Duas Armas 50.

Estilo de Combate Vahiy: Arco 40/0, Combate
Montado 50, Montaria 30%.

Estilo de Combate Yael: Sabre 15/10, Lutar com
Duas Armas 50, Impressionar 30, Danca 15%.

HABILIDADES POR NiVEL

Nivel Habilidade especial
1 Ataque Furtivo +1d6
2 Ataque Furtivo +2d6
4 Ataque Furtivo +3d6
6 Ataque Furtivo +4d6
8 Ataque Mortifero

10 Ataque Furtivo +5d6

Ataque Furtivo. Enquanto se move sob o sucesso
no teste de Furtividade para nao ser detectado, o
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hashishim pode realizar um ataque em que, caso
seja bem-sucedido, causa uma quantidade maior
de dano nos pontos vitais da vitima (b6nus descrito
na tabela acima). O hashishim s6 pode realizar o
Ataque Furtivo em criaturas vivas com anatomia
discernivel, e deve ser capaz de olhar seu alvo por
tempo suficiente para detectar um ponto vital
possivel de ser atingido. Mortos-vivos, construtos,
seres gelatinosos, plantas e criaturas incorpdreas
sao imunes ao Ataque Furtivo, assim como
criaturas cujas partes vitais estejam fora do
alcance do hashishim.

Ataque Mortifero. Se o hashishim estudar seu alvo
por 3 rodadas e realizar um Ataque Furtivo, ele
podera automaticamente matar ou paralisar a
vitima (opgéao a escolha do hashishim), além de
causar o dano normalmente. Caso a vitima venca
em uma disputa de CONxDEX do hashishim, ela
ficara paralisada por 1d4 rodadas ou chegara
automaticamente a 0 PVs e 0 Pontos Heroicos,
ficando inconsciente. Depois das 3 rodadas de
estudo da vitima, o hashishim devera realizar o
Ataque Furtivo na rodada seguinte ou tera de
estudar outras 3 rodadas para realizar o Ataque
Mortifero.
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Mago Petro

Mago Petro

Custo: 4 pts. de Aprimoramento, 270 pts. de
Pericia.

Pericias: Cimitarra Curta 40/30, Waqqif 30/20,
Armadilhas 10%, Ciéncias Proibidas (Alquimia
20%, Astrologia 30%, Rituais 30%), Idiomas (Arabe
30%), Manipulagao (Interrogatério 30%,
Intimidagao 20%), Montaria 30%, Religiao
(Islamismo) 30%, Sobrevivéncia (Deserto 30%).

Aprimoramentos: Poderes Magicos 2, Pontos de
Fé 1, Pontos Heroicos 2.

Caminhos Preferidos: Terra.
Pontos de Fé: 1 + 1 a cada 2 niveis.
Pontos de Magia: 2 + 1 por nivel.

Pontos Heroicos: 2 por nivel.

S5 llaa

S5 Al

5 )lee Adall YV o ¢ 3 3a5 alds ¢ 2AAlEAY)
t\a'ﬁc\‘~/*~ [ PEE RYAR MWQ\JM‘
U.UB.L.‘Z\‘~ H;JS‘Z\H ;L:\A.\S)Z.A‘)Me‘jlc AR
VAR G gaial) e 36 c(y.\’“~ :\.u_)c_) Glad c(y.\”~
sy Z¥ 0 (pDhal) O3 LY S (ZY i
NARESSY)

Y ks Llas ) glag) Bl oY 4 e (6 8 rciliadl)
oY) Aleadd) @l el

s JSY +0Y) ol bl

Sobae JSEY 4+ Y 1 jaud) Jalds

Gsie JSY 1kl Jals

S4

HABILIDADES POR NIVEL

Nivel Habilidade especial

2 Resistente

5 Mestre da Areia

7 Recompensa de Hadjar
10 Assassino da Areia

Resistente. O Mago Petro ganha 2 PVs extras/nivel.

Mestre da Areia. O Mago Petro ganha 1 ponto extra
de Focus no Caminho Terra.

Recompensa de Hadjar. O Mago Petro ganha de
sua ordem uma arma branca de hadjar +1 (+1 de
dano, +10% em Ataque e +10% em Defesa). A arma
pode ser do tipo que o jogador desejar e 0 Mago
Petro sempre sabera a localizagdo da mesma, sua
direcao e se esta préoxima ou distante (caso aarma
esteja em outro pais a conexao se perde, mas pode
ser retomada se ficar proxima o suficiente). Um
anjo golpeado com hadjar ndo pode se curar de
formas magicas ou com seus poderes, e caso seja
morto por essa arma ira morrer permanentemente.

Assassino da Areia. O Mago Petro aprende um
ritual onde, enquanto em contato com chéo de
terra, areia, solo ou rocha nao trabalhada, pode se
deslocar até 20 metros do local inicial para outro
local de terra, areia, solo ou rocha. Esse ritual é
nao requer componentes verbais ou gestuais,
sendo completamente silencioso. O Mago Petro
pode utilizar essa habilidade a vontade.
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Sumud, Hafasa Palestino

Os sumud, Hafasas palestinos, sdo guardides
espirituais e guerreiros da resisténcia que
protegem sua terra contra invasores fisicos e
espirituais. Treinados desde a juventude nas artes
da sobrevivéncia e na guerra assimétrica, eles
dominam a geografia oculta da Palestina,
movendo-se por tuneis secretos e trilhas invisiveis
aos olhos inimigos. Além de combatentes, muitos
sao sabios portadores de histdrias ancestrais e
feiticos ligados as areias do deserto, capazes de
convocar miragens protetoras ou despertar
espiritos vingativos da terra. Para eles, cada pedra
e cada sombra carrega a memoria de seus
antepassados, e seu compromisso inabalavel é
resistir a qualquer precgo, seja contra impérios
terrenos ou forgas infernais.
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Sumud
Custo: 2 pts. de aprimoramento.

O malak recebe um bénus de 10% em Diplomacia,
Lideranga e Historia. Também recebe um boénus de
+2 na Inteligéncia.

SUMUD

Nivel 1. Luz Entre as Oliveiras. O Sumud gera um
brilho ténue ao redor de arvores e pedras antigas,
geralmente utilizado para guiar os que precisam
encontrar reflgio.

Nivel 1. Raiz Ancestral. O ch&o sob os pés do
protegido do Sumud se fortalece, tornando-o mais
estavel e dificil de derrubar — 30% menos chance
de desabar em um bombardeio até o fim da cena.

Nivel 1. Sussurros do Passado. O vento carrega
fragmentos de histérias antigas, permitindo que
agueles atentos oucam ecos de tempos
esquecidos, sussurrados pelo Sumud. Qualquer
pericia do protegido baseada em Inteligéncia ou
Percepgéo é aumentada em 20% até o fim da cena

Nivel 1. Toque de Fraternidade. Ao segurar a mao
de um aliado, ambos sentem uma onda de
tranquilidade, reduzindo o medo € a hesitacéo.
Efeitos advindos de aprimoramentos negativos até
nivel 1 sdo suprimidos até o fim da cena.

Nivel 2. Circulo da Unido. Quando varias pessoas
Se unem em prece ou cantico, sua conexao
espiritual se fortalece através da intercesséo do
Sumud, tornando dificil dispersa-las (em regras,
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todas as pessoas recebem +30% em WILL
enguanto se mantém unidas em prece ou cantico,
e o Sumud concentrado nesta agao).

Nivel 2. Pulso da Terra. Protegidos do Sumud em
contato direto com o solo sentem uma leve
vibragao antes de um perigo se aproximar —em
termos de regras, recebem +20% em Percepc¢ao
até o fim da cena para testes relacionados a
esquivas, bloqueios e prontidao.

Nivel 2. Véu do Esquecido. Qualquer escrita
sagrada ou relato essencial sobre a identidade do
povo palestino se torna invisivel para aqueles que
desejam apaga-lo.

Nivel 2. Vozes de Khalil. Ao dormir em uma terra
sagrada palestina, o protegido recebe fragmentos
de mensagens do Sumud, muitas vezes
enigmaticas, mas cheias de significado — o
protegido precisa passar em um teste Facil de INT
para decifrar a mensagem.

Nivel 3. Aroma de Memdria. Lugares esquecidos
por geragdes comegam a exalar aromas antigos,
trazendo lembrancas fortes para aqueles que
deveriam conhecé-los. Membros de povos
opressores da regido sdo emocionalmente
sobrecarregados (como se sob efeito de
Traumatizado), enquanto povos oprimidos da
regido sdo insuflados de coragem e inspiragéo
(como se sob efeito de Memodrias Afetivas 2).

Nivel 3. Laco Inquebrantavel. O protegido do
Sumud pode sentir a presenga de um ente querido
distante e saber se ele esta vivo, doente ou
sofrendo bastando um teste Facil de WILL e uma
oracao por uma rodada inteira.

Nivel 3. Lagrimas de Pedra. Se um inimigo
declarado do Sumud profanar uma terra sagrada
palestina, as pedras ao redor comegcam a
escurecer e rachar, como se a propria terra
protestasse. As pedras escuras e rachadas se
tornam pontos geograficos permanentes a todos
os Sumuds, e os profanadores terdo manchas
como se fossem de carvao pelo corpo, que seréao
vistas apenas por Sumuds.

Nivel 4. Areia que Canta. Quando alguém pisa
sobre um solo ancestral profanado e marcado
pelas Lagrimas de Pedra, o Sumud pode ativar o
vento para que comece a murmurar versos
sagrados, alertando os justos (+20% em todos os
atributos mentais, apenas enquanto se dedicarem
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a auxiliar na recuperacao do local) e perturbando
os culpados (-20% em todos os atributos mentais
enguanto estiverem no local profanado).

Nivel 4. Asas de Mosaico. O Sumud se manifesta
por uma cena como uma silhueta de asas

translucidas douradas, concedendo uma béncao
de +6 em CON e WILL a todos os fieis que o veem.

Nivel 4. Reflexo de Al-Agsa. Quando um santuario
ou local sagrado estd em perigo, a imagem do
Sumud pode ser projetada em sonhos para todos
aqueles que podem protegé-lo imediatamente.

Nivel 5. Raizes da Eternidade. Arvores sagradas
aos palestinos se tornam indestrutiveis por
qualquer método comum, resistindo ao fogo e ao
ago como se fossem parte do préoprio pomar nos
Jardins de Allah.

Nivel 5. Sombra da Cupula. Se a Mesquita de Al-
Agsa ou outro local sagrado aos palestinos for
atacado, o Sumud por projetar uma aura dourada
sobre ele, trazendo protegéao celestial contra
invasores (+5D contramagico até o fim da cena).

Nivel 6. O Retorno da Terra. Quando uma
comunidade palestina retorna com fé e uniao a um
dos locais previamente de propriedade deles, a
propria geografia comega a se moldar para recebé-
los de volta: nascentes ressurgem, arvores
florescem e construcdes antigas revelam segredos
enterrados (100 pontos de pericias diversas
adicionados aos que retornam, sob critério do
Mestre).
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PERSONAGENS VILOES

Geometrista de Ivvut

Os geometristas de ivvut sdo misticos engenheiros
que enxergam a criagdo como um vasto codigo
matematico a ser decifrado e reescrito em nome
do deus-monstro do Fosso, Leviata. Usando
diagramas sagrados e angulos impossiveis, eles
constroem fortalezas impenetraveis, pontes que
desafiam a gravidade e cAmaras rituais capazes de
invocar entidades de Metropolis. Seus calculos
também lhes permitem prever desastres naturais e
identificar fraquezas ocultas em qualquer
estrutura, seja um castelo ou a mente de um
inimigo. Temidos por sua precisao letal e sua
busca incessante pela verdade geométrica, eles
sao procurados por soberanos que desejam
moldar o mundo a sua prdépria visdo, sem entender
que seu hexagrama tipico na verdade invoca as
forgas corruptivas do senhor do Fosso.
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Geometrista de lvvut

Custo: 3 pts. de Aprimoramento, 220 pts. de
Pericia.

Pericias: Artes (Desenho e Pintura 20%), Ciéncias
(Matematica 30%, Teologia 30%), Ciéncias
Proibidas (Alguimia 20%, Astrologia 20%,
Encantamentos 20%, Ocultismo 40%, Rituais 30%,
Teoria da Magia 30%), Hebraico 40%, Linguagem
Secreta 30%.

Aprimoramentos: Poderes Magicos 2, Pontos de
Obscuridade 2.

Caminhos Preferidos: Arkanun, Metamagia.
Pontos de Magia: 2 + 1 por nivel.

Pontos de Obscuridade: 3 + 1 a cada 2 niveis.
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HABILIDADES POR NIVEL

Nivel Habilidade especial

2 Distorcer o Espaco, Posicao Distorcida
5 Criar Cisma

7 Teleporte

10 Criar Cisma Maior

Distorcer o Espago. O geometrista consegue
dobrar a distancia que percorre ou do efeito de
seus poderes. Poderes relacionados ao toque
agora podem ser realizados em até o dobro do
comprimento do brago. Pode ser usado cinco
vezes por dia.
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PERSONAGENS VILOES

Posigéo Distorcida. O tempo e o espago ficam
distorcidos em volta do geometrista, podendo
ignorar o ataque de um inimigo trés vezes por dia, a
ndo ser que seja um acerto critico.

Criar Cisma. O geometrista pode abrir portais para
Metrépolis e de Metrépolis para a Terra sem a
necessidade de magias ou objetos. A criagdo do
Cisma demora 1d6 rodadas e pode ser utilizada
duas vezes por dia. S6 permite a passagem do
geometrista.

Teleporte. O geometrista pode manipular o espago
com tanta eficiéncia que podera se teleportar para
outro lugar conhecido. A distancia percorrida pode
ser de até um quildbmetro. Pode ser utilizado duas
vezes por dia.

Criar Cisma Maior. Como Criar Cisma, mas
permite levar mais uma pessoa por bénus de INT
do geometrista.
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Kassapu, Bruxa Moloquiana

A KasSapu é uma feiticeira ancestral cujas origens
remontam aos cultos proibidos a Moloch,
praticados nas sombras tanto entre os filisteus
quanto entre os cananeus e israelitas dissidentes.
Guardia de ritos de sacrificio humano e detentora
de segredos arcaicos da magia do fogo e do
sangue, ela sobreviveu ao longo dos séculos
ocultando-se em tempos de perseguicao e
ressurgindo em periodos de guerra e desespero.
Seu poder vem da dor e do sofrimento, e suas
manipulagdes atravessam geragdes, incitando
conflitos entre palestinos e israelenses para
alimentar-se da destruicdo e manter sua
existéncia. Temida tanto em Gaza quanto em
Jerusalém, a kasSapu nao possui lealdade
nacional, apenas um compromisso com o caos € 0
renascimento de Moloch, corroendo ambas as
nagoes por dentro com promessas de poder,
corrupgao e sacrificios proibidos.
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Kassapu
Custo: 3 pts. de Aprimoramento, 310 pts. de
Pericia.

Pericias: Barganha 20%, Ciéncias (Herbalismo
40%), Ciéncias Proibidas (Alquimia 30%,
Conhecimento sobre Arkanun 20%, Teoria da
magia 30%, Encantamentos 20%, Ocultismo 30%,
Conhecimento sobre Rituais 30%), Idiomas (Grego
ou Latim 30%), Manipulagéo (Empatia 20%,
Intimidagéo 30%, Sedugao 40%, Tortura 20%),
Subterfugio 20%, Veneficio 30%.

Aprimoramentos: Poderes Magicos 2, Contatos 1,
Biblioteca 1, Recursos e Dinheiro 1, Pontos
Heroicos 1.

Caminhos Preferidos: Trevas, Arkanun, Humanos
Pontos de Fé: 0.
Pontos de Magia: 3 + 1 por nivel.

Pontos Heroicos: 1 por nivel.
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HABILIDADES POR NIVEL

Nivel Habilidade especial
1 Al-Ghul, Damu

2 Magld, Nazru

3 Simtu
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Al-Ghul. A aproximacgao da kasSapu da existéncia
monstruosa e selvagem. No 1° Nivel, a kassapu
sera capaz de entender e falar a lingua dos abutres
e das hienas — porém, abutres e hienas possuem
visdes peculiares do mundo e dificilmente
entenderao conceitos como “dinheiro”, “carro”,
“Politica” e outros itens inventados pelo homem;
também nao obedecerado a ordens como que por
hipnose, embora a kaSSapu podera realizar testes
de Pericias de Manipulagao para convencer os
animais de realizarem seus desejos. No 3° Nivel,
nenhum teste sera necessario para dar ordens a
alcateias de hienas e revoadas de abutres; eles
obedecerdao automaticamente, embora continuem
ndo entendendo conceitos humanos que nao
estejam presente na natureza. A partir do Nivel 5, a
kasSapu sera capaz de assumir uma forma bestial
uma vez por semana, em noites em que a lua esta
bem aparente no céu — esta forma garante FR+3,
CON+3, AGI+2, PER+2, CAR -4, couro de hiena que
da IP+1, garras de hiena que causam 1d4 + bénus
de FR, presas de hiena que causam 1d6 + bénus de
FR, e dura até o nascer do Sol no dia seguinte. No
7° Nivel, a kasSapu podera se transformar em uma
hiena ou em uma revoada de abutres, embora
precise sacrificar metade de seus PVs totais com
uma facada no abdémen - a transformacgéao dura
uma cena inteira. No 9° Nivel, a kasSapu pode
assumir a amedrontadora forma dos Ghuls, com
corpo curvado e ossudo de uma hiena, asas sujas
de abutre e olhos negros, exalando o fedor das
tumbas que devora - a transformacéo ocorre uma
vez a cada lua cheia apés um ritual de permisséao
dos deuses arkanitas.

Damu. A ligagao da kasSapu com a poténcia do
sangue mortal. No 1° Nivel, uma simples gota de
um individuo pode revelar a ka§8apu o nome de
nascimento, familia/casta e feitos passados da
familia deste individuo, bastando provar seu
sangue ou utiliza-lo em uma forma de adivinhagéao
com o qual esteja habituada (geralmente
extispicina, astrologia caldaica, lecanomancia ou
oniromancia). A partir do Nivel 4, o sangue da
kasSapu torna-se venenoso, podendo ser usado
para envenenar armas, alimentos e bebidas, com o
mesmo efeito da hemotoxina das aranhas. No 7°
Nivel, uma simples gota de um individuo pode
revelar a kasSapu sua localizagdo em qualquer
lugar do plano fisico em que ambos estejam,
medida em dias a pé e com uma orientagéo da
rosa-dos-ventos, bastando provar seu sangue ou
utiliza-lo em uma forma de adivinhagdo com o qual
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esteja habituada. No 10° Nivel, a kasSapu sera
capaz de enganar a morte ao beber sangue
humano: cada 300ml de sangue rejuvenescem 10
anos a kasSapu, embora um ano por dia seja
perdido apds uma semana sob o efeito do sangue —
ndo é possivel chegar a menos de 25 anos de
idade, e é preciso aguardar que todos os anos
rejuvenescidos sejam perdidos antes de realizar
novamente o ritual para rejuvenescer.

Maqld. Aligacao das kasSapu com os mortos e o
conhecimento delas sobre o Maqld, o livro dos
rituais de bruxaria assirio-babilénicas, lhes garante
certas habilidades necromanticas. No 2° Nivel, um
rapido ritual realizado sobre um cadaver recente
(até 24 horas) é capaz de desperta-lo e obter uma
conversa de até 30 minutos sobre qualquer
assunto do conhecimento do cadaver — caso a
alma ja tenha sido coletada por uma entidade
psicopompa, o ritual ndo tera sucesso;
geralmente, almas isldmicas sao as mais dificeis.
No 5° Nivel, a kasSapu conseguira sobreviver se
alimentando apenas de carne morta e putrida,
caso necessario — o sabor sera inclusive mais
delicioso que alimentos normais. A partir do 6°
Nivel, um zumbi podera ser animado a partir de um
cadaver morto ha mais de trés semanas, a partir de
trés gotas de sangue e saliva da kasSapu, mas o
zumbi durara apenas até o alvorecer do dia
seguinte — 0 zumbi podera cumprir missoées de
assassinato furtivo, mas ndo de combate aberto,
devido aos baixissimos valores de DEX, AGI, INT e
PER. No Nivel 8, a capacidade de controlar ou banir
um morto-vivo fraco (como um zumbi ou
esqueleto) se dara por um simples teste de WILL,
desfazendo permanentemente o feitico que
mantinha o morto-vivo animado ou assumindo o
controle permanente do morto-vivo. No 9° Nivel, a
kasSapu é capaz de regenerar todos os seus
ferimentos em até uma semana caso seu corpo
ferido ou mesmo morto em até 2 horas seja
sepultado dentro do tronco de uma arvore seca do
deserto.

Nazru. As kasSapu sao sempre detectadas pelos
efeitos de mau olhado que causam nos vilarejos
onde se instalam, causando todo tipo de
problema. No 2° Nivel, todo individuo a menos de
15 metros da kasSapu sentira desconforto fisico
(dores de cabeca, tonturas, dores no estémago,
complicagdes na gravidez) e mental (sensagdes de
paranoia, depresséo, choro compulsivo, reagdes
violentas, pesadelos caso esteja dormindo), e 0os
alimentos e bebidas dentro desta area
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apodrecerao com o triplo da velocidade, além de
se tornarem insipidos e dificeis de digerir. A partir
do Nivel 4, todo mortal a menos de 10 metros da
kasSapu que escute sua voz ira adquirir tendéncias
suicidas e perdera a vontade de continuar fazendo
qualquer coisa que nao seja chorar, reclamar e
gritar (é necessario passar em uma disputa de
WILL vs. WILL da kasSapu para resistir a este
comando de desesperancga). No 8° Nivel, o simples
toque da kasSapu sera capaz de matar plantas e
animais menores que um gato, apodrecer
alimentos e bebidas instantaneamente, turvar a
agua de modo que pareca ter sido tirada de um
brejo imundo e dobrar os efeitos de uma doenca
ou veneno que esteja no corpo de uma pessoa.
Além disso, podera usar um bouda transformado
em homem-hiena como uma monstruosa
montaria, exigindo uma disputa de WILL vs. WILL, e
podendo usa-lo como montaria apenas por uma
cena, quando o bouda entra em um estado de
éxtase por aproximadamente dez minutos — caso
falhe na disputa ou imediatamente apds o estado
de éxtase, o bouda entrard num estado de furia
incontrolavel e tentara matar a ka§Sapu a todo
custo.

Simtu. O poder de afetar o destino dos mortais. No
3° Nivel, a kasSapu consegue utilizar formas de
adivinhacdo com os quais esteja habituada
(geralmente extispicina, astrologia caldaica,
lecanomancia ou oniromancia) para obter indicios
de qual o destino do consulente, como
“encontrara a morte debaixo de uma lua cheia”,
“conquistara ariqueza quando empregar seu
conhecimento para além-mar” etc. No Nivel 6, a
capacidade de afetar o destino servira de aviso
perene de que a vitima nunca mais devera cruzar o
caminho da kas$apu: qualquer ferimento causado
pela kas§Sapu com armas naturais (garras,
presas...), armas de corte ou perfuragcdo com seu
sangue venenoso (caso ja possua sangue
venenoso, um outro poder kasSapu) ou armas
naturais de abutres e hienas comandados pela
kasSapu, sera eternamente dolorido mesmo que a
vitima passe medicamentos analgésicos ou
anestésicos, além de nunca se curar
definitivamente — e quanto mais perto da kassSapu
(a menos de 100 metros), mais dolorido o
ferimento sera (cada metro mais préximo da
kasSapu que adentre a barreira dos 100 metros
reduzird 1% de todos os testes da vitima). No 10°
Nivel, a kasSapu sera capaz de amaldigoar a vitima
e todos os descendentes dela, até uma geragéo
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equivalente a um quarto do valor de WILL da
kasSapu — esta maldigdo familiar podera ser
definida pela kasSapu entre alternativas como
“ninguém conhecera o amor real, sendo
assassinado pelo conjuge em idade avangada”, “a
miséria material se abatera sobre os
descendentes, e ariqueza nunca sera alcancada”,
“guerras e conflitos serdo o terreno por onde suas
casas se situarao” etc.
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Kenah Tzar’ELl, abismal tzarelita

Os anjos de Yehudiah Tzar’El existem para incitar
revoltas e, em seguida, esmaga-las, torturando os
mortais que caem em sua armadilha na Montanha
do Principe Parricida. Os kenah tzar’el,
semelhantes a seu mestre, possuem olhos vazios
que sangram, peito aberto expondo o coragao

pulsante e asas de mercurio com ganchos afiados.

Seus poderes incluem uma aura de dor
paralisante, um sangue acido e a capacidade de
despedacar inimigos ao envolvé-los com suas
asas. Surgem na Terra para manipular
politicamente, beneficiar opressores e, ao
vencerem, subjugar aqueles que poderiam
ameagcar sua supremacia.
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Kenah Tzar’El

Poderes Demoniacos: A Forma Humana, Asas,
Controle Mental, Defesas Especiais, Maldigoes,
Olhos, Pele Resistente, Regeneragao, Sangue
Acido, Telecinésia.

LA 38 slis
(Jaally ASal ddaial (g iy IS5 1Al (5 gAY
R ilia Byl () s «Olal ddald Cileldy

66




&€

PERSONAGENS VILOES

Se'irim
Adaptado do netbook ARQUIVOS DE BEL-KALAA

Os Se’irim, também chamados de Gof’n Hupadgh
e Xcthol, sdo arkanitas caprinos de até 2,3m de
altura, conhecidos por sua conexao com o
ocultismo e por sua natureza enganadora e
perversa. Evocados por Lilith para auxilia-la em sua
fuga da Cidade de Prata, foram posteriormente
aliciados pelo Amjo Caido Azazel, formando
legides demoniacas sob a lideranga de Asmodeus,
0 mais poderoso entre eles. Mestres da
necromancia e rituais de invisibilidade, esses seres
dangam e celebram em ruinas amaldigoadas,
alimentando-se da corrupgéo e do caos. Em sua
presencga, a verdade se distorce, e sua influéncia
semeia discérdia entre os povos. Na Terra, foram
arquitetos da Torre de Babel, mas, derrotados
pelos paradisianos, foram dispersos entre o
submundo de ArK-a-nun e o Inferno. Sob o
comando de Asmodeus, os Se’irim tornaram-se
adversarios diretos dos israelitas, sendo forcados
a construir um templo para Salomao apés serem
subjugados pelos humanos, embora tenham
mantido sua influéncia nefasta sobre os povos da
regiao ao longo dos séculos.

Os Se’irim representam uma ameaga constante,
fomentando conflitos e corrompendo reis, lideres
tribais, profetas e sacerdotes. Nos tempos antigos,
foram cultuados em rituais secretos e sacrificios
nas sombras da Canaa pré-israelita, mas os
hebreus procuraram erradicar seu culto ao longo
dos séculos. Entretanto, sua presenga nunca foi
completamente extirpada. Adorados por
dissidentes e ocultistas, os Se’irim continuam a
influenciar os descendentes dos antigos filisteus e
israelitas modernos, manipulando-os para
promover o caos € a divisdo. Asmodeus, sendo o
mais astuto e ambicioso de sua raga, usa sua
inteligéncia e poder para incitar guerras e
desentendimentos, alimentando a violéncia como
parte de sua eterna rebelido contra o Criador. Seu
nome ressurge em lendas urbanas, em cultos
obscuros e em momentos de grande agitacao
politica, onde seu riso invisivel ressoa entre os
escombros de batalhas que ele ajudou a instigar.
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Se’irim

Estigmas permitidos: Bombardeio Quimico,
Cabelos, Engodo, Feromoénios, Fogo Natural,
Ghilan, Infravisao, Inspirar Terror, Mesmerismo,
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PERSONAGENS VILOES

Metamorfose, Pés Especiais, Rugido, Simular
Odor, Sangue Venenoso, Toque Fungico, Tunel.

Poderes Arkanitas: A Forma Humana, Ataques
Extras (até Nivel 4), Aumento de Atributos/Forma
Humana, Bafo, Bengcao da Serpente, Camuflagem,
Chifre, Controle Mental, Defesas Especiais, Dentes
e Boca, Garras, Glifo, Patas de Bode, Pele
Resistente, Regeneragao, Sangue Acido.

Fraquezas possiveis (escolha 7 das 9 seguintes):
Sol, Decapitagao, Agua Benta, Simbolos
Religiosos, Apresenta o Reflexo Real, Alimentar-se
de Espirito Humano, Cheiro de Enxofre,
Necrofagia, Locais Religiosos.
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PERSONAGENS VILOES

Sionista de Yehudiah Tzar’El

O sionista € um devoto a uma visdo messianica de
Israel, combinando fervor religioso e patriotismo
para restaurar a gléria da Terra Prometida e
eliminar qualquer influéncia demoniaca que
ameace seu povo. Inspirados por visdes proféticas
e tradicdes esotéricas secretas, esses sionistas
acreditam que a luta por Israel transcende o
dominio politico e militar, sendo também uma
guerra espiritual contra entidades como os Se’irim
e as temidas KasSapu, que corrompem a terra € 0s
descendentes de Abrado. Yehudiah Tzar'El lhes
fornece revelagées como se fosse o Criador,
instruindo seus seguidores a empregar magia,
exorcismos, terrorismo e tortura para banir o que
consideram como as forgas das trevas.

O sionista vé todos os palestinos como fonte das
forgas infernais que fomentam conflitos e 6dio
entre irmaos semitas. Assim, sua missdo nao se
limita a defesa de Israel, mas a purificacao da terra
e de seus habitantes, separando o que é sagrado
(Israel) do que é profano (Palestina, segundo eles).
Muitos atuam como guerreiros solitarios ou
pequenos grupos de elite, infiltrando-se em
cabalas ocultas para destrui-las de surpresa. Entre
os maiores desafios desses sionistas, esta o
combate direto contra Asmodeus, que busca
corromper tanto os lideres politicos quanto
religiosos, além de cultos secretos que veneram os
Se’irim e outras entidades proibidas como
Metrépolis, além da resisténcia empregada pelos
Malaks na regido. Para eles, a restauragao final de
Israel so sera possivel quando todas as forgas nao-
israelenses forem erradicadas, e a terra puder
finalmente brilhar com a luz divina que foi
prometida aos patriarcas e discursada por
Yehudiah Tzar’EL.
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Sionista
Custo: 250 pts. de Pericia.

Pericias: Adaga 40/30, Briga 40/40, Revolver 40%,
Escopeta 30%, Esquiva 30%, Armadilhas 20%,
Arrombamento 20%, Camuflagem 25%, Condugéo
15%, Esportes (Natagao 30%), Explosivos 20%,
Linguagem Secreta 30%, Investigagao 20%,
Manipulagéo (Interrogatorio 20%, Intimidagéao
40%, Tortura 20%), Pesquisa/lInvestigagcédo 30%.
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PERSONAGENS VILOES

HABILIDADES POR NiVEL
1 Chamas de Hebrom
Sentinela do Povo Eleito |

Enviado da Gehennall

2
4
5 Sentinela do Povo Eleito Il
7 Sentinela do Povo Eleito Il
8

Enviado da Gehenna ll
10 Enviado da Gehenna lll

Chamas de Hebrom. A partir do 1° nivel, o sionista
pode langar uma rajada flamejante de 1d10 de
dano, uma vez por dia. A luz é intensa o suficiente
para cegar por 2 rodadas todos os que enxergam
as chamas e falhem em um teste Facil de PER.
Fieis do Judaismo, cidadaos das Tribos de Israel e
do Estado de Israel, e Elohim sdo imunes as
chamas e cegueira consequente.

Sentinela do Povo Eleito. A partir do 2° nivel, o
sionista é capaz de detectar islamicos, bruxos
mesopotamicos, habitantes do Sheol ou
descendentes de Ismael em até 50m, com um
teste Dificil de PER. A partir do 5° nivel, o sionista
recebe bonus de +20% de Investigagéo,
Intimidag&o e Tortura contra estes mesmos seres.
No 7° nivel, o sionista pode condenar um alvo
como “profano”, de maneira que todo ataque
realizado pelo sionista contra o alvo causa dano
dobrado até o fim do combate ou da cena.

Enviado da Gehenna. A partir do 4° nivel, o sionista
pode realizar um discurso xenofébico e
islamofébico, e caso bem-sucedido em Oratéria,
Labia ou Lideranga, inspira em toda a sua plateia
bénus de +10% em todas as pericias ligadas a luta
desarmada, armas brancas e armas de fogo, até o
fim da cena ou do combate, apenas se
combaterem isldmicos, bruxos mesopotamicos,
habitantes do Sheol ou descendentes de Ismael. A
partir do 8° nivel, todas as armas utilizadas pelo
sionista se tornam imunes a prote¢cées mundanas
e sobrenaturais de islamicos, bruxos
mesopotamicos, habitantes do Sheol ou
descendentes de Ismael. A partir do 10° nivel, o
sionista invoca a luz destruidora de Yehudiah
Tzar’El para causar 3d10 em todos os islamicos,
bruxos mesopotamicos, habitantes do Sheol ou
descendentes de Ismael, mas apenas uma vez por
estagcao do ano.
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GAZA

Regido: Faixa de Gaza, Palestina

Area: 45 km®

Populagao: 590.481 (em 2017)
Densidade: 13.121 hab./km2 (em 2017)

Bairros: Rimal, Shuja'iyya, Al-Daraj, Al-Tuffah, Al-
Zaytoun, Al-Sabra, Al-Shati (Campo de Refugiados
de Al-Shati), Sheikh Radwan. Tel al-Hawa, Al-Nasr,
Al-Sabra, Al-Mughraqga

Website: https://gaza-city.org/
Historia:

A cidade de Gaza possui uma histdria que remonta
a mais de 4.000 anos, tendo sido inicialmente um
assentamento cananeu. Posteriormente, foi
dominada por egipcios por cerca de 350 anos, até
ser conquistada pelos filisteus, tornando-se uma
das principais cidades da Pentapolis filisteia. A
cidade foi incorporada ao Império Assirio por volta
de 730 a.C. e, ao longo dos séculos, passou por
diversos dominios, incluindo os babilénios, persas,
gregos, romanos e otomanos. Durante o periodo
bizantino, Gaza destacou-se como um centro de
filosofia e retérica, sendo apelidada de “Atenas da
Asia”.

No século XX, Gaza tornou-se um ponto focal no
conflito israelo-palestino. Apds a criagédo do
Estado de Israel em 1948, a cidade ficou sob
administragao egipcia até 1967, quando foi
ocupada por Israel durante a Guerra dos Seis Dias.
Em 2005, Israel retirou suas forgas e
assentamentos da Faixa de Gaza, mas manteve o
controle sobre seu espago aéreo e fronteiras.
Desde entéo, a regiao tem enfrentado bloqueios e
conflitos recorrentes, especialmente entre Israel e
o grupo Hamas.

Em outubro de 2023, o Hamas langou um ataque
contra Israel, resultando em uma resposta militar
intensa por parte das Forgas de Defesa de Israel. A
ofensiva israelense causou destruigéo
generalizada em Gaza, incluindo a morte de
milhares de civis e a destruigcéo de infraestruturas
essenciais. Organizagdes internacionais estimam
que mais de US$ 50 bilhdes serdo necessarios
para a reconstrucao da regiao.

O impacto humano do conflito é profundo. Relatos
de civis, como o de Ghada Ageel, professora e
refugiada palestina, destacam a perda de
familiares em ataques aéreos e a destruigao de
lares. Além disso, a situagdo humanitaria em Gaza
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GAZA

deteriorou-se significativamente, com bloqueios
afetando o acesso a alimentos, agua e assisténcia
médica.

A destruicao de marcos historicos e culturais em
Gaza também é uma consequéncia tragica do
conflito. Locais que simbolizavam a rica heranca
cultural da cidade foram danificados ou
destruidos, comprometendo a identidade e a
continuidade histdérica do povo palestino.

Enquanto parte da sociedade israelense
reconhece a importancia de respeitar os direitos e
a dignidade dos palestinos, movimentos sionistas
mais radicais tém sido criticados por politicas
consideradas etnocidas e pela perpetuacéo do
conflito. A comunidade internacional continua a
debater solugdes para alcangar uma paz
duradoura na regido, que respeite os direitos de
todos os povos envolvidos.

Em 2025, a situagdo em Gaza permanece critica.
Ataques aéreos israelenses continuam a causar
mortes de civis, incluindo mulheres e criangas, e a
destruicdo de infraestruturas essenciais. A
comunidade internacional enfrenta o desafio de
responder a essa crise humanitaria e de buscar
caminhos para a resolucéo do conflito.

Atualidade:

Na cidade de Gaza, palco de ruinas, segredos e
tensao sobrenatural, Kahinah, a Borboleta de
Ferro, age como uma espia silenciosa, costurando
aliancas frageis entre forgas humanas e néo-
humanas com sua habilidade de se infiltrar em
qualquer facgao. Pelesitil, o Filisteu, vaga pelas
sombras em busca de vinganga ancestral contra
os invasores de sua terra, mas ocasionalmente
cruza caminhos com Israel Harel, o Maldito Alado
do Sheol, cuja presenga demoniaca aterroriza até
mesmo os espectros das muralhas antigas. Aron
Abromowitz, o Ferro, tenta manter alguma ordem,
servindo como mediador brutal entre monstros e
homens, forjando pactos duvidosos para evitar um
colapso total. Lester Witz, Filho de Leviata, detém
aguas subterrdneas e memorias antigas, gerando
caos e visoes apocalipticas entre os habitantes.
Por fim, Aniel, a Imunda, sussurra tentagdes e
verdades distorcidas aos desesperados, em uma
rede de loucura e adoragao profana em torno de
sua presencga. Suas interagdes sdo tensas, ora
aliancgas de ocasido, ora choques destrutivos —
todos conscientes de que em Gaza, cada gesto
pode ser um pressagio do fim.
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GAZA

A tenséao espiritual e mistica é tdo densa quanto o
préprio ar das vielas empoeiradas. A Yeled Sufa,
com seus descendentes de anjos e gigantes,
infiltra-se entre milicias e lideres religiosos
radicais, corrompendo ideais e alimentando
conflitos sob a bandeira da vinganca contra os
Elohim e Malaks. Em contraponto, a Ordem Petra
opera discretamente em mesquitas antigas e
casas de comércio de antiguidades, onde seus
Magos Petros orientam lideres locais e buscam
preservar os mistérios de Ala frente as forgas
profanas. Ja a Ordem de Dagon emerge nos
subterraneos da cidade portuaria, entre as docas
abandonadas e tuneis alagados, onde antigos
zeladores aquaticos realizam rituais em nome de
entidades esquecidas, evocando poder das
profundezas e mantendo viva a memdaria de
cidades submersas. Gaza torna-se, assim, um
campo de guerra invisivel, onde deuses antigos,
anjos decaidos e magos devotos disputam néo
apenas territério, mas almas.

A Ordem do Templo de Salomao, a Irmandade de
Tenebras (da Igreja da Libertagdo das Almas) e a
Sociedade de Hassan mantém uma convivéncia
tensa, porém estratégica, que busca sempre
valorizar e proteger a dignidade do povo palestino.
Enquanto os Templarios atuam como guardioes
silenciosos de reliquias sagradas e oferecem
auxilio espiritual e material a comunidades em
ruinas, a Irmandade de Tenebras trabalha entre os
esquecidos e sofredores, oferecendo libertacdo
mistica as almas aprisionadas pela dor e pelo
conflito, sendo vista por muitos como uma igreja
dos desesperados. Ja a Sociedade de Hassan,
herdeira dos velhos ensinamentos dos Assassinos,
age como mediadora oculta, eliminando ameacgas
que ponham em risco a paz fragil entre as ordens e
entre os habitantes locais. Apesar de suas
diferencas ideoldgicas, as trés sociedades
mantém um pacto ndo declarado: jamais colocar
seus interesses acima da sobrevivéncia, da cultura
e da fé do povo palestino, que enxergam como um
simbolo vivo de resisténcia sagrada.

A luta pela sobrevivéncia é travada tanto no plano
fisico quanto no espiritual. Os Sumud, Hafasas
palestinos, protegem as terras sagradas com
ferocidade, guiados por seus conhecimentos
ancestrais e suas habilidades em invocar forgas da
terra. Eles enfrentam ndo apenas os invasores
militares, mas também os poderosos seres
sobrenaturais que tentam manipular os destinos
dos povos da regido. A Kassapu, bruxa
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moloquiana, alimenta-se do sofrimento causado
pela constante guerra, incitando discordia e
perpetuando o ciclo de violéncia. Seus rituais sao
frequentemente alimentados pela destruicdo entre
israelenses e palestinos, pois sua busca pelo caos
s0 se intensifica no cenario de opressao e
sofrimento que vive Gaza. Ao mesmo tempo, 0s
Se'irim, com sua natureza enganadora, se infiltram
nas sombras, manipulando lideres e criando
divisdes entre as forgas de resisténcia, espalhando
ainda mais a corrupgéo e a dor.

Porém, em meio a esse caos, as forgas mais justas
lutam pela dignidade do povo palestino. A Ordem
do Templo de Salom&o, com seu foco no
exorcismo e na protecdo das almas, busca
expulsar as entidades malignas, como os Djinns,
que atormentam o povo da cidade. Eles colaboram
com os exorcistas islAmicos, que, a partir de Meca,
também procuram banir as influéncias infernais,
defendendo o dominio de Allah sobre os humanos,
e ndo sobre os Malaks ou Jinn. As forcas sionistas,
com sua visdo messianica e seu fervor politico,
encontram uma forte oposigdo dos Sumud, que
resistem a tentagao de suas visdes proféticas de
purificagao, desafiando-os com resisténcia
espiritual e fisica. A presenga dos Gibborim, sendo
manipulados por forgas antigas, também afeta o
equilibrio, mas os guerreiros de Gaza e as ordens
religiosas tentam, com todas as suas forgas,
manter a cidade livre de suas influéncias malignas.
Assim, a batalha em Gaza é muito mais do que
uma guerra territorial, sendo um campo de batalha
espiritual, onde as forgas da opressao enfrentam
os defensores da liberdade e da dignidade do povo
palestino.

Locais de Interesse:

1. Mesquita Omari (Grande Mesquita de Gaza):
Erguida sobre um templo romano, esta mesquita é
um icone da fé e da histéria de Gaza. Sua
arquitetura imponente e localizacdo no coracéo da
cidade a tornam um ponto de encontro espiritual e
cultural.

2. Igreja da Sagrada Familia: Um simbolo da
convivéncia inter-religiosa, esta igreja serve como
um testemunho da diversidade religiosa de Gaza e
da convivéncia pacifica entre diferentes
comunidades.

3. Praia de Gaza: Com vistas deslumbrantes do
Mediterraneo, a praia oferece um espago de
reflexdo e serenidade, longe das tensdes
cotidianas.
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4. Qasr al-Basha (Palacio do Pasha): Este palacio
histérico, datado da era mameluca, serve como
um museu que preserva artefatos arqueoldgicos e
manuscritos, conectando o presente com o
passado de Gaza.

5. Praca da Palestina: Centro vibrante da vida
urbana, esta praca é palco de manifestagoes
culturais e politicas, refletindo o espirito coletivo
do povo palestino.

6. Centro Cultural Rashad Shawa: Espaco
dedicado as artes e a cultura, o centro promove
exposicoes e eventos que celebram a criatividade
e aresisténcia cultural de Gaza.

7. Al-Mina (Porto de Gaza): Histérico ponto de
comeércio e interacao cultural, o porto simboliza a
conexao de Gaza com o mundo e sua heranga
maritima.

8. Campo de Refugiados de Al-Shati: Um
lembrete da diaspora palestina, o campo
representa a luta continua pela justiga e pelo
retorno dos refugiados.

9. Universidade Islamica de Gaza: Centro de
aprendizado e inovagao, a universidade forma
geragcdes comprometidas com o desenvolvimento
€ a autodeterminacéao palestina.

10. Mercados Antigos de Gaza: Labirintos de
histéria e comércio, os mercados oferecem uma
experiéncia sensorial Unica, onde tradigbes e
modernidade se encontram.
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CONSIDERACOES
FINAIS

Aviso Legal: Este netbook é uma obra de
ficcao inspirada em eventos histodricos,
culturas e conflitos reais, mas apresenta
conteudo que foi deliberadamente
reinterpretado para fins narrativos e
ludicos, dentro de um cenario de fantasia
sobrenatural. Nenhum personagem,
organizacao ou acontecimento aqui
descrito deve ser entendido como
representacao factual ou literal de pessoas,
entidades ou crengas existentes. As
opinides, descricdes e eventos
apresentados refletem exclusivamente a
visdo criativa e pessoal do autor, e ndo
representam as opinides ou posicoes de
quaisquer individuos, grupos, organizagoes,
plataformas digitais ou entidades que
porventura divulguem, hospedem ou
permitam o acesso a esta obra, salvo se
houver declaracao expressa de
concordancia. A intengao deste material
nao é ofender, difamar ou atacar quaisquer
povos, religioes ou ideologias, mas
promover a reflexao critica e a imaginagao
dentro de um contexto ficcional e
fantastico.

Declaracao de Apoio: Este netbook
expressa, de forma simbdlica e ficcional,
meu apoio incondicional ao direito do povo
palestino existir, resistir e prosperar com
dignidade, paz e liberdade. A Palestina, sua
cultura e sua histéria milenar sao parte
indissociavel da heranga da humanidade, e
merecem ser respeitadas, preservadas e
celebradas. Esta obra é também uma
denuncia poética contra todas as formas de
terrorismo, xenofobia, colonizagao, racismo
e genocidio — quaisquer que sejam seus
autores — e um apelo a convivéncia
harmoniosa entre os povos, com base na
justica, no reconhecimento mutuo e na
defesa dos direitos humanos universais.
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Neste netbook, exploramos a historia
dos filisteus e seu legado na Palestina,
revelando uma terra marcada por
resisténcia, fé e conflitos
sobrenaturais. Através das eras —da
Antiguidade a ldade Contemporanea -
vocé acompanha a trajetéria de um
povo que, entre guerras e mistérios,
moldou parte essencial do destino do
Oriente Médio. Este cenario oferece
aventuras intensas, onde a luta entre
luz e trevas se mistura a realidade
historica.

As ordens secretas descritas —como
os antigos Yeled Sufa, herdeiros dos
gigantes Gibborim; os magos e
exorcistas da Ordem Petra; e os
cultistas sombrios da Ordem de Dagon
—fornecem opgdes para personagens
em busca de poder ou fé. Também
estao presentes os templarios da
Ordem do Templo de Salomao, os
fanaticos da Irmandade de Tenebras,
0s assassinos da Sociedade de
Hassan, os aurigas filisteus e os anjos
guardides Sumud enviados para
proteger os justos.
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Este netbook traz ainda regras para
enfrentar inimigos como os
demoniacos Se’irim e os sadicos
Kenah Tzar’El, que manipulam os
sionistas. Gaza e seus arredores
tornam-se o palco ideal para
campanhas épicas que desafiam tanto
o fanatismo quanto as forcas do além.

O netbook termina com uma breve
descricao da cidade de Gaza, simbolo
da resisténcia e da esperanca, onde
antigos segredos ainda ecoam sob a
areia e a fé é testada a cada geracgao.
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