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Sechs Freunde.
Acht Abenteuer.
Ein starkes Team!
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= Das verru

Ahle

ntdecken die Gelben Sechs
aneben liegen

Im Mathematikraum e
eine Schatzkiste mit Zahlenschloss. D

i d Formen.
it Rechenaufgaben, Zahlenreihen un
e ¢ wissen, was in der Kiste steckt!

3 {\,1 Natiirlich wollen all

Tom rechnet sofort los, f \.(,IDiB Losung f "\Zg y

doch ein Schloss bleibt zu. |
# Mia sortiert die Karten,

Die Zahlen passen nur, | Gemeinsam findet

7 Tom rechnet,

I wenn alle Hinweise richtig sk ‘Nela éntduckt sin Master ¥ : man oft die
geordnet Werde— 7 Ben legt die Formen, D ~ beste Ldsung.

# Kira markiert wichtige Spuren “ | % A |
#c und Oskar priift die Reihenfolge. 3 - )

. Gemeinsam knacken sie das Schloss. -~ o
In der Kiste liegt ein goldener Stern ! I

Lmit der Aufschrift: Teamgeisf! J L
6x2=19 S 9“‘455’_




Das Klassenmask
Il 0 Plaschlowe, ist vers
Platz liegt nur ein
arrows and find the
machen snch sofort au

i%

'I.

Das Problem

Dne Hinweise sind auf ]
Englisch geschrieben. :
Warter wie door, window, i
chair, book und playground |
miissen zuerst verstanden '_
|

werden.

Nela zeigt auf die passenden’ Dinge,
Tom merkt sich die Reihenfolge und
. | Mia entdeckt die blauen Pfeile.

So gelangen alle bis zum Musikraum.
Dort sitzt der kleine Lowe frohlich

| Fehler baarn Sprechen ad |,

ottchen ein kleiner
c;hwunden Auf seinem
7ettel: “Follow the blue

lion!” Die Gelben Sechs

f die Suche.

Oskarlhest die Worter iangsum vor. |
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11 %au‘F de:n Klavier. s ﬁ‘)

erlaubt — wichtig ist, dass
man es versucht. 4 =

We found

the lion!
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Kurz vor der Ausstellung kippt ein Becher Wasser daruber
,f’

Farben verlauf 7 '
en, Tropfen rinnen her |
unter - und T ) :

ille. erschreckentzuers o 5D - Das Klussenblld sieht

t. ! 5 ,_ ;
; s 2% — o Lst jetzt alles rulmert?

Kira schaut ganz genau hin
and ruft: ,Das ist ja gar kein
Ungliick — das ist Kunst!”
Gemeinsam verwandeln die
Gelben Sechs die Farbspuren '
in Wolken, Tiere, Berge und
einen leuchtenden Fluss. Aus
dem Missgeschick entsteht
ein noch schoneres Bild.
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Aus einem Fehler kann
eine tolle neue Idee werden. ‘I\‘
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'_F( Im Geografieraum finden die Gelben Sechs

] eine alte Karte. Darauf sind Kontinente, Fliisse
. und Gebirge zu sehen — aber fast alle Namen fehlen.
.’ Auf der Riickseite steht: ‘Findet den Ort, an dem

l morgens zuerst die Sonne aufgeht.’

| ~1 Das Problem {~——— = ———1{ Die Lésung
Die Karte muss zuerst richtig e Oskar nimmt den Kompass, Nela erkennt die
ausgerichtet werden. Wo sind A Form der Kontinente, Tom sucht die Himmels-

richtungen und Mia entdeckt einen kleinen Pfeil.
Gemeinsam finden sie die richtige Stelle.
Hinter dem Globus steckt ein Umschlag —
darin liegt die Einladung
zur Klassenfahrt!

Norden, Siiden, Westen und Osten?
Und welches Land konnte =
gemeint sein?
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Karten helfen uns, \f {

die Welt besser zu verstehen. \




Ben méchte am liebsten
einfach losrennen. Aber
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Gelben Sechs
Doch plétzlich ist der
estiirzten Ast verdeckt.
alle, dass sie sich

—E—

(Auf der Klassenfahrt wandern die
| zu einer alten Burgruine.

Wegweiser von einem umg
nen Moment glauben

Fir ei

ey
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Yas Problem

welcher Weg ist wirklich
der richtige?

Die Kinder bleiben zusammen. Oskar schayt e |

auf die Karte, Nela e
i ’ td :
Béumen und Tom héil;l d: ckt Zeichen an den

S e gald héren alle die Glocke
er sichere Weg ist gefunden — und die

Freude ist riesig.
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n Kompass richtig. 4
der Jugendherberge.
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Merke |

. e —————— =

; 11 Teamarbeit helfen in
I schwierigen Momenten.

2 e l
: 1 Ruhe, Orientierung und {
I

- . —




éeim Zirkusbesuch ist der 7auberkoffer des Magiers

plotzlich verschwunden. Ohne ihn kann die Vorstellung

nicht beginnen. Zum Gliick entdecken die Gelberj Sleths

eine Spur aus Glitzer, einer roten Feder und riesigen
Schuhabdriicken!
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" Ups! Das ist

Der Koffer ist weg.

st er gestohlen worden -

oder hat ihn jemand nur
verwechselt? =

. 4% Mia entdeckt den Glitzerstaub, Nela findet
¢ die Feder und Tom vergleicht die Spuren.

- Gemeinsam folgen die Kinder den Hinweisen
- 4 bis zum Clown. Er hat aus Versehen den

[} ¢ falschen Koffer mitgenommen.
@ | | Der Zauberkoffer wird rechtzeitig
I zuriickgebracht — und die Show —

kann beginnen!
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Genaues Beobachten
hilft oft besser als
wildes Raten.
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2 vor dem Staffellauf fallt der |
!'- g:;ﬁelstah in einen tiefen Abfluss
i neben der Laufbahn. Ohne Stab
darf die Mannschaft nicht starten.
| Ben glaubt schon, dass alles v.erloren
| ist - doch dann haben die
Gelben Sechs eine 1:{:2_\2!‘

e

¥ Mia holt Klebeband, Kira bringt Papprollen,
70 Nela entdeckt eine leere Trinkflasche und
¥¢ Tom prift, ob alles stabil ist.

¥% Gemeinsam bauen die Kinder einen Ersatzstab.

Der Staffelstab ist H

verschwunden. Das

Rennen beginnt gleich - | §
was nun? -

F Die Turnierleitung erlaubt den Start — und die ===
)  Staffel lauft mutig los! y —
- = b))

Teamgeist und
Einfallsreichtum sind |
oft wichtiger als 2
der erste Platz. > y
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I Auf dem Flohmarkt entdecken die Gelben Sechs
eine alte Schatzkiste. Auf dem Deckel sind
sechs merkwiirdige Zeichen zu sehen. Zu wem

gehort die Kiste — und wie ldsst sie sich 6ffnen?

Die Kiste ist
verschlossen und
niemand weiB,
wem sie gehort.

~ Die Kiste
ehort Herrn
A Schulz, unserem | o
chemaligen

| F Dl_e Losung

. % Die Kinder suchen passende Gegenstinde
an den Stdnden.

11 ¥ Jeder Fund liefert einen Buchstaben. ’
I | ¥ Zusammen ergibt sich das Lésungswort: SCHULE. | |
I I ¥ SchlieBlich finden sie den Besitzer:

den ehemaligen Hausmeister.

{1 %% In der Kiste liegen alte Klassenfotos

und schéne Erinnerungen.

~ Merke_ 1'\; rae
- Nicht jeder Schatz _

besteht aus Gold -
Erinnerungen kdnnen
genauso wertvoll sein.




1 ) In welchem Fach fanden (12 ) Welches T:er war das

die Kinder die Schutzklste % ~ verschwundene __,_
mit Zahlenschloss? ._ Schulmaskottchen? °
(O Deutsch w1 O ein Lowe * 7 g
(] Mathematik [ ein Papagei o8
[J Kunst g [J ein Hund v -
3 Was passierte mit u Welches Hi lFsmltte[ half =7
dem Klassenbild? ' den Kindern bei der it

—

c geheimnisvollen Karte?
[] Es fiel vom Brett.

[0 Es wurde zerrissen. [ 4
=

[0 Wasser lief dariiber.”
&

[ eine Lupe » 7 ==
[J ein Kompass

[J ein Fernglas

—_—— ] - — s ——

1?} WOh'n fuhrte dle ¢ ) Was war beim ankus |
~* Klassenfahrt? verschwunden?
[ an den See I} der Liwe
= anBugune (28 O der Zauberkoffer
| Jugendherberge B dis Zirkisaelt
| Cf in den Zoo : Gisuliat
? ) Woruus bauten dle Kmder | W Wo funden sie dle
~ einen Ersatz-Staffelstab? geheimnisvolle
[ aus Holz und Schnur Schatzkiste?
( O aus Papprollen, 2 L] im Wald -
";4;? Klebeband und Flasche ¢ [0 auf dem Flohmarkt —
Ny [ aus Metall und Draht O im Klassenzimmer ——

A | (10) Was haben alle Abenteuer

gemeinsam?

9 Welches Losungswort ergab
sich auf dem Flohmarkt? =

0] SPORT X
CI{H|UJL|E
(0 SCHULE OJ Es gibt immer eine

S
ﬁf ﬁ * i}? ﬂ? * J FREUNDE ! Schatzkiste.

& [ Sie sind spannend. ;@

5 [J Teamarbeit hilft.
f—f — Z Losunaen *
¢ 1 Mathematik Y& 6 der Zauberkoffer
¢ 2 ein Lowe 3¢ 7 aus Papprollen, Klebeband und Flasche | ?
¥ 3 Wasser lief dariiber % 8 auf dem Flohmarkt ' :
# 4 ein Kompass # 9 SCHULE

5 zur Burgruine / Jugendherberge # 10 Teamarbeit hilft.

e




1 = Jede tolle T
Geschichte *

beginnt mit
) einer kleinen Idee!
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7*5 1 In Mathe knackt die Klste

| =] +* i Englisch ruft der Lowe laut,
® =

i % am Ende etwas, das uns freut.

Wir smd die Gelben Sechs
wir geben niemals auf!
Mit Mut und Witz und Kdpfchen
nimmt jedes Abenteuer seinen Lauf.
Wir suchen, finden, staunen,
JGK gemeinsam geht es leicht.
Weil man mit guten Freunden

L fast jedes Ziel erreicht!

in Kunst wird aus dem Klecksen

Mit Karte, Kompass Mut und
Freunden finden wir den Weg.
Auf Klassenfahrt und draufen

beim Sport sind wir schnell und bereit,
und auf dem Flohmarkt wartet

Sechs Freunde halten zusammen,
- mal laut, mal schlau, mal klein, mal grof.
Denn wenn wir ehrlich helfen,

dann klappt am Ende fast alles famos!




