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%
ZAKUP MONITORA W 4 KROKACH

DORADZAMY

Opisz Nam swoje potrzeby a my dobierzemy
najlepszy monitor, ktéry w petni spetni Twoje
oczekiwania.

SPRZEDAJEMY

Po wybraniu sprzetu oczekuj na dostawe.

MONTUJEMY:

Potrzebujesz zamontowac zakupiony monitor?
Zaden problem réwniez posiadamy wtasna
ekipe monteréw, ktory odwiedza Wasza
placéwke.

SZKOLIMY-

Obawiasz sie, ze sprzet okaze sie trudny w
obstudze? Nie masz sie co martwic jezeli
potrzebujesz nasz trener odwiedzi Was i
przeprowadzi warsztaty instruktazowe z
kadra.

budcomart.pl



NEWLINE J

® Newline LY RA P RO dzieki najnowszemu systemowi Android 13,
| oferuje zwiekszona wydajnosc, bezpieczenstwo i intuicyjna, ptynna

obstuge. Certyfikat Google EDLA gwarantuje bezproblemows3 integracje
Connect.

z ekosystemem Google, zapewniajac kompatybilnos$c z najnowszymi
aktualizacjami i funkcjami. W praktyce zapewnia to szybki dostep do
narzedzi codziennego uzytku, takich jak Dysk Google i Sklep Google Play
z aplikacjami. Bogaty zestaw ztaczy obejmuje USB-C, zapewniajacy
C reate. COI Ia borate dostep do danych, audio, wideo i power delivery 65 W. Model jest
dostepny w rozmiarach od 55 do 98 cali.

PALM REJECTION

Mozliwo$¢ podparcia reki o

powierzchnie monitora podczas
pisania.

Duze moce obliczeniowe

RAM 8 GB STORAGE do 256 GB

MyScript

w trybie Biatej Tablicy rozpoznawanie
zapisOw recznego pisma, zapiséw
matematycznych oraz obiektow.

LICENCJONOWANY
ZERO BONDING
Lepszy kat widzenia, wieksza

precyzja, lepsze odwzorowanie
koloréw

WBUDOWANE APLIKACJE
EDUKACYJNE

Po uruchomieniu gotowe aplikacje
edukacyjne- zaczynasz prac e od razu

ANDROID 13 wraz z GOOGLE

PLAY
Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
u “ telefonie

budcomart.pl
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HIKVISION DS-D5B65RB/EL

nowoczesny monitor interaktywny UHD 4K (3840 x 2160),
zaprojektowany specjalnie dla sektora edukacyjnego, aby inspirowac
nauke i angazowac uczniéw na zupetnie nowym poziomie! Dzieki

. zaawansowanemu antyodblaskowemu ekranowi mozesz cieszy¢ sie
© krystalicznie czystym obrazem nawet w jasno oswietlonych
pomieszczeniach. Wyjatkowo ptynna reakcja dotykowa obstugujaca az 40

punktow dotyku zapewnia naturalne wrazenia podczas pisania i interakcji.

EKRAN 4K

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Konstrukcja
antyodblaskowa i zapobiegajaca
blokowaniu zapewniajaca ptynna
interakcje uzytkownika.

40 PKT DOTYKU

WBUDOWANE NARZEDZIA
Szybka reakcja TOUCH, maksymalnie EDUKACYINE
40-punktowa kontrola dotykowa i Wspierane narzedzia asystenckie obejmuja
ptynne pisanie. kompasy, linijki, tréjkatne linijki,
katomierze, tabele i diagramy przeptywu.
To kompleksowe narzedzia, ktére
pozwalaja na tworzenie doktadnych i
precyzyjnych grafik, schematdw i ilustracji.
Dzieki nim mozesz rysowac, mierzyéi
projektowacé w sposéb bardziej
zaawansowany i efektywny.

gllﬂ

BOGACTWO PORTOW IN
WYGODNE ROZWIAZANIE
AUDIO S s
Bogate mozliwosci podtaczenia réznych
Nie martw sie o podtaczenie @

urzadzen dzieki szerokiemu zakresowi
dodatkowych zrédet dzwieku,

interfejséw.
Monitor posiada wbudowane gtosniki o .
tacznej mocy

40 W.

ANDROID 13

Whbudowany system operacyjny
Android.

65" ] 75" 86"

budcomart.pl
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\3 Monitor interaktywny | N N EX E U 65 to zaawansowane

urzadzenie typu All-in-One o przekatnej od 65 cali i rozdzielczosci 4K,
zaprojektowane z mysla o edukacji i biznesie. Wyposazony jest w

F u n t e C h technologie dotyku IR oraz funkcje Zero Bonding, co zapewnia precyzyjne

’ i ptynne dziatanie ekranu dotykowego. Dzieki certyfikatowi Google EDLA,

M M monitor dziata na systemie Android 13 z petnym dostepem do ustug
I n n D Va I O n Google, umozliwiajac instalacje aplikacji ze sklepu Google Play.

MONITOR ALL IN ONE
WBUDOWANA KAMERA 4K

Zintegrowana kamera i matryca 8
mikrofondw sprawdza sie podczas
spotkan online. Kamera posiada
wbudowane 4 tryby pracy:
Automatyczne kadrowanie (Auto-
framing), Galeria (Gallery), Sledzenie
mowcy (Speaker Tracking) oraz ePTZ..

PROCESOR 8 RDZENIOWY

8 rdzeniowy procesor potaczony z 4
rdzeniowym procesorem graficznym
to zaprojektowany uktad do
zaawansowanych zastosowan
multimedialnych i sztucznej
inteligencji.

ZERO BONDING

Lepszy kat widzenia, wieksza
precyzja, lepsze odwzorowanie
koloréw

Unleash Your =
Productivity-and
Success

budcomart.pl

WINDOWS INK

Seria EU posiada wbudowane narzedzie
rozpoznawania obiektowego dzieki
ktéremu monitor sam rozpoznaje, czy
uzywasz palca, pidra czy gumki. Pozwala to
na bardzo intuicyjng wspétprace, z
narzedziami ktére dostarcza Microsof.

MIRACAST/AIRPLAY/
CHROMECAST

Monitory z serii EU wspieraja
najpopularniejsze natywne
bezprzewodowe metody przesytania
obrazu: Airplay (Macbook, iPhone, iPad);
Miracast, Chromecast.

ANDROID 13 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
telefonie
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HIKVISION

EKRAN 4K

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Konstrukcja
antyodblaskowa i zapobiegajaca
blokowaniu zapewniajaca ptynna
interakcje uzytkownika.

DO 50 PKT DOTYKU
Szybka reakcja TOUCH, maksymalnie

50-punktowa kontrola dotykowa i
ptynne pisanie.

TECHNOLOGIA BYOM

Technologia BYOM zapewnia
maksymalng wydajnos¢ i ptynnosé
wspotpracy, umozliwiajac jednoczesna
projekcje z wielu urzadzen za pomoca
NFC, oprogramowania, Wi-Fi i dongla.

HIKVISION DS-D5C65RB/Ato interaktywny

monitor 4K UHD (3840x2160) z antyodblaskowg powtoka, obstugg do 50
punktow dotyku, zintegrowanym Androidem oraz opcjonalnym systemem
Windows, oferujacy ptynna wspédtprace, ochrone wzroku i inteligentne
zarzadzanie temperaturg w konstrukcji typu ,wszystko w jednym”.

WBUDOWANE NARZEDZIA
EDUKACYJNE

Wspierane narzedzia asystenckie obejmuja
kompasy, linijki, tréjkatne linijki,
katomierze, tabele i diagramy przeptywu.
To kompleksowe narzedzia, ktére
pozwalaja na tworzenie doktadnych i
precyzyjnych grafik, schematow i ilustracji.
Dzieki nim mozesz rysowac, mierzyéi
projektowacé w sposéb bardziej
zaawansowany i efektywny.

BOGACTWO PORTOW IN

Bogate mozliwosci podtaczenia réznych
urzadzen dzieki szerokiemu zakresowi
interfejséw. Na wyposazeniu znajduja sie
takie porty jak HDMI, VGA, DP oraz USB
Type-C, co umozliwia tatwe potaczenie z
wieloma urzadzeniami z réznymi
rodzajami wyjs¢.

ANDROID 14 wraz z GOOGLE

PLAY
Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
u “ telefonie

65" § 75" 1 86"
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‘ IIYAMA J
v \3 TE65 14M I S' B2AG to precyzyjnie wykonany, interaktywny monitor

4K UHD z certyfikatem Google EDLA, ktéry wyznacza nowy standard pracy.
Wyposazony w ekran LCD Zero Airgap, eliminujacy paralakse, oraz zaawansowana
technologie PureTouch-IR+ z funkcjg Palm Rejection, zapewnia ptynna i precyzyjna
interakcje na dotyk. Dzieki zasilaniu przez iiWare 12E z systemem Android 13 i

wyposazeniu w tgcznosé WiFi, monitor bezproblemowo integruje sie z Twoim
ekosystemem, wspieranym przez platforme do zarzadzania urzadzeniami iiyama
(DMS).Doswiadcz niezrownanych mozliwosci bezprzewodowego udostepniania tresci
dzieki intuicyjnym aplikacjom iiyama Share i EShare, utatwiajac ptynng burze mézgoéw i

efektywna wspodtprace w biznesie lub edukacji.Dzieki innowacyjnemu interfejsowi 4K i
konfigurowalnym profilom uzytkownika,

65’ iivama

EKRAN 4K VA

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Panel VA gwarantuje

doskonaty wspétczynnik kontrastu, = 50
dzieki czemu wszystkie niuanse miedzy an‘_rf:e EDLA ((:‘
jasnymi i ciemnymi kolorami sa TEES1aMIS-Bz ARG i ©

doskonale widoczne. VA to takze
szerokie katy widzenia a przede GOOGLE EpLy
wszystkim doskonata czern. il

BLUE LIGHT REDUCER iiWARE
iiWare to zestaw wbudowanych aplikacji
opartych na preinstalowanym systemie
Android. Zawiera aplikacje Notatki,
przegladarke internetowa, przegladarke
plikéw, Cloud Drive (MS OneDrive oraz
Google Drive), boczny pasek narzedzi
dodatkowych i mozliwos¢ pobrania
niektorych aplikacji potrzebnych dla Twojej
organizacji.

IIYAMA dba o zdrowie swoich
Klientéw, dlatego stosuje wbudowana
natywnie w monitor funkcje redukcji
niebieskiego $wiatta (Blue Light
Reducer), ktéra ogranicza emisje
Swiatta, ktore jest najbardziej
niezdrowe dla oczu.

BIALA TABLICA

50 PUNKTOW DOTYKU
TECHNOLOGIA PURETOUCH
Whudowana funkcja biatej tablicy oraz
Najnowoczesniejsza technologia bezprzewodowej transmisji pozwala
PureTouch-IR+ z 50 punktowym prowadzic¢ interaktywne lekcje.

panelem dotykowym zapewnia
doktadne i precyzyjne reakcje na dotyk,
umozliwiajac tatwa interakcje

i dodawanie adnotacji.

ANDROID 13 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny

Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
u “ telefonie

6 5” fivama

Polide

TESSI1a4MIS-B2ZAG
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K R mYBoa rd Pa nd d z Androidem 13 - symbol harmonii miedzy

zaawansowana technologia, a elegancja. Wyposazony w czterordzeniowy procesor, Wi-
Fi 6,8 GB RAM i 128 GB pamieci wewnetrznej. Monitor zapewnia niezawodnos¢ i

doskonate wrazeniaz dziatania, a stylowa biato-czarna ramka
dodaje urzadzeniu nienagannego wygladu. Idealny do kazdej przestrzeni, a dzieki
przyjaznemu interfejsowi, myBoard Panda zapewnia komfort uzytkowania, doskonale
sprawdzajac sie zaréwno w edukacji, jak i w biznesie.

INTERACTIVE

POJEMNA PAMIEC

Dzieki zastosowaniu pojemnej
pamieci operacyjnej RAM oraz
wykorzystaniu nowoczesnego
systemu operacyjnego Android 13,
praca na urzadzeniu interaktywnym
jest szybka i przyjemna.

AKTUALIZACJE

MULTIUSB C
Automatyczne aktualizacje Wzbogacony f) dwa nowoczesr]e )
oprogramowania uktadowego to porty USB AllinOne typu C, dzieki
innowacyjne rozwiazanie, ktére ktérym za po'rT}ocaJe.dnego przewodu
pozwoli na zdalna aktualizacje uzyskasz'mozllwos’éjednoczesnego
monitora interaktywnego. tadowania podtaczonego
wspieranego urzadzenia oraz
przesytania obrazu, dzwieku i dotyku.

BIALATABLICA
WYGODNE ROZWIAZANIE

AUDIO Whudowana funkcja biatej tablicy oraz

aplikacje, narzedzia, dodatki pozwalaja
prowadzic¢ interaktywne lekcje.

Nie martw sie o podtaczenie
dodatkowych zrédet dzwieku,
Monitor myBoard Panda posiada
wbudowane gtosniki o tacznej mocy
40 W, aby zapewni¢ rozwiazanie typu
AllinOne dla Twojej wygody.

ANDROID 13

Whbudowany system operacyjny
Android.

65" ] 75"] 86"

budcomart.pl
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INTBOARD

MONITORALL IN ONE

WBUDOWANA KAMERA 4K

Zintegrowana kamera i matryca
mikrofondw sprawdza sie podczas
spotkan online..

MATRYCA HARTOWANA

Zaprojektowany z myslg o trwatosci i
stylu, kazdy monitor ma wytrzymata
aluminiowa rame i jest pokryty
hartowanym szktem
antyodblaskowym o twardosci 7

w skali Mohsa.

40 PUNKTOW DOTYKU

Technologia podczerwieni pozwala na
obstuge do 40 punktéw dotyku, co
umozliwia jednoczesna prace wielu
uzytkownikéw - idealne rozwiazanie do
interaktywnych zaje¢ grupowych lub
wspolnych sesji brainstormingowych.

7 R Interaktywne monitory I NTBOARD GT65C F W Android 13 to

nowatorskie rozwigzania, ktére doskonale sprawdzaja sie zaréwno w placéwkach
edukacyjnych, jak i w srodowisku biznesowym. Dzieki 65-calowemu ekranowi o
rozdzielczosci 4K UHD, zapewniaja krystalicznie czysty obraz, co czyni je idealnymi dla
I + l ey szkot, uniwersytetow, osrodkdw przygotowawczych, a takze dla prezentacji
biznesowych. Monitor INTBOARD GT taczy w sobie funkcjonalnosc biatej tablicy,
komputera, projektora, telewizora, ekranu projekcyjnego i systemu gtosnikéw, stajac
sie wszechstronnym narzedziem do nauki i prezentacji.

INTBOARD

-t W wTnsamn Asngoen =c @

ZAAWANSOWANY SYSTEM AUDIO

Gtosniki 2 x 15W zapewnig idealne
brzmienie w trakcie zajec.

BIALATABLICA

Whudowana funkcja biatej tablicy oraz
aplikacje, narzedzia, dodatki pozwalaja
prowadzic¢ interaktywne lekcje.

ANDROID 13

Whbudowany system operacyjny
Android z obstugg GOOGLE PLAY

65" ] 75"

298800 .

budcomart.pl
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TECHNOLOGY
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Built For
Cigital Education
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" Optoma

6 Promethean

CLEVERTOUCH®

ViewSonic
See the difference:

w Naszej ofercie rowniez monitory marek
o konkretny model zapytaj opiekuna

a/hua

TECHNOLOGY

budcomart.pl



MONITORY DOTYKOWE
na biurko

1 'hR Ll
o d e Q o b Monitory dotykowe na biurko to idealne rozwigzanie zaréwno dla nauczycieli, jak i

terapeutéw, tworzac interaktywna przestrzen do nauki i terapii. Dzieki intuicyjnemu
ekranowi dotykowemu, umozliwiaja elastyczne dostosowanie metod pracy, wspierajac
walidacje dzieci z SPE i utatwiajac komunikacje oraz angazowanie uczniéw w proces

Ifivama

QHD|  QHD24" % Hub 10 portéw
'd R 0
Dotyk
- eoo h LI b @ otykowy @ Zasilany przez USB-C
ekran P-Cap
@ Ideao Pen & Ergonomiczny stojak
(o PA
: Gtosnik @ Podtaczi Pracuj

33 o0 QHD|  FHD 27"
27 fivama
() Dotykowy & Ergonomiczny stojak
@ ekran

- 5 D Podtaczi Pracuj
=¥ 5 Glosnik

T2 754MSGC-B1AG

@

QHD| QHD27"

ekran

o rd
: Gtosnik

D Podtacz i Pracuj

o & Ergonomiczny stojak
@ Dotykowy

budcomart.pl



( Komputer OPS WB5A820) W ( Komputer OPS WB7A120) \ ( Komputer OPS J4125/4/120 ‘ ( Komputer OPS 15-1240P ‘

(Zawiera lic. W10 PRO) (Zawiera lic. W10 PRO)

» Do monitoréw 4K » Do monitoréw 4K
» Do monitoréw 4K » Do monitoréow 4K » Procesor Intel J4125 » Procesor Intel i5-1240P
» Procesor i5 » Procesor i7 » Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4 » Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR5
» Pamie¢ RAM: 8GB DDR4 (2 x 4GB) || > Pamie¢ RAM: 16GB DDR4 (2 x 8GB) » Dysk twardy: 256 GB SSD » Dysk twardy: 256 GB SSD
» Dysk twardy: SSD 256GB » Dysk twardy: SSD 256GB » Komunikacja WiFi | LAN » Komunikacja WiFi | LAN
» Komunikacja WIFI (ac) » Komunikacja WIFI (ac) » Oprogramowanie Windows 10 PRO | | » Oprogramowanie Windows 10 PRO
» Windows 10 Pro » Windows 10 Pro /Windows 11 PRO / upg Windows 11 PRO

\  sa S

( Komputer OPS i5-1135G7 ‘

» Do monitoréow 4K
» Procesor i5-1135G7
» Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4
» Dysk twardy: 256 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/Windows 11 PRO

@ )& gl__ igfena.tel. ) \ ‘Ci_ i\%\Cena.tel. j . @ j

Podstawa Mobilna E-Box Typu 2w1 (Monitor - St6t Interaktywny) Z Elektr. Reg. Wys. | Pochylenia

v cen:8999zt | |DEALNA DO PRZEDSZKOLA!

RS

2 W 1 = MINIMALNA WYSOKOSC STOtU ok. 70 cm

L ‘é %::ena. tel. j

Podstawa Mobilna TW z elektryczna regulacja wyrskosci ( Podstawa mob. 1800 ‘

cenz: 35002 | IDEALNA DO PRZEDSZKOLA! Minimalna wysekosc 110 e

MINIMALNA WYSOKOSC ok. 120 cm

N cena: 1350 zt

\ ;_447

4

. Uchwyty Soundbary
Nascienne katowe do 100"

Manipulatory do monitoréw interaktywnych Kamery do monitoréw interaktywnych J

budcomart.pl






ROOMIE

~

Room 1€ to wyjatkowe urzadzenie multimedialne, ktore stanowi
idealne

uzupetnienie zajec szkolnych. To wszystko dzieki szerokiej gamie gier
edukacyjnych zawartych w pakiecie podstawowym, pakietach dodatkowych
aplikacji oraz wolnemu dostepowi do zasobéw Internetu, platform
edukacyjnych i YouTube’a. Najwazniejsza i najciekawsza cecha urzadzenia
interaktywnego Roomie jest mozliwos$¢ wyswietlenia aktywnegol?

obrazu na dowolnej ptaskiej powierzchni w trybie podtogi interaktywnej
lub $ciany interaktywnej. A to wszystko zamkniete w zgrabnej obudowie,
ktéra zapewnia petna mobilnos¢ urzadzenia pomiedzy klasami, salami
konferencyjnymi czy gabinetami.

Najwazniejsza cecha urzadzenia jest

mozliwos¢ wszechstronnej interakcji uzytkownika

z wysSwietlanym obrazem.

W zaleznosci od wybranego trybu, .-'
aktywacja nastepuje poprzez:( .

TRYB SCIANY INTERAKTYWNEJ

Dedykowane piteczki- wykrywane dzieki innowacyjnemu
algorytmowi wraz z wbudowana kamer

Pistolety laserowe- generujace nieszkodliwa

i niewidoczng dla oka wigzke Swiatta w podczerwieni
Pisak interaktywny IR- pisak na przedtuzce umozliwiajacy
prowadzenie prezentacji lub wygodne kolorowanie

TRYB PODLOGI INTERAKTYWNEJ

Dotyk- aktywacja nastepuje poprzez detekcje ruchu
uzytkownika na wyswietlanym obrazie

Pisak interaktywny IR- obstuga dedykowanych aplikacji do
kolorowania i rysowania z wieloma szablonami

DLACZEGO ROOMIE? Edukacja, rehabilitacja i zabawal?

Roomie to produkt multimedialny, ktéry pozwala na wszechstronng nauke, terapie i zabawe uzytkownikom w kazdym wieku. To kreatywne
i innowacyjne rozwiazanie, ktore uczy przez zabawe. Dzieki szerokiemu zakresowi aplikacji edukacyjnych stanowi doskonate narzedzie
edukacyjne. Zajecia sa nie tylko ciekawsze, ale rowniez wypetnione po brzegi merytorycznie

Koncentracja Pracaw grupie Motoryka Terapia

0Qo

Koordynacja Wyobraznia Rehabilitacja
wzrokowo- przestrzenna
ruchowa

ROO MIE zawiera bogatg oferte aplikacji i gier multimedialnych,
opartych na nowatorskiej metodyce i dydaktyce. Katalog podstawowy
obejmuje zaspokajajac potrzeby w zakresie rewalidacji, nauki
powszechnej i nauki kodowania. Urzadzenie konsekwentnie realizuje
innowacyjne podejscie do szeroko rozumianego nauczania,
wykorzystujac w catym procesie zaawansowane urzadzenia
technologiczne. Atrakcyjna rozgrywka umozliwia efektywna nauke
poprzez zabawe, ktéra nigdy nie nudzi sie dzieciom. Roomie oferuje
takze dodatkowe zestawy gier, ktére sa rozszerzeniem pakietu
podstawowego, w tym pakiety Kosmo, Pakiety lingwistyczny,
Interaktywne tto, Kolorowanki IR

...iwiele innych!

budcomart.pl
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Rozmiar obrazu: 300x240 cm
(przy odlegtosci 40 cm od $ciany)
Jasnosc¢ obrazu: 4000 ANSI lumenéw
Rozdzielczo$¢:1024x768
Wymiary: 68x36x38 cm,

Rodzaj ztaczy (portéw): HDMI, 2x USB, Rj45
Procesor: Jednostka o taktowaniu 3.5 GHz
Pamie¢ RAM: 4GB DDR4
Dysk SSD: 120 GB
Waga: 28 kg
System operacyjny: Linux
System audio: dwa gtos$niki o mocy z wbudowanym wzmacniaczem

= B e

s
p >
!

©

BASIC EXTRA PREMIUM

° 150 aplikacji o 229 aplikacji e 481 aplikacji
e 50 dedykowanych piteczek e 100 dedykowanych piteczek e 100 dedykowanych piteczek
e  Pisakinteraktywny na s$redniej e  2pisakiinteraktywne nas$redniej e  2pisakiinteraktywne nas$redniej
przedtuzce e  przedtuzce przedtuzce
e  Torbanaakcesoria e  2pistolety laserowe e  2pistolety laserowe
e  Torbanaakcesoria e  Pisak interaktywny na dtugiej
przedtuzce

Dedykowana mata puzzle
Torba na akcesoria

budcomart.pl
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ZALETY:

Rozwija spostrzegawczos¢
wzrokowo-ruchowa;

@ Poprawia zdolnosci
motoryczne;

@ Buduje orientacje przestrzenna;
® Wzmacnia kompetencje spoteczne;
©® Cwiczy pamieg;
® Ksztatci koncentracje uwagi;

® Zwieksza aktywnosc fizyczna.

Interaktywna Podtoga FunFloor to nowoczesne urzadzenie multimedialne, ktére w zaskakujacy sposob przeksztatca
kazda powierzchnie w interaktywny swiat peten wrazen.

GOTOWY BRAK
DO UZYCIA ABONAMENTU

DOSTEP PONAD
DO SIEC 500 GIER

budcomart.pl



% 3200 ANSI

& 210gier:

Pakiet EDU (50 gier)

Pakiet FUN (50 gier)

Pakiet Ekologia (10 gier)

Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

’,. Interaktywna Podtoga FunFloor EDU

Y uchwyt sufitowy

X komplet montazowy
Najczesciej wybierana interaktywna podtoga w Polsce. Stworzona z myslg o

8 p'IOt szkotach i przedszkolach, ktére zwracaja uwage na edukacje w nowoczesny i
. . . atrakcyjny sposéb. FunFloor jest doskonatym rozwigzaniem wspomagajacym
'nStFUkCJa ObSh"g' nauke na wczesnym etapie edukacji zaczynajac od

nauki prostych czynnosci, poprzez nauke literek, cyferek jak réwniez poznawaniu
jezyka angielskiego. Zajecia edukacyjne przeplatane z grami tworzacymi Pakiet

— FUN sprawiaja, Zze nauka jest niezwykle ciekawa i angazujaca wszystkie dzieci.

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

N \NO TN

interaktywny pisak krotki

budcomart.pl



BN PREMIUM

& 232gier:
a Pakiet EDU (50 gier)
a Pakiet FUN (50 gier)
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)
a Pakiet Rozwoj Mdzgu (12 gier)
a Pakiet Kodowanie (10 gier)

‘,. Interaktywna Podtoga
FunFloor PREMIUM

I uchwyt sufitowy dedykowany

do FunFloor PREMIUM Profesjonalny zestaw interaktywnej podtogi o mocy 5500 ANSI. Ze wzgledu na
. zastosowanie jasnego projektora, wyswietlany obraz jest na
% komplet montazowy najwyzszym poziomie. Dzieki czemu Interaktywna Podtoga FunFloor Premium
a . Swietnie sprawdzi sie nawet w jasnych pomieszczeniach takich jak:
a8 pilot Swietlice, biblioteki, sale zabaw, restauracje czy sitownie. Decydujac sie na zestaw

Premium otrzymasz najlepsza jakosc.

instrukcja obstugi

A mata poliwinylowa 200cm x 270cm

@ dodatkowe pakiety gier
/ interaktywny pisak dtugi
¢ interaktywny pisak krotki

budcomart.pl



% 2000 ANSI #N Interaktywna Podtoga FunFloor EDU LED
& 210gier “4“ uchwyt sufitowy
a Pakiet EDU (50 gier) A komplet montazowy
a Pakiet FUN (50 gier) ~
4 Pakiet Ekologia (10 gier) g pilot
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier) instrukcja obstugi

’ 3500 ANSI {. Interaktywna Podtoga FunFloor
210 gier: X komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) @ pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

¥ 3200 ANSI #N Interaktywna Podtoga FunFloor
& 135gier: X komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) B pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
4 Pakiet Ekologia (10 gier)
R EWA LI DACJA a Pakiet Rewalidacja i Terapia (25 gier)

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU LED

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

N N\NO TN

interaktywny pisak krotki

budcomart.pl



b s MOBILNY 3w1

& 250gier:

4 Pakiet Motoryka Mata (20 gier)
4 Pakiet FunWall (20 gier)

a Pakiet PLAY (50 gier)

a Pakiet EDU (50 gier)

4 Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)
4 Pakiet Ekologia

‘,. Urzadzenie FunFloor 3w1

T statyw zuchwytem FLIP
. FunFloor Mobilny 3w1 to kompleksowe narzedzie, ktére oferuje trzy réozne warianty
Komplet montazowy projekcji: na podtoge, stét oraz Sciane, co umozliwia adaptacje do réznorodnych
scenariuszy uzytkowania. Zestaw Mobilny 3w1 zawiera imponujaca kolekcje 250 gier,
Pilot dopasowanych do poszczegolnych stref projekcji. Dodatkowo do dyspozycji

uzytkownikéw sa: interaktywne pisaki, woreczki sensoryczne, FunSticki oraz piteczki,
Instrukcja obstugi/ zestaw piteczek, stickdw ktére umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegawczosci, poprawe doktadnosci oraz koncentracje.
Kluczowym elementem FunFloor Mobilny 3w1 jestdedykowany uchwyt Flip oraz
oprogramowanie, ktore zapewniaja wygodna i intuicyjna obstuge. Dzieki temu
uzytkownicy moga w petni wykorzystac potencjat urzadzenia, bez koniecznosci
przeprowadzania skomplikowanych konfiguracji czy szkolen. FunFloor Mobilny 3w1
zostat zaprojektowany z mysla o szerokim spektrum uzytkownikéw, w tym oséb ze
spektrum autyzmu oraz oséb z niepetnosprawnosciami.

M ®) Y5

A mata poliwinylowa 200cm x 270cm
@ dodatkowe pakiety gier

/ interaktywny pisak dtugi
¢ interaktywny pisak krotki

budcomart.pl



PROGRAMY EDUKACYJNE




[ CYBERFOX

' #
‘ o C Y B E R CYbe r FOX - multimedialna edukacja w przedszkolu
w ’ Fox Aplikacja Cyber Fox to potaczenie rozrywki i edukacji, ktore wspiera rozwoj dzieci w wieku przedszkolnym w

réznych obszarach

= B % 9 ©

Matematyka Logiczne
myslenie

Pamiec Jezyki Wiedzao Swiadomos¢

stownictwo Swiecie ekologiczna

Podstawa programowa
Cyber Fox realizuje zagadnienia z przedszkolnej podstawy
programowe;.

Aplikacja moze by¢ obstugiwana na monitorach/tablicach interaktywnych oraz tabletach.
Produkt pozwala nauczycielowi na przerobienie zagadnien z podstawy programowej w urozmaicony i angazujacy sposob. Zadania i tresci edukacyjne
dopasowane sa do potrzeb przedszkolakéw, dzieki czemu pozytywnie wptywaja na rozwéj dzieci.
Gra zaczyna sie od obejrzenia animowanej historii wprowadzajacej do fabuty gry, nastepnie nauczyciel moze wybrac jeden z dwoch trybow gry:
Tryb przygodowy - gdzie dzieci przechodza przez wszystkie zadania az do osiaggniecia wszystkich celéw gry.
Tryb nauczyciela - gdzie nauczyciel moze przetestowac zadania przed wykonaniem ich z dzie¢mi.

CYBER

FOX

DLA PRIEDSZKOLI

W sktad zestawu wchodza:

e  Dozywnotnia licencja na aplikacje Cyber Fox - do wykorzystania na
jednym urzadzeniu Android lub Windows (Aplikacja jest stworzona

z mysla o obstudze na monitorach/tablicach interaktywnych oraz
tabletach.)

Przewodnik nauczyciela (w formie ksigzeczki oraz w formacie PDF)
e  Karty ¢wiczen (w formacie PDF)

e  Scenariusze zaje¢ (w formacie PDF)

Zamow darmowa prezentacje ONLINE programu CYBERFOX

budcomart.pl



Seria mTalent to produkty wspomagajace wspotczesnego terapeute i nauczyciela w pracy oraz przyblizajace
MTALENT dzieci ze specjalnymi potrzebami rozwojowymi i edukacyjnymi do ostatecznego celu: sukcesu. Dlatego w
|7 logo serii zdecydowalismy sie na postac dziecka, ktdre siega gwiazd. Takie myslenie jest u nas intuicyjne,

000

Q@

4 R a jednoczesnie podyktowane nadchodzacymi zmianami, np. zapowiedziami szerszego i powszechnego

wykorzystania Miedzynarodowej Klasyfikacji Funkcjonowania Niepetnosprawnosci i Zdrowia (ICF),
co ma, w zatozeniu, zapobiegac stygmatyzacji dzieci.

bett

FINALIST

Best Burapean Leaming Maseriab: Awards

Indywidualizacja i wybor

mTalent to najnowsza i najbogatsza na polskim rynku

seria programow wspierajacych terapie logopedyczng i

pedagogiczna. W sumie oferuje ponad 15 tysiecy interaktywnych ekranéw! Co
wiecej, programy pozwalaja terapeutom takze na tworzenie wtasnych,
indywidualnie dopasowanych ¢wiczen dla dzieci, z ktérymi pracuja.

Rada naukowa

Programy mTalent to gwarancja najwyzszej jakosci merytorycznej produktow,
nad ktdéra czuwa specjalnie w tym celu powotany zespét przedstawicieli
uniwersytetow i osrodkéw badawczo-rozwojowych

Status wyrobu medycznego

Multimedialne programy mTalent uzyskaty status wyrobu
medycznego oraz pozytywna ocene kliniczng, co gwarantuje skutecznosé oraz
bezpieczenstwo ich wykorzystania podczas zajec i terapii.

Najwieksze doswiadczenie na rynku

Nad serig mTalent pracuje zespot, ktory jako pierwszy w Polsce wprowadzit
technologie do gabinetéw logopedycznych i terapeutycznych. Specjalisci
odpowiedzialni za mTalent maja juz ponad 30 lat doswiadczenia w tworzeniu
nowoczesnych pomocy wspierajacych terapie.

Rada walidacyjna

Programy mTalent zostaty zaprojektowane tak, aby faktycznie odpowiadac¢ na
potrzeby wspoétczesnego terapeuty i jego podopiecznych. Dlatego kazdy
program byt wielokrotnie testowany przez wspotpracujace z nami

poradnie psychologiczno-pedagogiczne, szkoty, gabinety i osrodki medyczne z
catej Polski.

Udowodniona skutecznos¢

Wartos$¢ merytoryczna programéw serii mTalent, ich efektywnos¢,
niezawodnos¢, przewagi konkurencyjne, a takze osigganie zaktadanych celéw
terapeutycznych zostaty potwierdzone w opiniach klinicznych.

budcomart.pl

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim
rynku programy wspierajace terapie,
ktdre pozwalaja na prace zdalng bez korzystania
z zewnetrznego oprogramowania? Takie podejscie
gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych
osobowych pacjentow i terapeutow
oraz przebiegu zdalnej terapii.

T



EDUKACJA PRZEDSZKOLNA

Zestaw ekrandw interaktywnych wspierajacych nauczyciela przedszkola w organizacji atrakcyjnych zajec
wychowawczo-dydaktycznych zgodnych z podstawa programowa i wptywajacych na osiagniecie przez dzieci
gotowosci do nauki w szkole i petnienia roli ucznia. mTalent Edukacja Przedszkolna to nowoczesne, sprawdzone i
skuteczne narzedzie wspomagajace realizacje podstawy programowej wychowania
przedszkolnego. Program zostat stworzony we wspotpracy ze specjalistami w obszarze wychowania
przedszkolnego i stanowi pomoc dydaktyczng ksztattujaca umiejetnosci dzieci oraz
stymulujaca ich ciekawos¢ poznawcza.

Do czego S*UiY? Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych w przedszkolu oraz
podczas realizacji zaje¢ zgodnych z podstawa programowa wychowania przedszkolnego.

Z czego Sie sktada? Blisko 2000 ekranow interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku,
drukowany przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli przedszkoli pracujacych z dzie¢mi na czterech poziomach realizacji (I, II, I, V) z
dzieémi z grup wiekowych: trzylatkdw, czterolatkéw, pieciolatkow i dzieci z tzw. ,zeréwki”, czyli rocznego
przygotowania szkolnego.

o Lap do torby TYLKO marchewki. o Klaszczmy, tupmy. zaspiewajmy razem!

S

JIE

TICTACTOE

Zestaw interaktywnych aktywnosci wspomagajacych przygotowanie do postugiwania sie jezykiem
angielskim, przeznaczone dla nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym. Praktyczna pomoc do
wykorzystania podczas zaje¢ w przedszkolu zaréwno z dzie¢mi mtodszymi, jak i z dzie¢mi
Z rocznego przygotowania przedszkolnego podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie przedszkola.

Do czego S+UiY? Do wykorzystania podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie
przedszkola.

Z czego Sie sktada? Blisko 500 ekranéw interaktywnych, baza kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli wychowania przedszkolnego i innych specjalistéw pracujacych z dzie¢miw
wieku przedszkolnym.

o First, listen to each recording and record yoursetf repeating each word. Then complete the missing part of the picture,

F el
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ADHD

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem z objawami
lub diagnoza zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem uwagi.

Do czego S*UiY? Do wykorzystania w matych grupach (np. na zajeciach z zakresu rozwijania
kompetencji emocjonalno--spotecznych) lub doraznie, wedtug potrzeb, mozliwosci i planu pracy konkretnych
terapeutéw i uczniow

Z czego Sie sktada? z obszernej bazy ekranéw interaktywnych i kart pracy do wydruku,
przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutdéw i nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w dwdch grupach wiekowych (6+i 11+) w
zakresie zaburzen uwagi, nadruchliwosci i impulsywnosci, czyli trzech obszaréw, w ktérych pojawiaja sie
objawy charakterystyczne dla ADHD.

OPOZNIONY ROZWOJ MOWY

Stymulowanie rozwoju mowy to jedno z najwazniejszych wyzwan przed jakim stajg prowadzacy zajecia w przedszkolu.
W przypadku maluchoéw, ktérych sposéb komunikowania jest opdzniony w stosunku do wieku o co najmniej 6 miesiecy,
mdéwimy o opdZnionym rozwoju mowy.

Firaten

Do czego Si’UiY? Do wykorzystania na zajeciach ukierunkowanych na stymulacje rozwoju mowy dzieci,
a takze na innych zajeciach w ramach formy pomocy psychologiczno-pedagogicznej organizowanej w
przedszkolu i w szkole.

y4 czego Sie sktada? ponad 500 ekranow interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli na indywidualne i grupowe zajecia terapeutyczne z dzie¢miw

wieku przedszkolnym organizowane w ramach terapii logopedycznej, pedagogicznej, wczesnego wspomagania
rozwoju i zajec rewalidacyjnych (a takze z diagnoza alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji).

WCZESNE WSPOMAGANIE ROZWOJU

Jesli w Twoim przedszkolu znajduja sie dzieci o zaburzonym rozwoju psychoruchowym, spotecznym,
— sensorycznym lub innym deficycie rozwojowym, to mozesz pomdc im zapewnic bardziej wyréwnany start w
Hivatens momencie podjecia obowiazku szkolnego.

Do czego SI'U2Y? Do wykorzystania jako uzupetnienie tradycyjnych dziatan podejmowanych w ramach
zaje¢ wczesnego wspomagania rozwoju dziecka

Z czego Sie sktada? Ponad 1000 ekranow interaktywnych i blisko 100 kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli, terapeutéw i innych specjalistow pracujacych indywidualnie lub w matych
grupach z dzie¢mi wymagajacymi wsparcia w réznym zakresie.

KONCENTRACJA | PAMIEC

Program mTalent Koncentracja i pamiec to przede wszystkim odpowiedz na kwestie podzielnosci
uwagi, czyli umiejetnosci, jaka powinno posiadac kazde dziecko po ukonczeniu pigtego roku zycia.
W tym wieku dziecko powinno by¢ w stanie wykonywa¢ dwie czynnosci jednoczesnie (np. stuchac rodzica
i bawi¢ sig), powinno tez potrafi¢ skupic sie na czyms dtuzej bez rozpraszania sie.

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,

rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie funkcji
poznawczych, spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.

y4 czego Sie sktada? Blisko 700 ekranéw interaktywnych, karty pracy, przewodniki metodyczne oraz
zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem

sprawnosci w zakresie ksztattowania i usprawniania funkcji poznawczych, spostrzegania, pamieci i
koncentracji uwagi

budcomart.pl



PERCEPCJA WZROKOWA

Percepcja wzrokowa przedszkolaka jest jednym z obszaréw ocenianych przez nauczyciela przedszkola
w ramach przekazania rodzicom informacji o gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole podstawowe;j.

Do czego Sl'LIiY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych i innych, majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowe;j.

y4 czego Sle sktada? ponad 600 ekranow interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji
wzrokowej (np. dzieci z grupy ryzyka dysleks;ji).

PERCEPCJA StUCHOWA

Percepcja stuchowa przedszkolaka jest jednym z obszaréw ocenianych przez nauczyciela przedszkola
w ramach przekazania rodzicom informacji o gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole podstawowej.

Do czego Si’UiY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze
logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji stuchowej.

y4 czego Sie sktada? ponad 600 ekranow interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem
sprawnosci w zakresie percepcji stuchowej.

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE

Zgodnie z obecnym stanem badaniem w kazdej placéwce przedszkolnej co najmniej 20% uczeszczajacych dzieci potrzebuje wsparcia z zakresu terapii
logopedycznej. Jesli w ramach zajec¢ danego przedszkola organizowane sa zajecia logopedyczne, programy mTalent Zajecia Logopedycze cz. 1i cz. 2 beda
ich doskonatym uatrakcyjnieniem i dopetnieniem, dzieki zastosowaniu zaréwno interaktywnych i multimedialnych ¢wiczen, jak i tradycyjnych pomocy
dydaktycznych, takich jak poradniki metodyczne, scenariusze zajec i karty pracy.

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 1

Z czego sie sktada? zblisko 2200 ekranéw
interaktywnych, ponad 400 kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Opracowany materiat

e Szereg syczacy, ciszacy, szumiacy

e GtoskiL,R

o Gtoski syczace i szumiace

o Gtoski trzech szeregéw

e Réznicowanie gtosek

e Roznicowanie L-J i R-L =

WYR B
MEDYCZNY

Potwierdzona
skutecznosé
i bezpieczenistwo
uzytkowania

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 2

Z czego sie sktada? zblisko 1500 ekranéw
interaktywnych, prawie 400 kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Opracowany materiat

o Gtoski K, G, H

e Gtoski T,D, N

o Gtoski B, P, W, F

o Mowa bezdzwieczna

o Stuch fonemowy

B

AL
MEDYCZNY

Potwierdzona
skutecznosc
i bezpieczeristwo
uzytkowania

CEHE cx.

TAIRCLA
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CZYTANIE SY-LA-BA-MI

Czytanie poszerza doswiadczenia jezykowe dziecka, rozwija jego stownictwo, uczy wyraza¢ mysli i rozumiec¢ sposoby méwienia innych ludzi. Im bogatszy
jest jezyk, tym sprawniejsze wyrazanie wtasnego zdania, lepsza umiejetnos¢ werbalizowania uczué i potrzeb. Rozwoj jezyka dziecka wptywa takze na
sprawnos¢ startu szkolnego i prawdopodobienstwo sukcesu szkolnego.

CZYTANIE SY-LA-BA-MICZ. 1 CZYTANIE SY-LA-BA-MI CZ. 2

Z czego Sle sktada? ponad 500 ekranéw interaktywnych, Z czego Sle sktada? ponad 500 ekranéw interaktywnych,
wiecej niz 100 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw wiecej niz 100 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw
materiatéw dodatkowych w jednym pudetku. materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

e  Sylabyotwarte zlitera B,C,D, F, G, H o Wyrazy proste, zdwdch sylab otwartych

e  Sylabyotwarte zlitera J,K, L, £,M.,N o  Wielosylabowe wyrazy z sylab otwartych

e  SylabyotwartezliteraP,R,S,TW, Z,Z e  Proste wyrazy jednosylabowe, sylaba zamknieta

e  Sylaby otwarte typu CI o Wyrazy dwusylabowe z sylab otwartych i zamknietych, cz. 1,
e  Sylaby otwarte typu Sl 2,3

e  Sylaby otwarte typu ZI o  Wyrazy wielosylabowe z sylab otwartych i zamknietych

e  Sylaby otwarte typu DZI e Trudniejsze wyrazy jednosylabowe, cz. 1,2, 3

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem CH e Trudniejsze wyrazy dwusylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem CZ e Najtrudniejsze wyrazy dwusylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem DZ e Najtrudniejsze wyrazy jednosylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte zdwuznakiem DZ i = :

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem RZ Boraonii

e  Sylaby otwarte zdwuznakiem SZ .

CZYTANIE LITERY

Zgodnie z najnowszymi danymi MEiN w polskich przedszkolach i szkotach uczy sie blisko 200 000 uczniow
ukrainskojezycznych. Ich stopien przygotowania do dalszej nauki w polskim systemie edukacji zalezy
w gtéwnej mierze od stopnia opanowania przez nich jezyka, w tym jezyka pisanego, wliczajac
jego znaki graficzne - litery.

4
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Do czego S*UiY? Do wykorzystania w ramach zaje¢ z dzie¢mi rozpoczynajacymi swoja przygode z
czytaniem i pisaniem (profilaktyka i nauka), a takze ze zdiagnozowanymi trudnos$ciami w tym zakresie (np.
ryzyko dysleks;ji).

Z czego Sle sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych, obszerna baza kart pracy, przewodnik
metodycznego oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

LATERY
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Dla kogo? Dla nauczycieli i terapeutdw pracujacych z dzie¢mi w wieku 5+ postugujacymi sie jezykiem
polskim lub uczacymi sie jezyka polskiego jako obcego.

TRUDNOSCI W PISANIU

Przygotowanie sie do przygody z pisaniem odbywa sie zawsze w przedszkolu. To wtasnie nauczyciele
przedszkola podejmuja rézne aktywnosci mobilizujace i trenujace raczki dzieci, zanim te przystapia
do trudnego zadania kreslenia okreslonych znakéw w okreslonych przestrzeniach.

Do czego S*UiY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i
dydaktyczno-wyréwnawczych z dzie¢mi ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (w tym z symptomami
dysgrafii i/lub obnizonym napieciem miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne przygotowujace dzieci do
nauki pisania, wspomagajace tradycyjna nauke pisania liter.

y4 czego Sie sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku

Dla kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci w
zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.
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NAUKA JEZYKA POLSKIEGO JAKO OBCEGO

W ostatnich latach w polskich placowkach edukacyjnych obserwuje sie ogromne wyzwania edukacyjne.
Uczniowie przestali by¢ grupa jednorodna pod wzgledem uzywanego jezyka.
Choc proces ten rozpoczat sie juz jakis czas temu, to jego eskalacja nastapita wraz z wybuchem wojny na Ukrainie.

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania na indywidualnych oraz grupowych zajeciach z jezyka polskiego
jako obcego, a takze na zwyktych lekcjach jezyka polskiego, na ktére uczeszczajg uczniowie z niskg
znajomoscia jezyka polskiego (np. dzieci z doswiadczeniem migracji).

y4 czego Sie sktada? Blisko 1500 ekranow interaktywnych, kilkudziesiat kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli jezyka polskiego jako obcego, nauczycieli, ktérzy pracuja z uczniami z

doswiadczeniem migracji oraz nauczycieli pracujgcych w oddziatach przygotowawczych, szczegdlnie gdy do
takiego oddziatu dotacza uczen bez znajomosci jezyka polskiego.

AUTYZM

Autyzm uznaje sie wspotczesnie za jedno z najciezszych zaburzen rozwojowych. Liczba oséb, u ktérych diagnozowane jest to zaburzenie zwieksza sie w
bardzo szybkim tempie. Obecnie ta niepetnosprawnos¢ jest w Polsce coraz bardziej powszechna. Szacuje sie, ze blisko jedna piata wszystkich oséb z
niepetnosprawnosciami w wieku do 16 lat to wtasnie osoby ze spektrum autyzmu. W przypadku dzieci z autyzmem czesto pojawia sie takze diagnoza na
temat niepetnosprawnosci intelektualnej. Dotyczy to 50-75% takich dzieci.

Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy

Eiratens

Do czego s’fuiy? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i dydaktycznych
prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

Z czego Sie sktada? Blisko 1600 ekranéw interaktywnych, karty pracy, przewodnik metodyczny oraz
zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich.

Dla kogo? Dla terapeutéw pracujacych z uczniami w spektrum autyzmu, z niepetnosprawnoscia
intelektualna i innymi problemami komunikacyjnymi.

Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym

Do czego Sl’LIiY? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i dydaktycznych
prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

y4 czego Sie sktada? Blisko 900 ekranw interaktywnych, karty pracy, przewodnik metodyczny oraz
zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw pracujacych z uczniami w spektrum autyzmu, z niepetnosprawnoscia
intelektualng i innymi problemami komunikacyjnymi.

AFAZIA

—— = Zestaw ekrandw interaktywnych z ¢wiczeniami dla odbiorcy z afazjg lub diagnoza
Fiatem! niedoksztatcenia mowy o typie afazji

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych
organizowanych w szkole lub poradni psychologiczno-pedagogicznej.

y4 czego SiQ sktada? ponad 2000 ekranow interaktywnych, zestaw kart pracy do wydruku,
przewodnik metodycznego i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla logopedoéw, pedagogdw specjalnych i innych specjalistéw prowadzacych zajecia
wspomagajace jezykowo odbiorcow z diagnoza alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji (w tym z
afazja po przebytym udarze, urazie czaszkowo-mdzgowym czy guzie mézgu).
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LITEROWY ODKRYWCA

Rysio Literkowy Odkrywca to innowacyjny pakiet multimedialny
stworzony specjalnie dla dzieci w wieku 5i 6 lat. Poprzez
interaktywne gry i éwiczenia rozwija umiejetnosci jezykowe,
gotowosc szkolng oraz zdolnosci poznawcze. Doskonate wsparcie
edukacyjne dla przedszkolakéw, ktére zapewni im znakomity start
w szkole podstawowe;j.

Do czego S+U2Y? Przeznaczony do przygotowania dzieci do nauki czytania i pisania poprzez 6znorodne
¢wiczenia oraz interaktywne materiaty, ktére rozwijaja kluczowe umiejetnosci poznawcze. Jest to
kompleksowe narzedzie przygotowujace dzieci do skutecznego przyswajania wiedzy w szkole podstawowej.

Z czego Sie sktada? 100 interaktywnych gier multimedialnych, 110 interesujacych kart pracy.

Rysi

CYFERKOWY ODKRYWCA

Rysio Cyferkowy Odkrywca to wszechstronny pakiet multimedialny,
stworzony specjalnie dla dzieci w wieku 5 i 6 lat. Wspiera rozwadj
umiejetnosci matematycznych poprzez interaktywne gry i ¢wiczenia,
przygotowujac maluchy do rozpoczecia nauki w szkole podstawowe;j.

Do czego S+U2Y? Multimedialny pakiet przedszkolny stworzony dla dzieci w wieku 5-6 lat, aby pobudzi¢
ich ciekawos¢, zaangazowanie i rozwija¢ umiejetnosci matematyczne oraz przygotowac do nauki w szkole
podstawowe;j.

Y4 czego Sie sktada? 7o interaktywnych gier multimedialnych, 80 interesujacych kart pracy.

Rysi

SEUCHOWY ODKRYWCA

Rysio Stuchowy Odkrywca to innowacyjny pakiet multimedialny,
zaprojektowany specjalnie dla dzieci w wieku 5 i 6 lat. Poprzez
interaktywne gry i éwiczenia rozwija percepcje stuchowa, gotowosc
szkolng oraz umiejetnosci czytania, pisania i liczenia. Idealne wsparcie
edukacyjne dla przedszkolakéw, ktére zapewni im swietny start w
szkole podstawowe].

Do czego SJfUZY? Pakiet multimedialny przeznaczony specjalnie dla dzieci w wieku 5-6 lat ma na celu
pobudzenie ich ciekawosci oraz zaangazowanie w rozwijanie kompetencji i percepcji stuchowej. Ten
interaktywny program wspiera integralny rozwdj dzieci, umozliwiajac im eksploracje dzwiekéw i rytméw oraz
wzmachniajac ich zdolnosci percepcyjne

Z czego Sie sktada? 40 interaktywnych gier multimedialnych, 50 interesujacych kart pracy.
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KOMPETENCJE EMOCJONALNO - SPOtECZNE.
PRZEDSZKOLE

Pakiet Kompetencje emocjonalno-spoteczne. Przedszkole przeznaczony jest do pracy z dzie¢mi w wieku 4-
6 lat i pomaga rozwija¢ umiejetnosci potrzebne do radzenia sobie z réznorodnymi wyzwaniami
rozwojowymi

Do czego Sl’UiY? We wskazaniach podstawy programowej do przedszkola, pojawiaja sie poza
obszarem fizycznym i poznawczym, dwa wazne obszary rozwoju: emocjonalny i spoteczny.

y4 czego Sie sktada? ok.40 interaktywnych, animacyjnych ¢wiczen multimedialnych, poradnik
metodyczny, ponad 60 kart pracy, karciana gra WYOBRAZNIK.

LOGOPEDIA SPECTRUM

Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum to najwiekszy i najnowszy multimedialny program do
prowadzenia terapii logopedycznej, stanowiacy niezbednik wspoétczesnego logopedy.

Edutempeu.licu

Logopedia .

Spectrum/” x
e |

Do czego s’ruiy? Najwiekszy i najnowszy multimedialny program do prowadzenia terapii
logopedycznej, stanowiacy niezbednik wspotczesnego logopedy. Opracowany i wydany przez doswiadczonego
wydawce multimedialnych publikacji SPE marki Eduterapeutica.

4 czego Sle sktada? ok. 5000 interaktywnych, animacyjnych ¢wiczen multimedialnych

HARMONIJNY ROZWO)

to pomoc dydaktyczna dla nauczycieli wychowania przedszkolnego, “zeréwek” (zaréwno przedszkolnych jak i szkolnych) oraz dla pierwszych i drugich
klas edukacji wczesnoszkolnej. To nauka przez zabawe - gry i ¢wiczenia umozliwiaja dzieciom zaréwno wspétdziatanie i ruch, jak i éwiczenie koncentracji
uwagi czy matej grafomotoryki. Stuza tez m.in. do rozwijania umiejetnosci liczenia i poréwnywania, umiejetnosci jezykowych w zakresie stownictwa i
zdolnosci abstrahowania i budowania $wiadomosci ekologicznej. Cwicza tez percepcje wzrokowa, spostrzegawczo$é, koordynacje wzrokowo-ruchowa i
ucza wspotpracy w grupie. W programie w unikalny sposéb wykorzystano funkcje wielodotyku (multitouch) tablicy interaktywnej, dzieki czemu
rysowanie i korzystanie z tablicy jest mozliwe przez kilkoro dzieci jednoczesnie.

*9"—-5_ Twoérczosé i konstrukcje e Swieta i zwyczaje
S _ "__ Cena 490 zt brutto . = wm  Cena490ztbrutto

- Stowa i znaki
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MUSICARIUM

To sposéb na muzyke w przedszkolu wedtug teorii Gordona, ktéra przeznaczona jest do prowadzenia zaje¢ grupowych i indywidualnych.
Jedyne takie wsparcie do umuzykalniania dzieci w wieku 0-9 lat. Najchetniej wybierane przez nauczycieli, ktérzy nie posiadaja przygotowaniai
wyksztatcenia muzycznego.

FOLKLOR TRADYCYJNIE FOLKLOR NOWOCZESNIE

Z czego sie sktada? Z czego sie sktada?

. 12 utwordw na pen-drive nagranych przez profesjonalnych . 12 utwordw na pen-drive nagranych przez profesjonalnych
muzykow;. muzykow;.

e ok. 60 zajec i aktywnosci dopasowanych do melodii. . ok. 60 zajec i aktywnosci dopasowanych do melodii.

. Kolorowanki z ilustracjami dopasowanymi. . Kolorowanki z ilustracjami dopasowanymi.

. Aktywnos¢ nawet dla grup 25 osobowych.

MLISICARS

. gs‘fs‘lEM

ZtAPMY LWA PRZEDSZKOLE

Gra realizuje podstawe programowa Ministerstwa Edukacji Narodowej w zakresie: powszechnego wprowadzenia
szachow do szkdt podstawowych, nauki programowania w nauczaniu wczesnoszkolnym,
prowadzenia zaje¢ wyroéwnawczych z uczniami ze specyficznymi problemami w pisaniu i czytaniu (dysleksja).

Do czego S*UiY? “Ztapmy lwa 3x4” to gra dla wszystkich dzieci, réwniez tych z dysfunkcjamiidla
dzieci zdolnych. Nauczyciele doceniaja jg za prostote i tatwos¢ w wykorzystaniu gry podczas réznych zajec.
y4 czego Sie sktada? Karty pracy (100 sztuk, 4 wzory), certyfikaty umiejetnosci (100 sztuk, 4 wzory),
karty turniejowe z naklejkami (25 sztuk), naklejki - nagrody, broszura A5 z zasadami gry, kolorowanki do
wykonania wtasnych zestawéw do gry w domu przez dzieci (25 sztuk)

PROGRAMOWANIE Z KRABEM

Nauka podstaw kodowania zaktada ksztattowanie i rozwijanie takich umiejetnosci jak logiczne
myslenie, spostrzegawczosc, planowanie, przewidywanie, wnioskowanie, czy kreatywnosc.

Do czego Sl’UiY? Gra stanowi innowacyjne podejscie do nauki programowania w przedszkolu, ktadac
gtéwny nacisk na rozwdéj umiejetnosci dedukcji, myslenia analitycznego i algorytmicznego. Dzieci ucza sie, jak
roztozy¢ dziatania na pojedyncze elementy, planowad, przewidywac i wnioskowadé.

y4 czego Sie sktada? 32 karty do budowania labiryntéw, 8 kart nagrod dla kraba, 7 kart blokujacych,
58 kart strzatek, plansza do zabaw 170x250, elementy motywujace dzieci, poradnik metodyczny dla
nauczyciela ze scenariuszami.
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PROTEZA MOWY

MOWik to oprogramowanie do komunikacji wspomagajacej i
alternatywnej na tablety z systemem Android, przeznaczone do
stosowania u 0séb niepetnosprawnych w celu tagodzenia lub
kompensowania skutkow urazu, choroby lub niepetnosprawnosé. Jest to
w petni polskie oprogramowanie, wyposazone w polska synteze mowy
kobieca i meska oraz ponad 10 000 symboli. Jest przeznaczone dla oséb
w réznym wieku, gtéwnie z afazja, autyzmem, uposledzeniem
umystowym, zespotem Downa, mézgowym porazeniem dzieciecym,
dysartria, ktore nie moga porozumiewac sie mowa w sposdb zrozumiaty
dlainnych. Ma mozliwos$¢ dostosowania interfejsu do réznych
uposledzen, niepetnosprawnosci ruchowej, wieku i ptci. Istnieje réwniez
mozliwosc¢ robienia i wstawiania zdjeé¢, wtasnych grafik i obrazéw z
internetu.

Uzytkownicy moga korzystac z dodatkowych bezp{atny{ch aplikacji do nauki i terapii (Gadaczek, seria
MowikMemory) wyposazonych w symbole systemu MOWik, a dodatkowo z pomocy dydaktycznych
przeznaczonych do nauki polskiego systemu jezykowego przez osoby niemdwiace.

Uzytkownicy moga korzystac z dodatkowych bezp’ratny’ch aplikacji do nauki i terapii (Gadaczek, seria
MéwikMemory) wyposazonych w symbole systemu MOWik, a dodatkowo z pomocy dydaktycznych
przeznaczonych do nauki polskiego systemu jezykowego przez osoby niemdwiace.

< H x|
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ROBOTYKA /DRUK 3D/ VR




Makebixxck

Construct Your Dreams

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowaé mTiny z
pudetkaizaczac¢ zabawe.

Zaprogramuj

Wykorzystaj piéro do
programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Wyrazam emocje

mTiny potrafi pokazac swoje emocje
poprzez. Zobacz jak sie cieszy a jak
jest smutny czy zty.

mTiny realizuje program TOUCH AND WORK nie
musisz zna¢ programowania zeby pracowac z mTiny

Makeblock mTiny to malutki, uroczy i nowoczesny robot edukacyjny dla dzieci w wieku od 4 lat
wzwyz! Przypomina pande, jest bezpieczny dla dzieci oraz zostat wyposazony w nowoczesne
technologie — mTiny, to edukacyjny robot stworzony z mysla o najmtodszych dzieciach.

Robot zacheca do nauki poprzez angazujaca zabawe w rozwigzywanie problemoéw. Przy pomocy
specjalnego dtugopisu-kontrolera oraz interaktywnych puzzli zawartych w zestawie z mTiny,
dzieci moga trenowac logiczne myslenie, uczy¢ sie kodowania oraz bawic sie z nowoczesnym
robotem — bez pomocy urzadzen mobilnych czy komputera!

Bezptatne scenariusze zajec

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci

Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

mTiny zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.
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nteraktywny robot Zosia Mata Nauczycielka do nauki kodowania, méwiacy w jezyku polskim oraz

w kilku jezykach obcych.
Robot Zosia Mata Nauczycielka to rewolucja na rynku pomocy dydaktycznych dla dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym!

MALA NAUCZYCIELKA Zosia to wspaniata pomoc dydaktyczna w procesie nauczania w przedszkolu i szkole (edukacja
wczesnoszkolna) oraz idealny wybér dla dzieci, ktérych rodzice poszukajg wartosciowych
zabawek.

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac¢ ZOSIE z
pudetkaizaczac¢ zabawe.

Zaprogramuj Bezptatne scenariusze zajec

Wykorzystaj przyciski do

programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci
Jestem autonomiczny
Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Zosia do pracy nie potrzebuje ani
komputera ani tableta- pracuje
autonomicznie.

Rozwiazuje problemy

Zosia zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.

ZOSIA realizuje program TOUCH AND WORK nie
musisz zna¢ programowania zeby pracowac z
ZOSIA.
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Botek oraz Pikolo to modele przypominaja swoim wygladem ludzka gtowe i potrafig
odwzorowywac mimike oraz emocje, dzieki czemu dzieci moga tatwiej nawigzac z nimi
wiez. Chcesz porozmawiac z Szekspirem lub postuchac wiersza skomponowanego przez 1

Make program Jeat™ zrzedliwg o$miornice? Ten robot to nie tylko maszyna to Twéj przyjaciel w szkole.

PR

2022 HIGHLY COMMENDED

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac z pudetka i
zaczac zabawe, lub bawié sie
ztozeniem robota

1
Jestem madry! Bezptatne scenariusze zajeé¢

Wykorzystuje sztuczna inteligencje,
ktére nadaja mi cechy ludzkie. Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni

, mozliwosci tego twojego asystenta.

. . Funkcja asystenta
Mowie w 30 jezykach

Wspotpracuje z nauczycielem na
zasadzie asystenta- potrafi
poprowadzic interesujace warsztaty
dla dzieci.

Jestem poliglota, méwie blisko w 30
jezykach.

Rozwiazuje problemy

Zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.

Jestem Twoim asystentem.

Pomagam prowadzi¢ zajecia, czytam
bajki, Spiewam, angazuje dzieci do
zabawy.
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Zt6z mnie

Woystarczy 60 sekund, aby Fable byt
gotowy do pracy na zajeciach.
Oszczedzony czas mozesz
wykorzystac na kodowanie.

Gotowe scenariusze
zajec PODRECZNIK

Zaprogramuj

Wykorzystaj specjalna aplikacje Fable

Blockly. Zaprogramuj mnie na
setki sposobdw dzieki prostym
sekwencjom bloczkowym.

Zobacz moje emocje

Fable czuje! Nadaj mu wyraz twarzy
dzieki specjalnej aplikacji na telefony

komorkowe. Rozmawiaj ze swoimi
uczniami o emocjach.

Wspétpracuje z kazda drukarka 3D

Wykorzystaj wiele technologii

podczas jednych zaje¢. Zwizualizuj
przedmiot dzieki ClassVR, wydrukuj
brakujacy element nadrukarce 3D i

zaprogramuj robota.

DLA

. . Potacz wirtualna rzeczywistos¢, druk 3D oraz sztuczng inteligencje.
CZ es é, )estem Przeprowadz kompleksowe zajecia z wykorzystaniem wielu

technologii.

Zwizualizuj dzieki goglom VR

fable

Wydrukuj brakujace elementy za pomoca drukaraki 3D

Zaprogramuj Fable
zgodnie z instrukcjami
w karcie pracy

Bezptatna aplikacja i karty pracy

Kupujac Fable otrzymasz
dostep do bezptatnych aplikacji
potrzebnych do kodowania
robota. Mozesz skorzystac
réwniez z gotowych scenariuszy
zajec.

Ucze wspétpracy

Podziel uczniéw na grupy i daj
im jednakowe zadanie. Pozwol
grupom wykazac swoje
umiejetnosci.

Rozwijam umiejetnosci

Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

Fable zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemow za
pomoca technologii.

Wybierz swojego FABLA

Fable GO

Fable Explore

-.*
S i
2
& |




CodelLab to seria robotéw edukacyjnych w petni autonomicznych pracujacych bez podtaczenia do
komputera, tableta czy smartfona. Skierowane s do grup przedszkolnych gdyz od uzytkownikéw
nie wymagaja znajomosci jezyka programowania. Praca na nich powoduje wzbudzenie ciekawosci

poznawania zachowan urzadzenia w napotkanych problemach, rozwija kreatywnos¢ i myslenie
< > przestrzenne.

CodelLab

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac z pudetka i
zaczac¢ zabawe.

Zaprogramuj Bezptatne scenariusze zajec¢
Wykorzystaj przyciski/ptytki do
programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci
Jestem autonomiczny
Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Do pracy nie potrzebuje ani
komputera ani tableta- pracuje
autonomicznie.

Rozwiazuje problemy

Zosia zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.

Codelab realizuje program TOUCH AND WORK
nie musisz zna¢ programowania zeby pracowac z
Codelab.

budcomart.pl



Edukacyjna Mata STEAM z interaktywna obudowa cyfrowa to narzedzie do prowadzenia
steamowych zaje¢ dydaktycznych na etapie edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej. Mata
STEAM to réwniez Swietny sposob na wprowadzenie najmtodszych dzieci w $wiat technologii i

‘T ‘Au Mafq informatyki.

Zajecia z wykorzystaniem Maty STEAM otwierajg umyst i pobudzajg kreatywnosc dziecka, daja
poczucie sprawczosci i wytrwato$¢ w dazeniu do celu, zachecaja do dziatania w grupie, a tym
samym ksztattujg kompetencje przysztosci.

Zawartosc¢ zestawu:

Mata STEAM, dwustronna 2,2 x 2,2m

327 bloczkéw do uktadania na macie

Interaktywna obudowa cyfrowa (ponad 150 interaktywnych
éwiczen)

Licencja bezterminowa na 12 stanowisk

Zestaw scenariuszy opartych o metode STEAM

Przewodnik metodyczny STEAM ,Stowa na warsztat”

Cele i korzysci w pracy z Mata STEAM: Cele i korzysci obudowy cyfrowej:

Doskonalenie percepcji wzrokowej, koordynacji wzrokowo- Ponad 150 interaktywnych éwiczen i zestaw rozbudowanych

ruchowej i orientacji przestrzenne;j. scenariuszy zajec.
Rozwijanie umiejetnosci matematycznych, wyobrazni Interaktywne zadania, gry i inne aktywnosci dostosowane do
przestrzennej, znajomosci kierunkéw i orientacji w dziecka w wieku przedszkolnym lub wczesnoszkolnym.
przestrzeni. Cwiczenia uzupetniajace zagadnienia ze scenariuszy (m.in.
Ksztattowanie postawy wspétpracy, poszukiwania rozwigzan, ¢wiczenia w zakresie kompetencji kluczowych).
wytrwatosci w dazeniu do celu, analitycznego myslenia oraz Karty pracy do organizacji zabaw stolikowych lub pracy
rozwigzywania problemow. indywidualnej.
Rozwdéj swiadomego korzystania z nowych technologii i Drukowalne elementy do wykorzystania na Macie STEAM,
poczucia sprawczosci. ktére mozna personalizowac wedtug mozliwosci i potrzeb
Wsparcie w edukacji zgodnej z nurtem higieny cyfrowe;j. grupy.

budcomart.pl
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[ DRUK 3D

BaNnaCH 30 < @ >

CodelLab

&

Dtugopisy 3D CodeLab

Z czego sie sktada?
6 sztuk PEN 3D z
powerbankiem
Filament 500m mix kolor
Zestaw witrazykow
przedszkole
6 podktadek
12 sztuk naprastkow
walizka
scenariusze zajec
gwarancja 36 mies

budcomart.pl



‘/ DRUK 3D

‘3 DEUGOPISY 3D BANACH JUNIOR Z FILAMENTEM
| PAKIETEM EDUKACYJNYM
Najczesciej wybierane przez nauczycieli!
Obudz w dzieciach ciekawos¢ Swiata z dtugopisami 3D Banach
Junior

_ ! ¢¢ Z czego Sie sktada? 3x Pen 3D z powerbankiem, 6 x naparstek, 200m MIX kolor filament PLA, 10

podktadek do druku, poradnik, 30 x kart pracy

KODOWANIE Z DLUGOPISEM 3D BANACH -
MODUL DLA PRZEDSZKOLI

Kodowanie z dtugopisem 3D Banach to osiem fascynujacych zabaw rozwijajacych umiejetnosci logicznego
myslenie. Dzieci poznaja postac kraba, ktéry przemierza morskie gtebiny w poszukiwaniu muszli. W kazdej

mﬂd’
f,duwa"“ z zabaw krab musi przej$¢ ]?pirynt, adzieci Peda mu V\{tym pornaga.c’, Ifodujacjggo ruchy. Napotkaja
;gt;g:::l’m oczywiscie przeszkody i bede musiaty sobie z nimi poradzi¢.
H:._,},F—* | Z czego sie sktada? pen 3D, filament startowy, plansza aktywnosci, 88 elementéw do budowania
B =7 labiryntow, 8 kart pracy, Banaszaki- ruchome, nakrecane elementy, ktére beda postawa wykonywanych
e dtugopisem 3d zwierzatek, poradnik metodyczny ze scenariuszami zajec.
SWIETA Z DEUGOPISEM 3D BANACH -
MODUL DLA PRZEDSZKOLI
Swieta z dtugopisem 3D Banach to pakiet materiatéw i inspiracji, w jaki sposéb wykorzysta¢ dtugopisy 3D
- bt w organizacji obchodéw swiat przedszkolnych. Idealnie sprawdza sie na zajeciach grupowych.
st aic
£ diugopise™ . 2 .
3p Banach Z czegosie sktada? pen 3D Banach Przedszkole, filamentem startowy, poradnik metodyczny,
1—I,;_;__:_,"'I{-T—- l 10 scenariuszy na zajecia, 100 kart pracy do wykonania dtugopisem 3D na swieta przedszkolne,
=== ! gra planszowa, stolikowa dla 6 graczy, do ktérej dzieci wykonaja dtugopisem 3D pionki,
o "Banaszki" - kroczace robaczki, z ktérych wykonane zostang figurki 3D, przedszkolne witrazyki 3D na $wieta

Bozego Narodzenia, plakat ze $wietami przedszkolnymi na caty rok w formacie A2.

PRZEDSZKOLNE WITRAZYKI

Moduty z dtugopisem 3D Banach to nie tylko zestaw gier i zabaw, ale takze skuteczne narzedzie do rozwijania kluczowych umiejetnosci dzieci
przedszkolnych. Dzieki nim, poprzez wspdlne rozwigzywanie zadan, dzieci uczg sie pracy w grupie i wspotpracy, co sprawia, ze sg idealne do
wykorzystania na zajeciach z integracji spotecznej lub innych np. kodowania, eksperymentowania, rozwiazywania zagadek oraz orientacji

przestrzenne;j.
Magia swiat Owoce Przygoda W swiecie
iwarzywa w kosmosie 700

budcomart.pl
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W naszej ofercie znajdziecie sprzet komputerowy zaréwno nowy jak i uzywany - poleasingowy. Uzywany sprzet
poleasingowe do doskonaty kompromis miedzy ceng i jakoscia. Komputery uzywane to petnowartosciowe

urzadzenia klasy biznesowej, co oznacza, ze zostaty zaprojektowane z mysla o szeroko rozumianej pracy £

s

korporacyjnej. Przed sprzedaz kazdy sprzet jest przez nas doktadnie testowany pod wzgledem sprawnosci, na co
udzielamy dla klientéw edukacyjnych.

D ) A% JesteSmy autoryzowanym
partnerem marki ADAX

Odpowiednio dobrane parametry pozwolg ptynniej i efektywniej przyswaja¢ wiedze. Komputer ADAX
dostepny jest w wersjach: ADAX LIBRA oraz ADAX LIBRA MINI. Serie dostosowalismy specjalnie do
najwyzszych wymagan edukacyjnych, z ktérymi na co dzien mierza sie uczniowie. ADAX LIBRA MINI jest
innowacyjng alternatywa dla osoéb, ktére nie majg wystarczajaco miejsca na standardowy komputer. Kazdy
sprzet wyposazony jest w system operacyjny dla placéwek o$wiatowych.

OFEROWANY SPRZET SPEENIA WARUNKI
ROZPORZADZENIA
MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ Z DNIA z dnia
25 wrzesnia 2024 r.




RENTA °

RINTER

Juz od 0,05
gr/str




Sprzet dopasowany
do Twoich potrzeb

Obstuge
eksploatacyjno-
serwisowg | -

Dedykowany
opiekun serwisowy

Tobie pozostaje tylko uzupetnic
papier :) a i na to mamy rade :)
Zamow ustuge ULTRA i wtedy

nawet papier do drukarki
dostarczymy do Ciebie.
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W ofercie posiadamy:

Krzesta szkolne.

tawki szkolne.

tawki szatniowo- korytarzowe.
Wieszaki.

Szafki na podreczniki.

CALY KATALOG
Krzesta obrotowe.

Krzesta tapicerowane.

MEBLE.BUDCOMART.PL
Meble do pokoju nauczycielskiego.

Meble do internatu/ akademika.

Zestawy mebli przedszkolnych.

Zestawy mebli do bibliotek.

Zestawy mebli do prac. chem-fiz.

Meble piankowe.

Meble z nadrukiem.

CLLLLLLLLLLLLKLKK

budcomart.pl



Wszystkie produkty spetniajg normy PN-EN zgodnie
zrozporzadzeniem Ministerstwa Edukacji Narodowej i Sportu.




1,
N

‘/ POSTURA +

&

Elastyczne oparcie

Whbudowany filtr UV
do uzytku zewnetrznego

Skosne nogi
zapobiegajace
kotysaniu

Antyposlizgowa
powierzchnia

Jednoczesciowe,
formowane wtryskowo

Wymiary

Oznaczenie v oroce  Sperokoéé  Glebokosé  Catkowita  Cafkowita  Catkowita

rozmiaru/ . L. L5 .. .. .. Masa

siedziska siedziska siedziska wysokos¢ szerokos¢ gtebokos¢

Kod koloru
1 260mm 280mm 250mm 500mm 360mm 330mm 2.3kg
2 310mm 280mm 250mm 550mm 360mm 365mm 2.5kg
3 350mm 340mm 310mm 645mm 430mm 420mm 2.8kg
4 380mm 340mm 310mm 675mm 430mm 440mm 3.0kg
5 430mm 380mm 370mm 760mm 480mm 505mm 3.9kg
6 460mm 380mm 370mm 790mm 480mm 525mm 4.5kg

Uwaga: Wszystkie wymiary podano w przyblizeniu

budcomart.pl



korboE

Think,buildandspin

Klocki KORBO

petny katalog na KORBO.budcomart.pl
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FN stalgast
\’ ekspert gastgjnnmiczny

CALY KATALOG STALGAST

STALGAST.BUDOMART.PL

§ BUDCOMART PC PARTNEREM STALGAST

Twaj pal

T R ———
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Wybierajac nasza oferte otrzymujesz nie tylko nowoczesny
produkt, wykonany na najwyzszym, Swiatowym poziomie.
Gwarantujemy rowniez bezptatng pomoc merytoryczng i

wsparcie techniczne od poczatku tworzenia koncepcji i
projektowania placu zabaw, poprzez wszystkie etapy
realizacji do rozpoczecia uzytkowania, oraz przez caty okres
jego eksploatacji.

Wybierajac nasza oferte otrzymujesz nie tylko nowoczesny
produkt, wykonany na najwyzszym, Swiatowym poziomie.
Gwarantujemy rowniez bezptatng pomoc merytoryczng i

wsparcie techniczne od poczatku tworzenia koncepcji i
projektowania placu zabaw, poprzez wszystkie etapy
realizacji do rozpoczecia uzytkowania, oraz przez caty okres
jego eksploatacji.

BEZPIECZENSTWO NA PIERWSZYM
Oferowane produkty posiadaja certyfikaty
zgodnosci z europejskimi normami EN
1176:2017 wydane przez TUV SUD i Rheinland
Polska.

Przyktadowe instalacje:

)

CALY KATALOG DOSTEPNY NA STRONIE
PLACEZABAW.budcomart.pl



EASYPROTECT

Przedtuzona Gwarancja

- @ EasyProtect

Dodatkowa ochrona: standardowa gwarancja zazwyczaj obejmuje okres ograniczony do roku lub
dwach. Przedtuzenie gwarancji daje Ci dodatkowa ochrone na dtuzszy czas, co moze by¢ przydatne,

gdy standardowa gwarancja sie skonczy.

Pokrycie kosztéw naprawy: w przypadku wystgpienia probleméw z urzadzeniem, przedtuzona
gwarancja moze pokry¢ koszty naprawy lub wymiany sprzetu. W ten sposéb unikasz dodatkowych
wydatkéw zwigzanych z ewentualnymi naprawami.

Posiadajac przedtuzona gwarancje masz pewnosc, ze Twoj sprzet jest chroniony nawet po
zakonczeniu standardowego okresu gwarancyjnego. Zapewnia to wiekszy spokdj ducha i pewnosc, ze
w razie problemoéw nie poniesiesz dodatkowych kosztow.

Zwiekszenie czasu uzytkowania: dzieki przedtuzonej gwarancji mozesz korzystac z urzadzenia przez
dtuzszy czas, nawet po uptywie okresu standardowej gwarancji, co przyczynia sie do zwiekszenia

czasu uzytkowania urzadzenia.

Zadbaj o dtuzsza

' OCHRONE

swojego sprzetu

budcomart.pl



SERWIS J

AR Co naprawiamy?
= 1 /s
Oferujemy ustugi serwisowe z zakresu: . L .
. —_— -
Napraw SOFTWARE- naprawy polegajace na . .
Komputery stacjonarne Laptopy Monitory

ingerencji w systemy operacyjne

(np. reinstalacja systemu).

Naprawy HARDWARE- naprawy polegajace na
ingerencji w wnetrze sprzetu (np. wymiana -
matrycy). L J

Modernizacja, konfiguracja i wykonanie instalaciji sieci Drukarki | Urzadzenia  Tablety | Smartfony  Zestawy interaktywne

komputerowych (internetowych) w obiektach wielofunkcyjne

)
Posiadamy w petni wyposazone wtasne zaplecze serwisowe wyposazone m.in.w

stacje lutownicza, tzw A tak pracujemy:
stacje HOT AIR pozwalajace na lutowanie gorgcym powietrzem uktadéw SMD,

sprzet do wymiany ekranéw w smartfonach i tabletach dlatego nie ograniczamy
sie tylko do wymiany gotowych podzespotow.

uzytecznosci publicznej.

..OFERUJEMY ROWNIEZ MONTAZ | SERWIS
KAZDEGO ZESTAWU INTERAKTYWNEGO

(tab i __ef_ pr.lble](_tblﬁl,'monitory)
_‘DO?TEPNEGO NA RYNKU.

A

[o]
® ;
Ponad 95% skutecznosci Wiekszos¢ napraw Atrakcyjne ceny. Wykwalifikowana Gwarantujemy
napraw. wykonujemy w czasie kadra. poufnos¢ danych
od 48 do 72 godzin. zgodnych z RODO.

budcomart.pl



W ofercie tusze i tonery do urzadzen drukujacych na rynku.

TUSZE | TONERY \J, ORYGINALNE | ZAMIENNIKI
%S

————

W sta,’rej ofercie: )
20+ PRODUCENTOW TUSZY | TONEROW
5000+ MODELI TUSZY | TONEROW

OBStUGAIT

A/

Oferujemy obstuge informatyczna dla firm - ustuge helpdesku, administracji
serwerami, petnego outsourcingu IT. Zapewnimy stata opieke informatycznag
nad catoscia sprzetu komputerowego oraz oprogramowania na podstawie
zryczattowanej umowy serwisowej. Doswiadczenie na rynku
technologii informatycznych pozwolito nam zbudowac profesjonalna,

elastyczng oferte wspdtpracy.

CO OTRZYMUIJESZ W RAMACH UMOWY ALL INCLUSIVE?

> Opieke dedykowanego serwisanta; I

> Sprzet zastepczy na czas naprawy (opcja);
> Gwarantowana cene abonamentowa przez czas umowy;
> Nielimitowana ilos¢ zgtoszen serwisowych;
> Dostep do systemu zgtoszen awarii online;
> Help Desk- Pomoc zdalna; O
> Zabezpieczenie antywirusowe sprzetu; ‘ |
> Szybki czas reakcji od zgtoszenia do pojawienia sie serwisanta ustalany
Dedykowanego Szybka reakcje Bezpieczenstwo

indywidualnie; serwisanta serwisowa danych
> Wizyta kontrolna Serwisanta- pozwoli unikna¢ niespodziewanej awarii.;

> Doradztwo w doborze sprzetu; —
> Zabezpieczanie danych wrazliwych - w razie awarii masz gotowe O IE
rozwiazanie i dziatasz dalej; a

> Mozliwosc dzierzawy urzadzen drukujacych oraz sprzetu IT na

preferencyjnych warunkach. Kompleksowa Doradztwo i
naprawe sprzetu szkolenia

budcomart.pl



Notatki:

BUDCOMART PC

since 2013 Twoj partner w szkole i biznesie
BudComArt PC
Staromiejska 42, 64-920 Pita ' ~
oddziat Staromiejska 31A, Pita
+48 576 502 902 PEENA OFERTE ORAZ
biuro@budcomart.pl SPECYFIKACJE SPRZETU

www.BUDCOMART.pl ZNAJDZIESZ NA NASZEJ STRONIE

facebook.pl/BudComArt www.BUDCOMART.pl

‘ %
am

www.BUDCOMART.pl
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