




佛教何南金中學「機械人研發隊」的成長之路，是 STEAM教育中的一個典型案例。同學

們從課程學習開始，通過紮實的理論基礎和不斷的實踐，最終走向了世界級機械人冠軍的高

峰。這個過程中，他們不斷突破自己，克服困難，展現出了 STEAM教育的核心價值。

我校把「積極研發、設計、創作」作為科學教育的發展方向。自 2005 年起，機械人研發隊

就開始在李志宏老師及陳國和老師的指導下進行自主研究，逐步提升至世界級的技術水平。

在同學的努力下，機械人研發隊成就卓越，除了在本地 STEAM及機械人比賽屢獲殊榮，

同學亦參與世界各地不同的比賽，包括中國內地、韓國、新加坡、德國、美國、巴西、墨西

哥等，在 2012 年取得墨西哥青少年機械人世界盃總決賽中學舞蹈組雙料世界冠軍、2018 年

韓國國際機械人大賽取得地域賽冠軍、2023 年美國 RoboGames 大賽取得 8金歷史佳績，被

報章及學界譽為「世界機械人冠軍」，更曾三度獲前香港特別行政區行政長官邀請到禮賓府

進行交流及茶敘，不僅肯定了我們在 STEAM及機械人方面的付出，更提升同學自信心，

肯定他們的能力和成就。

2005 年本校獲「優質教育基金」支持建立了機械人研發隊，主力在課餘發展「人型機械人」

項目。同學們透過自行設計和製作的人型機械人，綜合運用了數理、科技，編程等知識，務

求讓自己的機械人能不斷進步、不斷突破。

機械人研發隊在本地獲獎無數，更因此獲得不同國際賽事的參賽資格，其後更幸運地獲不同

商界、基金會和名人贊助支援出外比賽的旅費，最終同學們不負眾望，取得多項世界冠軍，

為國、為港爭光。

2015-2016 年，本校重新規劃初中科技教育課程，以機械人為主軸，從中一開始建立「機

械人 STEAM 課程」，讓學生以「動手做」的方式掌握 STEAM 教育的特質。

其後本校獲課程發展處邀請參與優質教育基金「主題網絡計劃」，協助小學把機械人元素加

進高小常識科課程內。由 2017 至 2023 年期間，共 26 間小學超過萬多位小學生在課堂內

製作我們建立的機械人課程。

繼而在 2022 年本校出版了《STEM 教育規劃 – Robot in STEM》學習套，並成為全港三

間教育局轄下「STEAM 教育資源站」的其中一所學校，我們期望透過分享自身的科研經驗，

全力配合香港 STEAM 教育的推行，為香港培養更多創科人才。





本校電腦學會同學成立 RoboMaster 機甲隊伍的時間雖然只有短短兩年，卻開創了

一段不平凡的奮鬥奇蹟！

2022 年，本校同學首次參與 RoboMaster 機甲大師比賽，就展現了驚人的實力，

在 108 間中學中奪得分組賽冠軍。可惜的是同學在 32 強賽中遭遇挫敗，未能晉級，

面對失敗，他們沒有氣餒，反而從中汲取教訓，進行反思和改進。在疫情影響下，

他們克服了練習時間和場地的限制，自發在課後不斷加強訓練。同學們不斷鑽研「機

甲」的技術和改裝，學習使用 3D 繪圖和鐳射切割等高端技術。同時得到本校機械

人研發隊的全力支持和指導，讓他們能夠快速吸收 STEAM 各方面的應用技巧。在

2023 年度的比賽中，同學以嶄新的面貌和無比信心出戰，在全港 120 所中學中最

終脫穎而出，奪得了香港站總冠軍，贏得了觀眾和評委的讚賞和掌聲。

在 2024 年 1 月，本校電腦學會 8 位成員以香港代表隊出戰國際賽，來自世界各地

的隊伍實力非凡，本校同學為了能與各地「機甲」高手一較高下，他們繼續努力不

懈地練習及改良不足，務求能角逐最高殊榮。在國際賽中，本校隊伍在分組中以首

名出線，在 8 強硬碰澳門勁旅，幸而在同學的超強心理質素下，最後成功攀到國際

賽事的頂峰，成為國際賽冠軍。





在科學領域方面，本校張志豪老師通過創新的教學方法和對新興科技的應用，豐富了學生的

學習體驗，在 2023 年更獲得了香港大學國際傑出電子教學（電子教學應用組別）的銀獎和

新興科技獎。這表明本校科學科老師們不僅擁有豐富的教學經驗，還能結合創新科技的應

用，使學生的學習更多元化，成效更顯著！

本校一直鼓勵同學參與科學探索領域的各類活動，以培養同學的協作能力、創造力和解難能

力，例如在「2023 趣味科學比賽 - 恰到好處」中，本校同學便深入研究科學原理，不斷思

考和測試其參賽作品。最終，在 59 所學校中脫穎而出，獲得了六項大獎，成績驕人。

 

同樣令人振奮的是，在「新地齊讀好書 x 未來工程師大賽」中，本校同學憑藉豐富的想像力

和創造力，在122所參賽學校和超過300份作品中被評定為優秀作品，獲得了二等獎的殊榮。

 

此外，同學在「BIM × STEAM 建造模型創意設計比賽」、「聯校鑑證科學比賽 2023」、「第

十七屆中學基建模型創作比賽 2023」、「青少年航天科普計劃」、「海洋公園馬蹄蟹校園

保母計劃」、「保育本地淡水龜教育計劃 2022-2023」等等都表現優秀，獲得了不少人士

的讚賞，這除可鞏固同學對科研的興趣，更為他們未來的職涯發展奠下堅實基礎。



2005 年成立的「機械人研發隊」一直由理科及科技科老師合作教導，同學在 STEAM 範疇

開創了不同領域，在創科、人工智能及機械人不斷研發。在同學的努力下，機械人研發隊成

就卓越，除了在本地 STEAM 及機械人比賽屢獲殊榮，同學亦參與世界各地不同的比賽，包

括中國內地、韓國、新加坡、德國、美國、巴西、墨西哥等。在 2012 年取得墨西哥青少年

機械人世界盃總決賽中學舞蹈組雙料世界冠軍、2018 年韓國國際機械人大賽取得地域賽冠

軍、2023 年美國 RoboGames 大賽取得 8 金歷史佳績。

我們的成果獲特區政府的認同和支持。在 2014 年、2018 年及 2019 年，我們分別獲得了時

任行政長官梁振英先生和林鄭月娥女士的邀請，到禮賓府與特首茶敍，分享我們的科技夢想

和抱負。在茶敍中，我們更向特首展示了我們的機械人作品，並解釋設計理念和技術細節。

特首對我們的成就給予了高度的讚揚和鼓勵，更肯定同學的付出和成就。





機械人研發隊歷年來積極地參與各種類型的賽

事，學生製作機械人必須綜合及運用多種範疇

的科技知識，包括電腦繪圖、編程、機器使用

等等技巧，也需要運用數理及人工智能知識，

來向機械人下達指令並完成任務。豐富的比賽

經驗及知識一路積累下來，本校漸漸把複雜的

機械人知識系統化，建構出一個完善的機械人

教材庫，作為編寫「Robot in STEAM」課程的

基礎。 

從 2016 年開始，本校改革初中科技科，建立

STEAM 教育，以主軸「Robot in STEAM」的

學習活動均圍繞著「動手做，做中學」的理念

來編寫，強調經驗及實踐的重要性，體現「從

經驗中學習」和「從解決問題中學習」的概念。 

2022 年本校的教學設計獲香港特區政府教育局

評審為「全港首 5 強」，並獲推薦參與「2022

年基礎教育國家級教學成果獎」，證明本校在

STEAM 課程設計上獲教育局充分肯定。





黃宗輝是一位對科技和機械人充滿熱情的年輕人。自從他加入佛教何南金中學，他就參

加了機械人研發隊，並學習使用不同的手工具、機器和電腦編程來製作機械人。他除致

力指導師弟師妹，並協助本校贏得多個國際賽事大獎。他曾獲香港電台邀請，在紅磡體

育館進行現場機械人舞蹈表演，當時觀眾超過一萬人。

宗輝指出在機械人研發隊期間學習使用鐳射切割機、3D 打印機等製作機械人零件，並

使用 CORELDRAW 和 SOLIDWORKS 等繪圖軟件設計機械人的關節和外觀。他還表示，

他和隊友們在製作過程中不斷進行物料和結構測試，以確保機械人的強度和穩定性足夠

配合程式編寫，使機械人能夠完成各種高難度的動作，如跳舞和跑步等。他認為，母校

的 STEAM 教育和機械人研發隊不僅提升了他的科創和研發能力，更重要的是培養了他

積極、樂觀、勇於面對困難的態度。作為代表香港多次參加比賽並贏得多個獎項和榮譽

的他，除了拓寬了視野和處事能力更加成熟外，還早早確定了自己在香港發展科創事業

的志向。



他目前在香港理工大學修讀產品分析及工程設計學，並

擔任大學機械人隊的機械工程總監，代表理大參加各種

大專界的機械人比賽。在擁有更豐富資源的情況下，他

學習了更多的工程學知識，並對機械人的性能、結構和

自動化進行了更完善的改進，續寫著他對機械人的夢

想。在香港科學園實習期間，他憑藉出色的科技知識和

豐富的經驗，研究使用機械人技術解決運送傳染性高病

人衣物的裝置，以應對公共衛生危機。

宗輝出色的科研表現得到了各界的認可和讚賞，在完成

學位課程之前就獲得了科學園創科公司的聘任。



林明鋒從小喜歡組裝模型，並且對拆解電器，研究其內部結構抱有濃厚的好奇心。他加

入了佛教何南金中學早期成立的機械人研發隊後，便進一步學習科學和科技知識。在

2007 年，他代表香港前往美國亞特蘭大參加國際機械人比賽。如今，他已成為中華電

力有限公司的高級工程師，負責監控供電系統的運作，應對突發狀況，以確保電力供應

的可靠穩定性。

明鋒認為機械人研發隊不僅讓他深入了解設計機械結構和程式編寫的知識，還為同學們

提供了一個參與創新和挑戰自我的平台。他回憶道：「為了準備比賽，我們每天在完成

課堂作業後，便與隊友一起前往工場製作機械人。我們堅持每個星期一至日都回校準備，

有時還要留校到晚上十時。這種執著和毅力不僅體現在技術追求上，更是為了團隊的共

同目標而堅持不懈。」

明鋒曾作為香港代表參加美國的世界性機械人比賽，與來自不同國家和地區的優秀團隊

交流和競爭。他說：「與來自世界各地的頂尖團隊交流，擴展了我的國際視野，也讓我

深刻體會到不同文化背景下的創新思維。」然而，不幸的是，在決賽前，明鋒因身體不

適而被送往當地醫院。當時他躺在病床上，但他仍然心繫著最後的準備工作，甚至想拔

掉手上的針管，回到自己的崗位繼續測試機械人。幸好，有隊友們的安慰和支持，團隊

最終成功完成了機械人比賽的演出並獲得了獎項。他表示：「這段經歷教會了我在困難

時更要堅持努力，以及團隊間相互支持和信任的重要性。」

畢業後，明鋒認為機械人研發隊的培養和經驗對他的職業發展方向產生了深遠的影響。

他最終選擇成為電力工程師，肩負著維持可靠電力供應的重任。在中電學院實習期間，

他還研發了「熱點模擬器」，該設備在中電的低壓配電盤內起到模擬故障點的作用，讓

學員學習使用紅外線熱像儀去探測模擬的故障點。這項作品還獲得了中華電力公司的推

薦，並參加了品管圈比賽，最終成功獲得金獎，這進一步肯定了明鋒的創新才能。

他曾負責緊急服務組的工作，需要隨時待命為市民提供緊急維修服務。曾經有一個大型

屋苑因故障停電，整個地方一片漆黑，居民感到無助。最終，他和團隊進行了緊急搶修

和臨時供電調配，使屋苑恢復了光明。除了得到居民的感謝外，這也讓他和團隊獲得了

極大的成功感。

明鋒非常感謝母校對他的培養以及機械人研發隊的經歷，這讓他發展出自己的能力並確

定了自己的職業方向。他也鼓勵母校的師弟師妹們：「做事不要怕吃虧，要親力親為，

因為知識是從實踐中積累的，同時要多向資深的前輩請教，要像一塊海綿一樣不斷吸收

知識，好好把握每一個學習和實踐的機會。」





在 STEAM 教育課程設計及機械人成就上，本校深獲教育界及社會不同人士認同。2017 年本校成
為全港六間「優質教育基金主題網絡計劃」統籌學校之一，把經驗、技術和課程與小學分享，直
至現在本校已與 26 間小學合作推動小四至小六的「Robot in STEAM」課程。過去六年間，我們
培訓超過 300 名教師和超過 12,000 名小學同學，在課堂正式體驗「動手做，做中學」的「Robot 
in STEAM」課程。

本校機械人研發隊籌辦小學機械人工作坊超過十年，由最初每年數場工作坊到近年超過三十多場
的工作坊。工作坊由本校機械人研發隊擔任小導師，教導小學生們製作不同類型的機械人。

我們曾與大本型商場、城市大學工程學系、數碼港、D．Park 等合作，舉辦小學聯校機械人比賽，
這除了提升小學之間的交流，更可利用比賽平台讓學生發揮動手動腦的機會，提升小學生對科技
教育的興趣和了解。比賽規模逐漸擴大，吸引各地區的學校及學生參與比賽，現時已擴展至全港
各區。2023 年度，共有 20 間小學，超過 350 名學生參與，未來我們更會把比賽擴展至大灣區
小學，把我們的機械人課程，推廣至更多不同地方。







2022 年 7 月，本校在優質教育基金資助下，整合及優化

過往於小學實踐的經驗後，出版了《STEM 教育規劃 – 

Robot in STEM》學習套，供全港中小學校教師作 STEM

教育的參考教材。除學習套內容豐富外，更讓教師以這學

習套為校本 STEAM 教育藍本。

2023 年，《STEM 教 育 規 劃 – Robot in STEM》

在開售不足一年的情況下已接近沽清，除了反映市場

尤其是學界的需求殷切，更證明本校設計的教材深受

教育界認同和支持。最終，本校獲優質教育基金再度

資助，期望我們能再版及優化學習套，供更多學校使

用。



本校獲校監何德心居士及優資教育基金資助下，把舊有的 4000 呎的科技工場翻新並重新
規劃。創科中心分為多個區域，包括用於上課學習、舉辦研討會的研習區；設計習作、嵌
砌機械人的製作區；同學展示和示範作品的競技區；儲放物資、鐳射切割機、立體打印機
的創客區等。創科中心以智能系統控制燈光、投影系統、窗簾等各項設備，讓同學和老師
們能更便利地學習，發展創科項目。

全新的創科中心期望讓同學在舒適和優質的環境下學習 STEAM 課
程，本校並邀請不同團體到來共同鑽研 STEAM 教育和機械人創作；
我們亦期望機械人研發隊在新的創科中心內繼續鑽研更多不同的機械
人和 STEAM 項目，並衝出世界，為我校、香港以至國家爭取更多殊
榮。





2022 年 本 校 成 為 全 港 三 間 教 育 局 轄 下 的

「STEAM 教育資源站」之一，全力推動香港

中小學的 STEAM 教育發展，除了定期舉辦教

師工作坊、小學機械人研習班外，更邀請不同

團體學校到來研發新的教案教材，供學界同工

使用。



2023-2024 年度本校運用科勁發展有限公司及優質教育基金的資助，再把

舊有的電腦室及科技工場改建成「科勁國際研發中心」。研發中心內的編

程區不但提供更專業的電腦設備，供中小學教師與本校 STEAM 團隊共同研

發新的 STEAM 課程和教案，他們更可利用中心內各種設備、機器創作和生

產 STEAM 教具和套件，共同為香港創科和 STEAM 教育作出貢獻。



本校 STEAM 課程屢獲傳媒邀請受訪，當中包括香港電台、無線電視、有線
電視、文匯報、經濟日報、信報、東方日報、THE STANDARD、香港 01、
PCM、EZONE……等；有興趣了解本校 STEAM 課程，可透過 QRCODE 了
解更多。


























