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Willkommen im Abenteuer Wattenmeer!
Ein Entdeckerheft fiir junge Kiistenfans: &

Hallo liebe Nachwuchs-Entdecker! 7~

Bist du bereit fiir eine Reise an ﬂen Rand der Welt?
Dort, wo das Land auf das Meer trifft und wo

A zweimal am Tag das Wasser einfach verschwindet?

e ' eite Leni, Theo und Emil auf ihrer spannenden

*Tour durch den Nationalpark Wattenmeer.

In diesem Heft erfahrst du alles liber die Geheimnisse

der Gezeiten, besuchst einsame Halligen mit der

Pferdekutsche und erkundest leuchtende Tilirme und

riesige Sperrwerke. Wir nehmen dich mit auf

Krabbenkutter, wandern durch schwimmende Moore

und besuchen die siilesten Seehunde der Kiiste.

Pack deine Gummistiefel ein, schnapp dir

Lupe und komm mit — das Watt wartet auf dich!

Liebe Eltern und Erziehungsberechtigte,
das Wattenmeer ist nicht nur eine wunderschone
Urlaubsregion, sondern ein weltweit einzigartiges
Okosystem und UNESCO-Weltnaturerbe. Mit diesem
Leseheft mochten wir Kindern auf spielerische
und visuelle Weise die Faszination dieses Lebens-
raums naherbringen.
Warum dieses Heft?
0 Wissensvermittlung: Wir versuchen komplexe Begriffe
, &@;’/’ wie Tidenhub, Marschland oder Kiistenschutz kind-
> ¢ gerechtin Comic-Form zu erkléren.
& Sensibilisierung: Die Kinder lernen die Zerbrech-
- lichkeit der Natur kennen (z.B. das schwindende
v/ oor in Sehestedt oder den Schutz der Seehunde).
/' |/ ~Gemeinsames Erleben: Die Poster dienen als
esprachsanlass fiir gemeinsame Ausfliige oder

Freeware 2026 © Travelmaus.de = =
-Erstellt mit Chatgpt & Gemmm.&f%
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Hier beginnt das
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Das Wattenmeer verbindet drei Ldnder -
und wir alle haben die Aufgabe,
es zu schiitzen!
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Wattenmeer im Siiden

\. bei Den Helder.
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g Wir sind Leni, Theo und Emil -
komm mit uns auf Entdeckungstour
durch das Wattenmeer!




NATIONALPARK WATTENMEER

Uber 50

Inseln und Halligen
gehéren zum
Wattenmeer'

D\E

INSELN & HALLIG

TDECKEN, STAUNEN, SCHUTZEN! &

Drei Lander — ein einzigartiges Naturparadies!
Danemark ¢ Deutschland ¢ Niederlande

—\

VON NORDEN NACH SUDEN |

e N

ROMO &

Einer der breitesten

| Strande Europas -

1 man darf sogar mit
dem Auto drauf fahren!

FANG &
Bekannt fiir bunte
Hauser und das groBe

4 Drachenfest am Strand.

MANDG ==

Nur bei Ebbe iber

| einen Fahrweg

- erreichbar - echtes
=) Abenteuer!

" NORDSEE — DEUTSCHLAND

NORDSTRAND (Halbinsel)
Durch Deiche mit dem
Festland verbunden —
Schafe, Deiche und
weite Landschaft.

SYLT

Die Konigin der Nordsee” —
beriihmt fiir lange Strande,
Diinen und das mondine Flair.

AMRUM -O-

Hat den riesigen
Strand ,Kniepsand” —
breit und wunderschiin!

FOHR ¢&

Die griine Insel —

viele Biume, Dérfer und
gemiitliche Friesenhdfe.

PELLWORM &
Ruhig und ldndlich —
mit dem bekannten
Leuchtturm

als Wahrzeichen.
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TEXEL

Die grdBte niederlindische
Wattenmeerinsel —
bekannt fiir Schafe

und leckeren Kise!

VLIELAND ¢

Ruhig und naturbelassen —
kaum Autos, viel Erholung.

TERSCHELLING

Mit dem bertihmten
Leuchtturm _Brandaris™ —
ein Wahrzeichen!

Jede Insel hat
etwas Besonderes —
liegt, entdeckt und
beschiitzt siel ()

£ AMELAND

Beliebt bei Familien —
schone Dérfer und
weite Strande.
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und Ruhe.

@ SCHIERMONNIKOOG

Nationalpark-Insel — -
viel unberiihrte Natur 8

" HALLIGEN — GANZ BESONDERS!

Halligen haben keine Deiche.
Bei Sturmflut werden sie
{iberschwemmt. Die Hauser
stehen auf Warften (kinstlichen

Die gréBte Hallig — mit Km:he und
langen Warften,

&3 LANGENER
Viele Warften und ein besonderer

Lebensraum fur Tiere und Pflanzen.

&5 OLAND
Mit kleiner Lorenbahn und
berithmtem Leuchtturm.

1 GRODE « HABEL » SUDFALL
Klein, ruhig und nur wenige
A=

Menschen leben hier.

~ OSTFRIESISCHE INSELN — DEUTSCHLAND =

BORKUM

Die grofite ostfriesische
Insel - viel Platz und
abwechslungsreich.

JUIST
Autofrei — hier fahren nur ¥
Pferdekutschen!

NORDERNEY
Eine Insel mit Stadtflair, -
Strand und viel Geschichte.

BALTRUM

Die kleinste der bewohnten
ostfriesischen Inseln —
ruhig und gemiitlich.

LANGEOOG
Autofrei und
familienfreundlich —
Natur pur!

SPIEKEROOG

Besonders ruhig —
viel Natur und
gesunde Nordseeluft.

WANGEROOGE
Kleine Insel mit
viel Vogelwelt und
breitem Strand.

© GUT ZU WISSEN!

Das Wattenmeer ist ein UNESCO-Weltnaturerbe
und ein Zuhause fiir tausende Tiere und Pflanzen.

GEMEINSAM FUR UNSER WATTENMEER!

Respekt vor der Natur. Riicksicht auf Tiere. Kein Miill.
So blmbt d.as Watt.enmeer fir alle ein Wunder'




’“‘; NATIONALPARK WATTENMEER
FUR KIDS ERKLART

WAS IST EIN NATIONALPARK? —u . \
. DAS MEER GEHT UND KOMMT!
Ein besonders

geschiitztes EBBE FLUT

Gebiet fiir Tiere
& Pflanzen.
Natur hat Vorrang!

ngnél_tﬁcﬁ sinkt Dann steigt das
das Wasser und legt Wasser wieder und
das Watt frei. bedeckt alles.

SEEHUND & /  ZUGVOGEL

", KEGELROBBE _ Rastplatz fiir
_ Millionen! =

M WARUM SO WICHTIG? XD

e
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Einzigartig auf der Welt!

Schutz fiir seltene Arten,

£/| Kinderstube fiir Fische & Vogel .
s Lebensader Natur! .

WATTWANDERN VOGELBEOBACHTUNG ABSTAND HALTEN KEIN MULL!
(NUR MIT GUIDE!) ZU TIEREN

S=SIURE N KINDER-SCHUTZ-PLEDGE @

ENTDECKE DIE WILDNIS DES WATTES!

e
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BEKANNTESTE LEBEESEN
»e2= |M WATTENMEER ===

ﬁ EIN WORTWOLKEN-POSTER MIT ERKLARUNGEN ﬁ

Unser bekanntestes
Saugetier. Ruht auf
Sandbanken und frisst Fische.

*Hinweis: Es gibt auch
Kegelrobben.

HARBGRS AUSTERNFISCHER =

STERIJ\‘JFI]S(@IHJER.

CVOGE

fiir ihre Iangen Fliige. n..... 0\

SBELSCHNABLER Rastplatz der Superlative! [D 'E[R[N] =)

SABELSCHNABI.ER

~ AUSTERNFINA NE
: uw""ElFEmr

Sand, filtert Nahrstoffe Hﬁuﬂgste Krabbe
und ldsst Wattwurm-
haufchen entstehen. Ein AI Iesfresser,
Reinigt das Sediment. der seitwirts
gehen kann.
Starker Panzer.

«asa > AUSTERNFISCHER

in den Sand.
Filtert Algen und

Sehr lauter Ruf.
-~ Schwebstoffe aus Der ,Vogel des

~~ éf‘ . dem Wasser.
e - NIV, & Phrr £ . i
. -- Wichtige Nahrung. g,?g?au.*sfﬁﬁgﬁ?
- zum Knacken
= = e S — von Muscheln.

~  LEBEWESEN-ENTDECKER TEA

ENTDECKE DIE VIELFALT DES WATTES! A
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spannende Worter

stecken in unserem
einzigartigen
Wattenmeer!

Einzigartig. Wild. Wunderbar! Qp

Natlonalpark Gezeiten
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Biodiversitat
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UNESCO  Naturerlebnis . Klimaschutz

>4 CO; speichern
Weltnaturerbe Entdecken & Staunen

- Unterschied zwischen
. Ebbe und Flut
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Leni, Emil und Theo konnen es kaum glauben:
Endlich sind Ferien! Und dieses Mal wartet ein ¢ AT
Ganz besonderes Abenteuer auf sie — eine Reise &7 &

in den Nationalpark Wattenmeer. Mit ihren Fahrradern' < 4

einem Zelt und ganz viel Neugier machen sie sich
auf den Weg entlang der Nordseekiiste.

Gleich am ersten Tag bauen sie thr Zelt auf und
horen abends das Rauschen des Meeres.

,,Hier beginnt unser Abenteuer!*, fliistert Len1 aufgeregt.
Und sie hat recht — denn schon am niachsten Morgen
radeln die drei los, immer am Deich entlang, mit

Wind in den Haaren und Mowen liber ihren Kopfen.

Unterwegs erleben sie jede Menge Spannendes:
Sie fahren mit einem echten Krabbenfischerboot hinaus
aufs Meer und staunen, was alles im Netz zappelt.
Emil halt zum ersten Mal eine kleine Krabbe in
der Hand ganz vorsichtig naturhch'

den weichen Schlick. ,,Das fiihlt sich ja an wie

Matsche!*, lacht Theo. Plotzlich entdecken sie

attwiirmer, Muscheln und sogar kleine Krebse.
Doch sie lernen auch: Im Watt muss man gut
aufpassen — Ebbe und Flut bestimmen hier alles!
Ein besonderes Highlight ist die Fahrt mit der
Pferdekutsche zu einer Hallig. Mitten durchs
Watt geht es, das Wasser glitzert um sie herum ™
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]n Im Multimar Wattforum in Tiinning@t’guchen sie in die
8 Welt unter Wasser ein und begegnenFischen, Seehunden
n und vielen anderen Tieren ganz nah. Und als sie

§ 'y spater das gro3e Eidersperrwerk sehen, verstehen sie,

! wie Menschen die Kiiste vor Sturmfluten schiitzen.

M " Mutig steigen sie auch die vielen Stufen des Leucht-
turms Westerheversand hinauf. Oben angekommen, puster
thnen Wind und Weitblick um die Nase — und sie sehen
das Wattenmeer von ganz oben!
Ein weiteres Abenteuer fiihrt sie auf die Inseln: nach
Borkum mit der frischen Nordseeluft und sogar bis zur
roten Felseninsel Helgoland. Jede Insel ist anders —
und tiberall gibt es Neues zu entdecken.
Und dann ist da noch das geheimnisvolle Moor bei
Sehestedt. Leise schleichen die drei liber den Holzsteg.
,,Hier fuhlt es sich fast ein bisschen wie in einer anderen
Welt an®, fliistert Emuil.
Auf ihrer Reise lernen Leni, Theo und Emil viele Tiere
und Pflanzen kennen: Vogel, die tausende Kilometer
fliegen, Robben, die sich in der Sonne ausruhen, und
winzige Lebewesen im Watt, ohne die es das ganze Oko-
system nicht gdbe. Am Ende ihrer Reise wissen die drei:

Pas Wattenmeer ist nicht nur ein spannender Ort
rd? . . . . .

# voller Abenteuer — es 1st auch ein einzigartiger

)/ ~Lebensraum, den wir alle schiitzen miissen. P 1 9
W7 //.£Und jetzt beginnt deine eigene Entdeckungstour! $ A

Frm s

Leni, Emil und Theo und erlebe du das ==
Wattenmeer Schritt fiir Schritt selbst. ﬂ‘! il [
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reisen sie an die Nordsee. Schon am ersten Abend
bauen sie 1hr Zelt hinter dem Deich auf. Die Sonne
geht langsam unter und das Meer rauscht leise.
,Horst du das?“, flustert Leni. ,,Das 1st das Meer!“,
sagt Theo begeistert. Emil schaut in den Himmel:
Uber ihnen fliegen Mowen, und in der Ferne blinkt
ein Leuchtturm.

Am néchsten Morgen geht es los:

Helm auf, Rucksack festgeschnallt —und schon
radeln die dre1 am Deich entlang. Der Wind pustet
ithnen 1ns Gesicht, das Gras wackelt im Takt und
tiberall riecht es nach Salz und Abenteuer.

', Was wir wohl alles entdecken werden?“, fragt
/Emﬂ LAlles!, ruft Theo lachend.

Und so beginnt
thre grof3e Reise

durch das
Wattenmeer




| WATIONALOARK WATTENMEER |,

DEM RAD ENTLANG DER c@@

DIE KUSTEN-RADTOUR - Folge 6: Gegen den Wind & Fiir die Seele JF——
7 - 3 3

( ROUTE MAP: HUSUM BIS GEGENWIND: HURDEN AUF DEM DEICH
SANKT PETER-ORDING (SPO) Der Nordseewind! Kraft sparen am

\ Von Husum bis SPO N Deich. Vorsicht vor den Schafen!
Q<2 (ca. 50 km). Unser Start! ._*?. R

g <) Husum __ -
SPO

PAUSE & FOTOGBAFIER.EN =0 @ EIDER-SPERWERK
(LEUCHTTURM SUDERHOFT) T Mit Westerraschen
e -Westerheversand!

Wunderschone Fotomotive &
entspannte Pausen!

KUSTEN-REGEN & ESSEN (TONNING) BESUCH: EIDER-SPERRWERK

/ / -To | é GroBtes deutsches Kiistenschutzbauwerk!
'/ (gr'{ﬁ{ nmg Wie es funktioniert.

in. Fischbrétchén =
macht gliicklich.
ZIELEIERREICHUNG: SANKT PETER-ORDING (SPO)

Angekommen! Die Pfahlbauten & endloser Strand.




Am néchsten Morgen sind Leni, Emil

und Theo frith wach. Die Sonne scheint,

der Himmel ist blau — perfektes Fahrradwetter'

,,Los geht’s!*, ruft Theo und schwingt edy

sich auf sein Rad. S

Die dre1 fahren auf dem Deich entlang.

Links glitzert das Meer, rechts grasen

Schafe 1im grinen Gras. Der Wind pustet

thnen kraftig ins Gesicht. ,,Ganz schon

Anstrengend!“, lacht Emil und tritt fester

in die Pedale. Plotzlich bleibt Leni stehen.

,.Schaut mal da vorne!“Eine grof3e Schatherde

versperrt den Weg! Die Kids bremsen vorsichtig.

Ein Schafer winkt ihnen zu. ,,Immer ruhig bleiben —

die Schafe haben Vorfahrt!“ Langsam schieben sie

thre Fahrrader an der Herde vorbei.

Ein kleines Lamm schaut neugierig

zu 1thnen hoch. ,,Suf3!*, flistert Leni.

Als sie weiterfahren, wird der Wind starker. \

,,Das nennt man Gegenwind!*, erklart Theo. Y, |
,,Der gehort hier einfach dazu. 9

Nach einer Weile machen sie eine Pause.d, \ \

Sie setzen sich ins Gras, schauen aufs —~_

_ Meer und horen den Mowen zu. W\

,Radfahren am Meer ist echt ein Abenteuer<,\\\\\4

sagt Emil. Und schon sind sie bereit |

ﬁ fur die nachste Entdeckung!
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Heute wartet ein ganz besonde‘fes Abenteuer
auf Leni, Emil und Theo: Sie diirfen mit einem
N, echten Krabbenfischerboot mitfahren!
.Schon frith am Morgen stehen sie im Hafen.

,.Wow, das Boot sieht ja richtig grof3 aus!*,
staunt Emil. Der Fischer begriif3t sie freundhch
,.Kommt an Bord! Heute zeigen £
wir euch, was im Meer lebt.**
Das Boot tuckert los.
Die Mowen fliegen kreischend
Hinterher. ,,.Die hoffen auf Futter!“,
rklart Theo. Dann wird es spannend:
Das grof3e Netz wird ins Wasser gelassen.
Alle schauen neugierig zu. ,,Was da wohl
alles drin 1st?*, fragt Leni. Nach einer Weile
wird das Netz wieder hochgezogen.
Und plotzlich zappelt es tliberall!
,,.Da! Eine Krabbe!*, ruft Emil begeistert!
,,und hier — ein kleiner Fisch!*‘, sagt Theo.
v Sogar eine Seestern ist dabei!
¥ #'Der Fischer erklirt: ,,Wir behalten nur die
| abben. Alle anderen Tiere kommen w1eder
i’zuruck ins Meer.*° Leni nimmt vorsichtig °
_eine Krabbe in die Hand.,,Die kitzelt ja!*,
/ lacht sie. Am Ende diirfen die drei sogar
1sche Krabben probieren. ,,Lecker!*,
— sagt Emil mit vollem Mund.
‘Was fiir ein spannender Tag
auf dem Meer!




WATTENMEER-POSTER:
WATTWANDERUNG MIT KINDERN

| DIE RICHTIGE KLEIDUNG & AUSRUSTUNG FUR KLEINE ENTDECKER l

DIE WATTWANDERUNG IST EINE SPANNENDE ENTDECKUNGSREISE. DREI
KINDER ERKUNDEN DAS WATT ZU FUSS UND ENTDECKEN KLEINE LEBEWESEN.

ERFORSCHT DAS WATT MIT LUPPE, SCHAUFEL UND BESTIMMUNGSBUCH.
EINE SICHERE KLEIDUNG SCHUTZT VOR WIND, REGEN UND KALTE.

ERFORSCHT DAS WATT MIT LUPPE SCHAUFEL UND BESTIMMUNGSBUCH.
EINE SICHERE KLEIDUNG SCHUTZT VOR WIND, REGEN UND KALTE.

KLEIDUNG & SCHUTZ 5, 7 AUSRUSTUNG
e s R e s FUR ENTDECKER
Zfuss und entdecken kleitenewerset. Diwr Kinpe, schauw und Entrissainssingsbuch

schiitzt, vm Facuiiten und Vind.

Aan R P&

Rainierntast Wanerseffakt Sand-scoop Ausriistung fiir Entdecker aber der Wattfiihrer in
ein beliebtets Ziel laft und ein Bestimmungsbuch.
Diemenn und Sichere Kleidung schiitzt vor

/Ké é\\ Wind, siegen, Regen und Kalte.

WATTWANDERUNG | [ HALLIG SUDFALL | [SICHERHEIT UNESCO- |
WELTNATURERB

O

s """‘"“,a’"

attenmeer Weltnaturerbe
Weitnaturerbe




Wattwanderung

Heute erleben Leni, Emil und Theo etwas

# "wundert sich Emil.,,Genau!*, erklirt Leni.
,,Das nennt man Ebbe — jetzt i1st das Meer weg.*
Gemeinsam mit einem Wattfihrer laufen sie

hinaus 1ns Watt. Der Boden 1st weich und

matschig. ,,I111h, das kitzelt zwischen

den Zehen!*‘, lacht Theo. Plotzlich bleibt Emil

stehen. ., Ich stecke fest!*“ Sein Full steckt

tief im Schlick! ,,Keine Sorge*, sagt der

Wattfiihrer ruhig. ,,.Langsam drehen und ziehen.

Mit einem “Plopp ““ist Emil wieder frei.

|

Alle miissen lachen. Unterwegs entdecken sie
viele Tiere: kleine Krebse, Muscheln
sogar einen Wattwurm! ,,Der lebt hier im
Boden!*, staunt Leni. Der Wattfiihrer zeigt
thnen kleine Haufchen im Sand. ,,Das sind
Spuren vom Wattwurm.“
#Die Sonne scheint, und in der Ferne glitzert
__ das Wasser. ,,Jetzt verstehe ich*, sagt Theo,
/) J.das Watt ist wie ein riesiger, lebendiger
'/ // Spielplatz!“ Doch pl6tzlich ruft der
; ,.Z.eit zuruickzugehen — die Flut
/] /- kommt!“ Schnell machen sich alle auf
' Riickweg. Denn im Watt bestimmt

Jas Meer, wann man gehen darf.
A Vi /—,—--__

f}“:. {""j.;—. )
e




WATTENMEER-POSTER:
| MIT DER PFERDEKUTSCHE ZUR HALLIG |

DIE EINZIGARTIGE REISE DURCH DAS WATT |

DREI KINDER ERLEBEN EINE AUFREGENTE FAHRT MIT DER PFERDEKUTSCHE UBER
DAS BEI EBBE TROCKENGEFALLENE WATT. DER KUTSCHER KENNT DEN WEG GENAU.

DREI KINDER ERLEBEN EINE AUFREGENTE FAHRT MIT DER PFERDEKUTSCHE UBER
DAS BEI EBBE TROCKENGEFALLENE WATT. DER KUTSCHER KENNT DEN WEG GENAU.

DIE "WATTPFERD"-KUTSCHE S Y ERREICHBARE HALLIGEN
Eine robuste, offene Pferdekutsche mit breiten AB NORDSTRAND

Radern, die das Einsinken im weichen Schlick
erhindern. Fiir den Transport iiber das Watt ausgelegt. (z.B. Sudfall) !

Nordstrandischmoorirv \ IIQRBSTRA

Halligen
Siidfall

~on
-
- -
i —----—

P ' : . Vom Hafen Nordstrand aus ist Hallig Siidfall
Eine robuste offene Pferdekumhe l'l'llt bl'Eiterl ein beliebtes Ziel fiir Kutschenfahrten.

idern, die das Einsint im weichen Schlick verhindern. Distanz: ca. 7 km.

Fiir den Transport iiber das Watt ausgele Auch Hallig Nordstrandisch ist ichbar).
P < 2 gelegt. /@ a\( uch Hallig Nor ndischmoor ist erreichbar)

(NORDSTRAND 2]
[HALLIG SUDFALL ABFAHRT WEIL.ITI:IE%?R?:'R 3

N WATTFAHRT

attenmeer Weltnaturerbe




% Mit der Pferdekutsche zur Ha

n Heute wartet ein ganz besonderes Abenteuer:
IR Leni, Emil und Theo fahren mit einer

{ i ;Aber . da ist doch Wasser!*, staunt Emil.
Der Kutscher lacht: ,,Keine Sorge —

wir fahren genau zur richtigen Zeit los!“

Langsam setzt sich die Kutsche in Bewegung.

Die Pferde ziehen sie sicher durch das Watt.

Links und rechts glitzert das Wasser.

,,Das fuhlt sich an wie eine Reise durchs Meer!*,

ruft Leni begeistert. Theo schaut nach unten:

,.Der Weg 1st ja ganz schmal!**

Plotzlich platscht Wasser gegen die Rader.

,.Keine Angst, sagt der Kutscher ruhig,

,,die Pferde kennen den Weg ganz genau.*

Ein paar Mowen fliegen tiber thnen, und

in der Ferne taucht langsam die Hallig auf.

,.Da vorne!*, zeigt Emil. ,,Hauser auf Hiigeln!“

,,Das sind Warften‘‘, erklart der Kutscher.

,.S0 schiitzen sich die Menschen vor dem Wasser.**
8 1gyAls sie ankommen, staunen die drei:

> Dle Hallig liegt mitten im Meer — ohne Deiche!

/) ,,Und was passiert bei Sturm?°, fragt Theo.
Dann kommt das Wasser bis an die
Hauser*“, sagt Leni leise.Die Kinder
schauen sich um. Hier ist alles ruhig,
——weit und 1irgendwie ganz besonders.

Ein Ort, an dem das Meer
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N ) KIDERN 1N maamﬁf:

ABENTEUER IM MULTIMAR WATTFORUM - Tag voller Wissen

ANKUNFT IM MULTIMAR WATTFORUM, TONNING | DAS GROSSE GEZEITENBECKEN ﬁ
=S / Wirsind da! ~Z Hier sehen wir Ebbe & Flut.

Das grofite Wir entdecken Muscheln & kleine Krebse! ekl
Watt-Zentrum.

MULTIMAR o oER U . —
~3| WATTFORUM = . = =

L a5 d "l _ b —=— e oS
<C) S/ vs e ' e - e & ﬁ\"‘.._ _
\ | _ \”_ - D :. /i - /
:.. , - S & ‘ql N ii o o ﬁ ; S -
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UNSER BEKANNTESTES SAUGETIER: SEEHUND (AUS DER NAHE) % =

== Wirbesuchen die Seehund-Ausstellung.

UNESED -

NESCO WELTERRE

DAS POTTWAL-SKELETT: ECHTE GROSSE

Was fiir ein Riese! _ , |
Ein gestrandeter Pottwal
aus dem Wattenmeer. S

o |

Lange: cé. 17 Meter.
Gewicht: 40 Tonnen.

INTERAKTIVE WATT STATIONEN o DIE VIELFALT DER WATTBEWOHNER (AQUARIEN

Ebbe & Flut verstehen: Die Schwerkraft Wir lernen Schollen, Wattwiirmer & viele Fische kenne
des Mondes & der Sonne.
G==5 =& Ca
Z 7 ) : =




Heute besuchen Leni, Emil und Theo einen

ganz besonderen Ort; das Multimar Wattforum

in Tonning. ,,Hier konnen wir Tiere sehen, die im

Wattenmeer leben!”, sagt Lent aufgeregt. Schon

beim Reingehen staunen die drei: Uberall gibt

es grole Aquarien mit Fischen, Quallen und anderen
Meeresbewohnern. ,,Schau mal! Der Fisch guckt mich an!®,

lacht Emil. Plotzlich bleibt Theo stehen. ,Wow... da vorne!“zZ29%

In einem groRen Becken schwimmt ein Seehund elegant ~Ne.

durchs Wasser. Schnell, geschickt und ganz leise. 1

wDer 1st ja viel schneller als ich gedacht habe!®,

sagt Leni. Sie setzen sich auf eine Bank und beobachten

das Tier. Der Seehund taucht ab ... und plotzlich — platsch! (&8

— taucht er direkt vor thnen wieder auf! ,,Der hat uns gesehen!*,

ruft Emil begeistert. An einer anderen Station diirfen die Kids

sogar etwas anfassen: Muscheln, Schnecken und andere

Fundstiicke aus dem Watt. ,,Ganz schon rau!®, stellt Theo fest. )

Sie lernen auch, wie wichtig das Wattenmeer fiir Tiere ist: v

Viele Vogel machen hier Pause auf ihrer langen Reise.

p ,,Das 1st wie ein riesiger Rastplatz fiir Tiere!*, sagt Len.

_ Am Ende sind sich alle emnig: Hier gibt es unglaubhch
1 viel zu entdecken. Und plétzlich verstehen sie: e

Das Wattenmeer 1st e1n Zuhaus_. ;
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ALPARK WATTENIMEER

SPERRWER

FUNKTION: EBBE & FLUT
BEI FLUT (V) BEI EBBE (AUF)
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- An der Elder-Mundung
Schiitzt das Hinterland vor dem Meer!

Tore geschlossen um | Tore offen, damit de
das Meer auszusperren. | Fluss abflieBen kann.

DIE GIGANTISCHEN TORE

% Tore sind bis zu 22 Meter hoch ‘X_Z
und 12 Meter breit!

- | //
5 die sind! 7

(LEL  Wie schwer

KUSTENSCHUTZ IN AKTION

Riesige Tore halten das Wasser zurtick.
Schiitzt Stadte & Felder!

MEHR ALS NUR SCHUTZ

it Schleuse fiir Schiffe. Ein beliebtes Ausflugsziel.

GEMEINSAM FUR DAS WELTERBE

Ein Meisterwerk der Ingenieurskunst
in unserem Welterbe.

seit 2009

TR M\, 1/
| ————  ——



* Das EidersperrWéjk

Heute stehen Leni, Emil und Theo
vVOor elnem riesigen Bauwerk

_‘ g . gigantisch!®, staunt Emil.

"Die drei schauen auf die grof3en Tore
1m Wasser. ,,Wofur sind die denn®<‘,
fragt Theo. Ein Mitarbeiter erklart:
,.11eses Sperrwerk schiitzt das Land vor
Sturmfluten.* ,,Sturmfluten?*‘, fragt Leni.
,,Wenn starker Wind das Meer gegen

die Kiiste driickt, steigt das Wasser
hoher*‘, erklart er weiter. ,,Dann konnen
wir die Tore schlief3en.
Die Kinder stellen sich vor, wie das
Wasser steigt. ,,Und dann kommt das
Meer einfach nicht mehr weiter?<,
fragt Emil. ,,Genau‘‘, sagt der Mann.
.50 bleiben Hauser und Felder trocken.

Plotzlich horen sie ein tiefes Gerausch.
Langsam bewegt sich eines der grof3en Tore.
, »»Wow! Das ist ja wie ein riesiges Tor
1m Meer!*‘, ruft Theo. Leni schaut
#nachdenklich aufs Wasser:
) ,,Ohne das Sperrwerk ware es hier
~~ ganz schon gefahrlich.** Die drei
/. gchen ein Stiick weiter und blicken
Y Uber die weite Landschaft.
Jetzt wissen sie:
Menschen und Meer mussen




WATTENMEER-POSTER:

DIE KIDS BESUCHEN DEN BEKANNTESTEN LEUCHTTURM

___;--—__—.

[—RFORSCHT DAS WAHRZEICHEN: WESTERHEVERSAND —\
DIE ANKUNFT  _ DER AUFSTIEG

=

157
STUFEN

Galt coun
countmg'

]»éj

DER WEITE BLICK

HALLIG INSEL HELGOLAND
SUDFALL SYLT (bei klarer Sicht)
l /N

OFFENE
NORDSEE AMRUM

—on — —
FFﬁHR T e —— —

UNSER BEKANNTESTES

SAUGETIER (SEEHUND)
konnen sonchn $ehen vons hiere.

_'._"'.—‘.'L:'*.-=_3__

———

@\
27 WICHTIGES FUR KIDS

INFO:

LEUCHTTURM WESTERHEVERSAND CLIMB-DIPLOM? ALTERSI:EE(;;HR)KNKUNG
: a 4 )

CLIMB-DIPLOM? ALTERSBESCHRKNKUNG

: Erntificant aue (ab8 J.)
e —T Stiipfeanolon die Water Kindren in tine
rbaut 1908 Fundament auf 127 Elchenpfahlen Klastungeschrifteit. Kiiden Tem des Fuurs
Schiitzt die Kiiste mit 50 km Leuchtweite. /Kﬁz é-\\ zuschniehlen.

N WATTENMEER [ HALLIG SUDFALL | [LEUCHTTURM UNESCO- |

: WELTNATURERBE
attenmeer Weltnaturerbe A ekt

Weitnaturerbe o
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der bekanntesten Orte an der Nordsee
V. , , den Leuchtturm Westerheversand

= ™  weiB-rot gestreift und ganz hoch'
,,Da gehen wir rauf!®, ruft Theo begeistert.
Am Ful3 des Turms schauen dle drei nach oben.
,,Ganz schon viele Stufen...*, murmelt Emil.
Dann geht es los: Stufe fur Stufe steigen
sie die enge Treppe hinauf.,,Puh... 1
ich brauch eine Pause!“‘, keucht Leni.
Aber Theo ruft: ,,Wir schaffen das!*
Endlich erreichen sie die Spitze.
Und dann — WOW! Der Wind weht ithnen
um die Nase, und vor ithnen liegt das ganze
Wattenmeer. ,,Man kann ja ewig weit sehen!
staunt Emil. Sie entdecken:
Das Meer, kleine Schafe auf dem Deich
Und Inseln in der Ferne. ,,Von hier oben
¢ sieht alles ganz anders sagt Leni leise.
P gT heo zeigt nach unten:
f" I 2 Jetzt verstehe ich, warum der Leuchtturm
'/, g0 wichtig ist!“ ,,Damit Schiffe den Weg| &
// finden!*, erginzt Emil. Die drei bleiben 31
Y |/ noch einen Moment stehen und

'66

——v--v




WATIONALPARK WATTERNM
&u INSEL

- UNSER ABENTEUER IM WESTEN! <

DIE ANREISE MIT DER FAHRE ~ ANKUNFT IM INSELHAFEN
MIT DER FAHRE NACHBORKUM! | A WILLKOMMEN IM HAFEN! =%

\7 Eine Fahrt iiber die offene Nordsee. & Wir steigen in die Borkumer Kleinbahn
; fir die Fahrt ins Zentrum. —

g

— T
- o - i

=

""‘:?_/ ,Q YAl qg U 2
S S — " = Gv\ﬁEemhavenl iy ..I'\ _ “0'- = é o /
i) e e -TEmden - I - B 2

orkum ist dieestlichste eutsche Insel.

DREI LEUCHTTURME & WAHRZEICHEN

_ S5 RIESIGE SANDSTRANDE!
= Einzigartige Erholung an der Nordsee.

NEUER |-|  LEUCHTTURM , ELEKTRISCHER ,
LEUCHTTURM fml  (roter Klinker) & LEUCHTTURM Borkum hat fast 30 km Strand!

(60 m) _ ﬂ (kleiner, Metall)

EUCHTTURME!
ahrzeichen der INSEL-GESCHICHTE STADTZENTRUM |

DUNEN-NATURE & ROBBEN-BEOBACHTUNG
DUNEN-WANDERN & ROBBEN! WATT-ENTDECKERZENTRUM!

Wichtiger Lebensraum fiir Kegelrobben. _ | Borkums Natur, Gezeiten & Geschichte verstehen.

P Teil des Nationalparks! ,

= R, (@ & @-4
0. ==y ¥ A
'’ v SR % W W ,w-\i __ '




Borkuni;,

' Heute machen Leni, Emil und Theo einen Ausflug
zu zwel ganz besonderen Inseln:
Borkum und Helgoland.
Schon die Fahrt mit der Fahre ist spannend.
,,Das fiihlt sich an wie eine kleine Seereise!*,
sagt Leni. Borkum — viel Platz und frische Luft
Auf Borkum angekommen, staunen die dret:
,2Der Strand 1st ja riesig!®, ruft Emul.
Sie rennen barful} durch den Sand, sammeln
Muscheln und horen das Rauschen der Wellen.
,,Hier kann man richtig tief durchatmen®,
sagt Theo.Plotzlich entdecken sie kleine
Spuren im Sand. ,,Wer war das?*, fragt
& Leni neugierig.,, Vielleicht ein Vogel oder eine
v ¢ Krabbe!”, vermutet Emil. Borkum 1st ruhig, weit
Y/ ¥ # und perfekt zum Splelen und Entdecken




NATIONA

NALPARK WATTENR
N BENTEUER AUF HELGOLAJ LY
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NMEER .

ABENTEUER AUF HELGOLAND! -

Auf Helgoland! —

DIE ANREISE MIT DEM BOOT

‘> VON CUXHAVEN, BUSUMODER
NORDSTRAND NACH HELGOLAND! &=
Eine Fahrt iber die offene Nordsee. (%

ANKUNFT IM UNTERLAND & "HUMMERBUDEN"
ROTE FELSEN LUCHTTURM

ANKUNFT IM UNTERLAND & '"HUMMERBUDEN’

WILLKOMMEN IM UNTERLAND! .ﬁ'
Historische "Hummerbuden® und der Hafen.
Enzugartlge rote Felsen uberall!

DIE LANGE ANNA & VOGEL PARADIES

DAS WAHRZEICHEN: LANGE ANNA! -
Nistplatz fiir Tausende von Seevigeln.
Ein Vogel-Paradies!

5

: it f KEGELROBBEN-
: BESTAND

NI AR NGEN WA 1 et

EINZIGARTIGE _— DUNE
FELSENINSEL N

> .4 TAUSENDE GEHORT ZUM
4 SEEVOGEL
T\ & NISTPLATZE

DER AUFSTIEG ZUM OBERLAND

) UBER 180 STUFEN ZUM OBERLAND!
v\ Ein fantastischer Blick auf die
offene Nordsee.

AUSFLUG ZUR DUNE
ZURUCK ZUM FESTLAND? ERST ZUR DUNE!

Sandstrand & Kegelrobben-Beobachtung.
_Ein entspannter Ausklang!




Helgoland die Insel mit den roten Felsen
Am niachsten Tag geht es weiter nach Helgoland.
,,Wow! Die Felsen sind ja rot!*, staunt Theo.
Die Insel sieht ganz anders aus als Borkum.
Hohe Klippen ragen aus dem Meer.

Die dre1 gehen einen Weg entlang der Felsen.
Plotzlich horen sie ein lautes Rufen:
,JKrah! Krah!* Uber ihnen fliegen viele
Seevogel. ,,Hier gibt es ja viele!*,
sagt Leni. Mit etwas Gliick entdecken sie
sogar eine Robbe unten am Wasser.
,,Die Insel 1st wie eine eigene kleine Welt*,
meint Emil. Am Abend sitzen die drei auf
dem Deck der Fahre und schauen zurtick.
,.Zwel Inseln — und beide sind ganz
Y verschieden®, sagt Theo. Und genau das
,}f # macht das Wattenmeer so besonders!




(ONALPARIK NI
' “Ap:ﬁ SgHWNMENDE MOOR VON ss','f!s'%';’,

= EINZIGARTIG & VERGANGLICH —

SEHESTEDT: DER ORT DES SO SIEHT DAS MOOR BEI EBBE AUS
SCHWIMMENDEN MOORS : Die Torfschicht ist etwa 3 Meter dick!

S R

| Weltwelt das emuge Moor
AUBENDEICHS (auBerhalb des Deiches).

BEI STURMFLUT BEGINNT DAS MOOR || TORFSTICKE BRECHEN AB & VERSCHWINDEN
— ZUSCHWNMN [P  Jede groBe Flut macht das Moor kleiner.

P GroBe Fluten heben die o
3 Meter dicke Schicht an!

DAS MOOR SCHRUMPFT REGELMASSIG | LERNEN UND SCHUTZEN: BEFOR ES WEG IST
Die Flache betragt nur noch ungefahr 10 Hektar.|  Erlebt es jetzt, bevo_r. es Geschichte ist.

SCHOTZE DAS MOOR:
NUR AUF DEN
WEGEN BLEIBEN

+ Wz |

FRUHER HEUTE W/
(Umriss Dampen) | (ca. 10 ha, verkleinert) WA/




Heute besuchen Lenl, Emil und Theo einen -
ganz besonderen Ort: das Moor bei Sehestedt. J S
Schon beim Ankommen wird es ganz still. = %
,,Hier 1st es irgendwie anders...*, flistert Leni.
Die drei1 gehen vorsichtig iiber einen schmalen
Holzsteg. Rechts und links ist der Boden

dunkel, weich und nass. ,,Nicht daneben treten!*,
warnt Theo. Man konnte einsinken!

Emil schaut neugierig nach unten. Das sieht aus
wie ein Schwamm!“ ,,Das 1st Torf™, erklart Leni.
,,Der speichert ganz viel Wasser.* Plotzlich
entdecken sie eine Pflanze mit kleinen klebrigen
Tropfen. ,,Die glanzt ja!“, sagt Emil. ,,Das ist

ein Sonnentau®, erklart eine Stimme hinter thnen.
Ein Ranger ist dazugekommen. ,,Diese Pflanze
frisst kleine Insekten!* ,,Echt jetzt?!*, staunt Theo.
Die Kinder gehen weiter und horen nur den Wind
Und das leise Platschern. ,,Irgendwie fuhlt es swhé%
_hier ein bisschen wie in einer Welt an®, sagt Lenr.

£ /)Die Luft st frisch und riecht nach Erde und Pﬂa z

a=== Am Ende bleiben sie stehen und schauen zuruicky

Das Moor ist ruhig, geheimnisvoll — :
und sehr wichtig fiir die Natur. '
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ROBBEN & SEEHUND

_— Heimische Saugetiere im Wattenmeer g
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Im Wattenmeer leben zwei Arten von Robben: - T &l i
der Seehund und die Kegelrobbe. Vs e 4 ¢
Sie sind neugierig, verspielt — und brauchen unsere R"hr?,!, l :
( KEGELR&BBE (Halichoerus grypus) /,\

Der Seehund ist Die Kegelrobbe\
die haufigste r_.-jf IR ) —— ist grofler und
Al . -
Robbenart im % e &= “R\ kraftiger als der
Wattenmeer. A : o~ 5 Seehund.

Aussehen

(O Aussehen =
Schlankerer Kérper, Krafti <
; i : ger Korper,
rundes Gesicht, . . o [ langer .Réhrenschnauzer”, “ 6 ‘
grofle Augen, @ dreieckige Nase. ‘
V-férmige Nase.

GroBe & Gewicht
2,20 - 2,80 m lang
200 - 300 kg schwer

Wann & wo zu finden?

Ganzjihrig im Wattenmeer.
Besonders hiufig auf den Sandbénken vor
den Inseln und in der Eiderstedt-Bucht.

e - Sommer auf Sandbinken e 5
Lieblingsplatze calioren ° Lieblingsplatze
Ruhige Sandbinke wie z. B. vor \ Vor allem die Sandbiinke vor Helgoland,
Juist, Norderney, Amrum, Sylt, — Neuwerk, in der Eiderstedt-Bucht und
Pellworm und in der Eiderstedt-Bucht. bei Baltrum, Langeoog und Spiekeroog.

- Schon gewusst? @ Schon gewusst?
Seehunde konnen ihre Hinterflossen Kegelrobben kénnen sehr gut tauchen —

nach vorne klappen und sich damit bis zu 30 Minuten blicben sie unter Wasser!
~fortbewegen” — wie kleine Robben-Wiirmer! J

- GUTE PLATZE ZUR ROBBEN-BEOBACHTUNG (MIT ABSTAND!) (SRR

VOR SYLT \_( VOR AMRUM & FOHR = rer.'lllll)ERNEY & BALTRUM
Viele Seehunde auf Seehunde ruhen hier Kegelrobben und Seehunde
den Sandbinken gerne bei Ebbe auf sind das ganze Jahr iber

vor der Westkiiste. den Sandbinken. i zu beobachten.

F-: — =

GroBe & Gewicht
1,50 - 1,80 m lang
70 - 120 kg schwer

Wann & wo zu finden?
Ganzjihrig im Wattenmeer.
Ruht auf Sandbdnken, Prielen oder (

B <

Junge (Heuler)
haben ein weifles
Fell und werden im

Junge (Heuler)

werden im Winter
geboren und sind
beige-grau mit

\ dichtem Fell.
-

an Inselrindern — besonders bei Ebbe.

& ©

. NEUWERK & HELGOLAND :

Wichtige Rast- und
Liegeplatze fiir viele
Kegelrobben.

EIDERSTEDT-BUCHT
Eine der grofiten

Kegelrobben-Liegeplatze

in Deutschland.

B

W e p G - 3= - - = S _——
BITTE NICHT STOREN! = Wir beschiitzen, was wir lieben! V) [ WANN SIND SIE AKTIV?
Robben brauchen Ruhe zum Ausruhen, Gemeinsam fiir unsere Robben! Robben ruhen bei Ebbe auf den Sandbiinken.
Séugen und fiir ihre Jungen. N

= )/ Bei Flut gehen sie auf Nahrungssuche im Meer.

EBBE ) FLUT
Ausruhen & Sonnen Auf Nahrungssuche

Mindestens 300 Meter Abstand halten!

® Nicht auf Sandbiinke laufen!
® Hunde anleinen!

Mit dem Fernglas beobachten -
das ist spannend und sicher!

TIPP FUR KIDS
Mach eine Robben-Entdeckungstour! _

Infos gibt es in den Nationalpark-Hausern (]

und auf Rangerfihrungen. 57, e




\]SéHELN IM;MTTEIGMEER 2

NE SCHATZE AM MEERESBODEN

Uber 10.000
Muschelarten

leben in den
Meeren - viele
findet man auch
bei uns! <7

Bei Ebbe zeigt das Wattenmeer seine Schatze.
Schau genau hin - vielleicht entdeckst du eine dieser Muscheln!

(Micsmuschel) ~ (Sandklaffmuschel] [ Strandmuschel|  (Preffermuschel

| Herzmuschel
Herzférmig und oft Bildet dichte Banke Grébt sich tief in den Sand Sehr haufig - in vielen Kleine, runde Muschel
paarweise zu finden. auf Steinen und im Sand. ein — nur die Offnung Farben und Mustern. mit ,Punktemuster".

bleibt sichtbar.

[ Plattmuséhel chel | [Japanische Auster] [Zwel;:antmuscel ] [Korbchenrnuschel ]

Liegt ﬂach im Sand Eingewandert - heute Sehr hdufig — ein echter Dreikantige Form, Kleine Muschel mit
und tarnt sich gut. fest im Wattenmeer Klassiker im Watt. lebt eingegraben im Sand. feinen Rippen.
verankert.

E’Schwertmuschel J [Wellhomschnecke] l Wattschnecke | [Purpurschnecke] [Gemeine Strandschnecke
Lang und schmal - grabt Schnecke mit Klein, aber flink - Schéne Farbe, Sehr hiufig - auf Sand,
sich blitzschnell ein. gedrehtem Turm. kriecht iibers Watt. robustes Haus. Steinen und Algen.

 Naticaschnecke | [Krelselschnecke ] | Mondmuschel |
Rundes Schneckenhaus Flache, runde Schnecke - Hat eine mondformige Mit kraftigen R1pper| - Grabt senkrecht im Sand -
mit groBer Offnung. wie ein kleines Offnung - daher oft als Klappmuschel mit zwei Offnungen.
Schneckenrad. ihr Name. zu finden.

L GroBe Bohrmuschel Gemeine Ve_smuschel

LTaschenmuschel ] [Flache Tellermuschel ] Ealtische Plattmuschel

Weiches Gehause, Sehr flach und rund - Robuste Muschel - kommt Bohrt Lécher in Holz Herzférmig und
lebt eingegraben. liegt oft auf dem besonders in der siidlichen und Muscheln - ein schén glatt.
Meeresboden. <gie Nordsee vor. echter Spezialist!

WAV
TiPP:

Nimm nur leere Muscheln ,‘:
mit und lass die Tiere

" Jede Muschel
erzahlt eine
Geschichte!

-ﬁ
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P L IM WATTENMEER

i g 7V HAUSE, ZU GAST UND AUF REISENI ~~ .

chen jedes Jahr
im Wattenmeer
Station!

\V

Ein Rastplatz, ein Zuhause und ein Paradies fir viele Vogelarten. {' -
Schau genau hin — wer entdeckt, entdeckt mehr! ;

 Austernfischer |  Kiebitz | ESandregenpfeifer]
Gut zu erkennen an Sein Schnabel ist Bunt und laut - sie lebt Er trigt eine Ein kleiner Watvogel,
seinem roten Schnabel gebogen wie ein ganzjdhrig im Federhaube und macht der schnell
und lauten , kju-witt"- Sabel - damit stochert Wattenmeer. spektakulire Balzfliige. herennt und stehen

Rufen. er im Wasser. 2t bleibt.

\ 5 i o
- ——
o
i If
- s | e i = -

33 e . = — - S—— O = o Bath-- e |
e~ ————— - 3 = . L = Ya
[Seeregenpfelfer ] Rotschenkel | Alpenstrandlaufer [ Pfuhlschnepfe | _rGroBer Brachvogel |
Im Sommer an der Sein roter Schnabel Ein Weltenbummler - Ihr Ruf klingt wie Mit seinem langen
Kiiste, im Winter. und die Beine sind im Sommer im Ltriua-la, traaa-la" - Schnabel sucht er tief
weiter sudlich. unverkennbar. Norden, im Winter ein echter Klang im Schlick nach

im Stiden. des Watts. Wiirmern.

~ | Steinschmatzer | - - e
s S - =~ | Stockente |
I:I‘er z:.:}erStei:E:r' -~ Siebritetam Boden - =~ Die haufigste = Sie kommt aus der Sie briitet in
el Bl st = ihre Daunen sind = —Ente im— - Arktis und bleibt oft Gronland und rasten
a besonders wertvoll. Wattenmeer. Sor den Winter iber. hier auf ihrer Reise.

-

- .:_ = . . ‘._, 5 ; 32 : —— R r : -
_ Silberméwe | | Lachméwe Kiistenseeschwalbe | | Brandseeschwalbe |
Der Klassiker — Im Sommer mit Sie liebt das raue .. Sie jagt elegant Sie briitet gerne
oft laut, aber braunem Kopf, Wetter und den nach Fischen und (] auf Sandinseln
nutzlich! im Winter weil3. freien Himmel. legt weite Strecken und Salzwiesen,

zurick.

Schon gewusst?
Viele Végel fliegen
Tausende von Kilometern,
um im Wattenmeer
neue Kraft zu tanken!
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Mannstreu

(Sanddistel)




WATTENMEER-POSTER:
| GEZEITEN, PRIELE, MARSCHEN & MEHR

| DIE GEZEITEN: EIN WECHSELSPIEL |}

Levigetiet

" EBBE UND FLUT "

(NIEDRIGWASSER & HOCHWASSER)

EBBE

Ebbe, sinkt, in onder senendoiter inden der Hochwasser
und Lohronorund gassendrmg snnm mit ifine: rvortliischen
Wasser onter Wateresten bel srmmeren bevrschnssen.

Wasser steigt (niedrigwasser) wenten Gio zur Hochwasser,
aummanl! und sckeae, und Fluti dorait ansra sianenaaoswand.
\ Der sonnen Wasser sinht sower und ouitscflig sssen.
@)\
7

- TIDENHUB > - .
(STORM SURGE)

(TIDAL RANGE)
= stark Winde

e e = e = = tiefer Luftdruck
i : = oft bei Sturm

Hochtider Level

Hochtider Level

Der Hoheunterschef in der Hochtirite adant
der Norchseu ist aurh ans siien mehrere

Meters in der Nordsee. dikbes ditea.
@\ e
———————————
SJ PRIEL R o MARSCHLAND
(TIDAL CREEK) (SALT MARSH)
Priel vonorn in landeigen formwan der Draiinang und Koastchland last periodiodisicht eerondorder durch

und Hochhourt, der Drannung und fiiller als Finen priel. Seerwasser veroumistellteturs-on Bandredung.

(VORLAND UNESCO- ~
WELTNATURERBE

W) S
e~

4

(Wadden Sea)

Safetei Safeteite
Weltnaturerbe
\\fehnafurerbe aussalteit

-
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STURMFI.UTEN

WENN DAS MEER UBER DIE UFER TRITT

Sturmﬂuten sind Naturereignisse — aber wir kénnen uns
vorbereiten und schiitzen! (0

Warum
passiert sie
und was
kénnen wir

Was ist
eine

WAS IST EINE STURMFLUT" _ WIE ENTSTEHT EINE STURMFLUT"
Eine Sturmflut entsteht, wenn starker Wind [} (1)) STARKERWIND | (2) WASSERWIRD | (3) WASSERSTAND | (4) STURMFLUT
Wasser in Richtung Kiiste driickt und der = ) ] GEDRUCKT STEIGT r
Wasserstand stark ansteigt. Tiefdruckgebiete bringen . X ; Das Wasser kann uber
L . starke Winde iber die Der Wind schiebt das Der Meeresspiegel steigt die Deiche laufen und
Nordsee. - Wasser vor sich her stark an - oft mehrere Land iiberfluten.
) in Richtung Kuste. Meter iber Normalniveau.

WELCHE AUSWIRKUNGEN HAT EINE STURMFLUT"

UBERFLUTUNG GEFAHR FUR MENSCHEN SCHADEN AN GEBAUDEN SALZWASSER IM LAND VERﬁNDERUNG
R L UND TIERE UND INFRASTRUKTUR Sl Lt el DER KUSTE
kénnen tberflutet werden. Menschen missen evakuiert Deiche, StraBen und Gebiude und Trinkwasser verunreinigen Strénde und Diinen werden
werden, Tiere verlieren ihren kénnen stark beschidigt und Ernten zerstéren. abgetragen, Land kann
Lebensraum. werden. verloren gehen.

SO SCHUTZEN WIR UNS

DEICHE SIELTORE & SPERWERKE FRUHWARNSYSTEME NATURLICHER SCHUTZ GUTE VORBEREITUNG
Hohe Deiche schiitzen das Sie lassen Wasser abflieflen, Wetterdienste warnen Salzwiesen, Diinen und Watt Uben, Pline haben und
Land vor eindringendem verhindern aber, dass die rechtzeitig vor Sturmfluten. bremsen die Kraft der richtig handeln - das

Wasser. Flut hereinkommt. Wellen. rettet Leben!

WAS KONNEN WIR TUN, WENN EINE STURMFLUT KOMMT?

WARNUNGEN IN SICHERHEIT NICHT ANS WASSER ANDERE WARNEN & NACH DER FLUT
BEACHTEN BRINGEN GEHEN HELFEN ACHTSAM SEIN
Informiere dich iber Gehe rechtzeitig in Die Wellen und Strémungen Helfe Nachbarn und Gefahrenquellen meiden,
Radio, Apps oder hohere Gebiete und sind gefahrlich - achte besonders auf auf Schaden achten und

Kinder und dltere
Menschen.

Aushiinge. folge den Anweisungen. Anweisungen befolgen.

Lebensgefahr!

/ Die Nordsee ist stark \ .

. aber gemeinsam sind wir
)| vorbereitet und sicher!

GUT ZU WISSEN!
Sturmfluten gab es schon immer.
Durch den Klimawandel knnen sie
. haufiger und starker werden.

| ~ Respekt vor der Natur._Séhutz fur uns alle. © -
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zzts| MLIMA & MEE RESSPIEGEL
auswirkungen auf : :
@ Gervatemest| T \E ZUKUNFT UNSERES WATTENMEERS) o o
' A — 2
DIE ERDE WIRD WARMER - DER MEERESSPIEGEL STEIGT! —
i Durch die Erderwdrmung schmelzen Gletscher und Eisschilde.
Das Wasser dehnt sich aus — der Meeresspiegel steigt. ) DA
(" HEUTE | (1N '50-80 JAHREN? | | | (CIN DER ZUKUNFT? Uberflutung von Kiisten,
Stranden und Salzwiesen
> : e Verlust von Lebensraumen
-i&:?;. —— T 3 fur Tiere und Pflanzen

.';:-:r 3
Das Wattenmeer
liegt trocken, wenn Ebbe ist.

Héheres Wasser, weniger
Platz fiir Watt und Strande.

Sturmfluten werden haufiger
und strker.

Inseln und Kiisten sind
starker bedroht.

Starkere Sturmfluten und

Kiistenerosion

Schaden fiir Hauser,
StraBen und Deiche

EXRX

WEITERE UMWELTPROBLEME IM WATTENMEER

verwirbeln den Meeresboden. Ol und Schadstoffe kannen wird achtlos hinterlassen.

0 . KLIMAWANDEL 2. VERSCHMUTZUNG (’5 3. UBERDUNGUNG ﬁﬁ 4. STORUNG DURCH MENSCHEN |
Erwérmung, verdnderte Plastikmill, Ol und Zu viele Nahrstoffe aus der Zu viele Besucher, Larm und
Niederschlage und Chemikalien landen im Landwirtschaft gelangen Freizeitaktivitaten storen Tiere
haufigere Extremwetter Meer und im Watt. ins Meer. Algen wachsen bei der Nahrungssuche und
b_elasten das gesamte Tiere verwechseln Mill stark — Sauerstoff fehlt, Brut. Bitte auf den Wegen
A Okosystem. mit Nahrung oder Tiere und Pflanzen ﬁ bleiben und Abstand halten!
o _ verfangen sich darin. leiden. {Z
: . & D -~ || Bitte
S—— - nicht
- = b - ; ”E El'll
] " S '
== = =NV
> e - T
-
5. ARBEITEN AM MEERESBODEN 6. SCHIFFFAHRT ‘ 7. MULL AM STRAND | [ %% 8. ARTENSCHWUND
Baggerungen und Sandabbau Schiffe verursachen Larm, = Strandmiill kommt oft aus Wenn Lebensriume verloren
zerstoren Lebensrdaume und Wellen und Abgase. dem Meer angespiilt — oder gehen und das Klima sich

schnell verandert, finden

Das triibt das Wasser und auslaufen und Tiere Er bleibt jahrzehntelang viel Tiere und Pflanzen
schadet Muscheln, = gefahrden. i und schadet der Natur. nicht mehr genug Nahrung
Wattwiirmern & Co. - = oder Schutz.
& - E ST =l
WAS I(ONNEN WIR TUN"
@ xumaschirzen | (i MOLLVERMEDEN ) (" % NATURRESPEKTIEREN ) (*(E(E) WISSEN & WEIERERZAHLEN MTMACHEN )
Wesioer Exroi Keinen Miill Auf den Wegen Informieren, Bei Aktionen und
et . rgie wegwerfen, bleiben, Tiere mit anderen Aufriumaktionen
Brors r;a n'F_ne . Plastik vermeiden, _ nicht storen, sprechen und mitmachen,
g mF 3 rgien Dinge wieder- e Hunde anleinen © = zeigen, wie wertvoll Projekte )
""f:z;n' z;aduo;i (] verwenden und %/ und Abstand zu U< und schiitzenswert unterstitzen und
mfl Bim 2 Bahner 3 V richtig trennen. Brutplatzen das Wattenmeer selbst aktiv
g : \ halten. .l ist! werden!
unterwegs sein. b Bitte
P __halten! @é\ -
_ x 2 ¢ e - : : '
Das Wattenmeer ist einzigartig A == Kleine Schritte —
und wertvoll = fur Tiere, Pflanzen % :@ ® B = [ = grofBe Wrrkungl
und uns Menschen! Gemeinsam ~ v < '::ute handeln
konnen wir es schutzen. — S S - &A ¥ Morgen.

[_— ENTDECKEN STAUNEN SCHUTZEN. — GEMEINSAM FUR UNSER WATTENMEER! V_]




Was passiert Was passiert Welche Tiere fingt Was ist das Besondere
bei Ebbe? bei Flut? ein Krabbenfischer? an Halligen?
A Das Wasser A Das Wasser & Ficthe A Sie haben keine
kommt ndher ° =] geht weg m Deiche
B Das Wasser B DasWasser T08.__sme. B Krabben o ;
geht zuriick kommt zuriick M B Sie sind aus Stein
C Esregnet C Es wird kalt " C Wale C Sie liegen im Wald
Warum stehen Hauser Was hilft Schiffen Was ist ein Warum kommen viele
auf Warften? bei der Orientierung? Wattwurm? Végel ins Wattenmeer?
A Zum Schutz = A Ein Tier im Boden . A Zum Schlafe
vor Wasser A Fahrrider des Watts s s
We B Leuchttiirme ; B Zum Rasten auf
B derg::ssicht B Ein Vagel ihrer Reise
C  Zum Spielen C Zéte C Eine Pflanze C Zum Spielen
Was ist das Was schiitzt das Welche Insel hat Was kann im Watt
Multimar Wattforum? Eidersperrwerk? rote Felsen? passieren?
A Ein Spielplatz Fische A A Man kann
X . A e A Bossamn stecken bleiben
B Ein Museum iiber B Das Land vor B Helgoland
das Wat‘teﬂmeerl Sturmfluten elgolan B Man kann fliegen
C Ein Schiff C Fahrrider C Sylt C Nichts passiert
Wie kommt man Was ist typisch Was sind Warum sind Pflanzen
zur Hallig? fiirs Moor? Seehunde? im Wattenmeer
& likan wichtig?
it dem Flugzeug A Es ist trocken A Fische A Sis'kiban
B Mit der Pferdekutsche B Esistnassund ~ ¢ vl schin aus
durchs Watt weich B Vogel B Sie schiitzen die Kiiste W\
C  Mit der Bahn C  Esist aus Sand C Meeressiugetiere ~ C ;:‘:lﬁl 2 Tl;:_:
Was darf man im Was gibt es oft auf Was ist das Was kannst du tun, um
Wattenmeer NICHT tun? dern Deich? Wattenmeer? das Wattenmeer
) A Ein besonderer S . 2, echiirzent <
A Tiere storen A Schafe Lebensraum e A Mill vermeiden
B Miill wegraumen B Léwen B Eine grope und Natur achten
Statt . B Tiere jagen
C Beobachten C Elefanten C Ein Spielplatz C Pflanzen ausreifen
- 4 | % w® w %
0 - 7 richtige Antworten: 8 - 14 richtige Antworten: 15 - 20 richtige Antworten:
WATTENMEER-ANFANGER WATTENMEER-ENTDECKER ] WATTENMEER=-PROFI
Weiter so! Super gemacht! Grofartig!
Du bist auf einem Du kennst dich schan Du bist ein echter
guten Weg! @ richtig gut aus! @! Wattenmeer-Profi! *
L @ &< O % §F @

TENMEER QUIZ

. Wissen iiber den Nationalpark |y s
eer!

tige A =
Kreuze die richtige Antwort an/ =




Diese Urkunde wird verliehen an:

Du hast gemeinsam mit Leni, Emil und Theo
viele spannende Abenteuer im Nationalpark Wattenmeer erlebt:

-d Eidersrk
kennengelernt

Du kennst dich jetzt super im Wattenmeer aus
und weifit, wie wichtig es ist, diese besondere Natur zu schiitzen!

72 = Weiter so, du bist spitze! = %

Ort: Datum:
. Unterschrift: ”

= '8
AL




Entdecke das
Wattenmeer

¥ - auch online!

Spannende Filme rund ums Wattenmeer

INTERAKTIVES LERNEN

Wattenmeer interaktiv entdecken
https://www.geospektiv.de/e-learning/preview/4xnjBnDw/1/76n4DnXL
Spannendes Lernprogramm mit Aufgaben und kleinen Spielen.

Ideal zum selbst Ausprobieren und Verstehen.

UNESCO-Weltnaturerbe Wattenmeer

Warum das Wattenmeer so besonders ist und geschiitzt wird.

https://www.nationalpark-wattenmeer.de/wp-content/uploads/2021/02/broschuere-wne-web.pdf I

Pause im Wattenmeer (WWF)
https://www.wwi.de/fileadmin/user_upload/Pause-im-Wattenmeer.pdf
Spannende Infos Gber Zugvogel und ihre Reisen.

Unser Nationalpark Wattenmeer

Entdecke Tiere, Pflanzen und den Schutz des Wattenmeeres.

www.nationalpark-wattenmeer.de/wp-content/uploads/2024/05/bro_unser_nationalpark_nlpv_202402 web.pdf
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& MATERIALIEN

Viele Lernideen & Arbeitsblatter

www.bildungsserver.de/elixier/elixier2_list.php?feldinhalt1=Wattenmeer+%2F+Watt&bool1=and

Hier findest du viele Projekte, Aufgaben und Unterrichtsmaterial.

TIPP FUR DICH:
Teste ein Spiel, lies eine Broschiire
oder schaue ein Video - |
50 wirst du zum Wattenmeer-Profi! @.§

e R




. Entdecken. ,
=~ SGtaunen. ~
Y Schiitzen.

- a8 . F * S s 8 = -

Gemeinsam konnen wir N 7
die besondere Natur im Wattenmeer =<
erhalten — heute, morgen und fiir immer! g
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