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PLANNING

Inovasi Mempermudah Represent

membuat fasilitas yang lebih 

objektif dari yang 

sudah ada

membantu pengunjung 

membaca signage dengan lebih 

mudah 

mewakili kesan yang ingin 

penulis sampaikan
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LOKASI YANG DIPILIH

Alamat: 

Jl. Cipinang Muara 3 No.9, RT.9/RW.15, Cipinang Muara, 

Kecamatan Jatinegara, Kota Jakarta Timur, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta

SMAN 50



Berdirinya SMA Negeri 50 Jakarta tidak lepas SMA Negeri 12 Jakarta yang berdiri sejak tahun 1964 sebagai 

filial bersama dengan SMA Negeri 59 Jakarta. Berdasarkan SK Ka Kanwil Depdikbud DKI Jakarta 

Nomor : 7.IX/I01.IB/1978 tanggal 1 Februari 1978 gedung diserahkan ke SMA Negeri 12 Jakarta, 

Kepala Sekolah Bapak Drs. A. Madjid. Kemudian berdasarkan SK Mendikbud No. 0220/O/1981 tanggal

14 Juli 1981 ditetapkan menjadi SMA Negeri 12 filial. Pada tahun 1982 tepatnya tanggal 3 Maret 

1982 ditetapkan menjadi SMA Negeri 50 Jakarta. 2
INFORMASI LOKASI
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KONSEP VISUAL

Konsep visual dibuat sesuai kebutuhan 

SMAN 50 JAKARTA, yaitu :

1. pada ikon signage di wayfinding, dapatkan peningkatan tanda yang

    bentuknya disesuaikan warnanya dengan warna logo SMAN 50 JAKARTA

2.pembuatan signage yang digunakan untuk memberikan informasi kepada

   masyarakat yang ada di lingkungan SMAN 50 JAKARTA,disesuaikan agar 

   mudah dipahami 
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SKETSA DAN PERANCANGAN

SKETSA 



WARNA YANG DIGUNAKAN
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#ffffff

#3289c9

#f0ea43

#0783624
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TYPHOGRAPHY
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PROSES PERANCANGAN
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GAMBARAN PENGAPLIKASIAN
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EKSEKUSI DESAIN AKHIR
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SIMULASI PENGGUNAAN
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