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Komik-Strip merupakan sebuah cabang lomba
yang menggabungkan antara bidang
menggambar digital dan bercerita, dengan tema
yang sudah ditentukan. Lomba komik-strip
bertujuan untuk menumbuhkan semangat
berkarya, meningkatkan kreativitas, serta
memperdalam pemahaman peserta terhadap
sejarah Islam, khususnya masa Dinasti
Ayyubiyah, melalui media komik digital yang
edukatif dan inspiratif.
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Online,
28 ian - 22 Fek 202G

BRBARK

Online,
23-25 Februari 2026

EHEHK FINAL

I:IFFllnE, 28 FEhruarl EEIE
13.00 - 16.00 WIB
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Prosedur
, PEndaftaran

1. Pendaftaran dilakukan secara online melalui tautan berikut:
http://ifuncendekia.com/

2. Membayar biaya pendaftaran sebesar Rp 35.000,- dan
sertakan bukti pembayaran pada link pendaftaran diatas.

3. Batas akhir pendaftaran pada tanggal 22/02/26



http://ifuncendekia.com/

umum

1.Peserta merupakan siswa SMP/MTs/Sederajat dan SMA/MA/Sederajat pada tahun
ajaran 2025/2026.

2.Karya berupa komik digital, peserta dibebaskan untuk menggunakan aplikasi yang
tersedia

3.Tema utama untuk babak penyisihan dan final dari cabang lomba ini adalah
“Goresan IImu dan Iman: Kronik Fajar Dinasti Ayyubiyah”

4.Bahasa yang digunakan pada komik peserta berupa Bahasa indonesia/Bahasa
Inggris

5.Karya tidak mengandung pornografi, SARA, atau hal-hal yang bertentangan
dengan norma yang berlaku.

6.Karya harus orisinal. Tidak mengcopy karya yang sudah ada dan tidak ada unsur
plagiarisme. Karya belum dipublikasikan atau memenangkan lomba serupa.

1. Apabila dalam karya peserta ditemukan unsur yang terlarang yang disebutkan
diatas, maka peserta akan langsung didiskualifikasi.

8.Peserta diharap jujur dan sportif selama proses pengerjaan karya.

9. Jumilah strip wajib yang digunakan adalah 12 strip untuk penyisihan dan 9 strip
untuk final dengan lebar ukuran kertas 17,5-20 cm, untuk panjang disesuaikan
dengan karya peserta.

10.Karya yang dikumpulkan menjadi hak panitia, dan panitia berhak mempublikasikan
karya tersebut dengan tetap mencantumkan nama pembuatnya.

1.Batas waktu pengumpulan karya harus sesuai dengan jadwal yang telah
ditentukan oleh panitia.

12.Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
13.Peserta yang melanggar salah satu ketentuan di atas akan dikenakan sanksi sesuai
kebijakan panitia lomba.
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Periobmbaan

Babak Penyisihan

1.Peserta Lomba Komik secara keseluruhan berjumlah maksimal 60 orang.

2,Peserta membuat komik dengan cerita dan gambar dengan tema yang
ditentukan, serta rekaman video saat jalannya pembuatan komik dengan
ketentuan video Time-lapse, dan dikumpulkan di waktu yang sudah
ditentukan

3.Karya dikumpulkan melalui email, dengan Format pengumpulan karya:
I. Format file: .jpg / .png / .pdf
ii. Nama file: NamalLengkap _ AsalSekolah JudulKarya
iii. Sertakan rekaman proses pembuatan, baik video peserta maupun

video pada aplikasi sebagai bukti orisinalitas

4.Peserta dengan total poin penilaian tertinggi akan diurutkan dan

dinyatakan lolos ke babak final




Perlombaan

Babak Final

1.Peserta Lomba Komik yang lolos ke babak final berjumlah maksimal 15 orang.

2.Peserta membuat komik dengan cerita dan gambar dengan tema yang
sama pada babak penyisihan dengan karya yang baru, serta rekaman
video saat jalannya pembuatan komik dengan ketentuan video Time-
lapse, dan dikumpulkan sehari sebelum babak final dilaksanakan

3.Karya dikumpulkan melalui email, dengan Format pengumpulan karya:
I. Format file: .jpg / .png / .pdf
ii. Nama file: NamaLengkap _ AsalSekolah_judulKarya
iii. Sertakan rekaman proses pembuatan, baik video peserta maupun

video pada aplikasi sebagai bukti orisinalitas

4.Peserta diharapkan hadir 15 menit sebelum lomba dimulai di Gedung
pendidikan lantai 2

5.Panitia akan menjelaskan kembali peraturan dan teknis penilaian Lomba
Komik-Strip.

6.Peserta akan menjelaskan komik yang telah dibuat sesuai dengan urutan
yang akan dibagikan oleh panitia.

1.Untuk babak final, peserta diberikan waktu 3-5 menit untuk
mempresentasikan dan menjelaskan komik yang telah dibuat.

8.Peserta dengan total poin penilaian tertinggi akan diurutkan dan
dinyatakan sebagai juara.
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1.Kreativitas

2 Kesesuadian Tema
3.Kerapihan
4.Komposisi Warna
5. Alur Cerita

6.Penyampaian Komik
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«JLUARA 1 «JUARA 2
SMP/MTS

«JLUARA 1 JUARA 2
SMA/MA SMA/MA
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«JUARA 3
sSMPA/MTS

«JUARA 3
SMA/MA




0857-1482-4550 (Haura)
0895-6122-30808 (Khairani)
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https://ifun.hizbu.com/#competitions

