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Nowa partia, nowe
wyzwania -
wchodzimy do gry
ponownie!

i Wiosna nadchodzi wielkimi krokami! Dni stajg sie coraz
! dtuzsze, storice grzeje mocniej, a my chetniej spedzamy

| czas na $wiezym powietrzu. To idealna okazja, by zabraé
planszéwki na piknik, spotkanie w parku czy weekendowy
wyjazd. Nie zapominajcie, ze wiele gier $wietnie sprawdza
sie w plenerze - wystarczy koc, kilku znajomych i dobra
rozgrywka gwarantowana!

N
W $wiecie gier planszowych sporo sie dzieje. Mieli$my
okazje odwiedzi¢ Book Game, wydarzenie petne
pasjonatéw, nowosci i niezapomnianych partii. Wiosna to
“takze czas wielu innych eventéw planszéwkowych, ktére
warto $ledzi¢ - to $wietny moment, by przetestowa¢ nowe
tytuty i spotkaé ludzi dzielgcych te samg pasje.

Nie zapominajcie tez o serwisach crowdfundingowych -
wiasnie teraz pojawia sie tam mnéstwo ciekawych
projektow, ktére mogg sta¢ sie Waszymi przysztymi
ulubiencami na stole. Twércy gier nie préznuja, a ich
pomysly zaskakujg innowacyjnoscig i kreatywnoscia.

Zatem grajcie jak najwiecej tej wiosny! Czy to na kocu
w parku, przy stole w domu czy na konwentach - niech
kazda rozgrywka przynosi rados¢, emocje i niezapomniane
chwile. W tym numerze czeka na Was dawka inspiracji:
nowinki ze $wiata planszéwek, recenzje, wywiady
i oczywiscie kacik rozrywkowy.

“ Niech ta wiosna bedzie petna planszéwkowych przygdd!

Nie zapominajcie, ze  Mitego czytania!
wiele gier $wietnie

sprawdza siew

plenerze - wystarczy

koc, kilka znajomych

i dobra rozgrywka

gwarantowana! REDAKTOR NACZELNY

Piotr Michalak

Chcesz pomoc? Organizujesz wydarzenie?

Jeste$ mitosnikiem gier planszowych?  Szukasz patronatu medialnego i chcesz dotrzeé¢ do jeszcze
Chcesz dzielic sie swoja pasja, wiekszej liczby graczy? Z przyjemnoscig obejmiemy Twoje

recenzjami, artykutami, wywiadami lub  wydarzenie patronatem i pomoze w jego promociji!
poradnikami? A moze tworzysz wta- ¥ Oferujemy:

sne gry? Szukanie nowych tytutow,
analiza mechanik, a takze promocja  spotecznosciowych

wiasnych projektéw to tylko niektére “4 Wsparcie w dotarciu do fanéw gier planszowych
mozliwosci, jakie oferujemy. Nie mu- / Promocje prelekcji, turniejow i innych atrakcji
sisz by¢ zawodowym dziennikarzem - Skontaktuj sie z nami i wspélnie sprawmy, by Twoje

liczy sie pasja i wiedza. Skontaktuj sie  wydarzenie dotarto do jak najwiekszej liczby mito$nikow

Z nami: planszéwek!
magazynplansza@gmail.com magazynplansza@gmail.com

Promocje wydarzenia w naszym magazynie i mediach

ZESPOL REDAKCJI

Magdalena Solarz
Magda Deptala
Marcin Ciu¢manski
Marcin Adamczyk
Krzysztof Grygo
Katarzyna Kukla
Adrian Gawin

KONTAKT

facebook.com/magazynplansza
© instagram.com/magazynplansza
© tiktok.com/@magazyn.plansza
»«magazynplansza@gmail.com

o PATRONITE

WESPRZYJ NAS NA PATRONITE!

Udostepniamy magazyn za dar-
mo, bo wierzymy, ze rados¢ z pla-
nszowek powinna by¢ dla kaz-
dego. Jednak to wymaga czasu,
zaangazowania i Srodkow.

Twoje wsparcie na Patronite po-
moze rozwija¢é magazyn, pod-
nosi¢ jakos¢ tresci i dodawac
nowe materiaty. Kazda zlotédwka
to dla nas ogromna motywacja!

Dotacz - to proste:
1.Zaloguj sie na Patronite.
2.Znajdz ,Magazyn Plansza”.
3.Wybierz prég wsparcia i klik-
nij ,Zostan Patronem”.
4. Wybierz metode ptatnosci.
5.Sprawdz maila z potwierdze-
niem - gotowe!
Dziekujemy, ze jeste$ z nami!
Wspdélnie rozwijamy $wiat plan-
szowek. &

patronite.pl/magazynplansza
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Potezna energia i chaos
bitwy wypetniaja te
sceng, gdzie natura
ukazuje swoja dzika,
nieokietznang site. Kurz
i odtamki unoszg sie

w powietrzu, tworzac
atmosfere petna
napiecia i grozy.

Ryk monstrualnych
stworzen zdaje sie
wstrzasac ziemig,

a odwaga walczacych
postaci kontrastuje

z przyttaczajgcg moca
przeciwnika.

To dynamiczne starcie
oddaje esencje epickiej
przygody, w ktorej
kazdy ruch moze
zadecydowaé

0 przetrwaniu.

Praca autorstwa:
Olivier Bernard
www.olivierbernard-
art.com



https://www.olivierbernard-art.com/
https://www.olivierbernard-art.com/
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PRZEGLAD ARTYSTOW

Spokéj i harmonia
natury emanuja z tego
obrazu, otulajac widza
btoga atmosfera.
Pastelowe barwy
zachodzacego stofica
delikatnie roz§wietlaja
niebo, budujac poczucie
ciepta i wyciszenia.
Zielen traw oraz
kwitngce kwiaty
przywotuja uczucie
prostoty i piekna
codziennych
momentdéw. Scena
zacheca do zatrzymania
sig, by w petni zanurzy¢
sie w pieknie
nieskazitelnego
krajobrazu.

Praca autorstwa:
Donghee Han
https://www.artstation.
com/dhhan



llustracja emanuje
epickim klimatem
fantasy, petnym
napiecia i tajemni-
czosci. Przenika jg aura
heroizmu i nieuchronne;j
konfrontacji z mrokiem,
gdzie odwaga miesza
sie z grozg nieznanego.
Tto, przesycone mgta

i monumentalnymi
ksztattami, buduje
atmosfere petnag
majestatu i dzikosci,
zapraszajac do $wiata,
w ktérym kazda decyzja
moze zadecydowacd

o losach wielkiej

przygody.

Praca autorstwa:

Wang Jianxi
https://www.iamag.co/t
he-art-of-wang-jianxi/
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Jesli ktos marzy o wietrze we wtosach, skrzypieniu poktadu

i poszukiwaniu skarbéw w pirackim stylu, nowa kampania

crowdfundingowa Skull Tales: Full Sail! moze by¢ idealnym

wyborem. Ta kultowa gra planszowa, uwielbiana przez fa- Eksploracja, walkii =
now, wraca dzieki Eclipse Editorial. Nie jest to zwykta plan- zarzadzanie zalogg -
széwka - pozwala wcieli¢ sie w kapitana lub cztonka zatogi, pirackie zycie w pelnej
eksplorowac karaibskie morza, walczy¢ z wrogami i odkry- krasie!

wacé sekrety wysp. Klimat pirackich przygdd czué¢ w kazdej :

karcie i figurce. Nowa kampania zapowiada wiecej emocji,

ulepszen i zabawy. Warto sprawdzi¢ ten projekt - to okazja

do morskiej wyprawy bez ruszania sie z domu!

Co kryje sie w pudle Skull Tales: Full Sail!? Mnéstwo
elementéw tworzacych piracka przygode. Kazdy gracz wy-
| biera posta¢ - jest kilkanascie unikalnych bohateréw z fi-
gurkami i kartami, co pomaga wczué sie w role. Do tego
. stos kart: wydarzenia, ekwipunek, przeciwnicy - od szkiele-
téw konkwistadordw po czerwone ptaszcze. Zetony sledza
| ztoto, morale zatogi i stan okretu. Rozgrywka dzieli sie na
trzy fazy. Faza Przygody to eksploracja wysp, jaskin i $wig-
tyd - modularne kafelki terenu zapewniajg réznorodnos¢.
Faza Podrozy skupia sie na morskiej przeprawie: zarza-
dzaniu zatoga, walce ze statkami i unikaniu sztorméw, z pie-
| knymi planszami i opcjonalnymi modelami statkéw. Faza
Portu to odpoczynek, ulepszanie postaci i nowe misje -
piracki pit-stop ze strategia.

Gra zachwyca detalami - figurek, kart i Zetondw jest tyle, ze
stét staje sie karaibskim $wiatem. Oferuje wiele mozliwosci,
zaréwno w pojedynczych scenariuszach, jak i w kampanii.
Dla fanéw pirackiego zycia to prawdziwy skarb!

Dlaczego warto zainteresowac sie Skull Tales: Full Sail'? To
Swietna zabawa i piracki klimat, ktdry wcigga jak karaibski
wir. Kampania crowdfundingowa przynosi od$wiezong edy-
cje i nowe dodatki. Zasady sg przystepne, ale dajg pole do
kombinowania - nie trzeba by¢ ekspertem. Dla mitosnikéw
Piratéw z Karaibow to must-have. Kto nie chciathy popro- &
wadzi¢ zatogi przez sztormy, skarby i starcia z truposzami? §
Czas rozwingé zagle i zobaczy¢, co czeka za horyzontem!

Crowdfundingowy powrét g
Skull Tales obiecuje wiecej

. emocji i jeszcze Iepszq
zabawe
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' \ *p" Dla tych, co dopiero zaczynajg z grami planszowymi, Qu'arz

A & od till5am moze by¢ idealnym startem. Kampania rusza 1
* 4 s kwietnia na Gamefound, a juz teraz zapowiada sie ciekawie.

J Gra dla 2-4 osdb (od 12 lat) stawia na prostote i dynamike.
Cel? Przeja¢ krysztat i dostarczy¢ go do swojej bazy -
klasyka "capture the flag" w planszéwkowym stylu. Zamiast
biega¢, kombinujemy na mapie - to szybka zabawa z tak-
tycznym twistem. Tworcy obiecujg zasady tatwe do ogar-
niecia, ale z glebig, ktora wciagnie kazdego. Warto spraw-
dzi¢, gdy kampania wystartuje!

Co znajdziemy w pudetku Qu’'arz?
Mape z heksagonalnych kafelkéw - za kazdym razem inna,
co gwarantuje nieskoficzong regrywalnos$¢. Na starcie wy-
bieramy druzyne: atletéw, glutondw, umarlakéw lub nau- =
kowcéw. Kazda ma wyjatkowe zdolnosci, wiec strategie a)
mozna mnozy¢. Figurki stworéw sg szczegdtowe i solidne -
to co$ wiecej niz zwykte pionki. Karty ruchu i umiejetnosci
pozwalaja sprytnie manewrowac po planszy. Sg tez zetony
do $ledzenia akcji - czytelne, nawet dla nowicjuszy. Kostki &
dodajg losowosci, a grafiki w unikalnym stylu fantasy
buduja klimat i wyrézniaja gre. To zestaw, ktéry taczy
prostote z frajdg kombinowania.

Dlaczego Qu'arz zastuguje na uwage?
- Latwo sie wciggna¢ - nie trzeba by¢ ekspertem, by zaczac,
a réznorodno$¢ stworéw i map daje mndstwo opcji. Este-
tyka gry wnosi $wiezo$¢ - od razu czué, ze to co$ innego.
- Gra zapowiada szybka, emocjonujaca rozgrywke.

THROW OBSTACLES IN YOUR _
RIVALS' WAY WHILE KEEPING
YOUR OWN PATHS CLEAR

PLACE YOUR
ARTING LOCATION/

MODU} 45

Heksagonalne kafelki
w Qu'arz to nieskoiczone
mapy i regrywalnos¢.
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45 scenariuszy,
jedna misja:
przetrwac
apokalipse.

IVGRAD

Taktyka i Trupy

Kompaktowa Na froncie gier planszowych ruszyta kampania crowdfundingowa ,Escape from
rozgrywka, ktéra Stalingrad Z: Reloaded”. Ta taktyczna gra wraca na pole bitwy dzieki Gamefound.
zmiesci sie na Reedycja opiera sie na systemie Paths Unknown i przenosi graczy na zombie-

pustkowie Stalingradu z 1942 roku. Oferuje ponad 45 scenariuszy w 100-stroni-
cowej Ksiedze Scenariuszy, kompaktowy plac boju i szybka konfiguracje.
Rozgrywka to trzy opcje: solo, kooperacyjny i rywalizacyjny. Po sukcesie na Kick-
starterze w 2023 roku Raybox Games wprowadzito nowe komponenty i szykuje
zestaw akcesoriéw oraz rozszerzenie ,0powiesci ze Stalingradu Z". Linie zaopa-
trzenia sg otwarte. Rekrutacja trwa — czas stawi¢ czota nieumartym.

kazdym stole.

Przechodzac do szczegdétow, ,Escape from Stalingrad Z: Reloaded” to prawdziwa
gratka dla fanéw taktyki i klimatéw zombie. Ksiega Scenariuszy prowadzi przez
45 misji. Scenariusze tacza sie w fabute, a decyzje graczy zmieniaja jej bieg.
Setup trwa chwile - rozktadasz ksigzke, stawiasz zetony i grasz. Miesci sie na
malym stole, bez potrzeby duzej przestrzeni. W poréwnaniu do oryginatu zmienio-
no ekwipunek: dwuwarstwowe panele zastgpiono jednowarstwowymi pulpitami,
a drewniane elementy - tekturowymi. Znaczniki broni i sprzetu maja teraz 20
i mm.

: Gra to miks taktyki, narracji i wojennego horroru, ktdry wciaga od pierwszej misji.
"% g Rozgrywka jest elastyczna - solo, z ekipg czy przeciw innym, kazdy znajdzie swoj
) st'p Kompaktowos¢ i szybkl start to ogromne plusy. Zestaw akcesoriow i »0po-
. wiesci ze Stalingradu Z" kusza dodatkowa zawartoscig. Ta gra moze zagosci¢ na
stole na dtugo. Fani dreszczyku i strategii nie powinni odpuszczac tej kampanii
na Gamefound.
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TINNY
DUNGEONS

¥

Journeys Through
Sands & Fl'ost |

,~Journeys Through Sands & Frost” to rozszerzenie do gry
,Tinny Dungeons”, okreslanej jako ,najmniejsza gra fabu-
larna na $wiecie”. Zostato stworzone przez Archmage
Arispen i wiasnie trafia na platforme crowdfundingowa
Gamefound. Rozszerzenie wprowadza nowe przygody
osadzone w réznorodnych $rodowiskach - od goracych,
piaszczystych pustyn po mrozne, skute lodem krainy.

Zanurz sie w
: grze fabularnej swiata, <
by ustysze¢ opowies¢

o piaskach i mrozie.

,Tinny Dungeons” w swojej podstawowej formie jest
minimalistyczna gra RPG, ktdra stawia na prostote zasad
i kompaktowos$¢, co pozwala na szybkie sesje i tatwa
przeno$nosé. Rozszerzenie ,Journeys Through Sands &
Frost” wzbogaca te baze o nowe wyzwania, postacie i loka-
cje. Nowosci to miedzy innymi nowa karta kampanii, dwa
nowe miasta, 10 nowych wiosek i miasteczek, lochy,
przygody, Brunst - zaciekty barbarzynica z pétnocy i Labbeh
- szlachetny paladyn z potudnia.

Gra zachowuje ducha oryginalnego ,Tinny Dungeons”,
oferujgc graczom mozliwo$¢ eksploracji i odgrywania rél
w unikalnych sceneriach, jednoczesnie pozostajac wierna
filozofii prostoty i kreatywnosci. Jesli jeste$ zaintere-
sowany szczegdtami, warto sprawdzi¢ strone projektu na
Gamefound, gdzie tworcy dzielg sie aktualizacjami i opisa-
mi zawartosci.

Ea
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% Czy nadchodzi nowy
o hl’c planszowkowy?

“W $wiecie Fairytale odwazne zwierzaki, z magig pracy
zespoiowe] w sercach i gotowe stawi¢ czota kazdemu

& zagrozeniu, wyruszajg w petng niebezpieczefistw podrdz.

' “ l|dealna zaréwno dla rodzin, jak i do§wiadczonych graczy, ta
= gra typu dungeon crawler rozwija wspotprace, budzi za-

“’s chwyt i zapewnia niezapomniane przygody.”

. “% Ekipa Smartup z duma zapowiedziata gre planszowg
4 - Fairytale, ktéra juz niebawem zadebiutuje na platformie
Gamefound, a co istotne dla nas - bedzie dostepna takze
- w petnej polskiej wersji jezykowej. Ten wyjagtkowy dungeon
", crawler, taczacy w sobie wiele mechanik i zachwyca ogro-
2= §4 mna iloscig przepieknych komponentéw: znajdziemy tu
&* miedzy innymi klimatyczng wieze do kosci, modutowe
) plansze zapewniajgce regrywalnos¢, a takze szczegotowo
v/~ wykonane figurki, zasoby, kosci oraz karty, ktére razem
® . tworzg bogaty i immersyjny $wiat gry.

‘r { Z udostepnionych materiatdw promocyjnych wynika, ze
< Fairytale ma ogromny potencjat, by sta¢ sie prawdziwym
iz~ hitem na rynku planszéwek, oferujagc zaréwno gteboka
% L mechanike, jak i przystepno$é - to idealna propozycja
"&¢€ zaréwno dla rodzin szukajgcych wspdlnej zabawy, jak i dla

2 doswiadczonych graczy, ktorzy docenig basniowy klimat.
* " Szykuje sie co$ naprawde wyjatkowego, co moze przycig-
gna¢ tlumy entuzjastow. Czekamy z niecierpliwoscig na
= E kolejne informacje o starcie kampanii i zawartosci gry, ale
® juz teraz warto przygotowac sie na wsparcie Fairytale -
. ., zapowiada sie na jedng z najciekawszych premier w $wiecie
“% gier planszowych!

16 x Hector the Gecko Action cards
+ Stretch Goals
Custom Shape

27
1x Hector the Gecko = §, .
Miniature %

2 mm

Polska wersja
jezykowa Fairytale . Sh
to $wietna —~

wiadomosé dla
rodzimych fanéw
planszéwek.
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naprawde najlepsza gra
planszowa na Swiecie?

Kazdy mitosnik gier planszowych predzej czy pozniej zadaje sobie
pytanie: ,Jaka jest najlepsza gra planszowa?”. Odpowiedz nie jest
prosta, poniewaz wszystko zalezy od gustu, doswiadczenia i preferenciji
graczy. Dla jednych najlepsze beda taktyczne gry euro, dla innych gry
przygodowe z rozbudowang fabuta, a jeszcze inni docenia szybkie

i dynamiczne karcianki czy wykreslanki.

Podczas wyboru tytutu, ktéry zagosci
na stole, wielu mitosnikéw gier plan-
szowych zwraca uwage na wszelkiego
rodzaju rankingi. Swoje TOPKi przygo-
towuja zaréwno recenzenci prowa-
dzacy kanaty na Youtube, jak i sklepy
oferujgce gry planszowe oraz wydaw-
cy. Kazdego roku najlepsze gry repre-
zentujgce  poszczegolne kategorie
otrzymuja takze oznaczenia informu-
jace o wyrdznieniach w prestizowych
konkursach, takich jak Spiel des
Jahres, As d'Or, American Tabletop
Awards, Geek Media Awards czy
Planszowa Gra Roku. To wptywa nie
tylko na prestiz gry, ale przede wszys-
tkim na sprzedaz danego tytutu oraz
zainteresowanie wydawcéw, ktorzy
chca mie¢ nagrodzong gre w swoim
portfolio.

Jednak to my, fani gier, tworzymy
najwieksza spoteczno$¢ oceniajaca
poszczeg6lne planszowki. To dzieki
gtebokiemu zaangazowaniu niezalez-
nych graczy powstat najwiekszy, naj-
bardziej prestizowy i najczesciej cyto-
wany w $wiecie gier planszowych
serwis — BoardGameGeek (BGG).

W niniejszym artykule przyjrzymy sie
fenomenowi tego portalu. Jaki ma
wplyw na Swiat gier? Jak powstaja
rankingi i system ocen? Co decyduje
o pozycji gry i dlaczego ,Brass:
Birmingham” jest obecnie najlepsza
gra na $wiecie?

BoardGameGeek to najwieksza global-
na baza danych o grach planszowych
skupiajaca spotecznos¢ pasjonatow
tego hobby. Zatozona w styczniu 2000
r. przez Scotta Aldena i Derka Solko
stanowi zbiér recenzji, artykutéw, ra-
portdw z rozgrywek oraz ocen uzyt-
kownikéw. BoardGameGeek organizu-
je réwniez konwent BGG.con oraz
ogtasza coroczng nagrode dla najlep-
szej gry - Golden Geek Award.

Do kluczowych elementéw portalu
BGG mozna zaliczy¢ jego system
rankingowy, ktory powszechnie uznaje
sie za jedno z najwazniejszych zrédet
informacji dla graczy na catym Swie-
cie.

R ]

g

Hyatt Regency
DFW Airport

Kazdy zarejestrowany uzytkownik BGG moze oceni¢ gre w
skali od 1 (najgorsza ocena) do 10 (arcydzieto). W teorii
mozna bytoby po prostu obliczy¢ srednig ocen i na tej
podstawie stworzy¢ liste najlepszych tytutéw. Jednak takie
podejscie miatoby kilka wad. Mianowicie:
e gry z niewielkag liczbg ocen uzyskiwatyby bardzo
wysokie pozycje przy kilku maksymalnych notach,
o istniatoby ryzyko manipulacji ocenami (np. w wyniku
dziatania 0sdb chcacych sztucznie zawyzy¢ lub zanizy¢
ocene danej gry).

W celu unikniecia tych proble-
moéw serwis stosuje za-
awansowany model
matematyczny, aby
zapewni¢ sprawie-
dliwsze i bardziej
reprezentatywne
wyniki.

12


http://geekmediaawards.com/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Golden_Geek_Award

Do wyceny pozycji gry w rankingu stosowana jest tzw. Sre-
dnia wazona bayesowska, ktéra uwzglednia tzw. ,fikcyjne
gtosy” (ang. ,dummy votes”).

Kazda gra w bazie BGG ma na starcie okoto 1400 hipote-
tycznych gtoséw o wartosci 5.5. Oznacza to, ze gry z matg
liczbg ocen beda prezentowa¢ wartos¢ 5.5, dopoki nie
uzbierajg wystarczajagco wielu gtosow, by przekroczy¢ ten
prég. Dopiero gry z tysigcami gloséw moga ,pokonac” efekt
tych hipotetycznych ocen i zblizy¢ sie do rzeczywistej
sredniej ocen uzytkownikow.

Jest to sposdb na zapobieganie sytuacjom, w ktérych nowa
gra z kilkoma entuzjastycznymi ocenami szybko wskakiwa-
taby na szczyt rankingu.

Wzér sredniej bayesowskiej nie jest oficjalnie ujawniony
przez BGG, ale ogdlnie mozna go opisa¢ w nastepujacy
sposob:

Wystawienie odpowiedniej oceny grze wymaga uwzglednie-
nia wielu czynnikdw. Nie wystarczy tylko jednokrotna roz-
grywka, analiza jakoSci komponentéw czy przyjrzenie sig
ilustracjom np. na kartach. Do sformutowania rzetelnej
opinii konieczne jest podejscie kompleksowe. Jakie aspekty
nalezy wzig¢ pod uwage?

Mechanika gry. To jedna z kluczowych cech rozgrywki.
Ocenie podlega ztozonos$é, innowacyjnosé oraz efekty-
wnos$¢ zastosowanych mechanik. Uzytkownicy cenig tytuty,
ktére stawiajg przed nimi wyzwania i angazujg ich w podej-
mowanie decyzji. Kazda gra charakteryzuje sie odmienng
mechanika, dlatego warto zwraca¢ uwage na te pozycje,
ktére oferujg podobne zasady. Dzieki temu mozna je poréw-
naé i oceni¢ ich dziatanie w tym wymiarze.

Estetyka i prezentacja. Ocena grafik zastosowanych na kar-
tach, planszach czy nawet pudetkach jest w rzeczywistosci
trudna do wystawienia. Kazdy ma inne preferencje co do
,kreski”, wiec jest to raczej ocena subiektywna. Natomiast
uzytkownicy preferuja gry z dopracowang estetyka - cenia
drewniane elementy, szczegotowe figurki czy wysokiej
jakosci druk. Dobrze dobrane kolory i czcionki poprawiaja
czytelnos¢, co moze wptyna¢ na ogdlne wrazenie gracza
i podnies¢ ocene.

Klimat i immersja. Gra powinna tworzy¢ klimat, ktéry anga-
zuje graczy i pozwala im wczu¢ sie w rozgrywke. Gry
,ptaskie”, nieopowiadajace historii, niesprzyjajgce immersji
czesto sg narazone na otrzymywanie niskich not. W kon-
sekwencji nawet pieknie wydany tytut moze - mimo swoich

TEMAT NUMERU

' o
e waloréw - spas¢ na nizsza pozycje w rankingu. ‘ R D e,
Objasnienie: ) o =t
o B - wynik koricowy, ) : Losowos¢ i przewidywalnos¢. Elementy losowe moga wpty- 3 “}; - l
« C - liczba ocen referencyjnych (okoto 1400 hipotetycz-  wag na ocene zaréwno pozytywnie, jak i negatywnie. Uzyt- -
nych’giosqw), ) kownicy maja rézne odczucia wobec losowosci, ktéra moze
¢ M - srednia ocen referencyjnych (okoto 5,5), dodawac lub ujmowaé przyjemnosci z zabawy. To tez jest - &3
* R - $rednia ocen uzytkownikow, kwestia gustu. Niektérzy gracze preferuja tytuty z wyrazniej-
e V- liczba gtosow na dana gre. szym elementem losowosci, gdzie postep w rozgrywce i
. e ] zalezy od szczescia. Inni natomiast cenig wieksza kontrole
Dzigki takim wyliczeniom gry z matg liczbg ocen poczat-  nad “przebiegiem partii, umozliwiajaca skuteczniejsze B
kowo nie zajmuja czotowych miejsc w rankingu. Dopiero  zarzadzanie zasobami i konsekwentne dazenie do zwycie-
z czasem, gdy wiecej os6b oceni dang pozycje, jej rzeczy-  stwa. @
wista jakosS¢ zostaje wtasciwie odzwierciedlona. [
’ . : ] Przemyslany uktad elementow na planszy i w instrukcji zna- s ]
Oprocz powyzszych zmiennych w rankingu stosowane s cznie utatwia gre i pozytywnie wplywa na doswiadczenie [
dodatkowe zasady: - ~ gracza, dlatego takie aspekty sg niezwykle istotne w kon- - @
e gra musi mie¢ co najmniej 30 ocen, aby pojawi¢ sie  tekscie odbioru danego tytutu. Jesli plansza jest nasycona |
w rankingu. Jesli nie spefnia tego warunku, nie jest  zhyt duzg iloscia informacji, wprowadza wrazenie chaosu; - 4@
brana pod uwage, ~ kiedy instrukcja jest skomplikowana lub zawiera niejasne |
» eliminacja nieuczciwych ocen - system wykrywa podej-  requly, moze z kolei zniecheci¢ do rozgrywki. -
rzane schematy glosowania, np. masowe przyznawanie a8 | & i
skrajnych punktow (tylko 1 lub 10), co pozwala zmini-  poréwnywanie w obrebie tej samej kategorii. Przy ocenie L s f
malizowac ryzyko manipulacji, ) ) gier warto zestawia¢ je z tytutami o podobnej mechanice. ;
o oddzielne rankingi tematyczne - oprécz gtéwnego  Gry typu deckbuilding réznia sie od strategii area control S
rankingu istniejg tez zestawienia gier strategicznych,  czy RPG, dlatego klasyfikowanie ich wedtug gatunku lub 57w e
rodzinnych, imprezowych itp. mechaniki pozwala na trafniejsza i rzetelniejsza ocene.
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Przykiady efektu ,dummy votes”:

e gra, ktéra ma srednig ocene 8.5, ale tylko 500 ocen,
bedzie nadal zblizona do wartosci 6-7 w rankingu BGG,

o gra, ktéra ma srednig ocene 7.5, ale np. 50 000 ocen,
moze mie¢ Geek Rating bardzo bliski tej wartosci,
poniewaz liczba gloséw uzytkownikéw przewyzsza
wptyw ,dummy votes”,

e gry z bardzo matg liczbg gtoséw (np. 100-500) s3
sztucznie ,przyciggane” w strone wartosci 5.5-6.5,
niezaleznie od wysokiej Sredniej ocen uzytkownikdow.

Przy ocenianiu gry planszowej nalezy wystrzega¢ sie pew-
nych btedéw, aby ocena byta jak najbardziej miarodajna.
0 czym mowa?

Premiowanie niepopularnych tytutéw. Gry niszowe czesto
otrzymuja zawyzone noty, poniewaz sg oceniane przez
entuzjastow, ktorzy je kochajg. Takie tytuty czesto nie moga
sie pochwali¢ szerokim gronem odbiorcéw, ktérzy zréwno-
wazyliby ocene bardziej zr6znicowanymi opiniami. Dodat-
kowo brak krytycznych gtosow sprawia, ze ewentualne wady
nie sg widoczne w koricowej ocenie. To moze zaburzac¢
realng ocene gry i lokowa¢ ja w rankingu na nieodpo-
wiednim miejscu. Aby temu zaradzi¢, warto zachecac
szersza grupe graczy do wystawiania opinii, a takze uwzgle-
dniac¢ Srednie oceny z réznych zrédet, co pozwoli uzyskac
bardziej obiektywny obraz gry.

Jedna cecha. Uzytkownicy moga ocenia¢ gry na podstawie
jednej cechy, takiej jak wyglad lub popularnosé, , co jest nie-
koniecznie obiektywne. Rozwigzaniem? Wykorzystanie kilku
elementéw oceny, ktore lepiej opisuja gre.

Emocje. Oceny sg czesto wystawiane na podstawie emocji,
co moze prowadzi¢ do braku obiektywizmu w ocenianiu.
Dlatego przy formutowaniu opinii nalezy kierowac sie
rzetelng analizg réznych aspektow gry, takich jak balans
rozgrywki, regrywalnosé, jako$¢ komponentdw czy skalo-
walnos¢. Zamiast oceniac gre impulsywnie po jednym po-
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dejsciu, warto rozegrac kilka partii, a potem poréwnac¢ dany
tytut z innymi i zastanowi¢ sie, czy rzeczywiscie spetnia
nasze oczekiwania.

Usrednianie oceny. Cze$¢ uzytkownikdw moze mie¢ ten-
dencje do wystawiania ocen bliskich $rodka skali (np. 5-7
na 10). Moze to prowadzi¢ do braku wyraznego zrézni-
cowania w ocenach gier, przez co tytuty bardzo dobre i bar-
dzo stabe moga by¢ oceniane podobnie. W tym wypadku,
nalezy podejs¢ do oceny, majgc na uwadze petng dopu-
szczalng skale (1-10).

Zbyt szybka ocena po jednej rozgrywce. Gra moze byc
niezrozumiata lub trudna przy pierwszym kontakcie, ale
zyskiwac przy kolejnych prébach. Dlatego warto rozegra¢
kilka partii, aby wyrobi¢ sobie petne zdanie.

Osobiste preferencje wzgledem wydania. Bywa, ze gracz
wystawia grze niskg ocene z powodu stabej jakosci
komponentéw (np. uzywa zetonéw postaci, a nie figurek),
mimo ze sama rozgrywka jest znakomita. Zeby ocena byta
bardziej miarodajna, warto zagra¢ w wersje deluxe (np.
z akrylowymi zetonami, metalowymi monetami).

Co istotne, powyzsze elementy oceny nie sg oficjalnymi
wskaznikami przyjmowanymi do rankingu. Nie ma tu
formalnych kryteriéw takich jak mechanika czy jakos$¢
komponentéw. Powyzsze czynniki powinny by¢ brane pod
uwage podczas oceniania gry, jednak nie s wymagane ani
narzucone jako uniwersalne wytyczne. Kazdy uzytkownik
moze oceni¢ gre wedtug wtasnych zasad - jedni skupig sie
na komponentach, inni na grafice, a jeszcze inni na czasie
rozgrywki. Natomiast im bardziej przemyslana i komplek-
sowa jest opinia, tym wiekszg ma warto$¢ dla spotecznosci
graczy. Warto pamieta¢, ze ocena sktadajaca sie z wielu
czynnikéw daje petniejszy obraz gry i pozwala innym
uzytkownikom lepiej zrozumie¢ jej mocne i stabe strony.

Teraz, kiedy juz wiemy, jak dziata system ocen, przyjrzyjmy
sie najlepszej grze wedtug rankingu BGG.
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Kto nie styszat o ,Brass: Birmingham"? Jesli interesuje Was
Swiat planszéwek- lub wiecie o nich tylko troche - to zape-
wne styszeliscie o tej grze. Jest to samodzielna kontynu-
acja ,Brass: Lancashire” z 2007 r. Ta pionierska produkcja
zapoczatkowata rozwdj gier ekonomicznych, demonstrujac
potencjat rozgrywki skoncentrowanej na gospodarowaniu
zasobami i tworzeniu strategii. Dzigki swojemu powodzeniu
stata sie inspiracjg dla wielu pdzniejszych tytutow tego
gatunku.

,Brass: Birmingham” zostat wydany w 2018 r. i dos¢ szybko
wspiat sie na szczyt rankingu. Ta ekonomiczna gra euro
osadzona jest w czasach angielskiej rewolucji przemysto-
wej, ktéra miata miejsce w latach 1770-1870. Zaprojekto-
wana zostata przez Gavana Browna (seria ,Dice Trone”,
.Wiertta, skaly, mineraly”), Matta Tolmana (autor m.in.
,Wiertta, skaty, mineraly”), Martina Wallace'a (autor m.in.
,Brass: Lancashire”, ,Age of Steam”, ,London”", ,Anno 1800",
,Nanty Narking”) i wydana przez wydawnictwo Roxley
Games (m.in. ,Santorini”, ,Skyrise”, ,Radlands”), a w Polsce
najpierw przez Phalanx, a nastepnie Rebel.

W ,Brass: Birmingham” gracze wcielaja sie w przedsigbior-
cow brytyjskiego regionu West Midlands, gdzie majg za
zadanie rozwijaé swoje imperia przemystowe poprzez
rozbudowe sieci transportowej (w erze kanatowej i kolejo-
wej) i zaktadanie przedsiebiorstw (manufaktury, przedzal-
nie, browary, wytwdrnie ceramiki, huty). Bedziemy produko-
wac zelazo, wegiel i piwo, a nastepnie wykorzystywac nasze
zasoby do dalszego rozwoju. Celem w grze jest zdobycie
jak najwiekszej liczby punktéw zwyciestwa. A droga nie
bedzie taka prosta (raczej kreta jak potgczenia na mapie).

Rundy w grze

Gracze rozgrywaja w kazdej rundzie 2 akcje, odrzucajac
karty z reki i ptacac za konkretne dziatania (np.
budowe). Wydawane funty odktada sie na swoj zeton
postaci. Dziatanie to pozwala wytonié pierwszego
gracza w nastepnej rundzie - im wiecej pieniedzy
wydamy, tym pdzniej zaczniemy kolejna runde.

Nie bdjcie sie bra¢
pozyczek!-to jedna
z najwazniejszych
porad jakie
towarzyszg grze

Gra posiada Swietny klimat i ilustracje

Kluczowym elemen-
tem strategii w grze jest planowanie
i adaptacja do sytuacji na planszy -
w korcu to gra euro. Gracze muszg
odpowiednio wybieraé miedzy inwes-
tycjami w rézne gatezie przemystu
oraz taczy¢ swoje miasta, aby efekty-
wnie dostarcza¢ towary. Interakcja
miedzy graczami jest niezwykle isto-
tna, poniewaz wspdlne korzystanie
z zasobow i infrastruktury, a takze
dziatania jednego gracza, moga bez-
posrednio wplywa¢ na mozliwosci
i strategie pozostatych. Zatem indywi-
dualne ruchy na planszy nie tylko prze-
szkadzaja przeciwnikom (czyli zasma-
kujemy nieco negatywnej interakcji),
ale moga tez pomdc im rozkwitngc.
Dobre planowanie i rozw¢j przedsie-
biorstw sg tu niezwykle istotnie. Kiedy
na koniec Ery Kanatowej pozostang Ci
nieodwrécone zetony z pierwszego
poziomu, nie zapunktujesz. Dlatego -
by nie traci¢ punktéw - nalezy stara¢
sie rozwijac¢ swoje budynki.

Gracze maja
do wyboru 7 akcji, z czego podczas
swojej tury wykonuja doktadnie dwie
(za wyjatkiem pierwszej rundy Ery
Kanatowej, gdzie wykonuje sie tylko
jedna). Dostepne akcje to:

e Budowa - pofozenie Zzetonu
przedsiebiorstwa na planszy w da-
nym miescie (w erze kolejowej
mozesz budowaé kilka przedsie-
biorstw w danej lokacji, co niewa-
tpliwie jest ciekawg strategig);

e Sprzedaz - uptynnienie wyprodu-
kowanego towaru (sygnalizujemy
to przez odwrdcenie zetonu przed-
siebiorstwa, co daje punkty zwy-
ciestwa). W ramach sprzedazy
piwa kupieckiego otrzymujesz
dodatkowo ciekawe bonusy;

e Rozbudowa potaczen - umozliwia
rozszerzenie  sieci  przedsie-
biorstw i daje dostep do nowych
miast;

Rozwdj - odrzucenie z planszetki

TEMAT NUMERU

gracza zetonow budynkéw, by
zyskac dostep do lepiej punktu-
jacych przedsiebiorstw z wyzsze-
go poziomu;

e Zaciggniecie pozyczki -akcja, w
ramach ktdrej dostajesz pienig-
dze na rozwdj, ale kosztem posia-
danego dochodu. Spokojnie - da
sie nadrobic;

¢ Rozpoznanie - zamiana posiada-
nych kart na karty jokeréw, ktére
umozliwiajg wykonanie akcji do-
wolnej budowy;

e Pas - zamiast wykonywania akcji
gracz pasuje, cho¢ i tak musi
odrzuci¢ karte. To dos$¢ rzadko
wykonywana akcja.

Dodatkowa akcja, ktéra nie znajduje
sie na liscie siedmiu gtéwnych, to tzw.

Umozliwia ona zastapie-
nie wybudowanego przedsiebiorstwa
zetonem tego samego typu, ale wyz-
szego poziomu. Co ciekawe, w ramach
tej akcji mozesz zastgpi¢ zeton na
planszy nalezacy do innego gracza. To
dos¢ nietypowe, rzadko spotykane
w grach rozwigzanie, ktére moze zna-
czaco wptynaé na przebieg rozgrywki.

Me-
chaniki, ktore zastosowano w grze, to
m.in. Hand management (zarzadzanie
reka, czyli inaczej odpowiedni wybdr
kart do odrzucenia w ramach akcji. Na
szczescie sg jokery, ktére przydaja sie,
gdy ,karta nam nie idzie”), Variable
Set-up (zmienna kolejno$¢ pierwszego
gracza - im wiecej wydasz w swojej
kolejce, tym pdzniej zaczniesz swojg
kolejng ture), Loans (pozyczki, ktére
dajg ci kase na rozwoj), Network and
Route Building (rozwijanie sieci pota-
czen, dzieki czemu tatwiej co$ zbudo-
wac). Ciekawg mechanikg jest odwra-
canie zetonéw przedsigbiorstwa.
W zaleznosci od akcji odwracamy ka-
felek, co zapewnia nam punkty zwycie-
stwa i dochéd. To niewatpliwie jedna
z najwazniejszych czynnosci, do kt6-
rych powinni$my dazyé podczas roz-
grywki.
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Wysoka pozycja w BGG to prestiz i rozpoznawalnosé

,Brass: Birmingham” od diuzszego czasu utrzymuje sie na
1 miejscu rankingu BoardGameGeek (Geek Rating 8,406
<luty 2025>).

Ten sukces mozna przypisa¢ réznorodnym mechanikom i
strategiom zastosowanym w grze, wysokiej jakosci
wykonania oraz pozytywnym opiniom graczy. W lutym 2023
r. gra niespodziewanie spadta na 2 pozycje, ustepujac
miejsca grze ,Gloomhaven”. Sytuacja ta wywotata liczne
spekulacje. Przyczyng spadku byty drobne wahania w
ocenach uzytkownikow, ktére wptynety na ogdlng Srednig
punktacje. Jednak dzieki statemu wsparciu i uznaniu ze
strony graczy ,Brass: Birmingham” szybko odzyskat 1
miejsce i utrzymuije je do dzis.

A ktore gry nosity miano najlepszej gry na swiecie
wg BGG przed ,Brass: Birmingham”?

Na 1 miejscu w rankingu znalazto sie wiele ciekawych
tytutdw, ktore obecnie sg jeszcze dostepne w sprzedazy,
doczekaly sie nowej odstony lub sa ponownie drukowane.
Przyktadowe tytuty, ktére siegnety szczytu:

-,Puerto Rico” (na topie w latach 2006-2008; niedawno
zakoriczyta sie kampania nowej edycji na Gamefound),
-,Agricola” (2008-2010; kampania nowej edycji na
Gamefound w I1Q 2025.),

-, Twilight Struggle” (2010-2015),

-,Pandemic Legacy: Sezon 1" (2016-2017),

-,Gloomhaven” (2018-2023).

Te gry panujg w rankingach od dtuzszego czasu i zajmuja
wysokie pozycje, co $wiadczy o ich ponadprzecietnej
wartosci. Wiecej informacji o rankingach i nie tylko
przeczytacie na stronie https://boardgamegeek.com.

Materiat z oficjalnej strony gry roxley.com
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Podsumowanie

BoardGameGeek to nie tylko ranking, ale takze encyklo-
pedia gier, spoteczno$¢ recenzentéw oraz nieocenione
zrédto informacji dla graczy i wydawcéw. Portal pomaga
znalez¢ najlepsze tytuty, sprawdzi¢ trendy oraz unikna¢ gier,
ktére moga nie spetnia¢ oczekiwan. Oczywiscie warto
pamietac, ze oceny sg subiektywne, a kazda gra ma swoich
zwolennikéw i przeciwnikéw. Mimo to system BGG dzigki
swojej matematycznej precyzji stanowi jedno z najbardziej
wiarygodnych zrédet informacji o jakosci gier planszowych.

W tym zestawieniu ,Brass: Birmingham”, zajmujaca
zaszczytne 1 miejsce, to wyjatkowa gra strategiczna, ktéra
zastuzenie cieszy sie uznaniem wsrdd mitosnikow gier
planszowych na calym Swiecie. Jej glebia strategiczna,
tematyka, ilustracje na kartach i pieknie wykonana
dwustronna plansza (cho¢ ,strona nocna”, w moim
odczuciu jest nieco zbyt ciemna do grania) sprawiaja, ze
tatwo wczu¢ sie w klimat czaséw angielskiej rewolucji
przemystowej.

Nie dostrzegam tu przestojow, a rozgrywka przebiega dos¢
dynamicznie. Gra cechuje sie wysoka regrywalnoscia,
poniewaz réznorodno$¢ dostepnych Sciezek rozwoju
swoich firm i rywalizacja miedzy graczami zapewniaja
Swiezo$¢ kazdej partii. Warto wspomnie¢, ze cho¢ mapa
jest zadrukowana licznymi miastami, kanatami i potacze-
niami kolejowymi, to w rozgrywkach 2-osobowych nie
skorzystamy ze wszystkich lokacji, poniewaz nie beda one
zawieraty zasobdw. Owszem, mozna iS¢ na obrzeza, tylko
wyglada to troche jak budowa drogi koriczacej sie ptotem -
bez sensu. Zeby nie byto tak pieknie, to dorzuce kamyk (no
moze dwa) do ogrddka. Przygotowanie do rozgrywki to
jednak przeprawa przez grzezawisko, a nie relaksujacy
spacer po parku. Rozmieszczenie odpowiednich kafelkéw
przedsiebiorstw na planszetkach graczy zajmuje troche
czasu z uwagi na sporg ich ilo$¢ (nie méwiac juz o tym, ze
po rozgrywce trzeba to jeszcze pouktada¢ w pudetku. Mata
wskazoéwka: z pomocg przychodzi insert, ktory niewatpliwie
pomaga uporzadkowac komponenty).
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Drugi kamyk to zasady. Poczatkowo moga by¢ nie do korica
zrozumiate dla niewprawionych graczy, szczegdlnie tych,
ktérzy nie przepadaja za ,euraskami” (chociaz instrukcja
jest krotka i zawiera sporo ilustrowanych przyktadéw), ale
po kilku partiach gra wcigga na tyle, ze chce sig zagrac¢
jeszcze raz. Dlatego autorzy proponujg rozegranie tylko Ery
Kanatowej w ramach pierwszego wejsScia do Swiata Brassa.
Dzieki temu tatwiej zapoznamy sie z mechanikami w grze.
0K, mialy by¢ dwa, ale moze jednak dotoze jeszcze maty
kamyk: trzeba sie przyzwyczai¢ do nazw i lokacji miast.
P6ki nie ogarniemy na planszy, gdzie co jest, to nasze oczy
podczas kazdej tury bedg lata¢ po mapie w poszukiwaniu
lokacii.

Niewatpliwie jednak przewaga pluséw jest ogromna. ,Brass:
Birmingham”, to gra nalezaca do TOP gier planszowych, co
przektada sie na ilos¢ zajetych stotéw graczy na catym
Swiecie. Mnogo$¢ kombinacji, ilustracje, klimat.. Czy Wam
tez przypadta do gustu? Dajcie znaé, co sadzicie. Zache-
camy do pozostawienia komentarza w naszych mediach
spotecznosciowych. No i sprawdzcie koniecznie ,Brassa”!

PS w tym roku ukaze sie polska edycja deluxe (z metalo-
wymi monetami i pojemnikiem).

Marcin Adamczyk
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Polowanie na

PASZC

Paszczaki to przyjemna gra karciana w ktérg mozemy zagra¢ z dzieémi juz od
5 roku zycia. Dzieci uwielbiajg wszelkiego rodzaju stworki i trzeba przyznaé, ze
w tym przypadku wydawnictwo Nasza Ksiegarnia staneto na wysokosci zadania.
llustracje od razu przyciggaja uwage, s3 kolorowe i przede wszystkim bardzo
zabawne! W talii, sktadajacej sie z 54 kart przedstawiajacych Paszczaki mamy
miedzy innymi: Paszczaka astronaute, naukowca, ptetwonurka, kowboja a nawet
superbohateral

Zasady gry sg bardzo proste, wygrywa ten kto zdobedzie najwiekszg liczbe
paszczakow. Kazdy z graczy dostaje po 5 kart do trzymania w reku (tych kart nie
pokazujemy przeciwnikom!). Z pozostatych kart nalezy stworzy¢ zakryty stosik
znajdujacy sie w zasiegu wszystkich graczy. Gracz w swojej turze wykonuje dwie
czynnosci: wyktada Paszczaka na stét i dobiera nowego Paszczaka ze stosu, tak
by znédw miec¢ 5 kart. Wazna informacja jest taka, ze Paszczaki to stworki stadne,
ktére lubig przebywaé¢ w grupie. Wyktadane przez nas karty z Paszczakami
muszg sasiadowa¢ dowolnym bokiem z przynajmniej jednym Paszczakiem
lezgcym juz na stole.

No dobrze, ale jak zdobywac te Paszczaki? Jezeli gracz dotozy swojg karte w taki
sposodb, ze na poczatku i na koricu rzedu kart (w pionie lub poziomie) bedzie taki
sam Paszczak - zdobywa wszystkie Paszczaki z tego rzedu i ktadzie je w stosiku
przed sobg.

Dodatkowo w grze mamy dwa ciekawe elementy, ktére mogg zosta¢ wyko-
rzystane do obrania pewnej strategii badz utrudnienia wygranej przeciwnikowi
(pojawia sie niewielka negatywna interakcja, ktéra nieczesto zdarza sie w grach
dla najmtodszych). Na kazdej karcie sg widoczne kropki, ktére informuja nas
o ilosci danego Paszczaka w talii (np. astronauta znajduje sie na dwoch kartach,
a superbohater na czterech). Zapamietujac, ile Paszczakow juz zeszto, mozemy
wydedukowac, ktérego Paszczaka lepiej wytozy¢. Moze sie zdarzy¢ tez tak, ze w
wyniku zdobywania rzedu kart stado Paszczakéw sie rozdzieli - dopdki Paszczaki
nie zostang potaczone w jedng grupe, nie mozna zdobywac kolejnych kart!
Trzeba przyzna¢, ze jest to dobry sposéb na blokowanie naszych przeciwnikow.

Wyczerpany stos kart jest dla nas sygnatem o zblizajgcym sie koncu gry, ktéry
nastepuje, gdy kazdy z graczy wylozy swojego ostatniego Paszczaka na stét.
Wéwczas czas na wielkie liczenie! Gracz, ktdry upolowat najwieksza liczbe
Paszczakow wygrywa gre.

Nie bez powodu gra Paszczaki dostata sporo réznych nagréd, w tym tytut
najlepszej gry dzieciecej. Jezeli szukacie szybkiej, prostej, lecz petnej
kombinowania i strategii gry karcianej to musicie mie¢ Paszczaki na Waszej
potce!

Magdalena Solarz

RECENZJA

Wydawnictwo: Nasza
Ksiegarnia
Liczba gracy: 2-6
Czas gry: okoto 15 minut
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Wredna Matpa to kolejna swietna karcianka, po Spicy i Kojo-
cie, wydana przez wydawnictwo Portal Games. Co ma nam
do zaoferowania? Przede wszystkim przepiekne karty ze
Zwierzetami ukazanymi na wzorzystym tle. W mafym, kom-
paktowym pudetku znajdziemy: 72 karty Zwierzat, 1 karte
Ztego Kotka, 22 karty Fasolek (stuzacych do punktowania
serii rozgrywek).

Przygotowanie rozgrywki jest szybkie i banalne - sktada
sie z trzech krokow:
1. Tasujemy karty Zwierzat i rozdajemy kazdemu z graczy
po trzy karty do trzymania na reku.
2.Przed kazdym z graczy uktadamy cztery zakryte karty
w rzedzie. Tych kart nikt nie moze podgladac! Chyba ze
podczas gry pojawi sie efekt umozliwiajgcy zamiane
jednej ze swoich zakrytych kart z jedna karta z reki
badz podejrzenie jednej z zakrytych kart przeciwnika.
3.Stosik z pozostatych kart Zwierzat odktadamy w zasie-
gu wszystkich graczy. Wczes$niej umieszczamy w nim
karte Ztego Kotka, ktéra w odpowiednim momencie
zasygnalizuje nam, ze stos kart jest wyczerpany. Karte
Ztego Kotka stawiamy pionowo obok talii, a nastepnie
wsuwamy ja do talii na poziomie wskazanym przez linie
dla odpowiedniej liczby graczy. Prawda, ze sprytne?

Wygrywa ten, kto jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich
swoich kart - zaréwno tych z reki, jak i tych zakrytych na
stole. Cze$¢ kart ze zwierzetami ma specjalne efekty, ktére
sg rozpatrywane od razu po wytozeniu ich na stot. Dzieki
miniaturowym symbolom efektéw, umieszczonym na kar-
tach, szybko zapamietujemy dziatanie poszczegélnych
Zwierzat.

Karty nalezy zagrywac¢ w porzadku rosngcym (chyba ze jakis
efekt wymusi na nas zagranie karty o nizszym numerze).
Gracze zagrywaja swoje karty naprzemiennie, za kazdym
razem dobierajac karty ze stosu (tak, by znéw miec trzy
karty w reku). Gdy w stosiku pojawi sie Zty Kotek, gracze
przestajg dobierac nowe karty - od tego momentu
pozbywaja sie kart z reki, a nastepnie tych zakrytych na
stole.

Zagrywajac wysokie karty, mozemy zmusi¢ przeciwnika do
wziecia wczesniej zrzucanych kart na reke, jednak réwnie
czesto moze to spotka¢ nas samych! Dodatkowo, podczas
rozgrywki warto tak zagrywac karty, by dzigki odpowiednim
efektom zoptymalizowaé swoje zakryte karty i dowiedzie¢
sig, jakie karty leza przed naszymi przeciwnikami. Jezeli
tego nie zrobimy lub nie uda nam sie tego zrobi¢, czes¢ kart
bedziemy musieli zagra¢ ,w ciemno”, co moze skutkowac
wzieciem dodatkowych kart na reke.

\S

A jaki efekt ma nasza tytutowa Wredna Matpa? O dziwo,
cho¢ ,wredna”, moze nam pomdc w wygranej, poniewaz
kopiuje efekty innych Zwierzat. Razem z nig mozemy takze
szybciej stworzy¢ ,bande czterech” - czyli cztery takie
same Zwierzeta, dzieki ktérym mozemy odrzuci¢ wszystkie
wczesniej zagrywane karty Zwierzat na stos kart odrzuco-
nych.

Wredna Matlpa to karcianka, ktdéra Swietnie sprawdzi sie
jako gra imprezowa, rodzinna badZz po prostu zabawny
fillerek. Pojawia sie troche negatywnej interakcji, ale w bar-
dzo przyjemnej odstonie — podczas gry nie zabraknie $mie-
chu i mozliwosci pokombinowania.

Wazna informacja: Wydawnictwo Portal Games na swojej
stronie opublikowato materiaty dodatkowe do samodziel-
nego wydruku - instrukcje z zaawansowang wersjg gry,
dzieki ktorej wszyscy fani Wrednej Matpy moga liczyé na
wiele nowych mozliwosci!

Magdalena Solarz

RECENZJA




O = )

Jak przewodzi¢ sabatem i nie skon-
czy¢ na stosie

Mechanika ,Septimy” na pierwszy rzut
oka wydaje sie dos¢ prosta. Mamy
plansze, po ktérej poruszaja sie nasze
wiedzmy, zagrywamy karte i wykonu-
jemy akcje. Do tego uwazamy, zeby zty
towca nie dorwal naszej wiedZmy
(albo wiedZmina, czarownika... gusla-
rza?). Brzmi fatwo, jednak liczba
drobnych zasad powoduje, ze po chwi-
li tumaczenia, u niespodziewajacych
sie niczego graczy, nastepuje niezte
przegrzanie zwojow.

Na poczatku gry kazdy z graczy
otrzymuje do zrealizowania cel zwany
Ksiega Przepowiedni. Niby zwykla
rzecz, ale nawet tutaj mamy dodat-
kowe zasady. Aby wypetnia¢ zadania,
musisz posiada¢ wiedZzmy. Ksiega
Przepowiedni zawiera cztery rdzne
wyzwania, ale jesli twéj sabat nie
bedzie wystarczajaco liczny, nie ma
sensu skupia¢ sie na spetnianiu ich
wszystkich. Z kolei liczba wiedZzm
zalezy od tego, czy nie ztapie nas
towca oraz czy uratujemy inne wie-
dzmy podczas Procesu - po kazdej
rundzie mozliwe jest ocalenie jednej
wiedZzmy. Jesli jednak towca ztapie
ktéregos z graczy, to Procesy beda
dwa. Mozna w ten spos6b ,podebrac”
uczestnika sabatu innemu graczowi.

Punkty w trakcie gry zdobywamy za
leczenie chorych, warzenie eliksirow,
a takze - w wariancie petnym - za
zagrywanie kart pasujacych do kart

»Septima” to wydana niedawno
przez Portal Games gra euro o sabacie czarownic (za granica ukazata sie (
naktadem Mindclash Games). Jako Geek z Dredami otrzymatem egzemplarz
do recenzji. Miato by¢ solidnie, cho¢ bez szatu. Jak wyszto?
Przekonacie sie ponizej.

innych graczy. Poza Procesami to ko-
lejna charakterystyczna dla tej gry
mechanika. Staramy sie przewidzie¢,
czy ktdrys z graczy zagra karte taka
sama jak my. Jesli nam sie to uda,
mozemy poruszy¢ sie na torze Rytu-
atu, co pozwala nam zdobywa¢ nowe
umiejetnosci (karty), a takze - pod
koniec toru - punkty.

Wszystkiego jest naprawde sporo,
zwlaszcza przy pierwszej rozgrywce.

Dwa tryby: petny i uproszczony

Gra, w celu wprowadzenia, oferuje
wariant uproszczony, ktéry eliminuje
tor Rytualu, a takze powigzang z nim
karte. Moim zdaniem nie warto go
wcale rozgrywaé. Zasad jest mini-
malnie mniej, a pierwsza rozgrywka
i tak postuzy do nauki. Grajac z dodat-
kowym torem, mozemy go kompletnie
ignorowac, a i tak powinnismy szybko
ztapaé flow catej gry. Sam uczytem
wiele os6b wtasnie na wariancie pet-
nym i nikt nie miat problemu z tym
elementem. Jesli liczba zasad w ,Sep-
timie” jest dla was zbyt duza, to usu-
nigcie kilku z nich nie pomoze wam
sie z tym uporac.

Rozgrywka w wariancie petnym
pokazuje sens zagrywania takich sa-
mych kart przez kilku graczy, a takze
pozwala - dzieki pozycji na torze
Rytuatu - przewidywac, co zrobi kazdy
z nich. Bez tego mamy po prostu
silniejsze akcje i nie do korica ma to
dla mnie sens.

RECENZJA

Warianty deterministyczne w wersji polskiej

Polska wersja gry zawiera w instrukcji dwa dodatkowe
warianty, ktére zmniejszajg losowos¢é rozgrywki. Przy klasy-
cznych zasadach nie jestesmy w stanie przewidzie¢, kto
wygra rozpatrywany na koniec tury Proces ani czy na pewno
uda nam sie uciec przed Lowca.

Warianty te sa dobrze przemyslane, jednak jestem osobg,
ktérej losowos¢ w grach nie przeszkadza, nawet tak zto-
zonych jak ,Septima”. Nigdy nie gratem z tymi trybami, za-
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poznatem sie z nimi tylko po to, aby
mdc wyttumaczyé osobom, ktére ,od-
bity sie” od tej gry przez duza loso-
wos$¢, ze mozna jg skutecznie zni-
welowac.

Pierwszy wariant usuwa worek, z kt6-
rego losujemy mieszkaicéw do Proce-
su. Zamiast tego ustawiamy ttum
obok wiedzmy i wygrywa gracz, ktdry
wystawit najwiecej pionkéw. W przy-
padku remisu wygrywa ten najmniej
podejrzany. Dodatkowo, tak jak w zwy-
ktej wersji, sprawdzamy, czy poziom
podejrzenia graczy nie spowodowal,
ze wscieklych mieszkaicow (niena-
lezacych do zadnego z sabatow) jest
wiecej niz tych zagranych przez nas.
Fajnie pomyslane i uwazam, ze kazde-
mu, kto ma problem z losowoscia Pro-
ces6w, powinno to poméc w przeko-
naniu sie do gry.

Drugi wariant sprawia, ze liczba pdl,
o ktore poruszy sie towca, jest znana
od poczatku tury, a gracz moze |3
obnizy¢ odrzucajac zeton Zaklecia Po-
mysInosci, ktory w zwyktej wersji gry
pozwala na przerzucenie kosci. Ten
tryb réwniez wydaje sie dobrze prze-
myslany, ale... gdzie w tym wszystkim
jest ten dreszczyk emocji, ktéry spra-
wia, ze naprawde czujemy sie Scigani
przez wrednego towce?

Klimat

Przechodzimy teraz do czegos, co
w ,Septimie” wrecz wylewa sie z pu-
detka - klimatu. Na kazdym kroku wi-
dzimy przepiekne ilustracje, ktdre utat-
wiaja wczucie sie w lideréw sabatu.
Dostownie wszystkie akcje w tej grze
majg sens i S3g powigzane z jej
tematem. Zbieramy sktadniki i robimy
z nich eliksiry. Te z kolei mozemy
wykorzysta¢ dla wtasnych celéw lub
do leczenia chorych. Rekrutujemy mie-
szkancéw do ttumu, aby pomogli nam
w Procesie lub wrecz wpychamy ich
na sale sadowa, aby zajeli tam
miejsca (nie do konca wiem, czy to
faktycznie sala sadowa, ale tak mi to
zawsze pasuje do klimatu). Nawet
sposob poruszania sie w tej grze ma
sens - idac, mozemy zebraé¢ dowolny
sktadnik po drodze, a nie tylko ten,
przy ktérym sie zatrzymamy na koricu.
Niby mata rzecz, ale idealnie wpaso-
wuje sie w logike gry. Dodatkowo
akcja ruchu wzmocniona poprzez do-
pasowanie karty z innym graczem
pozwala nam sie przenie$¢ na dowol-
ne pole, no bo przeciez wiadomo -
wiedZmy lataja na miottach. Wszystko
wiefczy prosta, ale klimatyczna akcja
$piewania, pozwalajgca unikngé wy-
krycia. Moim zdaniem spina sie to
wszystko ze sobg na tyle dobrze, ze
mam ochote wczu¢ sie w rozgrywke.

Zmiennoksztattnosc¢ i omeny
(dodatek)

Po kilku rozgrywkach zakupitem doda-
tek, ktéry wprowadza jeszcze wiecej
klimatycznych  elementéw. Przede
wszystkim teraz zamiast $piewac,
mozemy zmieni¢ sie w zwierze -
kazdy sabat ma inne. Podczas prze-
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miany mozemy unika¢ towcow i wy-
konywaé konkretne akcje, co lekko
nas ogranicza, ale jedna z akcji zo-
staje dzieki przemianie wzmocniona.
Nie zmienia to gry zbyt mocno, ale
wprowadza lekka asymetrie miedzy
graczami, co w moich rozgrywkach
zawsze sprawia, ze regrywalnos¢
rosnie. Drugi modut z dodatku to
omeny. Dobry omen aktywuje sie przy
niskim poziomie podejrzenia, a zly -
wysokim. Proste, ale dos$é klimaty-
czne. Omeny to tak naprawde wyda-
rzenia, mogg nas ostabi¢ lub wzmo-
cnié, a jednoczesnie dodajg do gry
kolejny element zalezny od innych
graczy. Caly dodatek Swietnie pasuje
do rozgrywki. Nie jest konieczny,
jednak po zakupie na pewno nie
bedzie sie kurzyt na pétce.

Insert (a wiasciwie jego brak)

,Septima” nie posiada dedykowanego
insertu. Batagan w pudetku jest tak
duzy, ze ciezko to wszystko zamknaé
bez unoszenia wieczka. Na szczescie
z pomocg przychodza rézni produ-
cenci. Sam posiadam insert od
reDrewno i spetnia on swojg funkcje.
Chciatem tylko zaznaczy¢, ze przygo-
towanie rozgrywki bez tego elementu
moze niezle frustrowac.

Podsumowanie

Gre otrzymatem w ramach wspotpracy
recenzenckiej dla mojego podcastu
Geekowie z Dredami. Nie spodzie-
watem sie wiele, bo ogratem j3 juz
w wersji angielskiej jakis rok temu.
Myslatem, ze bedzie to po prostu
przyjemna gierka i tyle. Zostatem
jednak mile zaskoczony, bo z roz-
grywki na rozgrywke gra sprawia mi
coraz wieksza frajde. Ciagle odkry-
wam nowe taktyki, ktére powoduja, ze
wszystko staje sie jeszcze ciekawsze.
Z czystym sumieniem polecam gre
kazdemu, kto potrafi odnalez¢ sie
w gaszczu zasad, a takze tym, ktorzy
szukaja klimatycznych rozgrywek.

Marcin Ciuémanski
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Kiedy gra sie konczy,
a zaczyna dodatek

czy warto inwestowac w rozszerzenia
do gier planszowych?

Gry planszowe, nawet te najlepiej
zaprojektowane, moga po pewnym
czasie sta¢ sie przewidywalne lub
powtarzalne. Wtasnie dlatego rozsze-
rzenia (dodatki) ciesza sie tak duza
popularnoscia. Pozwalajg one urozma-
ici¢ rozgrywke, wprowadzi¢ nowe me-
chaniki, bohateréw, scenariusze czy
tryby gry.

Jednak nie wszystkie dodatki s3
rownie udane, a ich zakup wiaze sie
zaréwno z zaletami, jak i wadami.
W tym artykule przeanalizujemy ten
temat, podajac przyktady znanych gier,
do ktérych powstato wiele rozszerzen.
Jeszcze kilkanascie lat temu gry plan-
szowe kojarzyly sie gtéwnie z klasy-
kami, takimi jak Monopoly, Chinczyk
czy Scrabble. Dzi$ jednak rynek gier
planszowych przezywa prawdziwy re-
nesans, a liczba premier ro$nie w za-
wrotnym tempie. Wydawcy przesci-
gaja sie w pomystach, oferujgc coraz
ciekawsze i bardziej angazujace
tytuty.

Planszéwki juz dawno przestaty byé
jedynie sposobem na zabicie nudy.
Obecnie sg petnowarto$ciowa rozryw-
ka, ktora integruje rodzine i zna-
jomych. Dzigki nim zamiast wpatrywac
sie w telewizor czy bezmyslnie prze-
gladac shortsy na telefonie, mozemy

wspélnie spedza¢ czas przy emocjo-
nujacych rozgrywkach. Logiczne my-
Slenie, strategiczne planowanie ru-
chdw, negocjacje - to tylko niektére
umiejetnosci, ktére mozna cwiczyé
podczas kazdej partii.

RIS TELRER

CATAN

——— SCENARIUSZ ——
WAJLEPS] PREYJACIELE

Roznorodnos¢ dostepnych gier spra-
wia, ze kazdy znajdzie tytut dla siebie.
Niezaleznie od tego, czy s3 to lekkie
gry imprezowe, wymagajace eurogry
czy wielogodzinne kampanie - kazdy
z tych rodzajéw gwarantuje niezapom-
niang zabawe.

Sposob na utrzymanie gracza
Wydawcy doskonale zdajg sobie
sprawe z rosnacego zainteresowania
nowoczesnymi grami planszowymi
i starajg sie zatrzymac graczy przy
swoich produktach na dtuzej. Jak to
robig? Jednym ze sposobéw sa roz-
szerzenia do popularnych tytutéw. To
nie tylko metoda na zwiekszenie
sprzedazy, ale takze sposéb na pod-
trzymanie zainteresowania grg przez
kolejne lata.

&
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Nowe mechaniki,
bohaterowie
i scenariusze -
dodatki potrafia
catkowicie
odmieni¢ gre.

Dodatki do gier planszowych pozwa-
lajg na wiele modyfikacji i ulepszen.
Moga rozwija¢ $wiat gry, wprowadzaé
nowe mechaniki, zmienia¢ sposéb
interakcji miedzy graczami lub doda-
wac kolejne wyzwania.
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Cyloerpunik 2077 (cksiizymme zawerioss me Camefound)

Dlaczego warto siega¢ po dodatki do gier planszowych?

/ Nowi bohaterowie i frakcje o unikalnych zdolno$ciach -
zmieniajg dynamike gry i pozwalaja na eksperymentowanie
z r6znymi strategiami, co czyni kazda partie bardziej zrézni-
cowang i angazujacy. Czesto umozliwiajg tez zwiekszenie
liczby graczy, co jest $wietng okazja do wprowadzenia
nowych osob do Swiata gry. Takie rozszerzenia znajdziemy
m.in. w: Podziemne imperium (Aztekowie vs Straszydta),
Zombicide, Rising Sun (Zestaw potwordw) czy Karak 2
(figurki bohaterow).

/ Dodatkowe scenariusze i misje - szczegdlnie w grach
kooperacyjnych i przygodowych nowe zadania, cele i misje
urozmaicajg rozgrywke i wzbogacajg fabute. Dzieki nim gra-
cze moga odkrywa¢ nowe watki i stawia¢ czota $wiezym
wyzwaniom. Takie dodatki znajdziemy m.in. w: Catan (Naj-
lepsi przyjaciele, Ropa z Catanu), Massive Darkness 2:
Hellscape (Przebudzenie Niebios) czy Zombicide: Edycja 2
(Gtupi psikus).

 Nowe karty - w grach typu deckbuilding dodatkowe
karty wprowadzaja nowy poziom strategii. Czesto
wzmacniajg postacie, dodajg artefakty, umiejetnosci czy
zdolnosci spe-cjalne. Przyktadowe gry, do ktérych wydano
nowe karty: Lesne rozdanie (Alpy), Hero Realms (Geneza,
Podréze: Podhdj) czy Podziemne Imperium (Aztekowie vs
Straszydta).

 Nowe tryby gry - rozszerzenia czesto dodajg warianty
rozgrywki, np. tryb solo, kooperacyjny czy druzynowy (2v2).
Takie rozwigzania znajdziemy np. w: Scythe (Fenris powsta-
je), Root (Tryby Lesnogrodu, Plemiona rzeczne) czy Eleven
(Kampania solo).

+ Nowe plansze i kafelki - wzbogacajg gre, oferujac
graczom nowe tereny, zasoby i warunki zwyciestwa. Przy-
ktady: Carcassonne (Opactwo i Burmistrz, Owce i Wzgérza),
Northgard: Niezbadane Ziemie (Pustkowia), Wyprawa do
Eldorado (Demony Dzungli).
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W eckmiine Stery Swiet
(fighika
WSpierajacychiprojek)

Marcin - fan gier planszowych bez ograni-
czen. Planszowki to moja pasja od lat - od
wykreslanek, gier abstrakcyjnych, po euro
i 4X. Moja kolekcja liczy kilkadziesiat tytu-
tow, ale zawsze znajdzie sie miejsce na
“jeszcze jedng". Lubie chaos zombiakdéw
(Zombicide ze wszystkimi dodatkami?),
zarzadzanie megaprojektami na czerwonej
planecie (Terraformacja Marsa), czy rozwoj
lesnej cywilizacji (Everdell). A gdy méwie
1o tylko szybka partyjka“, wiadomo,

ze skoriczymy nad ranem.

' Ekskluzywne komponenty i limitowane edycje - dodat-
kowe mapy, figurki czy metalowe monety czesto s3 doste-
pne tylko w kampaniach crowdfundingowych. Przyktady:
Cyberpunk 2077 (ekskluzywna zawartos¢ na Gamefound),
WiedZmin: Stary Swiat (figurka Eredina dla wspierajacych
projekt).

 Fanowskie dodatki - spotecznos¢ graczy tworzy wiasne
rozszerzenia, ktére czesto doréwnuja jakoscig oficjalnym
wydaniom. Takie dodatki powstaty m.in. do: Blood Rage, Na
skrzydtach, Nemesis czy Zamkdéw Burgundii.

Kiedy warto sie wstrzyma¢ z zakupem?

X Nie lubisz ztozonosci i dtugiego przygotowania gry?
Niektore dodatki moga znaczaco wydtuzy¢é czas setupu
i skomplikowa¢ rozgrywke.

Czy warto
inwestowac
w dodatki?
To zalezy od
tego, ile
jeszcze
frajdy daje ci
podstawowa
wersja gry.

X Masz ograniczony budzet? Dodatki czesto kosztujg
niemal tyle samo co nowa gra, a kolejne rozszerzenia moga
mocno obcigzy¢ portfel.

X Brakuje Ci miejsca na potce? Wiekszos$¢ rozszerzer
wymaga dodatkowej przestrzeni do przechowywania, a nie
kazda gra ma wersje big box, mieszczaca wszystkie kompo-
nenty.

Podsumowanie

Dodatki do gier planszowych moga znaczgco wzbogaci¢
rozgrywke, ale nie zawsze sa konieczne. Przed zakupem
warto sprawdzi¢ ich zawarto$¢ i opinie innych graczy, aby
upewni¢ sie, ze rzeczywiscie wniosa warto$¢ do naszej
ulubionej gry. Rynek gier planszowych stale sie rozwija,
a rozszerzenia s3 jednym z gtéwnych sposobéw na utrzy-
manie zainteresowania danym tytutem przez lata.

Czy warto inwestowa¢ w dodatki? To zalezy od osobistych
preferencji, budzetu i oczekiwan wobec gry. Jedno jest pew-
ne - planszéwki jeszcze diugo pozostang na fali popular-
nosci.

Marcin Adamczyk
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— praca jako gamer
na eventach

Eventy planszdwkowe organizowane sg w coraz wiekszej
liczbie miast. W samym Wroctawiu znane sg mi trzy: Game
Fest, Gratislavia i OMG (One More Game). Wiekszo$¢ oséb
interesujacych sie planszéwkami predzej czy pzniej wybie-
rze sie na takie wydarzenie. Jedni chca po prostu sprawdzi¢
nowosci ze $wiata gier, inni spedzi¢ mito czas, a jeszcze
inni — pogra¢ w gry czy pozna¢ nowych ludzi. Czesto widzi-
my relacje z takich wydarzen od strony uczestnikéw: tony
kupionych gier, mndstwo poznanych nowosci i wielu no-
wych, wspaniatych znajomych.

M¢j artykut nie opowiada o zadnej z tych rzeczy. Chociaz
jezdze na eventy planszéwkowe jako uczestnik, od jakiego$
czasu we Wroctawiu dziatam réwniez od drugiej strony -
wspétpracuje z Portal Games, objasniajac zasady gier.

Jak sie zatapaé

Pierwszym wydarzeniem, na ktérym mogtem sprawdzi¢ sie
w tej roli, byta zesztoroczna Gratislavia. Razem z zong
zostaliSmy poleceni wydawnictwu Portal przez zaprzyja-
zniony sklep Abonde Games. Okazato sie, ze akurat brako-
wato chetnych i potrzebowali dwéjki graczy, ktérzy ogarng
zasady gier i wyttumacza je innym. W naszym przypadku
byta to wiec metoda ,przez polecenie”. Pomogto nam takze
prowadzenie konta na Instagramie, ktdre na co dzien stara-
my sie promowac na wszelkie mozliwe sposoby. Byto to dla
nas super motywacja. Po rozmowach z réznymi wystaw-
cami mysle, ze poleci¢ mozemy sie tez sami. Rzadko sie
zdarza, by wydawca znat w danym miescie kogos, kto ma
ochote spedzié czas w ten sposob, dlatego czesto przyjmu-
je ludzi poleconych np. przez organizatordw wydarzenia.
Jednak z tego co sltysze, takich os6b zaczyna brakowac.
Warto wiec, jesli jest sie zainteresowanym, napisa¢ do ulu-
bionego wydawcy: ,Hej, lubie ludzi, chetnie wyttumacze
wasze gry na wydarzeniu X!". Czy sie uda? Nie wiem, ale
trzymam kciuki, bo jest o co sie starac.

Wynagrodzenie

Jestem przekonany, ze wiele os6b zastanawia sie teraz po
co to robi¢. Na pewno nikt normalny nie ma ochoty wykony-
wac takiej pracy za darmo. No chyba ze ja, ale jako wampir
energetyczny moja zaptatg s3 wasze emocje, 0 czym pew-
nie jeszcze napisze. W kazdym razie nawet osoba taka jak
ja, ktdra chetnie zrobitaby to za darmo, otrzymuje jakie$

wynagrodzenie. W moim przypadku
zawsze mam dwie opcje: najnizsza
krajowa lub kilka ztotych wiecej za go-
dzine wyptacone w grach. Za kazdym
razem wybieram gry - prawdopodo-
bnie i tak w ten sposéb wydatbym te
pienigdze. Znam jednak ludzi, ktérzy
po prostu w ten sposob lekko sobie
dorabiajg. Praca nie jest cigzka,
a przez dwa dni wydarzenia mozna
zarobi¢ kilkaset ztotych. Jesli jeste$
studentem ponizej 26. roku zycia,
dostajesz catg kwote brutto na reke,
wtedy to w ogdle jest optacalna
sprawa. Wszystko oczywiscie w ra-
mach umowy-zlecenia. Tak czy ina-
czej, fajnie jest otrzymac egzemplarz
gry jako wynagrodzenie za wyttuma-
czenie jej zasad - mita pamiatka.

Przygotowania

Przed wydarzeniem, przewaznie s3 to
2-3 tygodnie, otrzymuje gry, ktére
musze ograé i nauczyé sie ich zasad
w taki sposéb, zeby nic mnie nie
zaskoczyto. Nie do korica wiem, czy
u kazdego wyglada to tak samo, ale
w moim przypadku nieztym faux pas
bytaby sytuacja, w ktérej kto§ mnie
0 co$ pyta, a ja nie znam odpowiedzi.
Co nie znaczy, ze to mi sie nie zdarza
- czlowiek to istota omylna. Przynaj-
mniej tak to sobie ttumacze.

Gry ogrywam gtéwnie z moja druga
potdwka, staram sie testowaé rézne
taktyki, a takze kilkukrotnie zgtebiac¢
instrukcje. Przewaznie gram tez ze
znajomymi, liczac na jak najbardziej
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EVENTY PLANSZOWKOWE

dociekliwe pytania. Bardzo czesto by-
wa tak, ze podczas rozgrywki w gronie
przyjaciot, po kilku pytaniach, musze
doczyta¢ jaka$ zasade. Dodatkowo
warto sprawdzi¢, czy gra ma dodatki,
tryb solo, inne warianty itd. Predzej
czy pdzniej takie pytanie padnie, a za-
wsze dobrze, gdy ttumaczacy zna od-
powiedz. Niekoniecznie musi to wszy-
stko ogra¢, bo na to moze zabrakng¢
czasu, ale samo wspomnienie, ze da-
na opcja istnieje i na czym ona mniej
wiecej polega, jest pozytywnie odbie-
rane.

Praca jako gamer

Przechodzimy do samego wydarzenia,
czyli clou catego artykutu. Pretekstem
do jego napisania byta marcowa Grati-
slavia, dlatego warto wspomniec,
czym jest ta impreza. Festiwal odbywa
sie dwa razy do roku w Strefie Kultury
Studenckiej przy Politechnice Wroc-
tawskiej. Jest otwarty dla wszystkich
- wystarczy przyj$¢, wpisa¢ sie na
liste i za darmo wypozyczy¢ gre lub
znalez¢ wystawce, ktory ttumaczy
zasady jakiejS nowosci. Organizato-
rem jest Stowarzyszenie Klub Kolose-
um, ktdre od 2008 roku - z wyjatkiem
przerwy spowodowanej pandemig (ale
wszyscy znamy ten temat) - nieprzer-
wanie prowadzi kolejne edycje. Osta-
tnia byta juz XXVIII. To tyle. Polecam
odwiedzi¢ i by¢ moze zbi¢ ze mna
piatke, pewnie na stanowisku Portal
Games. Sam artykut skupi sie jednak
na tym, co dzieje sie ,na zapleczu”.
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Warto jeszcze przed rozpoczeciem wy-
darzenia zjawi¢ sie na miejscu i, jesli
jest taka mozliwos¢, wejs¢ wczesniej,
aby roztozyé gre, przygotowac stoliki
i dopilnowa¢ szczeg6téw. Nie kazda
gra wymaga wczesniejszego rozktada-
nia, ale np. tlumaczona w tym roku
,Septima” byta dos¢ problematyczna
i przygotowanie zajmowato troche
czasu. Na szcze$cie na noc udato sie
gre zostawi¢ roztozong, dzieki czemu
drugiego dnia nie byto z tym pro-
blemu. Na Game Fest i OMG sprawa
wyglada nieco inaczej. Wydawcy cze-
sto sprzedajg tam swoje gry, wiec
dzien przed imprezg trzeba wszystko
pouktada¢ - oczywiscie w sposéb jak
najbardziej atrakcyjny dla klienta. Na
szczescie jesli jest sklepik, to jest tez
osoba z wydawnictwa, ktéra go obstu-
guje i doradzi co i jak rozstawi¢. Nie
zmienia to jednak faktu, ze trzeba
wszystko sensownie rozplanowaé na
ograniczonej przestrzeni. Troche jak
uktadanie planszéwek na kallaxie,
tylko jest ich znacznie wiecej, a do
tego dochodzg jeszcze stoly, krzesta
i same kallaxy - niezta zabawa.

Po wszystkim przychodzi pora na
ttumaczenie gier. Na poczatku ludzie
czesto podchodza, zeby podpytac¢ co
to za tytut, ile trwa rozgrywka i dla ilu
0s6b jest przeznaczona, aby potem
przyjs¢ pogra¢ z ekipa. Czasem jed-
nak znajdg sie gracze, ktdrzy stoja nad
stotem i po krotkiej rozmowie decy-
dujg sie od razu na partie. Dlatego,
jakkolwiek banalnie to nie zabrzmi,
warto rozmawiac z ludzmi!

Ttumaczenie gry moze przebiegac
réznie, warto zapyta¢ graczy, w co
wczesniej grali, aby nie zaskoczy¢ fa-
néw ,Monopoly” czy innych rodzin-
nych gierek stownictwem znanym gt6-
wnie bardziej doswiadczonym gra-
czom. Analogicznie - tlumaczenie na
czym polega draft osobom siedzacym
w planszéwkach od lat nie ma sensu
i tylko niepotrzebnie wydtuza czas
wprowadzenia. Dodatkowo warto skra-
cac dystans i przechodzi¢ na ,ty" nie-
zaleznie od wieku. Jesli kto$ nie
bedzie czut sie z tym komfortowo,
raczej zwrdci wam uwage, a uzywanie
zwrotu ,pan/pani” bardzo usztywnia
relacje, zwlaszcza przy diuzszej roz-
grywce. W korcu wszyscy jestesmy
graczami i nie warto sie od siebie
oddala¢ podczas tak fajnej rzeczy,
jaka jest poznawanie nowego tytutu.

Najwiecej zabawy jest przy ttumacze-
niu gier rodzinom z dzieémi. Czasem
pociechy $wietnie fapig zasady, co
daje sporg satysfakcje, ale réwnie
czesto tylko wydaje im sig, ze je
rozumieja - i wtedy potrafig robi¢
rzeczy tak nietypowe, ze trudno sie
przy tym nie roze$miac.

A teraz wazna informacja: Fiorda, cu-
kierki eukaliptusowe albo Isla powinny
zawsze znalez¢ sie w waszej kieszeni.
Niewazne jak dobrze czujecie sie na
poczatku, bedziecie mowi¢ gtosno
i duzo i jesli nie nawilzycie odpowie-
dnio gardfa - stracicie glos. Dostow-
nie. Sam drugiego dnia ttumaczenia
ledwo mowig, ale moje gadulstwo to
juz inna sprawa.

Warto w trakcie gry by¢ niedaleko
ekipy, ktéra wtasnie gra - na pewno
beda mie¢ pytania, a nie ma sensu,
zeby szukali odpowiedzi w instrukcji.
Dodatkowo, przy dtuzszych rozgryw-
kach, kiedy inni gracze wykonuja swo-
je ruchy, mozna zwyczajnie porozma-
wia¢ i czerpa¢ pozytywng energie.
Przewaznie wiasnie takie emocje
towarzyszom graczom - niewazne,
czy gra sie im podoba, czy nie. Przy-
szli sobie pograc i bawia sie Swietnie.
Ta energia tfaduje moje spoteczne
baterie i nawet po zakoriczeniu impre-
zy jestem w doskonatym nastroju.
Oczywiscie zdarzaja sie tez marudy -
osoby, ktdre tylko rzuca okiem na gre
i od razu oznajmiaja, ze jest bez
sensu, przekombinowana i w ogdle.
Ale w sumie s3 to nieliczne przypadki.

Kiedy akurat nie ma graczy, mozna
zawsze z kim$ pogada¢, w koncu ludzi
jest naprawde sporo. Coraz czesciej
zdarza sie, ze kto$ juz mnie kojarzy,
zna moje imie i sam podchodzi, zeby
porozmawia¢ - tak po prostu, o grach.
To tacy znajomi z eventdw, niekonie-
cznie nawet pamigtam ich imiona, ale
widujemy sie na tyle czesto, ze trak-
tujemy sie jak dobrzy kumple, ktérzy
nie widzieli sie kupe czasu.

Ostatnig fajng rzeczg jest rekomendo-
wanie gier. Podczas Game Fest, kiedy
akurat nie byto graczy, a kto$ zatrzy-
mat sie przy potce z planszéwkami,
mogtem podej$¢ i co$ doradzi¢. Lu-
dzie bardzo czesto chcg zasiegnac
opinii, a osoba sprzedajaca nie za-
wsze ma czas z nimi porozmawiaé, bo
np. obstuguje kupujgcych. Tutaj bar-
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dzo przydaje sie znajomos$¢ tytutéw danego wydawnictwa.
Bardzo ciepto wspominam rozmowy na temat poszcze-
golnych tytutéw, a kazda polecona przeze mnie gra zostaje
mi w gtowie na dtugo. Jesli potem spotkam kogos$ na innym
wydarzeniu, to czesto dopytuje, jak sprawdzit sie dany tytut.
Mato rzeczy przynosi mi takg satysfakcje jak dobrze
dobrana polecajka.

Czasami trafiajg sie tez ludzie, ktorzy po prostu chca poroz-
mawia¢ o planszéwkach. Nie zawsze w naszych ekipach
znajomych mamy tak zapalonych graczy jak ci na stoisku
wydawnictwa - ludzi, ktérzy mogliby godzinami rozmawiaé
o0 ulubionych tytutach. Zdarzaty sie nawet takie sytuacije,
gdy tak gteboko pograzatem sie w rozmowie, ze znudzona
zona mojego rozmoéwcy zostawiata go pod mojg opieka,
obchodzita catg impreze dookota, a po powrocie ze zdumie-
niem zastawata meza wcigz przy tej samej dyskusji i mu-
siata dostownie odcigga¢ go sita, bySmy wreszcie przestali
gadac.

Podsumowanie

Wspominajac wydarzenia z tej perspektywy, trudno mi
stwierdzi¢, w jaki sposéb najlepiej spedza sie czas na
eventach. Uwielbiam wszystkie wydarzenia planszéwkowe,
odkrywanie nowosci i zakupy, ktére czesto towarzysza
imprezie, zaréwno w jej trakcie, jak i po zakoriczeniu.
Ttumaczenie gier pozwala lepiej pozna¢ ludzi, zobaczy¢, jak
rézne osoby, czesto zupetnie obce, postrzegaja te gry i pod-
chodza do rozgrywki. Prawdopodobnie skorzystam z wie-
kszosci okazji do takiej wspotpracy z wydawnictwami i bede
do tego zachecat réwniez znajomych.

Marcin Ciuémanski
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Po dtugich korytarzach XVII wiecznego opactwa benedyk-
tynéw niosa sie przyttumione gtosy. Jest noc, Swiatto
ksiezyca delikatnie wpada przez okna, jednakze na klasztor-
nych korytarzach wida¢ jeszcze inne, niewielkie punkty
Swiatta. Czy to duchy snujg sie wsrdd starych muréw?

Alez nie! To mitosnicy gier planszowych! Kto by sie spodzie-
wal! W wyjatkowym opactwie w Jarostawiu organizowane
sg kilkudniowe wydarzenia, podczas ktérych kazdy moze od
rana do p6znej nocy gra¢ w ulubione tytuty, poznawaé
nowinki a takze zawigzywac ciekawe znajomosci. Byly juz
weekendy dla graczy, za niedtugo majéwka, a nastepnie
spotkanie wakacyjne. Do dyspozycji gosci jest zaréwno
baza noclegowa, jak i miejsce do rozstawienia namiotow
i organizacji ogniska, apetyczne wyzywienie, ale przede
wszystkim - ogromna biblioteka gier. Do Jarostawia przyby-
wajg takze reprezentanci wydawnictw, aby prezentowac
nowosci. Dla mitosnikéw rywalizacji nie brakuje ekscytu-
jacych turniejow. Jesli zasiedzimy sie zbyt dtugo nad plan-
szg i chcemy rozprostowaé kosci - mozna wybraé sie na
urokliwy spacer po klasztornych okolicach lub odwiedzi¢
lokalne atrakcje takie jak Czarna Kaplica czy trasy podziem-
ne. Jest to impreza kierowana do graczy w kazdym wieku.
Ale przede wszystkim do tych z najlepszym refleksem -
bowiem miejsca na liScie uczestnikéw znikaja bardzo

szybko!
Magda Deptata

WYDARZENIE

Ora et labora
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# Gdzie w jednym miejscu mozna spotkac autora niezliczonej ilosci gier planszo-

5 £ wych, wypozZyczy¢ jedng z ponad tysigca pozycji, obejs¢ stoiska najwiekszych
wydawcdw a do tego zagra¢ w szachy wyZzsze od niejednego 4-latka, skonstruowac
robota z klockéw a przede wszystkim wysSmienicie sie bawi¢ przez az trzy weeken-
dowe dni? Oczywiscie w Krakowie podczas trzeciej juz edycji Festiwalu i targéw
gier planszowych BookGame, ktdra odbyta sie w dniach 21-23 marca 2025!

Tuz po wejsciu na teren targéw EXPO witata nas imponu-
jacych rozmiaréw mapa a na niej stanowiska wydawcodw,
tworcéw, znawcow literatury fantasy, specjalistéw od fizyki
i konstrukcji a nawet Wikingéw a zaraz obok mapy wielkie
wrota do krainy gier planszowych. W strefie wystawcéw
mienity sie szyldy najbardziej znanych wydawnictw a na ich
stoiskach znalez¢ mozna bylo zaréwno starsze tytuly
w atrakcyjnych cenach, jak i zupetne nowosci. Wystawcy
bardzo chetnie przedstawiali zasady poszczegélnych gier
i zapraszali do rozgrywek - byta zatem okazja aby m.in.
pierwszy raz zmierzyc sie w planszowych ,Wormsach” czyli
jednym z hitéw ostatnich miesiecy ,Slimakach” od wydawni-
ctwa ,Galakta”. Na stoisku Lucky Duck Games takze
krélowaty nowosci, wsréd nich $wiezutka gra ,Mesos”,
w ktorej tworzymy swoje wyjatkowe plemig, w ktoérym
znalez¢ sie musi miejsce zarowno dla artystéw i szamana
a takze towcéw i budowniczych. Jednakze przywddca
plemie-nia w pewnym momencie staje przed pytaniem
JA kto to wszystko wyzywi?!” i odpowiedz na to pytanie
bardzo szybko moze zmieni¢ przebieg tej gry. Duzym zain-
teresowaniem na tym stoisku cieszyta sie takze gra
,Hutan”, w ktérej naszym zadaniem jest zasadzenie kwia-
téw a nastepnie drzew oraz hodowanie zwierzat na pigk-
nych Indonezyjskich wyspach i tym samym stworzenie
najlepiej punktujacych kompozycji. Kwieciscie byto takze na
stoisku wydawnictwa ,Nasza Ksiegarnia”, gdzie na stotach
krélowata gra ,Pola kwiatéw” - w ktorej, iscie wiosennie,
musimy tworzy¢ we wspdtpracy z pszczotami najbarwniej-
sze rabatki. Dla matych i duzych ogrodnikéw sprzymie-
rzeficem bedzie storice, natomiast ,SwietIni detektywi” beda
musieli ucieka¢ przed ksiezycem a ich zadaniem bedzie
wytropienie jak najwiekszej ilosci unikalnych postaci w bar-
dzo barwnym miescie w stylu legendarnego Wallyego czyli
kultowej postaci z lat 90., bohatera ksigzek ,Gdzie jest
Wally?”. Rebel do Krakowa przywidézt swojg premiere: ,Na
dnie morza”, ktéra z pewnoscia zainteresuje mitosnikéw
serii ,Na skrzydtach”, bowiem obie te gry taczy nie tylko
mechanika, ale takze niezwykte ilustracje Any Marii
Martinez Jaramillo. Wydawnictwo Muduko pojawito sie na
targach nie tylko z wieloma swoimi kultowymi pozycjami,
ale takze z kultowym autorem. W sobotnie popotudnie wiele
oczu zwroconych byto na usmiechnigtego pana w garniturze
z motywem z gry Pacman, ktéry z serdecznoscia witat sie
z fanami swoich gier. Byt to bowiem nie kto inny jak dr
Reiner Knizia, mozna pokusi¢ sie o stwierdzenie -
legendarny twoérca gier planszowych. Czy komu$ trzeba
przedstawia¢ takie pozycje jak ,Wyprawa do Eldorado”,
,Pedzace zotwie” czy bardzo doceniana w ubiegtym roku
,Mlem: Agencja kosmiczna"? Uczestnicy BookGame mieli
okazje wzig¢ udziat w spotkaniu z autorem a nawet
wspdlnie rozegrac partie premierowej gry ,Trakty i kontrak-
ty". Zainteresowanie bytlo ogromne - kolejka do dr Knizi
liczyta wielu chetnych.

y 4 -
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Krakowskie wydarzenie skierowane byto zaréwno do doro-
stych graczy, jak i do najmtodszych. W pigtkowe przedpo-
tudnie teren targéw EXPO w Krakowie opanowaty przede
wszystkim wycieczki szkolne - i tu ogromny plus dla
nauczycieli za zachecanie dzieci do zabaw ,bez pradu”.
Wéwczas zaprezentowano m.in. wielkoformatowe gry edu-
kacyjne oraz rozegrano turnieje Takoyaki oraz Odyn.
Ciekawym punktem programu edukacyjnego byt wyktad
,Grolekcja dla uczniéw i nauczycieli” przedstawiajgcy
mozliwosci wykorzystania scenariuszy RPG w ramach nauki
szkolnej. Zaréwno w piatek, jak i w kolejnych dniach
ogromnym zainteresowaniem cieszyta sie takze Strefa
Klockéw Lego umiejscowiona w jednym z naroznikéw
poteznego Games Roomu.

Na powierzchni 5000 m2 nie sposdb zliczy¢ stolikéw, jakie
ustawione zostaly dookota dostownej wyspy skarbow -
czyli wypozyczalni zorganizowanej przez krakowskich mi-
tosnikéw planszéwek zjednoczonych pod szyldem ,Gralicji”.
Na pétkach oczekiwato ponad 1300 réznych gier podzie-
lonych na stopnie trudnosci, tak, aby kazdy znalazt co$ dla
siebie. Opiekunowie wypozyczalni chetnie stuzyli doradz-
twem i rekomendacjami. Dodatkowo w mediach spotecz-
nosciowych zorganizowali tablice ogtoszen, ktéra pomogta
znalez¢ tego przystowiowego , czwartego do brydza”.
Prawdziwie wytrwaty mitosnik gier mogtby przez trzy
targowe dni spedzi¢ nad planszami tacznie ponad 24
godziny! Ciekawe czy znalazt sie taki Smiatek...

Niewatpliwie $miatkami mozna nazwaé tych, ktdrzy
przystapili do réznych planszowych potyczek z nagrodami:
poczawszy od turnieju draft w Star Wars Unlimited czy
Dragon Ball Super Card Game az po turniej szachéw
btyskawicznych czy eliminacje do mistrzostw Polski
w Rummikub czy Mistrzostw Polski w Hero Realms.
Podczas niedzielnego finatu imprezy ogtoszone zostaty
wyniki plebiscytu publicznosci BookGame Awards. W kate-
gorii dla najmtodszych zwyciezyta gra ,Pokaz jezyk”,
nagroda w kategorii gra rodzinna poleciata (!) do ,Halo
wieza". Wszyscy imprezowicze najwyrazniej tesknig za
szkolng tawa, bowiem w kategorii gier imprezowych wygrata
,Zostan prowadzgcym MaturaToBzdura” (co autorka niniej-
szej relacji przyjeta ze sporym zdziwieniem, ewentualnie
niepokojem o wptyw internetowej stawy na rynek planszow-
kowy - cho¢ to moze temat na kolejny artykut).
Zaawansowani gracze docenili pozycje ,Wtadca PierScieni:
Pojedynek o Srodziemie” a logicznie myslacy skupili sie na
grze ,Dom kotéw".

Mimo marcowej aury byt to prawdziwie gorgcy weekend
w Krakowie. Pozostaje pogratulowa¢ organizatorom i cze-
ka¢ na kolejne okazje aby w tak ogromnym gronie zasig$¢
nad planszami.

Magda Deptata
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Borys Binkowski -
autor gry EcolLogic

Czy gra planszowa moze uczyé, angaZzowaC i jednoczesnie dostarcza¢ swietnej

rozrywki? Ecologic to dowdd na to, Ze tak. W rozmowie z jej autorem, Borysem
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Birtkowskim,odkrywam inspiracje stojgce za jej mechanika, najwieksze wyzwania oraz
to, jak nauka i ekologia wptynety na ostateczny ksztatt gry.

A na koniec pytam - co dalej?

Skad wziat sie pomyst na gre o tema-
tyce przyrodniczej? Czy bylta to spon-
taniczna inspiracja, czy raczej kon-
cepcja, ktora dojrzewatla w Twojej
gtowie od diuzszego czasu?

Zrédta inspiracji byty dos¢ ztozone.
Przede wszystkim wynikaty z moich
osobistych zainteresowan - nie tylko
przyroda, ale szeroko pojetym S$wia-
tem natury. Z wyksztalcenia jestem
doktorem geografii i od dawna zajmu-
je sie edukacjg zaréwno jako nauczy-
ciel, jak i wspottwdrca alternatywnych
szkot. Edukacja zawsze byta mi bliska,
dlatego ten aspekt gry od poczatku
odgrywat kluczowa role. Poza tym od
lat pasjonuje sie grami planszowymi.
Mam wielu znajomych, ktérzy regu-
larnie grajg, rdwniez z dzie¢mi. Czesto
zabieramy gry na rodzinne wyjazdy
i spedzamy przy nich dtugie godziny.
Te pasje - przyroda, edukacja i gry -
w pewnym momencie zaczely sie 13-
czyé. Decydujacym impulsem byt ro-
dzinny wyjazd, podczas ktérego
zauwazytem, ze ludzie chetnie graja
w pewien tytut, ktéry bardzo lubie (bo
,2uwielbiam” to moze za duze stowo).
Mam na mysli Na skrzydtach - gre
z wyjatkowym klimatem i ciekawg me-
chanika, ktdra czesto jest poréwny-
wana do mojej gry - lub raczej moja
gra jest poréwnywana do tamtej. W Na
skrzydtach zawsze jednak brakowato
mi realistycznych zaleznosci miedzy
przedstawionymi gatunkami ptakdw.
To byta moim zdaniem istotna wada.
Zastanawiatem sie tez: dlaczego tylko
ptaki? Przeciez ekosystem jest duzo
wiekszy, duzo szerszy, o wiele bardziej
ztozony! Pamietam, ze siedziatem
wtedy nad morzem i troche sie nudzi-
tem. Poza graniem w planszéwki nie
byto tam zbyt wielu rozrywek. Wzigtem

kartke, dtugopis i zaczatem szkicowac
pierwsze pomysty. Miatem juz do-
Swiadczenie w tworzeniu gier, cho¢
zaden z moich wczesniejszych projek-
téw nie ujrzat jeszcze $wiatta dzien-
nego. Tym razem jednak koncepcja
szybko nabrata ksztattéw - od pro-
stych notatek, przez pliki graficzne,
drukowanie prototypow, az po testo-
wanie. Tak powstata EcoLogic.

Mowisz o swojej grze: ,To nie jest ko-
lejna nudna gra edukacyjna. Wciaga
i to mocniej niz najlepsze tytuly na
rynku. Poznawanie przyrody dzieje
sie przy okazji”". Czym Ecologic wy-
roznia sie na tle innych gier o tema-
tyce ekologicznej?

Podchodze do ekologii z naukowego
punktu widzenia - dla mnie to przede
wszystkim badanie zaleznosci miedzy
réznymi czesciami ekosystemu, a nie
tylko ochrona czy poznawanie przy-
rody. Wspomniana przeze mnie wcze-
$niej gra Swietnie sprawdza sie jako
gra o faunie, ale nie ttumaczy mecha-
nizmow ekologicznych. Istniejg oczy-
wiscie inne gry edukacyjne porusza-
jace tematyke ekologii, ale czesto sa
one bardzo proste - wrecz banalne
pod wzgledem mechaniki. Czesto sg
wydawane przez instytuty czy orga-
nizacje pozarzadowe i niestety kojarza
sie z czym$, co bardziej przypomina
szkolng pomoc dydaktyczng niz wcia-
gajaca rozgrywke. W Ecologic chcia-
tem potaczyé jedno i drugie: anga-
zujacg mechanike z rzetelnym odwzo-
rowaniem prawdziwych zaleznosci

ekologicznych. W grze tworzymy wia-
sny ekosystem, w ktérym organizmy
zywe oddzialuja na siebie zgodnie
z rzeczywistymi prawami przyrody.
Dzieki temu rozgrywka jest nie tylko

satysfakcjonujaca, ale i naturalnie edukacyjna.

W swoich materiatach promocyjnych wspominasz o unikal-
nej mechanice. Czy mozesz przyblizyé, na czym polega jej
wyjatkowo$¢?

Inspiracje czerpatem z réznych gier, ale mechanika Eco-
Logic zostala zaprojektowana specjalnie pod ten tytut, aby
wiernie oddaé¢ ekosystemy i taicuch pokarmowy. Nie
jestem ekspertem od gier planszowych. Mysle, ze sa
tysigce os6b w Polsce, ktére znajg sie na nich lepiej. Cho¢
moze niekoniecznie na tworzeniu gier, bo do tego potrzeba
specyficznej wyobrazni. Nie mam pewnosci, czy podobna
mechanika gdzie§ juz sie pojawita, ale moja wersja
powstata wtasnie po to, zeby wyraznie zaznaczy¢ mecha-
nizm tancucha pokarmowego w ekosystemach. Gidwna
mechanika opiera sie na przeplywie biomasy, ktéra to
symbolizowana jest przez zielone zetony. Kiedy ktadziemy
karte rosliny w okreslonym siedlisku, roslina ta produkuje
biomase. Rosliny z kolei stanowig pozywienie dla roslino-
zercow, ktore —dalej — moga zostac zjedzone przez drapiez-
niki. W ten sposéb budujemy realistyczny ekosystem,
w ktorym wszystko jest ze sobg powigzane. Gracze maja do
dyspozycji siedem réznych siedlisk - np. lasy liSciaste, taki
czy pola. Kazdy gracz otrzymuje cztery siedliska, ktore
uktada przed sobg, tworzac swoj wiasny ekosystem.
Poszczegdlne organizmy moga wystepowaé w jednym lub
w kilku réznych siedliskach, co daje ciekawe strategie
budowania potaczen miedzy kartami.

A co sprawiato Ci najwieksza frajde podczas tworzenia tej
gry?

Najwieksza frajde sprawiat mi proces kreatywny - wymy-
slanie mechanik, dodawanie nowych organizmdw, testo-
wanie ich i odkrywanie kolejnych zaleznosci w ekosystemie.
Cho¢ mam odpowiednie wyksztatcenie, to praca nad gra
pozwolita mi jeszcze bardziej zgtebi¢ temat. Poczatkowo
wszystko byto ekscytujace, ale z czasem pojawity sie
zmudne etapy: testy, poprawki, rozwigzywanie probleméw
technicznych, rozpoczecie sprzedazy, odpowiadanie na py-
tania graczy - to wszystko wymagato ogromnego zaanga-
zowania. Nie pomagat tez stres zwigzany z nadchodzaca
kampanig. Poza tworzeniem ilustracji, praktycznie wszys-
tkim zajmowatem sie sam, cho¢ oczywiscie miatem duze
wsparcie znajomych i spotecznosci. Bardzo przydata mi sie
réwniez pomoc przy ttumaczeniach na jezyk angielski i nie-
miecki - to byto duze, ale tez satysfakcjonujgce wyzwanie.
Natomiast ten pierwszy proces rzeczywiscie byt najfaj-
niejszy i najbardziej pobudzajacy - na takiej fali krea-
tywnosci mozna dos¢ dtugo jechac.

Mowites o pewnych trudnosciach, ktére towarzyszyty Ci
podczas pracy nad gra. Byly chwile, kiedy chciates$ rzuci¢
to wszystko i wyjecha¢ w Bieszczady? Przezywate$ chwile
zatamania?

Nie, nie miatem momentéw zatamania, ale byty za to chwile
ogromnego stresu. Najbardziej intensywne przezycie stano-
wit start sprzedazy na Gamefound. W ciggu 40 minut osig-
gneliSmy minimalny prég finansowania, a po 3 godzinach
byto juz ponad 70 tysiecy euro. Kiedy zaczeto sie to spinac¢
finansowo i przekonatem sig, jak duze jest zainteresowanie



gra, zrozumiatem, ze nie moge zawie$¢ graczy - to byto dla
mnie ogromne zobowiazanie. Niestety, stres dat mi sie we
znaki i powaznie sie rozchorowatem, ale nie mogtem sobie
pozwoli¢ na przerwe, bo miatem do$¢ napiety grafik. Musia-
tem dokoriczyé projekt, poniewaz setki oséb mi zaufaty -
gra musiata by¢ wydana. Oczywiscie mogtem zwrécic pie-
nigdze i odpusci¢, ale bytoby mi zal zaprzepasci¢ taka
szanse. Trzeba byto doprowadzi¢ projekt do konca.

Wspomniates o Gamefound. Gra byta dostepna w ramach
kampanii crowdfundingowej. Zostata wsparta przez ponad
1000 graczy kwota ponad 100 tys. euro i zostata wydana
w kilku wersjach jezykowych, zatem to sukces miedzyna-
rodowy. Dlaczego zdecydowates sie akurat na Gamefound?
| czy spodziewates sie takiego sukcesu?

Przeczuwatem sukces, bo juz na etapie prototypéw ludzie
Swietnie sie bawili. Znajomi, ktérzy mieli swoje ulubione gry,
angazowali sie w testowanie i mowili: ,To jest dobre,
idziemy w to!”. To nie byly tylko mite stowa. Ludzie potrafili
zagrywac sie tymi prototypami i siedzie¢ przez trzy godziny,
angazowac sie, emocjonowaé. Widziatem to zaintereso-
wanie. Co do wyboru platformy Gamefound - crowdfunding
byt koniecznoscig ze wzgledéw finansowych. Nie miatem
wsparcia wydawnictwa i - cho¢ poczatkowo wydawcy
wyrazali pewne zainteresowanie - ostatecznie musiatem
dziata¢ samodzielnie. Gamefound wybratem z kilku powo-
déw. Po pierwsze, to polska firma z Wroctawia, a ja sam
jestem z okolic, wiec w razie potrzeby mogtem po prostu
wsig$é w pociag i tam pojechaé. Po drugie, mimo ze to
polska firma dziatajagca miedzynarodowo, Gamefound spe-
cjalizuje sie w grach planszowych i oferuje funkcje dosto-
sowane do tego rynku, np. elastyczne zarzadzanie ptatno-
sciami i danymi do wysytki. To jest fatwe, przejrzyste.
Gamefound ustawiony jest po prostu pod typowe rozwigza-
nia zwigzane z produkcja odtozong w czasie.

Oprocz standardowej gry EcoLogic w ramach dodatkowych
zakupow mozna byto takze zamowic pieknie ilustrowany
Atlas Ecologic, ktory zawiera wszystkie obrazki roslin,
zwierzat i grzybow uzytych w grze (zarowno w zestawie
podstawowym, jak i w rozszerzeniach) wraz z szerszymi
opisami. Co Ci przyswiecato, aby doda¢ do projektu taka
ksiazke?

Przede wszystkim chciatem podkreslic wyjatkowg strone
artystyczng gry. Moze by¢ troszeczke poréwnania do Na
skrzydtach, jesli chodzi o rozwiazanie graficzne, ale rysunki
w EcoLogic s3 inne. U mnie sg obrazki rysowane, bazuja na
tradycyjnej sztuce ilustracji przyrodniczej. Wykonata je
Anna Winkiel, a ich styl nawigzuje do dawnych szkicow-
nikéw przyrodnikéw z XIX wieku, ktérzy jezdzili w teren,
a pozniej rysowali obrazki zwierzat, roslin, i czesto bylo to
po prostu piekne. Ja chciatem odnies¢ sie do takiego
wzoru. Podejscie do grafik w tak czystej formie pozwolito
doskonale uwypukli¢ organizmy zywe. Nie mamy tu przesy-
cenia kolorami, wymyslonych postaci, smokdéw, potworéw
czy mieczy $wietlnych - zamiast tego postawitem na sub-
telnos¢ i naturalnosé. Skoro ilustracje byly tak wyjgtkowe,
pomyslatem, ze warto je zebraé¢ i przedstawi¢ w formie
albumu. W Atlasie Ecologic znajduja sie najbardziej
charakterystyczne organizmy z gry, ale nie jest to klasyczny
przewodnik utatwiajacy ich identyfikacje. Skupitem sie na
ciekawostkach, zwtaszcza w kontekscie ekologicznym -

opisuje, jak zwierzeta i rosliny wcho-
dza ze soba w interakcje. Dzigki temu
zaréwno gra, jak i atlas stanowia
sp6jng edukacyjng catosé.

Czy rozwazates wprowadzenie atlasu
do sprzedazy jako niezaleznej publi-
kacji edukacyjno-ekologicznej?

Nie miatem takiego planu, cho¢ oczy-
wiscie nie wykluczam tego w przy-
sztosci. Na ten moment atlas zostat
wyprodukowany wytacznie dla oséb,
ktére wsparty kampanie na Game-
found.

Dzieki dodatkom do gry (Gory, Siedli-
sko cztowieka, Tereny nadmorskie)
w rozgrywce moze bra¢ udziat nawet
siedem osob. Czy od poczatku zakta-
dates mozliwos¢ gry w wiekszym
gronie, czy pomyst pojawit sie wraz
z rozwojem prac nad gra?
Poczatkowo testowaliSmy rozgrywki
w grupach trzy- i czteroosobowych. Na
szczescie mechanika Ecologic jest
skalowalna - mozna dodawac graczy
bez znaczacego wydtuzenia czasu roz-
grywki. Jedynym wyzwaniem byto za-
pewnienie dodatkowych plansz i zeto-
néw, ale rozszerzenia rozwigzaty ten
problem, pozwalajac na rozgrywke
nawet w siedem oséb! To jest fajna
zabawa, ale potrzeba do tego duzego,
naprawde duzego stotu. Gra sprawdza
sie tez w mniejszych sktadach, zwta-
szcza dwuosobowych, bo wiem, ze
wiele osob gra w duecie. Poczatkowo
pojawity sie pewne trudnosci, ale
rozwigzaliSmy je za pomoca specjal-
nej naktadki do instrukcji. Natomiast
przy okazji tworzenia EcolLogic poja-
wily sie bardzo ciekawe i wysoko oce-
niane mechaniki gry jednoosobowe;.
Jeden z wariantéw - automa - symu-
luje ruchy drugiego gracza, ale jest
przy tym do$¢ wymagajacy, wiec przy-
padnie do gustu bardziej zaawan-
sowanym graczom. Drugi wariant,
ktéry nazywam trybem pasjansa, jest
bardzo prosty - polega na tworzeniu
jak najbardziej zréznicowanych sie-
dlisk i dazeniu do zdobycia jak najwie-
kszej liczby punktéw. Myslicie pewnie,
gdy to czytacie - tu juz zwracam sie
wprost do czytelnikéw - ze dziwnie to
brzmi, ale naprawde fajnie sie¢ w to
gra. Az sie dziwie, ze tak fajnie.

Nie obawialiscie sie przestojow i cha-
osu podczas gry w wiekszej grupie?

Troche sie nad tym zastanawiatem,
ale ostatecznie nie bylo to duzym
problemem. Jak juz wspomniatem,
mechanika Ecologic jest zaprojekto-
wana w taki sposéb, ze pozwala na
skalowanie. Wszyscy gracze wykonuja
cztery kroki jednoczesnie, co zna-
czaco redukuje czas oczekiwania.
Oczywiscie sa momenty, w ktdrych
przebieg gry zalezy od tego, kto
pierwszy wykona akcje w swojej turze,
ale jest to tak rozwigzane, ze mozna
gra¢ réwnoczesnie. Dochodzi tez do
interakcji miedzy graczami, ale cala
rozgrywka toczy sie ptynnie. Jesli
wszyscy gracze s3 na podobnym
poziomie, poruszajg sie w podobnym
tempie, to faktycznie w czwartym kro-

WYWIAD

ku czekamy tylko na tego, kto potrze-
buje wiecej czasu na podjecie decyzji.
To oznacza, ze dtugos¢ rozgrywki
zalezy gtéwnie od najwolniejszego
uczestnika - niezaleznie od tego, czy
gramy w trzy, czy siedem osdb. Oczy-
wiscie przy wiekszej liczbie graczy
zdarza sie, ze ktos dtuzej zastanawia
sie nad swoim ruchem, ale szacujg, ze
wydtuza to rozgrywke o jakie$s 10% na
osobe. Ostatnio graliSmy w trojke
i skoficzylismy w mniej niz 1,5 godziny
- to chyba dolna granica czasu dla
podstawowej wersji gry. W siedmio-
osobowym sktadzie sprawni gracze
powinni zmiesSci¢ sie w okoto 2
godzinach i 20 minutach.

Czyli nawet przy wiekszej liczbie
graczy rozgrywka nie przeciaga sie
do kilku godzin?

Doktadnie tak, aczkolwiek trzeba
powiedzieé, ze jesli w rozgrywce biora
udziat poczatkujacy gracze, czas mo-
ze sie wydtuzy¢ z uwagi na konie-
czno$¢ ttumaczenia zasad, ale to nor-
malne w kazdej planszéwce, prawda?

Podzielam twoja opinie.Czy byly
jakies elementy gry, ktore ostatecznie
nie trafity do finalnej wersji, a ktorych
szczegdlnie Ci szkoda?

Na pierwszg czes¢ pytania tatwo
odpowiedzie¢, bo na pewno byty!
Tworzenie gry to w duzej mierze
proces eliminowania nadmiarowych
mechanik. Sporo czasu poswigcilismy
na upraszczanie zasad i analizowanie,
ktére mechanizmy sa rzeczywiscie
wykorzystywane przez graczy. Niekto-
re elementy zostaly przesuniete do
dodatkéw. A jest ich kilka. Co cieka-
we, kiedy zaczeta sie sprzedaz to
okazato sie, ze ponad 90% os6b, ktére
kupity EcoLogic, zdecydowato sie na
petny zestaw z wszystkimi dodatkami.
Dzigki temu niemal wszyscy majg
dostep do dodatkowych mechanik,
cho¢ nie muszg z nich korzysta¢
podczas rozgrywki. Jednym z takich
modutéw jest dodatek pogodowy,
ktéry wprowadza zmienne warunki
atmosferyczne - moze $wieci¢ ston-
ce, padac deszcz, a nawet spas¢ grad.
Kazde zjawisko wptywa na caty eko-
system - czasem przynoszac gra-
czom korzysci, a czasem komplikujgc
gre. Poczatkowo rozwazali§my wpro-
wadzenie tego modutu do podsta-
wowej wersji gry, ale uznaliSmy, ze
lepiej zostawi¢ go jako opcjonalny
dodatek, by gracze mogli sami zde-
cydowac, czy chcg z niego korzystaé.

30



Jestes zaangazowany w rozne ekolo-
giczne i charytatywne projekty. Eco-
Logic rowniez miatlo w tym swgj
udziat - mozna bylo dokupi¢ dwie
specjalne karty zwierzat (z wize-
runkiem tura i tarpana), a wiekszo$é
dochodu byta przeznaczona na pomoc
klinice dzikich zwierzat na Slasku.
Kiedy wpadies na ten pomysi? Czy
miato to zwigzek z powodzia, ktdra
nawiedzita nasz kraj we wrzesniu
2024 roku?

Tak, pomyst miat bezposredni zwigzek
z powodzig. Mieszkam na Dolnym
Slasku, niedaleko terenéw, ktére zo-
staty nig dotkniete — m.in. Kotliny Kto-
dzkiej i okolic, gdzie czesto bywam.
Kiedy przyszta fala powodziowa, bar-
dzo zaangazowatem sie w akcje po-
mocowe razem ze znajomymi, ktdrzy
jezdzili wspiera¢ poszkodowanych.
Zauwazytem, ze pomoc dla ludzi byta
ogromna - zaréwno indywidualna, jak
i organizowana na wiekszg skale.
Moze nie zawsze najlepiej skoordy-
nowana, ale mimo wszystko inten-
sywna. Natomiast o zwierzetach nie-
mal nikt nie méwit, a przeciez one
rowniez poniosty wielkie straty i cze-
sto potrzebowaly natychmiastowej po-
mocy. Wiekszo$¢ uwagi skupiata sie
na zwierzetach gospodarskich, pod-
czas gdy dzikie zwierzeta byty prakty-
cznie pomijane. W gronie znajomych
przeprowadzilismy burze mézgéw, za-
stanawiajac sie, jak potaczy¢ sprzedaz
Ecologic z akcjg pomocowa. Tak tra-
fitem na klinike Puchaczéwka, ktdra
zajmuje sie ratowaniem dzikich zwie-
rzat, ale takze ptakéw ze ztamanymi
skrzydtami.  ChcieliSmy  wesprze¢

osrodek w leczeniu, dokarmianiu i re-
habilitacji zwierzat, aby jak najwiecej
z nich mogto wrécic¢ na wolnos¢. Bo
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przeciez nie chodzi o to, zeby te istoty
kofczyly zycie w klatkach. Zorgani-
zowali$my wiec akcje na Gamefound,
choé byto to spore wyzwanie, ponie-
waz platforma zasadniczo nie jest
nastawiona na realizowanie projektéw
charytatywnych. Znalezlismy jednak
sposéb, by umozliwi¢ ludziom doku-
pienie dwdch specjalnych kart, jedno-
czesnie przekazujgc wsparcie klinice.
Odbidr akcji byt niesamowity - ogrom-
na cze$¢ wspierajacych zdecydowata
sie zakup tego dodatku. Co prawda
wspomniane karty nie zmieniaja zasad
gry, ale maja ogromne znaczenie
symboliczne. Tarpan i tur to zwierzeta,
ktdre stosunkowo niedawno wyginety,
dlatego zrobitem dla nich wyjatek -
mimo ze w grze pierwotnie nie miato
by¢ gatunkéw wymartych. Mozna po-
wiedzieg, ze to takie ,karty bossow”.

Mozna wiec uznag, ze to ekskluzywny
dodatek, ktérego nie dostanie sie
w regularnej sprzedazy?

Zgadza sie. Pewnie niektorzy kupili te
karty wtasnie dlatego, by zdoby¢ cos
unikalnego, a przy okazji wesprzeé
klinike. Ale jesli mozna byto upiec
dwie pieczenie na jednym ogniu, to
tym lepiej! <

Chciates, aby Ecologic byto ekolo-
giczne nie tylko z nazwy. Dlatego
zdecydowates, ze wszystkie elementy
gry zostang wykonane z drewna lub
papieru i wyprodukowane w Polsce.
Miato to na celu zmniejszenie wptywu
na Srodowisko, miedzy innymi po-
przez skrocenie taricucha logisty-
cznego i ograniczenie $ladu weglo-
wego. Czy chciale§ w ten sposéb
pokazaé¢, ze takze w Polsce mozna
produkowa¢ swietne gry?

WYWIAD

Aspekt patriotyczny nie byt dla mnie az tak istotny -
kluczowa byta ekologia. Warto pamietaé, ze Polska jest
krajem o duzych zasobach lesnych. No, moze nie az tak
duzych jak Szwecja, ale nasze lasy sa stosunkowo dzikie
w poréwnaniu do wielu laséw europejskich. Skoro wiec
miatem tworzy¢ gre z drewna i papieru, naturalnym
wyborem byto skorzystanie z polskich surowcéw. Co cieka-
we, nawet jesli kto$ produkuje gry w Chinach, to drewno
czesto i tak pochodzi z polskich laséw. Drzewa sa Scinane
tutaj, eksportowane do Chin, tam przetwarzane, a gotowe
elementy wracajg potem do Polski lub wyruszajg w podréz
do innych czesci swiata. Dla mnie to absurdalne. Wiem, ze
taka produkcja jest mniej kosztowna - zwtaszcza plastiko-
we komponenty sg w Chinach nieporéwnywalnie tansze -
ale dla mnie nie miato to sensu. Postanowitem wiec znalez¢
polskich producentéw: jeden zajat sie drewnianymi Zzeto-
nami, drugi wykonat wszystkie elementy papierowe -
pudetka, karty, plansze. Dzieki temu szacuje, ze 98% tego,
co znajdziecie w pudetku, to drewno lub papier. Zawsze
zartuje, ze nawet jesli gra nie przypadnie komu$ do gustu,
to bedzie mdgt jg wyrzuci¢ na kompost albo spali¢ w ko-
minku - i to bez wiekszej szkody dla srodowiska. Oczywi-
Scie nie polecam tego, bo uzyta farba tez ma swoje
wtasciwosci. Jedyny plastik w grze to folia zabezpieczajaca
pudetko przed wilgocig podczas transportu - ale to taki
rodzaj plastiku, ktéry mozna poddac¢ recyklingowi.

Podczas kampanii obiecales, ze za kazde sprzedane
pudetko gry posadzisz w Polsce drzewo. Jak idzie reali-
zacja tej obietnicy? ©

To akurat byto proste do zorganizowania, bo firma, ktéra
produkuje moje pudetka, oferuje takie ustugi i zajmuje sie
tym automatycznie. Brzmi $wietnie, ale jestem troche kryty-
czny w stosunku do tego rozwigzania. W Polsce mamy duzo
lasdw, a ich powierzchnia wciaz rosnie, i doktadanie sie do
tego jest oczywiscie pozytywne. Jesli jednak myslimy
o drzewach, to kluczowe sg nasadzenia w miastach, na
wsiach czy wzdtuz drég. To tam powinnismy inwestowac w
zielen, ktéra przynositaby korzysci nie tylko zwierzetom, ale
i ludziom. Dlatego w przysztosci bede myslat o rozwigzaniu,
ktdre skuteczniej wesprze organizacje zajmujgce sie miej-
ska zielenia.
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Wspominates o grafikach na kartach.
Ktora z nich jest Twoja ulubiong?
Mam duzy sentyment do kruka i wilka
- zwtaszcza ze wilk jest na szczycie
piramidy, wiec to jedna z najwazniej-
szych kart. Za duze drapiezniki mozna
zdoby¢ wiele punktéw, cho¢ w prakty-
ce trudno jest te karty wytozyé. Jesli
jednak sie to uda, gracz otrzymuje
spory bonus. Ciekawa kartg jest tez
kot domowy, ktdry ma specjalne zdol-
nosci odzwierciedlajace jego wptyw na
ekosystem. Wiele os6b lubi koty,
trzyma je w domach, ale nie wszyscy
zdajg sobie sprawe, ze to drapiezniki
- i to wyjatkowo skuteczne. Nawet
najedzony kot, gdy wychodzi na ze-
wnatrz, nie moze sie powstrzymaé
przed polowaniem na myszy i ptaki.
Szacuje sie, ze w samej Polsce koty
zabijajg rocznie kilkadziesigt milionéw
drobnych gryzoni i kilka milionéw
ptakéw. Dlatego na karcie kota domo-
wego jest specjalna zdolnosé¢ - gdy
gracz jg wylozy, musi odrzuci¢ ze
swojego ekosystemu matego ptaka
albo gryzonia. To dos$¢ ,wredna”
umiejetnos¢, ale dobrze oddaje nature
kotow. =

EcolLogic to nie jest pierwsza gra
w Twoim dorobku, cho¢ pierwsza
w miedzynarodowym wydaniu.

Pierwsza wydana. Wczesniej two-
rzytem gry, ktére byly dostepne tylko
w moim domowym obiegu, ale planuje
do nich wréci¢, bo wcigz je lubie.
Produkcja ich bytaby jednak znacznie
trudniejsza - zawieraja wiecej kompo-
nentéw, bytyby drozsze, trudniejsze
w wydaniu. Dlatego na razie czekajg
na péfce, ale nie zapomniatem o nich.

Jest szansa, ze w najblizszej przy-
sztosci bedziesz realizowat swoje po-
mysty np. na Gamefound albo w ra-
mach wspotpracy z jakim$ wydawni-
ctwem? Czy bedziemy mogli liczy¢ na
kilka dodatkowych tytutéw Twojego
autorstwa?

Na razie skupiam sie na Ecologic.
Pracuje nad duzym dodatkiem do gry,
ktéry wprowadzi ponad sto pieédzie-
sigt nowych organizméw - gtéwnie
rzadkich zwierzat — oraz pewng nie-
wielka mechanike. Dodatkowo planuje
dodac prestizowa mechanike zwigza-
n3g z wyzwaniami. Natomiast juz teraz
zaczynam prace nad nowa gra -
EcoLogic: North America. W tej edycji
przeniesiemy sie¢ do Ameryki Pétno-
cnej, gdzie pojawig sie nowe zwierze-
ta, rosliny, karty, siedliska, a takze
nowa mechanika.

Czy bedzie to zupeilnie niezalezny
tytut?

Tak, potaczenie obydwu gier nie
bedzie mozliwe, ale mysle, ze wyjdzie
to im na korzys¢. Ecologic: North
America bedzie obejmowa¢ makrosie-
dliska catej Ameryki Pétnocnej, z ta-
kimi srodowiskami jak prerie, pustynie,
gory czy tajga. Planuje takze wyjazd
do Ameryki, aby lepiej pozna¢ tamtej-
sza przyrode i by¢ jeszcze lepiej przy-
gotowanym do projektu. A w dalszej
przysztosci moze nawet wezme sie za
EcoLogic: Africa?

Oprocz tego, ze jestes doktorem
geografii, pasjonatem nauk wszela-
kich, specjalizujesz sie w naukach
przyrodniczych i historii, to jeszcze
prowadzisz szereg projektow szko-
leniowych, w ktorych ktadziesz nacisk
na nowoczesng edukacje (m.in. pro-
jekt ,Szkota od nowa”).

Czy gre EcolLogic rowniez zaliczytbys
do narzedzi edukacyjnych, ktore mo-
zna wykorzysta¢ np. w szkotach jako
uzupetnienie wiedzy z podrecznikow
i pomoc w tradycyjnych metodach
nauczania mtodego pokolenia?
Zdecydowanie tak. Testowatem gre
z uczniami i sprawdza sie Swietnie.
EcoLogic ma specjalny modut - wer-
sje ekspresowa, ktérg mozna rozegrac
w 45 minut. Jest uproszczona, ale
wcigz ukazuje wszystkie zaleznosci
miedzy organizmami, zachowujac pod-
stawowg mechanike tafcucha pokar-
mowego. Ta wersja jest idealna do
wykorzystania w edukacji, bo nauka to
po pierwsze umiejetnosci, a po drugie
wiedza i intuicja. Gra rozwija zainte-
resowania i pasje dzieciakéw. Naj-
miodsi uczg sie nie tylko rozpo-
znawania zwierzat takich jak so6jka czy
sarna, ale takze mniej znanych
organizméw - jak moczarka kana-
dyjska. Dodatkowo nauczyciele moga
wyjasnié, jak uktadajg sie siedliska
i ekosystemy, co w naturalny sposéb
wzbogaca lekcje. To sie dzieje troche
automatycznie, a przy okazji mamy
pewne rzeczy, ktére sg w podstawie
programowej, czyli na przyktad mysle-
nie analityczne, programowanie, bo
tak naprawde przez gry planszowe
uczymy sie rozumowania, ktére potem
znajduje zastosowanie np. w progra-
mowaniu. Tutaj mamy wiele takich
elementéw. Dzieki grom planszowym
uczymy sie tego, a Ecologic dodat-
kowo wigze ten aspekt z biologia,
ekologig, geografia.

Gdybys miat opisa¢ w dwoch stowach
gre EcolLogic, to jakie hasta najlepiej
ja opisuja?

Bardzo czesto, kiedy ludzie opisuja mi
swoje wrazenia, to mowiag, ze Eco-
Logic jest piekne. Rzeczywiscie ta gra
wyréznia sie na rynku. A drugie hasto,
ktorym mogtbym ja okresli¢, to:
“przypadkowo pouczajaca”. Gra uczy
w sposob naturalny, co czyni jg jedng
z najlepszych form edukacji. Wspom-
niate$ o tym, ze zajmuje sie edukacja.
Tak, jestem metodologiem edukacji,
i to jest nasza forma uczenia sie. Nie,
ze zmuszamy sie do tego, tylko uczy-
my sie na pasji. | EcoLogic pozwala
wiasnie sie na niej uczy¢.

Dziekuje za rozmowe i podzielenie sie
z czytelnikami swoja pasja, wiedza
i szczegotami dotyczacymi gry Eco-
Logic.

P.S. Juz po rozmowie...

Czy planujesz, aby gra Ecologic
trafita do sprzedazy detalicznej?
Wkrétce wréce z dodrukiem na
crowdfunding , prawdopodobnie we

WYWIAD

wrzesniu tego roku. Jesli jestescie zainteresowani, ale prze-
gapiliscie poprzednig kampanie, zapraszam na Gamefound.
Wystarczy polubi¢ strong, a wtedy informacje o nadcho-
dzacej kampanii trafig do Was. Moze nawet pojawi sig juz
zapowiedz nowej edycji! Jesli chodzi o sprzedaz detaliczng,
wszystko zalezy od tego, czy jakie$ wydawnictwa beda
zainteresowane wspotpraca. Jesli ktos chciatby zajg¢ sie
sprzedaza, prowadzeniem sklepu internetowego - zapra-
szam do kontaktu. Szukam osoby, z ktérg mdgtbym wspét-
pracowac przy takich dziataniach. A moze akurat ktores
wydawnictwo podzieli nasza pasje i wezmie na swoje barki
sprzedaz detaliczng?

Marcin Adamczyk

Borys Birikkowski - autor gry Ecologic, doktor
geografii, pasjonat nauk wszelakich, edukator, tutor,
nauczyciel, zwolennik racjonalnego patrzenia na rze-
czywistos¢. Specjalizuje sie w naukach przyrod-
niczych i historii. W dziataniach edukacyjnych
stawia na interdyscyplinarno$¢ i metody projektowe.
Dziata naukowo w przestrzeni na pograniczu psy-
chologii, edukacji i neuronauk. Wtacza najnowsza
wiedze naukowa w proces edukacyjny. Autor
projektu pt. ,Szkota od nowa” (i ksigzki wydanej pod
tym samym tytutem) dot. wspodtczesnej wiedzy na
temat edukac;ji i rozwoju dziecka oraz doswiadczen
0s6b pracujacych w szkotach alternatywnych wobec
edukacji publicznej. W wyniku tegoz projektu po raz
pierwszy w Polsce zaproponowane zostaty komple-
ksowe rozwigzania utatwiajace stworzenie wtasnej
szkoty alternatywne;.
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Jestes tworca prototypu gry planszowej i chcesz, by swiat o niej ustyszat?
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magazynplansza@gmail.com.
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Poziomo:
1. Twiérca gry Ecologic (imie)

4. Gra karciana wydawnictwa Portal Games - Wredna ...
5. Demony ... (tytut dodatku do gry planszowej El Dorado)
7. MozZzesz w nie wiozyé karty
8. Rozszerza gre o nowe komponenty
9. Miasto w ktérym odbywa sie festiwal BookGame

Pionowo:
2. Gra w ktorej bierzesz udzial w sabacie czarownic
3. Gra abstrakcyjna w ktorej szyjesz kocyk dla swoich kotow

“ D)%

WHOCEAWSKI FESTIWAL
GIER | ZAJAWEK

E 5.6.04.2028 2
L HALA STULECIA T—‘

5-6 KWIETNIA

W kwietniu znéw wracamy
do Wroctawia, tym razem
do stynnej Hali Stulecia,
gdzie odbedzie sie festiwal
ONE MORE GAME.

W weekend 5 i 6 kwietnia
spotkaja sie tam mitosnicy
planszéwek, RPG

i e-sportow - idealna
okazja, by sprébowac cze-
gos nowego. A dla najbar-
dziej wytrwatych przewi-
dziano takze nocne
rozgrywki!

10-11 MAJA

W promieniach wiosennego
storica przeniesiemy sie do
todzi. Po sukcesie pierw-.
szej edycji festiwalu tODZ
YOU PLAY? organizatorzy
ponownie zapraszajg do
nowoczesnej przestrzeni
Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej EC1. Festiwal

odbedzie sie w dniach 10—
11 maja, a rozgrywki
potrwajg az do pétnocy.

30 MAJA

Planszéwki na plazy?
Czemu nie! Koricowka maja
to okazja do plenerowych
imprez, w tym FESTIWALU
GIER PLANSZOWYCH NA
KORTOWIADZIE - juwena-
liach Uniwersytetu Warmin-
sko-Mazurskiego w Olszty-
nie. Wydarzenie odbedzie
sie 30 maja.

7

13-15 CZERWCA

Ponownie Wielkopolska,
tym razem wydarzenie,
ktérego nikomu nie trzeba
przedstawia¢ - PYRKON.
Miedzynarodowe Targi
Poznariskie w dniach 13-15
czerwca ponownie otworza
wrota dla mitosnikéw fanta-
styki, komiksu, filméw i gier.

o ZOWYCH Q

5-6 LIPCA

Wakacje w planszéwkowym
stylu rozpoczng sie w
Rawiczu, gdzie 51i 6 lipca
odbeda sie DNI FANTASTY-
KI - RAWIKON 2025.
Hastem przewodnim beda
fantastyczne stworzenia,
ktére pojawia sie nie tylko
na planszach!

KONCOWKA LIPCA

Ostatni weekend lipca
warto spedzi¢ w Stupsku.
Stad niedaleko nad morze,
ale mitosnikéw fantasy,
RPG i planszéwek przycig-
gnie tu GRYFCON. To $wie-
tna okazja do spotkan dla
tworcéw cosplayu, fandw
K-popu, gier karcianych,
planszowych oraz mitosni-
kéw retro-gamingu.

6. Mozesz nimi ozdobié meple
8. Lucky ... Games (wydawnictwo)

1514 WRTEEN1A 2028
’f al.\YUN':E-VDDLlINDC

5-6 GRUDNIA

13-14 WRZESNIA

Lato sie koiczy, ale dla
mito$nikéw planszéwek w
Polsce wcigz bedzie gora-
co! 13 i 14 wrzesnia warto
zajrze¢ do KATOWICKIEGO
SPODKA, gdzie odbedzie
sie kolejna edycja jednego
z najwiekszych wydarzen
planszéwkowych w kraju.

ALE

2025

Grudzier to czas prezentow
- ajeden z nich czeka na
graczy w Warszawie! 5i 6
grudnia Stadion Narodowy
po raz trzeci stanie sie are-
ng FESTIWALU WAWAGRA.
Jestescie ciekawi, ile atrak-
cji pomiesci najwiekszy
stadion w Polsce?

\

15-16 LISTOPADA

Jesienng aure roz$wietli
planszéwkowe wydarzenie
nad morzem. FESTIWAL
ALEGRAMY w Gdarsku
odbedzie sie w trzeci
weekend listopada. W ubie-
gtym roku lista turniejow
byta imponujaca - od
Diuny, Catana czy Star Wars
po Hitstera i Kla-
ska. Kto zdobe-
dzie mistrzostwo
w tym roku? Prze-
konajcie sie sami
15116 listopada!

Organizujesz wydarzenie zwigzane

z grami planszowymi i szukasz patronatu
medialnego?

Skontaktuj sie z nami i razem zadbajmy

o wiekszy zasieg Twojego wydarzenia!

- magazynplansza@gmail.com




Wesprzyj nas o PATRONITE
na Patronite

Magazyn tworzymy za darmo, bo wierzymy, ze rados¢ z gier JAK TO ZROBIC?
planszowych powinna by¢ dostepna dla kazdego. Jednak jego _ o )
przygotowanie wymaga czasu, zaangazowania i Srodkow na 1. Na poczatek musisz zalogowac sig na swoje
oprogramowanie, hosting czy udziat w wydarzeniach. konto Patronite.

Dlatego prosimy o wsparcie na Patronite. Kazda ztotowka 2. Wybierz profil Magazynu Plansza. Skorzystaj
pomoze rozwijaé magazyn, podnosié jakos¢ tresci i poszerzaé z funkcji wyszukiwania ("Szukaj Autora” w lewym
oferte. Twoja pomoc to nie tylko realne wsparcie, ale tez gornym rogu - tam wpisz Magazyn Plansza).
ogromna motywacja.

3. Po wejsciu na nasz profil wybierz prdg
Dziekujemy, ze jeste$ z nami. Wspdlnie mozemy stworzyé co$ wsparcia i Kliknij na niego (podswietli sig na
wyjatkowego! niebiesko i pojawi sie informacja ,Zostan

Patronem”).

patronite.pl/magazynplansza [kt i

5. Na koniec powiniene$ dosta¢ maila
z potwierdzeniem.

Gratulacje, wlasnie tworzysz za nami
planszowkowa historie!

@
e

Rysiek "Ko
Kowalski

Wiek: 34 lat
od stazu) 2 (Wiym-3 zq bonus

§ciany PiOneku

A Pl
WSPOETWORZYC MAGAZYN ?

Jestes mitosnikiem gier planszowych? Uwielbiasz
odkrywaé nowe tytuty, analizowa¢ mechaniki i dzieli¢
sie wrazeniami z rozgrywek? A moze tworzysz (o

wtasne gry i chcesz zaprezentowac je szerszemu e/
gronu? Jesli tak, to wtasnie Ciebie szukamy!

& Zapalon
Ny strateg.
® é(;;quopu;e g1y szybciej, njz ma
: planvgzrgsv ;agrac’, ajego regat
ami grozi zawajeni
e aleniem,

b

Chcemy stworzy¢ przestrzen petng inspiracji, gdzie
kazdy fan gier - od poczatkujgcych po ekspertow -
znajdzie cos dla siebie.

MeUARIG - A Z Yl
Dotgczajac do nas, mozesz: Plansza

Pisac recenzje i artykuty.

Przeprowadza¢ wywiady z tworcami i graczami.
Tworzy¢ felietony i poradniki dla czytelnikow.
Promowac swoje projekty zwigzane z grami
planszowymi.

Nie musisz byé zawodowym dziennikarzem - liczy
sie pasja, wiedza i che¢ dzielenia sie swojg mitoscia
do planszéwek.
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