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Llamada de reunion

Entre los recuerdos de Juan Lainé Roiz (1884-1977) —jefe
scout nacional durante los anos cuarenta, y primer mexicano
en formar parte del Comité Mundial Scout, entre 1947-1949
y 1951-1957, y recibir, en 1961, el Lobo de Bronce, maximo
reconocimiento del escultismo mundial—, se encontraban
unos recortes sobre el campamento en la isla de Brownsea,
organizado por Baden-Powell en 1907, resguardados en una
caja con otros documentos seleccionados para utilizarlos en
la celebracion del cincuentenario del primer campamento
scout de la historia.

En ambos aparece el programa de actividades reali-
zado; el primer texto esta tomado, segun un comentario
del propio Lainé que yo mismo anotara en 1965 al elaborar
un respaldo fotografico de su extenso archivo, del articulo
“1907, Brownsea”, firmado por William Hillcourt (1900-1992),
autor de la biografia mas conocida del fundador del Movi-
miento: Baden-Powell. Las dos vidas de un héroe. Su traduccion
al espanol aparecio publicada en una revista de los scouts de
Cuba, en los anos cincuenta del siglo pasado.

El segundo texto forma parte del libro de Percy Everett
(1870-1952) The First Ten Years, publicado en Inglaterra en 1948.
Su autor visito el campamento de Brownsea y, después, comi-
sionado por el editor Arthur Pearson, apoyaria a Baden-Powell
en la elaboracion de Escultismo para muchachos, antes de In-
tegrarse a la naciente agrupacion juvenil donde, entre otras
funciones, colaboro en la organizacion del primer curso de
Insignia de Madera impartido en Gilwell Park.

Cuando comenté de estos hallazgos en la Oficina Nacional,
recuerdo que Ricardo Vilalta G. y Octavio Morales E. —enton-

6



ces comisionado y subcomisionado nacional de Scouts— impri-
mieron fotografias del programa del campamento de Brownsea
y, después, solicitaron que se mecanografiaran esténciles para
imprimir 20 copias mimeografiadas del mismo.

En 1965. Ricardo y Octavio organizarian, también, un
“campamento Brownsea”, con alumnos del colegio Auxilio
de la colonia Santa Maria la Ribera, en la ciudad de México,
el cual resultd un éxito porque la mayor parte de sus partici-
pantes se inscribirian, posteriormente, en tropas scouts; esto
propicio que los “campamentos Brownsea” se incorporaran
en las campanas de crecimiento de los anos setenta. Al menos
una quincena de tropas surgieron de aquellas experiencias.

La idea de repetir la aventura de Brownsea con scouts
y No scouts se propuso como una de las actividades para ce-
lebrar los cincuenta anos del reconocimiento mundial del
escultismo mexicano, en 1976. Recuerdo que los informes
enviados por los distritos incluian menciones al respecto.
Nuevamente en 1983, con motivo del 75 aniversario de la
aventura de Brownsea, volvio a promoverse la realizacion de
campamentos con el programa de 1907 y una insignia dise-
nada especialmente para el evento.

Si uno vive las actividades de Brownsea —como lo hi-
cimos en muchos cursos para dirigentes scouts— se dara
cuenta que las ideas de Baden-Powell que originaron el es-
cultismo continuan vigentes. Es nuestro mejor deseo que la
lectura de este documento entusiasme a los actuales scou-
ters de tropa a organizar un “campamento Brownsea”.

JAVIER REYES LUJAN,

jefe scout nacional (1974-1976)

y medalla Berrendo de Plata (1973),
Ciudad de México, otono 2024



1907, Brownsea

WILLIAM HILLCOURT

Rutina de trabajo diario

06:00: Chocolate y bizcochos, instruccion practica sobre el
tema del dia, ejercicios fisicos, oraciones, arreglo de
tiendas.

08:00: Desayuno.

08:30 a 12:00: Ejercicios scouts sobre el tema del dia, bano.

13:00 a 14:15: Descanso, prohibicion de hablar.

14:30 a 16:30: Ejercicios scouts sobre el tema del dia.

17:00: Té. Juegos de campamento, el grupo de guardia sale
para pasar la noche fuera del campo.

20:00: Cena, fogata, oraciones.

21:00: Dormur.

Las patrullas fueron colocadas en el campamento, cada
patrulla en su propia tienda, cada muchacho preparaba su
propia cama de campamento.

Adiestramiento a los guias de patrulla. Diariamente,
Baden-Powell se reunia con los guias de patrulla para revisar,
junto con ellos, el programa para el proximo dia, e instru-
yéndoles en las astucias especiales que requerian las activi-
dades, bien fuera hacer nudos, construir fuegos o cualquier
otra cosa.

El sistema de patrullas —escribia Baden-Powell después del
campamento—, fue el secreto de nuestro éxito. A cada guia
de patrulla se le dio amplia responsabilidad para la buena
disciplina de su patrulla, bien fuera en el lugar de campa-
mento o en el campo. La patrulla fue la unidad, tanto para
el trabajo como para el juego, y cada patrulla acampo en un
sitio separado. A los muchachos se les dijo que se confiaba
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en “su honor” para llevar a cabo las ordenes. La responsabi-
lidad y la competencia fueron de inmediato establecidas, y
un buen nivel en el desarrollo del programa fue asegurado
durante todo el campamento en toda la tropa, de dia a dia.

Formacion de patrullas, dis-
tribucion de asignaciones,
Dia 1 Preliminares Instruccion  especial  para
lideres de patrullas, asenta-
miento del campamento.

Habilidades del campamen-
to, construccion de cabanas,

Dia 2 Campamentos nudos, fogatas, cocina, sa-
lud y saneamiento, perse-
verancia.

Rastreo, habilidades de me-
moria, deducir significado de
signos durante el rastreo, en-
trenamiento de la vision.

Dia 3 Observacion

Estudio de animales y aves,
Dia 4 El bosque plantas, estrellas, observa-
cion de animales.

Honor, codigo de los caballeros
andantes, servicio desintere-
sado, valor, caridad, habilida-
des, lealtad, trato decente a
las damas. Hacer una “buena
accion’ diariamente.

Dia 5 Caballerosidad

Del fuego, ahogados, ga-
ses, estampidas, panico, ac-
cidentes viales, vidas, etc.,
primeros auxilios

Dia 6 Rescate



Historia y hechos del Imperio
J_ o inglés, la armada, simbolos
Dia 7/ Patriotismo patrios, deberes ciudadanos,

tiro al blanco.

) - Resumen del curso, dia de
Dia 8 Conclusion deportes

Vista aérea de la isla de Brownsea, Inglaterra.
(Tomado de www.nationaltrust.org.uk)

PRIMER DIA
1sla de Brownsea, primero de agosto, 1907

Preliminar: Formacion de patrullas, distribucion de trabajos,
orden, etc. Cada tema explicado, naturalmente. Curso espe-
cial sobre instruccion para guias de patrulla, para que ellos
puedan impartirlo a sus patrullas.

Formacion de patrullas

En la manana del primer dia, los muchachos que iban a pro-
bar el “proyecto scout” de Baden-Powell, fueron formados
en cuatro “patrullas”, con un muchacho mas grande en cada
una como “guia de patrulla”. Dos de las patrullas recibieron
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nombres de pajaros y las otras dos de nombre de animales.
Para indicar la patrulla a la cual pertenecian, cada muchacho
portaba un distintivo de hombro de un color caracteristico:
los Chorlitos, amarillo; Cuervos, rojo; Lobos, azul; Toros, ver-
de. Estos distintivos de hombros consistian de dos cintas de
color de nueve centimetros de largo por dos de ancho, colo-
cadas una encima de otra, dobladas en la mitad y cosidas en
el doblez con unos alfileres de seguridad.

Cada guia de patrulla portaba un pequeno bordon con
una bandera blanca triangular, de ocho centimetros de largo
por cinco de ancho, atada al bordon mediante dos pequenas
tiras de tela. Llevaba la figura de un animal, pintada en ver-
de por el propio Baden-Powell (B-P sugirio, posteriormente,
que la figura podria ser cortada de una tela verde y cosida al
banderin) y las letras “BA” —Ia primera y la ultima letra de la
palabra Brownsea. Cada guia de patrulla tuvo la distincion de
usar una flor de lis recortada en un fieltro blanco prendida en
el frente de su sombrero.

*> 79D

Patrullas Lobos, Chorlitos, Toros y Cuervos.
(Dibujos de Baden-Powell.)

Distribucion de los deberes

A cada scout en la patrulla se le dio un numero. El guia de
patrulla tenia el numero 1; el cabo (subguia de la patrulla)
el numero 2: el resto tenia numeros consecutivos. Los mu-
chachos tenian que trabajar “en parejas, como camaradas”
(una aplicacion temprana del sistema de “parejas”), numeros
3 y 4 juntos, numeros 5y 6 juntos, y asi sucesivamente. Sus
responsabilidades les fueron explicadas a medida que se iban
aplicando al trabajo de la rutina diaria.
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SEGUNDO DIA
1sla de Brownsea, 2 de agosto, 1907

Actividades de campana: Uso del ingenio en campamentos,
construcciones de chozas, nudos, encendido de fogata, coci-
na, salud y seguridad.

Construccion de chozas™

El refugio de vivac es la choza mas sencilla y se construye
enterrando en el piso, firmemente, dos ramas gruesas con
la punta superior en forma de horqueta, para colocar sobre
ellas otra rama de manera de espinazo, contra la cual se re-
carga una serie de morillas con paja, palmas o cualquier otro
material, que se une con cuerdas. Todo este armazon, debe
quedar colocado perpendicular a la direccion del viento. Hay
que comenzar a cubrir el armazon por la parte de abajo y
hacerlo con capas superpuestas, en la misma forma en que
se colocan las tejas de un techo, para asi evitar que se intro-
duzca el agua.

Construccion de un telar de campamento
Entiérrese en hilera firmemente en el piso, cinco estacas de
80 centimetros de largo (hilera 1). Enfrente, a una distan-
cla de 1.80 a 2.10 metros se entierran otras CInco estacas
coincidiendo con las anteriores (hilera 2), o solamente dos
estacas en los extremos y una barra horizontal uniéndolas.
Cuerdas o canamos se atan a las primeras estacas y de ahi
se llevan a las segundas, cada una por separado, donde se
atan fuertemente, continuando con ellas hasta 1.60 mas alla
de las estacas de la hilera 1, atando de aquella a la que esta
colocada cada estaca.

La barra suelta es movida entonces hacia arriba y ha-
cia abajo por un scout, mientras otro va colocando sobre las

“En el documento original los textos de las actividades aparecen entreco-
millados, dandose a entender que Hillcourt las describe con palabras del
propio Baben-Powell. (N. del E.)
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cuerdas horizontales manojos de helechos o paja, una vez
abajo y otra arriba, alternativamente, de las cuerdas estira-
das. Con el movimiento hacia arriba y hacia debajo de las
cuerdas se logra sujetar los manojos.

Si se mueve la barra, ligeramente, hacia uno u otro
lado, de manera que las cuerdas caigan una vez de un lado
y otra de otro, éstas se tuercen haciendo que los manojos
queden mejor sujetos.

Nudos, competencia
Practicar, por medio de competencias entre parejas, la ejecu-
cion de nudos en el menor tiempo posible.

La pareja que pierda competira con otra, hasta en-
contrar la mas lenta. En esta forma (que puede usarse para
practicar cualquier aspecto “scout”), los peores obtendran la
mayor practica y la competencia es tanta o mayor para evi-
tar ser los ultimos, como para ser los mejores y obtener un
premio.

Encendido de fogatas, fuegos de cocina

Una cocina de campamento se construye con dos hileras pa-
ralelas de terrones, ladrillos, lefios gruesos o piedras. Las hi-
leras deben ser planas en la parte superior, de un metro de
largo, separadas en un extremo unos diez centimetros y en el
otro unos veinte, quedando éste del lado que el viento sopla.

Fogata en estrella
Enciendan una pequena fogata que debe quedar en el centro
de tres lenos colocados radialmente, como los rayos de una
rueda. Este fuego nunca se extingue, pues basta ir empujan-
do los lenos hacia el centro, para conseguir nuevas ascuas.
Si desean que el fuego permanezca ardiendo durante
la noche, para obtener luz o calor, tengan uno de los le-
nos al alcance de su mano, para que puedan empujarlo de
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cuando en cuando hacia el centro, sin tener que levantarse
a atizar.

Cocinar carne

Pueden hacer kebabs cortando la carne en rebanadas de dos
centimetros de espesor, y luego en trozos de dos centime-
tros y medio de largo, los cuales se ensartan en un alambre o
varilla de hierro, colocandolos suspendidos sobre las ascuas
o enfrente del fuego, por unos minutos, hasta que estén
asados.

Cocer aves y pescados

Las aves y los pescados se pueden cocer de la misma manera.
Un ave es mas facil de pelar recien sacrificada, pero no hay
que desplumarla si se va cocer envuelta en barro, ya que las
plumas se adhieren a éste cuando se endurece por el calory
al romperlo para sacar el ave, esta sale cocida y limpia, como
una nuez de su cascara.

Manufactura de pan

Para hacer pan o bollos, lo usual es mezclar harina con una
o dos pizcas de sal y levadura, para formar con ella una pila
sumiéndole en seguida el centro hasta formar una taza en
la que se echa agua. Se mezcla todo bien hasta formar una
masa o pasta. Con las manos cubiertas con otro poco de hari-
na, para que la masa no se adhiera a ellas, hay que golpearla
y formar con ella un gran bollo o varios bollos pequenos;
después, se pone en una parrilla sobre las ascuas, o bien, se
hacen a un lado parte de las ascuas y se colocan los bollos so-
bre el piso caliente, amontonando las ascuas a su alrededor,
hasta que se cuezan.

Torcido
Otro sistema es el siguiente: tomese un palo grueso, saque-
le punta por el lado mas delgado, limpiese y pongase a ca-
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lentar sobre fuego. Hagase una tira larga de masa en forma
de liston, de cinco centimetros de ancho y un centimetro de
grueso enroscandose alrededor del palo en forma de espiral.
Pongase el palo cerca del fuego y déjese que la masa se cue-
za, dandole de cuando en cuando una vuelta.

Baden-Powell imparte instrucciones a los muchachos.

JUEGOS DE CAMPAMENTO
PARA INCREMENTAR LA HIGIENE Y VIGOR FISICO

La lucha

Dos jugadores se colocan uno frente al otro, como a un me-
tro de distancia, con los brazos extendidos hacia los lados,
y los dedos de las manos entrelazadas inclinandose el uno
hacia el otro hasta quedar pecho contra pecho, hasta la pared
del cuarto o hasta alguna otra meta senalada.

Lanzamiento de una cuerda salvavidas

El blanco es una cruceta o un palo atravesado como bra-
Zz0s y una cabeza que puede hacerse con cualquier objeto,
procurando darle el tamano natural de una persona; esto
representa los brazos y la cabeza de un hombre que se
esta ahogando, colocado en el terreno aproximadamente a
unos seis metros de distancia. La cuerda de salvamento es
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una cuerda que puede ser enrollada con un peso atado en la
punta. (La cuerda lazadora utilizada en Brownsea, era similar al
arma original usada en la caza de pajaros pequerios: un pedazo de
cuerda, de unos seis metros de largo, con un peso en el extremo de
aproximadamente tres cuartos de kilo de plomo. B-P pronto logro
darse cuenta de que este tipo de cuerda no era util a los propositos
que €l queria, asi es que sugirio que en lugar de peso se pusiera un
nudo o una pequernia bolsa llena de arena para poder lanzarla a
una cierta distancia.) Cada competidor tiraba por turnos desde
la linea que se suponia seria la orilla de la tierra; podia hacer
el lanzamiento, bien estando parado o bien corriendo para
lograr mayor velocidad. Aquel que tirase la linea mas lejos,
suponiendo que cayese sobre el maniqui en tal forma que
pudiera ser agarrada por el hombre que estaba ahogandose,
era el vencedor de la competencia.

Pelea de gallos

Dos combatientes se ponen en cuclillas. Cada uno de ellos
tiene un bordon bajo sus rodillas, y las manos unidas alre-
dedor de las piernas. Cada “gallo” dando saltos sin soltarse
trata de derribar a su oponente.

Caza del oso

Uno de los muchachos mas grandes es el oso, tiene tres lu-
gares que pude utilizar como bases en los cuales él puede
tomar refugio y permanecer libre. Lleva un pequeno globo
en la espalda.

Los otros muchachos estan armados con pequenas es-
tacas de madera o bien con unas cuerdas amarradas o con
unos periodicos enrollados, con los cuales tratan de reventar
el globo mientras el oso se encuentra fuera de su base. El
0so tiene un baston similar, con el que trata de derribar los
sombreros de su “cazadores”. Si el sombrero de uno de los ca-
zadores es derribado entonces éste se encuentra muerto, pero
para poder matar al oso primero hay que reventarle el globo.
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Fogata
Alrededor de la fogata se puede cantar, recitar y aun llevar a
cabo pequenas representaciones; y a todos los scouts se les
debe pedir su contribucion con algo del programa, ya sea
que se consideren aptos o no.

Diferentes patrullas pueden tener a su cargo el desa-
rrollo del programa cada noche de la semana; de esta forma
pueden prepararse de antemano.

TERCER DIA
Isla de Brownsea, 3 de agosto, 1907

Observacion: Rastreo, deduccion del significado de las hue-
llas y senales.

Rastreo por patrulla

Preparad el terreno para rastreo escogiendo un pedazo sua-
ve, de unos diez o 15 metros cuadrados, emparejandolo con
un rodillo y barriendolo. Parte debe mojarse como si hubiera
llovido y parte debe conservarse seco. Hagase que un mucha-
cho pase sobre él, primer andando y luego corriendo y luego
en bicicleta. Explicad la diferencia de la huellas, de tal mane-
ra que los scouts de la patrulla puedan, al ver unas huellas
decir Inmediatamente si la persona que las dejo iba andando
o corriendo.

Memorizacion de huellas

Hacer que una patrulla se siente con los pies en alto para que
otros scouts puedan estudiarlos. Darles a los scouts para hacer
ese estudio de los zapatos, digamos, tres minutos. Después
dejando a los observadores en un cuarto o poniéndolos fuera
del alcance de la vista, hacer que uno de los de la patrulla es-
tampe algunas huellas sobre un buen pedazo de terreno, y en
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seguida [lamar uno por uno de los scouts, para que observen
las huellas y digan a quien pertenecen.

Seguir la pista
Enviese una “liebre”, ya sea caminando o en bicicleta llevan-
do en un bolsillo granos de maiz, habas, confetis, etc., para
que los vaya dejando caer de cuando en cuando, y asi formar
una pista que la patrulla pueda seguir.

También puede dejar senales scouts grabadas en el
piso o formadas con raices, escondiendo una carta al final
de la pista.

Deduccion

Imprimanse huellas, de incidentes diversos en terreno suave,
tales como las de un ciclista que encuentra a un muchacho
que va a pile, y se apea para conservar con su amigo y luego
vuelva amontar su bicicleta. Hacer que los muchachos estu-
dien las huellas y deduzcan su significado.

Sherlock Holmes

Arréglese un cuarto o un terreno con pequenos signos y hue-
llas, etc. Lease luego una historia relativa al crimen hasta el
punto en que entran los signos y hagase que cada muchacho,
por turno, examine la escena durante cierto tiempo y des-
pués, en privado, les haga saber cual es su solucion.

La cara manchada

Se preparan pequenos cuadros de carton divididos en una
media docena de cuadros mas pequenos. Cada scout toma
consigo uno de esos cuadros y un lapiz, alejandose unos 50
metros del juez, quien tiene un cuadro grande, dividido en
Igual numero de cuadros de unos siete centimetros por lado.
El juez tiene consigo unos discos de papel negro de poco
diametro, y unos alfileres con qué fyjar los discos al cuadro.
Coloca indistintamente, digamos, seis de éstos en el centro
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de tantos cuadros y exhibe el cuadro grande. Los scouts se
van acercando y senalando en su cuadro los puntos en que es-
tan colocados los discos negros en el carton, y el que acierte
a mayor distancia es quien gana.

Baden-Powell dirige el juego de “La cara manchada”.

Vista rapida

Puede variarse el juego anterior, usando el mismo aparato,
permitiendo a los scouts acercarse bastante al juez, y lue-
g0 mostrarles el carton por cinco segundos, y pedirles que
marquen sus tarjetas de memoria. El que tenga mas marcas
correctas gana.

Juego de Kim
Coloquense de 20 a 30 objetos pequenos, tales como dos o
tres diferentes clases de botones, lapices, corchos, trapos,
tuercas, navajas, cordones, fotos o cualquier otra cosa que se
tenga a la mano.

Hagase una lista de estos objetos con columnas enfren-
te para anotar las respuestas de los muchachos. Asi:

Lista M P G R
Nueces
Botones negros
Trapo rojo
19



Navaja de bolsillo
Lapiz amarillo
Corcho

Cordon

Timbre postal

Enseguida, descubrir los objetos, y contar un minuto
en el reloj, o mientras cuentan despacio 60 segundos. Inme-
diatamente cubrirlos de nuevo.

Hacer que cada muchacho, separadamente, les diga
al oido los nombres de los objetos que pueda recordar o
hacer que escriba una lista de ellos y ustedes marcarlos en
su lista.

El muchacho que recuerde el mayor numero de objetos
es el que gana.

Trabajo nocturno

Esta noche y todas las tres subsecuentes, los muchachos en Brown-
sea tuvieron la gran experiencia de todo el campamento: se les
envio fuera del campamento base bajo su propia responsabilidad,
para pasar la noche.

Cada noche, una patrulla era enviada como grupo de
guardia nocturna; es decir, como centinelas de un ejército para
evitar una sorpresa. Recibian una racion de harina, papas, car-
ne, te, etc., y se iban directamente, bajo mi indicacion, a un
lugar especial dentro de la isla para permanecer por esa no-
che. Cada muchacho llevaba su catre y sus cobijas, utensilios
de cocina y cerillos. Tan pronto llegaban al lugar designado
se encendian fuegos y la comida era preparada, después de
lo cual se ponian los centinelas en los lugares adecuados y
se encendia un gran fuego para pasar la noche. El grupo de
guardias era observado por los guias de patrulla de las demas
patrullas, y por mi un poco antes de las 23:00, despues de lo
cual los centinelas eran retirados y la “avanzada” se prepa-
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raba para pasar la noche, regresando al campamento base al
dia siguiente, al tiempo para el desayuno.

CUARTO DIA
Isla de Brownsea, 4 de agosto, 1907

Trabajo de campo: Estudio de animales y pajaros, plantas,
estrellas, etcetera.

Acecho de animales
En el campo, enviar a los scouts a cerciorarse por medio de la
observacion de los puntos siguientes e informa sobre ellos:

(Como escarba su agujero un conejo silvestre cuando
estan reunidos varios conejos? {Un conejo corre porque los
otros corren o cada uno mira a su alrededor para cerciorarse
del peligro que los amenaza antes de echar a correr?

El pajaro carpintero, (rompe la corteza para llegar has-
ta los insectos que hay en el tronco de un arbol, ¢no los atra-
pa en los agujeros?, Lo como lo hace?

Una trucha, cuando se espanta al pasar una persona
por la orilla, ¢nada a favor o en contra la corriente?, (se ale-
ja de alli definitivamente, o regresa luego al mismo lugar?,
etcétera.

Dibujos y la naturaleza
Por dibujar correctamente las huellas de un animal o de 12
diferentes animales o pajaros, recibiran hasta tres puntos. Di-
bujos de 12 tipos diferentes de peces, recibiran hasta cuatro
puntos. Dibujos tomados del natural de 12 animales salvajes,
de pajaros, reptiles, etc., recibiran hasta cinco puntos. Dibu-
jos de 12 arboles y sus hojas, dos puntos.

(Baden-Powell intentaba que los muchachos recibieran o ga-
naran una serie de puntos para obtener una “insignia de Honor”,

21



en naturaleza. A partir de ese punto, nacio y crecio “el sistema de
especialidades”.)

Carrera de las plantas

El guia sale con sus scouts, ya sea a pie o en bicicleta, en
cualquier direccion, con objeto de conseguir una muestra de
una planta escogida de antemano. Esta podra ser un brote
de tejo, una rama de malva, una bellota de nogal, una rosa
silvestre o cualquiera otra cosa por el estilo, que ponga a
prueba sus conocimientos sobre plantas, su memoria res-
pecto al lugar donde se encuentra la planta, su memoria
respecto al lugar donde se encuentra la planta que se les
pide y que los haga ser rapidos para ir y venir a ese lugar en
el menor tiempo posible.

Observacion de estrellas

Lleve a sus scouts en una noche clara y déjelos observando
separados uno de otro, pidales que le encuentren la estrella
Polar y constelacion de Orion, etc., y haga que le muestren
la posicion de las constelaciones a medida que usted llegue
junto a ellos cuando camine por entre el grupo.

Acecho al venado

El guia de la patrulla actua de venado, pero debera escon-
derse, sino permanecer de pie vy, si gusta, puede moverse de
cuando en cuando.

Los scouts de su patrulla tratan de encontrarle, y cada
uno a su manera, hace lo posible por llegar hasta él sin ser
visto.

En el momento que el guia descubre a uno de sus per-
seguldores lo llama por su nombre, ordenandole quedar fue-
ra del juego por haber sido descubierto. Después de cierto
tiempo, el guia grita: “iAlto!”, y todos se ponen de pie, gana-
do el que se encuentra mas cerca del guia.
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Acecho silencioso

Este mismo juego se puede emplear para practicar el andar
sin hacer ruido, vendandole los ojos al juez. De preferencia,
esta practica debe hacerse en un lugar donde haya ramas u
hojas secas o grava. El scout puede empezar el acecho a unos
100 metros del vendado, y hacerlo rapidamente, digamos, en
minuto y medio, tocando al que esta vendado de ser oido.

Postal del campamento.

QUINTO DIA
Isla de Brownsea, 5 de agosto, 1907

Caballerosidad: Honor, codigo de los caballeros andantes, ge-
nerosidad, valor, caridad y economia, lealtad... practicar la
caballerosidad con las mujeres. La obligacion de hacer una
buena accion “diariamente”, y como desarrollarla y llevarla a
cabo, etcétera.

Baden-Powell era un magnifico narrador de historias. Tenia
una cantidad asombrosa de anécdotas concernientes o relaciona-
das a héroes de todas las edades. El habia desarrollado un cédigo
de ética, basado en sus experiencias y en el codigo de los caballe-
ros del rey Arturo; ahora, él tenia una oportunidad de instalar el
mismo tipo de ideales en los muchachos que tenia a sus ordenes,

relatandoles de estos heroes y la forma de impresionarlos con la
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idea de “una buena accion”. Las discusiones que €l tenia con los
muchachos le ayudaron a cristalizar sus propios pensamientos y a
formular un codigo que fuera aceptable para todos los muchachos:
la ley scout y la Promesa.

Experimento juegos que sintio podian colaborar a la for-
macion de caracter que él deseaba que los muchachos llegasen a
poseer; él probo su espiritu deportivo y la lealtad hacia sus com-
parieros de equipo en los juegos, en los cuales las reglas estricticas
tenian que ser seguidas (uno de los juegos era una version especial
del basquetbol, desarrollado en Brownsea arnios antes de ser intro-
ducido en los Estados Unidos); probo su valor en unos juegos sim-
ples de “jiu-jitsu”, de luchas y su disciplina y obediencia en el juego
llamado “la caza de la ballena”.

Caballeria andante

Los scouts salen solos, por parejas o por patrullas a la ciudad,
en busca de mujeres o ninos que necesiten ayuda y regresan
a informar, bajo palabra de honor, lo que han podido hacer.
S1 se encuentran en el campo, salen a los ranchos o a las ca-
banas en busca de trabajo que desempenar en beneficio de
Sus ocupantes.

Juegos de equipo (“basquetbol”)

Se coloca una canasta aproximadamente de nueve centimetros
de diametro en la parte superior, de unos 69 centimetros de
profundidad, a unos tres metros sobre el nivel de la tierra, en
un arbol o en una pared, de tal forma que la pelota tenga que
ser tirada hacia la canasta. En cada lado de la meta, se traza
en sendero aproximadamente de cinco metros de largo por
dos metros de ancho, principiando exactamente abajo de la
canasta y en direccion hacia el centro del terreno. Al final de
cada sendero, se traza un circulo de aproximadamente tres
metros de diametro. Cuando se tiene que hacer tiro libre, el
lanzador se para dentro de ese circulo y no es permitido que
ningun jugador se pare dentro o a lo largo o internamente
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del area. Se utiliza una pelota pequena de tipo de futbol,
pero nunca debe ser pateada. Debe unicamente tirarse o
bien llevarse con las manos. El patear o detener la bola con
los pies 0 con las piernas no esta permitido. La pelota pue-
de sostenerse en las manos, pero no aprisionada contra el
cuerpo, y no puede acarrearse por mas de dos pasos. No
es permitido el aventar o detener, o el dar golpes, y si esto
sucede se considera un tiro libre desde el circulo a los cinco
metros de la canasta a la cual pertenece el individuo que co-
meti0 falta. El numero usual de jugadores es de cuatro o cinco
en cada lado, y esto puede dividirse en el guardameta, los
defensas y delanteros. Si existe bastante espacio, el numero
de jugadores puede aumentarse. Se necesita un juez o un
arbitro, que debe lanzar la bola al principio del cada juego,
asi como después de cada canasta. Cuando el jugador lanza
la pelota para iniciar el juego, debe permitirse que la mis-
ma toque la tierra antes de continuar jugando. Con cuatro
jugadores por lado, deben permitirse unos siete minutos y
medio para cada lapso; con cinco jugadores en cada equipo,
es usual dar un tiempo de diez minutos. Debe darse de des-
canso un pequeno tiempo entre cada juego.

Caza de la ballena

La ballena se representa por medio de un trozo grande de
madera, con una cabeza y una cola figuradas toscamente. El
guia hace las veces de capitan, el subguia de... [falta texto en
el originall.

Cada bote estara en un puerto, distante entre si un kilo-
metro, aproximadamente. El arbitro coloca la ballena a igual
distancia de ambos puertos, y a una senal los dos botes salen
a fuerza de remo, para alcanzar al animal. El primer arpone-
ro que llegue cerca de la ballena lanza su arma y el barco se
retira arrastrando la presa. El segundo barco los persigue, ar-
ponea en cuanto puede, e intenta llevarse también la ballena.
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Para terminar, los mas fuertes se la llevan y, a veces,
hasta el bote contrario. Se notara que es necesario tener un
estricto silencio y disciplina a las 6rdenes del “capitan” para
poder ganar el juego. Esto demuestra, mas que nada, el valor
y la importancia de la disciplina.

“Caza de la ballena”, ilustracion de Baden-Powell.
(Tomada de Baden-Powell. Las dos vida de un héroe.)

SEXTO DIA
Isla de Brownsea, 6 de agosto, 1907

Salvavidas: Rescate en un fuego, ahogados, intoxicados con
gas, (caballos desbocados), panico, accidentes en la via publi-
ca, etcetera.

Primeros auxilios

Los conocimientos de primeros auxilios de Baden-Powell eran ru-
dimentarios; sin embargo, llamo en su ayuda al jefe oficial de la
Guardia Costera de Sand Banks, William Stevens. Stevens instruyo
a los muchachos en todas las fases de primeros auxilios, los cuales
B-P transformo o adapto en juegos y competencias.

El evento mas emocionante del dia fue “El rescate en una casa
incendiada”: una escalera fue atada entre dos arboles a una altu-
ra aproximadamente de dos pisos, y otra escalera fue recargada
contra la primera. Uno después de otro, los muchachos subieron
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y a continuacion brincaron sobre una red de salvamento (un gran
pedazo de lona) sostenido por el resto de los muchachos. El rescate,
en cada caso, fue seguido por algunos momentos de “manteo”; es
decir el muchacho se caia sobre la lona era lanzado al aire dos o
tres, veces siendo recogido nuevamente en la lona por el grupo de
rescate.

Competencia de rescate

El rescate de un hombre inconsciente: Una linea de pacientes
de una patrulla eran distribuidos aproximadamente a unos
30 metros de distancia de la linea de partida. Los muchachos
de otra patrulla, cada uno llevando una cuerda, corrian hacia
sus pacientes. Cada rescatador colocaba un nudo de as de
gula alrededor del pecho y bajo los brazos del paciente; a
continuacion, daba la espalda a su paciente, arrastrandolo el
rescatador en cuatro pies y jalando a la persona inconsciente
con la cabeza hacia el punto de arrastre. En cada ocasion se
tomaba el tiempo. Las patrullas cambiaban lugares. La patru-
lla que completaba el rescate en el menor tiempo ganaba.

El jefe del campamento.
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SEPTIMO DIA
1sla de Brownsea, 7 de agosto, 1907

Patriotismo: Historia y hechos que lograron la formacion de
la nacion, bandera, nuestros deberes como ciudadanos, tiro
al blanco.

Nuevamente Baden-Powell hizo uso de su extenso conocimiento de
historia; con un gran mapa del mundo frente a los muchachos,
estos escucharon como Baden-Powell narraba sus historias y apun-
taba en el mapa donde habian tenido lugar. Explico el desarrollo
de la bandera, y les pidio el cumplimiento de sus deberes como
ciudadanos.

Esa tarde los muchachos jugaron un episodio sobre la historia
y organizaron una pelea unos contra otros, en un juego llamada
“Jalar la cuerda”, y pusieron a prueba sus habilidades como “tira-
dores al blanco”.

Juegos en combate, el asalto a Badajoz

Una patrulla (franceses) guarda una colina y la mantiene con-
tra los atacantes. Los britanicos atacan, y tratan de ganar
la posicion de la fortaleza tratando de echar de ella a los
defensores; los defensores pueden disponer la mitad de sus
hombres sobre el terreno y la otra mitad atras de la “barrica-
da”. Si los defensores logran tomar algun britanico y llevarlo
al otro lado de la barricada, el individuo queda muerto No se
permite el golpear o el maltratarse unos a otros. (Badajoz era
una fortaleza espanola resguardada por los franceses y espanoles,
con unos cinco mil hombres aproximadamente. Fue atacada y to-
mada, por los britanicos, quienes perdieron tres mil hombres en
este asalto, el 17 de marzo de 1812.)

Ingleses y franceses
Jalar la cuerda, una patrulla contra otra.
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Tiro al blanco

Dos patrullas compiten. Los blancos: una hilera de latas va-
cias se colocan frente a las dos patrullas. Los botes repre-
sentan a los miembros de cada patrulla.

Ambas patrullas estan situadas en una linea, aproxima-
damente a unos diez a 15 metros de los blancos; a la voz de
fuego se empieza a tirar piedras hacia los blancos. Si se de-
rriba el blanco, el muchacho de la patrulla contraria cuya lata
ha sido derribada debe sentarse, considerandose muerto. El
juego continua, si se tiene suficiente municion (piedras), has-
ta que la otra patrulla es liquidada o muerta. Puede haber una
variante en la cual se le dé una cierta cantidad de piedras a
cada patrulla, o un cierto tiempo limite, digamos un minuto.

Fogatas

La fogata de esta noche fue presenciada por el senor Percy W.
Everett, gerente de la editorial que habia hecho un contrato
para publicar un libro de Baden-Powell sobre escultismo. El
senor Everett reporto posteriormente:

Alrededor del fuego esa noche, el Jefe nos relaté una serie
de cuentos e historias; ¢l mismo guio el baile y el coro de
“Eengoyama’, y en su forma innata mantuvo la atencion vy
respeto de todos nosotros. Yo puedo verlo aun frente a la
luz oscilante de las llamas, algunas veces grave, otras veces
alegre, contestando todo tipo de preguntas, imitando el lla-
mado de los pajaros, ensenandonos como acechar animales
del bosque, narrandonos rapidamente una pequena histo-
ria, danzando y cantando alrededor del fuego...

OCTAVO DIA
Isla de Brownsea, 8 de agosto, 1907

Resumen general: Juegos y deportes tratando de acabar o
competir sobre todos los temas del campamento.
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El ultimo dia del campamento fue un dia muy especial sobre “de-
portes”. Baden-Powell intento hacer de esta ocasion la “prue-
ba de postre”, e invito a los padres de los muchachos, al propietario
de Brownsea, a su familia, y a algunos huéspedes. A todos los par-
ticipantes, huéspedes y visitantes se les invito a acudir a la “colina
de la Bateria”, para presenciar las exhibiciones y astucias que los
muchachos habian aprendido.

Las patrullas utilizaron la manana para adiestrarse sobre
los diferentes eventos, y en la tarde estuvieron listos para hacer la
exhibicion. Resulto una extraordinaria representacion completa-
mente planeada, dirigida y ejecutada por los muchachos. Fue una
mezcla de juegos y competencias, de demostraciones de primeros
auxilios y combate de fuegos, de lucha libre y de jiu-jitsu. Uno
de los eventos mas interesantes fue disputar la cuerda entre los
“pajaros” (Chorlitos y Cuervos) y las “bestias” (Lobos y Toros), la
competencia fue ganada por los “pajaros”.

DEPORTES, & DE AGosTO, 1907
CAMPAMENTO SCOUT, ISLA DE BROWNSEA, POOLE

Evento Competidores
1. Lanzamiento de una linea salvavidas Abierto
2. Formaciones de patrulla Chorlitos
3. Encendido de fogatas o saltos Lobos
4. Jiu-jitsu (actividades fisicas) Cuervos
5. Manufactura de colchones de campamento Chorlitos
6. Transporte, rescate y resucitacion

de un hombre Inconsciente Toros y Lobos
7. Una carrera de plantas Cuervos
8. Final de basquetbol Chorlitos y Lobos
9. Caza de 0so Toros
10. Acecho del venado Cuervos
11. Tiro al blanco Lobos y Chorlitos
12. Pelea de gallos Cuervos
13. Pelea de la cuerda Pajaros
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14. Caza de la ballena Todas las patrullas

La ultima fogata esa noche, el altimo canto de “Eengo-
yama', la ultima historia por Baden-Powell, la ultima noche
en una tienda de campana.

El experimento habia terminado. La siguiente manana
los muchachos se irian a casa; a medida que ellos navega-
ban hacia la tierra firme, sus gritos de adios iban cruzando el
agua hacia la isla de Brownsea.

El campamento de la isla de Brownsea ya era historia.
La i1sla retorno a su actividad normal. Y con la prueba de su
proyecto, Baden-Powell regreso a trabajar para finalizar el li-
bro Escultismo para muchachos, que estaba destinado a influir
en los muchachos de todo el mundo en los anos por venir.

Estela conmemorativa develada en la isla en 1967.
(Fotografia tomada de Wikipedia.)
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Isla de Brownsea™

PERCY EVERETT

Hay dos cosas de las cuales siempre me he arrepentido. No
haber llevado un diario y no haber sido fotografo amateur.
Cuanto me habria ayudado para relatar una historia mas vivi-
da de aquel memorable campamento en la isla de Brownsea
si hubiera guardado mis registros personales por escrito y en
fotografias.

Los eventos que caracterizaron ese campamento expe-
rimental carecian de todo romanticismo, pero resulto muy
emocionante de principio a fin.

Ninguno de nosotros tenia idea, con excepcion del mis-
mo Jefe, de lo que podia llegar a ser el futuro de este esque-
ma. Solo imaginabamos a un grupo de muchachos pasandola
bien en la isla bajo el liderazgo del Viejo Jefe. Bueno, eso
fue lo que paso, pero significo mucho mas: este campamento
trazo una ruta que terminarian por seguir ninos y ninas de
todo el mundo.

BROWNSEA ISLAND CAMP.

JULY 25 — AUGUST g9, 19o7.

Panoramica del campamento de Brownsea.

Durante el verano de 1907, el Jefe gradualmente cul-
mino sus planes para el campamento. Tuvo la suficiente

“Version al castellano especialmente preparada para la presente edicion
por Ivan Guerra Villasana, ex integrante de grupo VII de la provincia Mi-
guel Hidalgo. (N. del E.)
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fortuna de haber encontrado un amigo en el senor Char-
les van Raalte, quien puso a su disposicion un pedazo de
la 1sla de Brownsea. Esta isla era ideal para el proposito:
tiene alrededor de dos millas de largo por una de ancho, en
algunas areas estaba tupida de arboles, y tenia dos lagos al
centro. Llena de lo que hoy llamariamos “buen terreno para
hacer escultismo”. Incluso al sur contaba con una ribera are-
nosa donde se establecio el campamento.

Una vez elegido el sitio, el Jefe eligio a los muchachos:
20 en total, hijos de amigos en Eaton y otras escuelas pu-
blicas, ninos pobres del Este de Londres y otros muchachos
de nivel secundaria del poblado vecino de Bournemouth que
fueron reclutados por el senor G. W. Green, del puerto de
Poole, hombre que por anos habia mostrado interes en el
trabajo con muchachos de su pueblo natal.

Durante sus preparativos, el Jefe también recibio ayuda
del senor Henry Robson, capitan de la brigada de jovenes de
Bournemouth, quien nos platico un poco sobre su aportacion
a la organizacion de aquel experimento, durante la excursion
de 500 scouters a la isla de Brownsea, realizada durante Ia
Conferencia de Bournemouth, en abril de 1927. Nos com-
partio un vivido relato del abandono de las tiendas la noche
previa al arribo del Jefe; como solo por la gracia de la Provi-
dencia todo el equipo de campamento no habia terminado
en una tumba bajo el agua. También nos divirtio con la histo-
ria de la solicitudes “imposibles” realizadas por el Jefe antes
del campamento. “Arpones”, dijo, “iel Jefe habia ordenado
conseguirlos para aquella tarde, y no tenian en existencia en
el pequeno puerto costero cercano al campamento!”

Para ayudar con la organizacion del campamento, el
Jefe eligio al mayor Kenneth MacLaren, un gran soldado y
hombre muy entusiasta con espiritu de muchacho.

Durante el verano yo habia estado ayudando con el
acopio de material, y en los arreglos para reunir a los jo-
venes en la 1sla de Brownsea. Por supuesto, me lleno de
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alegria cuando el Jefe me pidio ir a darles la mano al cam-
pamento.

Con toda franqueza, también debo admitir que mi uni-
ca posible calificacion para el trabajo era:

1. Que habia estado asociado por largo tiempo con dos
organizaciones juveniles, Pearson’s Fresh Air Fund y The Chil-
dren’s Happy Evening Association, en el Este de Londres;y

2. Que habia crecido en una granja y conocia algunas
de las necesidades de la vida de campo.

Pero en el aspecto técnico del escultismo, como sena-
lizacion, cabulleria, construccion de refugios o colchonetas,
atencion de emergencias y organizacion de campamentos,
era totalmente ignorante.

De cualquier manera, el Jefe considero que podia ayu-
darle y estuve encantado de tener la oportunidad de asistir a
este historico campamento.

Los muchachos llegaron a la isla de Brownsea el prime-
ro de agosto de 1907 y acamparon por ocho dias.

Me permito citar en las mismas palabras del Jefe el pro-
grama que habiamos concretado para parte del periodo.

Traslado al lugar de acampado.

34



Primer dia: Preliminar
Después de instalar el campamento por patrullas y distribuir
las tareas, ordenes, etc.; cada tema del programa fue explica-
do por medio de demostraciones.

Los guias de patrulla recibieron un curso especial de
Instruccion en su campo de desarrollo para, posteriormente,
impartirlo a sus patrullas.

Segundo dia: Campamento
Recursos de acampado, construccion de refugios y colchone-
tas, cabulleria, encendido de fogata, cocina, salud y sanidad,;
acondicionamiento fisico, orientacion en lugares desconoci-
dos, navegacion en bote.

Tercer dia: Observacion

Observacion y memorizacion de detalles cercanos y distan-
tes, puntos de referencia, etc.; rastreo, interpretacion de
huellas y rastros, entrenamiento visual, etcétera.

Cuarto dia: Conocimiento del bosque

Estudio de los animales y pajaros, plantas, estrellas, etc.;
acecho de animales, percepcion de peculiaridades en las
personas, interpretacion de rasgos de personalidad y carac-
teristicas para ganar su confianza, etcétera.

Quinto dia: Caballerosidad

Honor, codigo de caballeria, generosidad, valor, caridad y
ahorro; lealtad al rey, jefes u oficiales; practica de la caba-
llerosidad con las mujeres, obligacion de hacer una “buena
accion diaria” y como realizarla, etcétera.

Sexto dia: Salvamento de vidas

Por motivos de incendio, ahogamiento, gases de alcantarilla,
caballos desbocados, panico, accidentes en la calle, etc.; he-
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rramientas improvisadas, primeros auxilios, medalla de he-
roismo, etcetera.

Séptimo dia: Patriotismo

Geografia colonial, historia y logros obtenidos por el Impe-
rlo; nuestras fuerzas armadas y navales; banderas, medallas;
deberes ciudadanos; punteria en tiro; colaboracion con la po-
licia, etcétera.

Octavo dia: Juegos
Deportes constituidos por juegos o practicas competitivas
en todos los temas del programa.

Los muchachos fueron distribuidos en cuatro patrullas:
Cuervos, Toros, Chorlitos y Lobos. Estos eran sus integrantes:

PATRULLA LOBOS

R. Wroughton

Cedric E. Curtels
John M. Evans-Lombe
Percy A. Medway
Reginald Giles

PATRULLA CHORLITOS
G. Rodney

H. Watts

A. Vivian

T. E. Bonfield

R. Grant

PATRULLA TOROS

Thomas B. A. Evans-Lombe
Arthur Primmer

B. Blandford

James Rodney

M. Noble
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PAaTRULLA CUERVOS
H. Emley

B. Tarrant

W. Rodney

B. Collingbourne
Humphrey Noble

Los muchachos de Baden-Powell en accion.

Ademas de estos 20 muchachos, también asistio Do-
nald Baden-Powell, sobrino del Jefe, un muchacho muy entu-
siasta con un gran parecido familiar con Peter Baden-Powell,
como si fuera el mismo 15 anos mayor.

Conservo muchos vivos recuerdos del campamento. El
1zamiento de la bandera de la Gran Bretana a las ocho en
punto cada manana era una ceremonia de lo mas impresio-
nante, especialmente cuando uno se percataba de que era la
misma bandera que habia ondeado durante el sitio de Mafe-
king: estaba acribillada por las balas enemigas, y me temo,
Incluso sufrié mas danos durante un fuerte vendaval que so-
plo un dia en el campamento.

El sistema de patrulla era una novedad. Nos sorprendio
de sobremanera descubrir que el Jefe habia permitido que las
patrullas acamparan por su cuenta, bajo el mando de sus pro-
plos guias, y con total responsabilidad de sus tiendas, cocina,
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etc. Se les encargo por su honor llevar a cabo los deseos del
Jefe y, en efecto, respondieron muy bien.

Luego, el descanso después de la comida del mediodia
fue algo nuevo. No estoy seguro de que fuera del total agra-
do de los muchachos como lo era para mi. Pero ahora que
tengo un hijo y un nieto veo la sabiduria en ello.

Todos estabamos muy emocionados con los juegos
scouts que el Jefe habia 1deado, especialmente cuando nos
percatabamos de su valor subyacente.

El acecho del venado era uno de los juegos mas popu-
lares. Un muchacho se alejaba con seis pelotas de tenis. Por
otro lado, cuatro cazadores, cada uno armado con una pelota
de tenis, le daban cinco minutos para iniciar la captura. Tres
golpes de pelota se consideraban una “captura”. Un pelotazo
eliminaba a un cazador. Este sigue siendo uno de los mejores
juegos scouts que conozco a la fecha. Otros juegos popula-
res eran “la caza del oso”, “la pelea de gallos” y los deportes
acuaticos que incluian “arponear a la ballena” y “el remolca-
dor de guerra” con las embarcaciones de remos.

Pero el recuerdo mas vivido de todos fue la fogata de
campamento antes de la oracion y el toque de queda. Ver al
Jefe bailar alrededor del fuego dirigiendo el coro de “Eengon-
yama', escuchar sus inigualables historias, ver con asombro
la manera tan sagaz en que abordaba cualquier pregunta que
se le hacia, escuchar sus imitaciones de cantos de pajarosy
los llamados de animales salvajes. Todos estos son recuerdos
que siempre llevaré conmigo.

De las tareas “nocturnas” volveré a citar las palabras
del Jefe:

Cada noche, una patrulla tomaba turno como “guardia noc-
turna’; lo que implicaba repartirse raciones de harina, pa-
pas, carne y té, y dirigirse a un punto indicado para hacer
vivac durante la noche.

Cada muchacho llevaba su abrigo y frazadas, cacerola
para cocinar y cerillos.
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A su llegada al punto donde se pasaria la noche se en-
cendian las fogatas y se preparaba la cena; posteriormente.
se ubicaban puestos de centinela y se hacia vivac. La guar-
dia era visitada por los guias de las otras patrullas, y por
mi antes de las 11 de la noche; poco después, se retiraban
los puestos de centinela y la guardia se mantenia durante el
resto de la noche, regresando al campamento a la siguiente
manana para desayunar.

Los dias pasaron muy rapido. El altimo fue el jueves 9
de agosto; el dia anterior aceptamos la amable invitacion del
senor Van Raalte para visitar su casa: “el Castillo de Brown-
sea’, como se le conoce en la localidad, un inmueble lleno de
maravillosos recuerdos de todas partes de mundo colecclo-
nados por su dueno; después de la visita a la casa y al resto
de la propiedad, los scouts fueron generosamente atendidos
por su anfitrion.

Por la tarde, cuando regresamos al campamento, le pre-
gunté a uno de los muchachos que era lo que mas le habia
impresionado. “Magnifica comida”, me contesto, “y el mono
que el senor Van Raalte tiene como mascota, que arrebataba
las gorras de los chicos al pasar a su lado”.

La ultima noche de campamento fue alegre y triste. Ale-
gre por los hermosos recuerdos de unas maravillosas vaca-
ciones, y triste porque estaban a punto de terminar.

Las principales impresiones que me llevo del campa-
mento, es la maravillosa personalidad del Jefe y la explosiva
felicidad de todos los asistentes.

El Jefe fue el alma de todo el campamento, desde su
primer encuentro con los muchachos camino a la isla, hasta
que los vio partir de regreso a sus hogares. No recuerdo nin-
glin momento de tristeza durante todo ese tiempo.

El Jefe recibio el experimentado apoyo de MacLaren,
quien capturo el espiritu e inspiracion del Jefe, asi como de
su asistente, Donald Baden-Powell, actualmente un distingui-
do profesor en Oxford, quien mostré un agudo sentido de
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responsabilidad y brindo gran ayuda a su tio durante todo el
campamento.

Me permito citar sus recuerdos de Brownsea publica-
dos en The Scouter:

Una de las primeras actividades que realizamos fue el ras-
treo, para lo cual la arena era particularmente buena. Apren-
dimos a distinguir entre las huellas de un hombre corriendo
y otro caminando, y a distinguir los rastros de varias aves y
animales.

El dueno de la isla tenia un perro excepcionalmente
entrenado. Un dia nos demostré como al dejar caer un ob-
jeto personal, en este caso un guante, el perro fingia no ha-
berlo notado y seguia su camino con seriedad pegado a sus
talones. Un rato después su dueno simulaba percatarse de
no traer el guante consigo, y el perro recordaba donde habia
caido, para regresar y traerlo de vuelta.

El Jefe Scout pudo utilizar estas ideas para desarrollar
el poder de observacion de los muchachos. De igual mane-
ra, después de la competencia de coleccion de hojas, nos
mostro como un muchacho que habia tomado hojas de va-
rios arboles de un area especifica del bosque, al observarlas,
los demas muchachos podian seguir su rastro. Otra leccion
practica consistio en utilizar un pedazo de tierra reclamado
por el mar en un extremo de la isla, el cual sirvio para mos-
trarnos lo que el hombre puede lograr con conocimiento y
perseverancia.

Estas actividades, como las técnicas de acampado y
rastreo, pueden parecer cotidianas para el scout de hoy en
dia; sin embargo, debe recordarse que esto era una total
novedad para la mayoria, si no es que para todos los mucha-
chos en el campamento de la isla de Brownsea. Los detalles
que actualmente son mera rutina evolucionaron y surgieron
de este primer campamento para aplicarse en las hoy coti-
dianas actividades scouts.
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Estatua de Baden-Powell en el muelle de Poole.

Una vez que el campamento termino, llegaron muchas
cartas de los muchachos y sus padres. Una de ellas escrita
por un chico trabajador: “Lo mas importante que muchos jo6-
venes tienen que aprender es encontrar el lado bueno de las
cosas, y hacer todo con buena disposicion. Esto me pare-
C10 una gran leccion y nunca encontrare palabras suficientes
para agradecer que me lo hayan ensenado. Me ha sido de
gran ayuda, incluso en la vida diaria”.

Otra carta: “Cuando llegué a casa encontré que mi cuar-
to era muy sofocante para dormir, asi que abri la ventana de
par en par. Cuando mi hermano lleg6 a dormir quiso cerrarla,
pero después de una pequena discusion lo convenci de de-
jarla a medio abrir”.

Una mas: “Seria muy bueno que pudieran ofrecer un
curso de instruccion para padres de familia que les ensene
como educar a sus hijos”.

Al ver el campamento en retrospectiva, aparte de la bri-
llante y versatil personalidad del Jefe, los aspectos que mas
me impresionaron fueron los siguientes:

El sistema de patrulla.

El aprovechamiento pleno de los juegos.

La buena accion del dia.

El jubilo de la fogata de campamento.
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Y todo con el gran entorno de la Promesa y la Ley.

El Jefe estaba contento con el exito del campamento, y
tenia el suficiente entusiasmo para decidirse a compartir su
esquema con el mundo, asi que durante el invierno de 1907-
1908, en medio de sus responsabilidades militares, comenzoé
la preparacion de Escultismo para muchachos.

Este es probablemente el mejor momento para hacer
mencion del reencuentro, ya en “la mayoria de edad” de
quienes acamparon en la isla de Brownsea, reunion que se
llevo a cabo en “Pax”, la casa del Jefe, el 27 de julio de 1928.

Una vez que el Jefe habia concebido la idea de la reu-
nion, mi trabajo consistio en localizar a los antiguos partici-
pantes para enviarles su invitacion. Algunos ya habian muer-
to y otros vivian en el extranjero. Finalmente tuve éxito y
después de muchas pesquisas y el envio de numerosas cartas
y telegramas logre averiguar el paradero de todos los asisten-
tes al campamento de Brownsea.

De los 20 muchachos, siete ya habian muerto, siete es-
taban fuera del pais y el resto estuvieron presentes.

Podran imaginar lo animada que resulto aquella reu-
nion, acertadamente denominada por el Jefe: el encuentro de
los precursores del Movimiento.

Escudo del campamento de aniversario de Brownsea, México, 1983.
(Cortesia de Javier Reyes Lujan.)
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La presente obra se libero en la red durante el mes de abril de 2025.
Su cuidado editorial corrio por cuenta de Arturo Reyes Fragoso.
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