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Graphismes, notations et symboles

@raphigmeg, notations
et eymboleg utiieés

m metr_e ) dang ce module
cm ce-nt-lm‘etre eSS
mm millimeétre —_
km kilometre
s seconde
min minute
h heure
km/h kilometres a I'heure
° degré
N nord
S sud
E est
0o ouest
NO nord-ouest
NE nord-est
SO sud-ouest
SE sud-est
a.m. avant-midi
p.m. apres-midi
uTC Coordinated Universal Time
Temps universel coordonné
0 100 200m échelle: chaque intervalle de I'échelle sur le plan correspond
L1 | dans la réalité a la longueur ou la distance indiquée.

N.B. En cartographie, I'ouest se note la plupart du temps W (qui vient de I'anglais West),
sauf sur les cartes en francais ou il se note O.



Mesures de longueur du systéme intern Ra ppe\ de que\queg
Tkm = 1000m Tm = 1000mm notions

Tm = 100cm Tecm = 10 mm ﬁg

Points cardinaux et intercardinaux

SO SE
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Coordonnées géographiques

Latitude: mesure de position sud-nord, varie de 90° Sud a 90° Nord
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Car «la mémoire est une faculté qui oublie»
... en maths comme en toutes choses.
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Vous avez en main la troisieme édition du module MAT P102, deuxieme module
PRESECONDAIRE de notre collection MAT FORMATION DE BASE COMMUNE.

Les auteurs, les correcteurs, les réviseurs et toute I'équipe éditoriale et technique ont fait
de leur mieux pour que cet ouvrage respecte |'esprit et la lettre du programme,

et réponde a vos attentes et a vos besoins. Mais nul, ni rien, n'est parfait sur terre:
moins que quiconque, nous prétendons avoir atteint la perfection, méme apres

révision et correction.

Les auteurs et I’'éditeur demandent aux utilisateurs — étudiants

et enseignants — de leur faire part de leurs commentaires et de leurs
suggestions le plus tot possible pour que nous puissions dés la prochaine
impression apporter les retouches, les modifications ou les ajouts qui se
révéleraient nécessaires.

D’autre part, n"hésitez pas a nous signaler coquilles ou erreurs si vous en trouvez:

nous ne procédons jamais a une réimpression sans avoir d’abord effectué
les corrections ou les retouches nécessaires. Un ouvrage didactique n’est pas
une ceuvre immuable, au contraire, c’est un outil perfectible et en perpétuel devenir.

Avec la collaboration de toutes et de tous, nous pourrons ensemble améliorer et raffiner,
au fil des ans, un document dont nous voudrions qu’il soit pour vous l'outil réve.
Nous ferons tout pour qu’il le devienne.

Ecrivez-nous, téléphonez-nous, ou adressez-nous un courriel a I'adr
cbeullac@ebbp.ca, |a responsable des communications et notre de
Nous accusons to_Ujours r?c.eptlon de Ig correspondance recue des L '
Vous pouvez aussi nous visiter sur le site www.ebbp.ca. ‘

\hégitez qurtout pag!

Depuis plus de soixante-cing ans, nous n’avons jamais cessé de travailler en étroite
collaboration avec le monde de I'enseignement, et nous voulons continuer de le faire:
que vous soyez étudiant ou enseignant, merci de garder le contact avec nous par

le moyen qui vous est le plus commode: téléphone, télécopieur, courriel.

L'éditeur
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Prégentation du courg,
deéfinitiong deg

o ; Catégories dActiong
Le module MAT P102, intitule Temps et espace en mathématiqu |y picto, deéfinitione deg

touchera plusieurs aspects d'une grande classe de situations: celle ¢  Qgupire Eccentiels et leur picto.
dans l'espace et dans le temps. =

4 emps o
L'apprentissage de la prévision d’événements aléatoires se fera dans roreaars

de trois grandes catégories d’actions (CA). A l'aide des |Az:isizss drappransizsags d’abord

et des ensuite. Ces situations vous permettront d’acquérir la maitrise
des savoirs essentiels (SE) visés par ce cours. Finalement, des E] vous permettront

de vérifier que vous avez bien atteint les attentes de fin de cours c’est-a-dire maitriser
les deux compétences polyvalentes (CP): communiquer avec clarté et raisonner
avec logique.

GRANDES CATEGORIES D'ACTIONS
CA-1 Interprétation de renseignements relatifs au temps et a I'espace
CA-2 Production de renseignements relatifs au temps et a I'espace

CA-3 Deétermination de mesures de temps et de longueurs

SAVOIRS ESSENTIELS
A l'aide des ac:ivizssdappransissags. QUi intégrent ces catégories d’actions, vous apprendrez
a maitriser les savoirs essentiels (SE) suivants:

Espace
SE-1 Points cardinaux

SE-2 Systéme de coordonnées alphanumeériques —
sur des cartes routieres et géographiques

SE-3 Systeme de coordonnées géographiques —
latitude et longitude en degrés, altitude en métres

SE-4 Echelle
SE-5 Légende

SE-6 Vocabulaire courant relatif au positionnement dans I'espace —
vers le nord-ouest, au sud, paralléle, transversal, etc.

SE-7 Segments remarquables — sécants

SE-8 Conversion d'une mesure de longueur en une autre a l'intérieur
du systeme international — mm, cm, m et km

SE-9 Lecture de cartes routieres ou géographiques

SE-10 Détermination d'une distance réelle a vol d’oiseau, sur le terrain,
a partir d'une carte




SAVOIRS ESSENTIELS (suite)
Temps

SE-11 Unités de temps —
trimestre, semestre, décennie, siecle, millénaire, etc.

SE-12 Vocabulaire courant lié a la frequence d'un événement —
quotidien, hebdomadaire, mensuel, annuel

SE-13 Heure normale et heure avancée
SE-14 Lecture de |I'heure analogique — horloge a aiguilles

SE-15 Lecture et écriture de I’heure internationale alphanumérique
(exemple: 19 h 30)

SE-16 Equivalence entre I’heure internationale et I’heure standard
(exemple: 19 h 30et7 h 30 pm)

SE-17 Estimation d'une durée

SE-18 Conversion d'une mesure de temps en une autre

Nombres décimaux
SE-19 Nombre décimal — jusqu’a I'ordre des milliemes

SE-20 Positionnement de nombres décimaux sur la droite numérique —
incluant les nombres négatifs

SE-21 Arrondissement de nombres décimaux positifs au centieme pres

SE-22 Calculs avec les quatre opérations sur les nombres décimaux —
les opérations sur les nombres négatifs s’effectuent a I’'aide de
moyens visuels seulement: ligne de temps, représentation imagée,
etc.

Relation entre l'espace et le temps

SE-23 Fuseau horaire

SE-24 Vitesse moyenne

SE-25 Relation entre la distance, la vitesse moyenne et le temps

SE-26 Détermination de I'heure en divers lieux géographiques

Xl



COMPETENCES POLYVALENTES

Deux grandes compétences polyvalentes (CP) seront atteintes avec ce cours:
communiquer avec clarté (CP-A)* et raisonner avec logique (CP-B)**.
Voici comment pourront se manifester ces compétences a l'intérieur

fo[=X-J Situations dfapprentissage

A-COMMUNIQUER AVEC CLARTE: St A Ese,
definitione deg
A-1 Décoder avec exactitude les symboles, les nof Competences Polyualentes
et les termes associés a l'arithmétique, a I'espa  vigéeg par ce module
A-2 Repérer les renseignements qui permettent de¢ et leurs pictos.
dans l'espace et le temps
A-3  Valider son interprétation aupres d’autres personnes
A-4  Se représenter mentalement des itinéraires, des déplacements
et le positionnement d’objets
A-5  Structurer convenablement le message en ayant recours
a des modeles mathématiques
A-6  Utiliser avec rigueur les symboles, les notations et les termes
associés a l'arithmétique, a I'espace et au temps
A-7  S'assurer de la clarté du message

B-RAISONNER AVEC LOGIQUE:

B-1

Induire les opérations permettant de convertir une unité de mesure
en une autre

Sélectionner les renseignements relatifs au temps et a I'espace
et les opérations arithmétiques appropriées

Prioriser ses choix pour organiser son temps ou ses déplacements
Déployer un raisonnement proportionnel

Vérifier le réalisme et la cohérence de ses conclusions

*  Pour plus de clarté, nous noterons A plutot que CP-A
** Pour plus de clarté, nous noterons B plutét que CP-B

X
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Catégories d’actions
Accompag ne | Siun appliguaiz caia thduria?

et indique de quelle catégorie
d’actions il s'agit.

Savoirs essentiels

Accompag ne les | Outils mathe’matiquesl
et signale quel(s) savoir(s)
essentiel(s) est ou sont ciblé(s).

Communiquer avec clarté
Accompagne les  Astiviess dapurantiasayga
et les et signale
quels aspects de la compétence
polyvalente sont visés.

Raisonner avec logique
Accompagne les Azsisizds dUpprancissays
et les et signale
quels aspects de la compétence
polyvalente sont visés.

/ Ré@umé dee 4 différonte
pictog utiligse
qur accompagnent log
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Présentation des catégories d’actions, des savoirs
essentiels et des compétences polyvalentes visés
par le MAT P102. » page X

. Comment est congtruit
votre module.

Voug retrouverez deg pages
l +detaillees un peu tloin

2 extrait. =
AEsr e

Les deux pages

Votre MAT P102 est divisé en chapitres:

=Y

I2ANCE D ANS VOTRE QUOTID]ERN

En début de chapitre une mise en situation, ici:

UN VOYAGE EN CAMPING.

Elle est tirée de la vie courante réelle ou virtuelle,

et illustre I'utilité de la matiére qui sera abordée.
IR, vous dit ce que vous verrez comme
nouvelles notions, a quoi cela sert en mathématique
et dans la vie de tous les jours. » page 2

Les

1.7.

chapitres de votre MAT P102 sont divisés en sections:

Las nomsres Jdacimziing

Au début de chaque section: les

nécessaires

a l'acquisition des savoirs essentiels.
Présentation succincte, niveau de langue
simple, exemples concrets, illustrations
au besoin.

®» page 6 et suivantes

Outils mathématiques

1.9, Vue d’ensemble’: synthese des savoirs

Un résumé des savoirs essentiels est présenté

sous forme de tableau. Il est suivi de consolidations
des savoirs, lesquelles sont toujours accompagnées
d’un des savoirs essentiels

qui s’y rapportent directement.

= page 77 et suivantes

En conclusion du chapitre, des

| JaY. Sirations da via

font un retour sur la mise en situation du début,
laquelle peut maintenant étre résolue grace aux
savoirs et compétences acquis dans ce chapitre.
= page 96

Situatisns dapurantizsaga ulus

SNCUISE FLUS DS HItATIQUS

Une banque de situations d’apprentissage
supplémentaires portant sur I'ensemble des
compétences et des savoirs essentiels visés
par ce module. Elles servent aussi a corriger
ou combler les lacunes qui ont pu étre
constatées. Elles se repérent, vers les
derniéres pages, grace a la bande rayée

gris pale sur la tranche.

= page 337 et suivantes

MAT I

P102

Un mini-dictionnaire: tous les termes apparaissant
en italique rouge gras dans le module. » page 348

PRET POUR L’EVALUATION
DE FIN DE MODULE ?

Des situations qui englobent tous les savoirs
essentiels abordés dans le module. » page 354

Et des petits plus....

Les mathématiques, un divertissement?
Eh oui... on peut aussi s'amuser en faisant
des mathématiques.

» page 62

Un peu d’histoire pour mieux comprendre
les mathématiques.
» page 155

Xiv



Pour savoir ou vous allez: la liste des compétences
polyvalentes que vous aurez acquises a la fin

de ce cours.

=» page XVI

31 un Applisjuic catia tndgria’?

Ensuite, des cas concrets en relation avec
une ou des catégories d’actions permettent
I'application des savoirs essentiels
que vous avez découverts dans les

Outils mathématiques |

= page 8 et suivantes

ACLIVILES) Ul PEY DE HItATIGUS

UEPPYENTLSSHYE

Puis, de la pratique, pour vous
aider a acquérir par étape la ou
les compétences polyvalentes
a atteindre. Vous pouvez facilement repérer

ces activités d’apprentissage grace a la bande
gris pale sur la tranche du module.

= page 10 et suivantes

UN/PEU|PLUS DEPRATIQUE

Situations dfapprentissage

Viennent ensuite des situations plus globales
et plus complexes, les situations d’apprentissage
qui vous améneront a maitriser les compétences
polyvalentes visées par le MAT P102.

Ces situations se repérent grace a la bande gris
foncé sur la tranche du module.

» page 105 et suivantes

| Situations d’évaluation de fin de chapitre

PREMIERE PARTIE Evaluation des connaissances
DEUXIEME PARTIE Evaluation des compétences

Ces situations se trouvent a la fin de chaque chapitre.
Elles sont signalées par une bande rouge a rayures
blanches sur la tranche. Elles sont en deux parties:
la premiere vous permet de vérifier I'acquisition

des connaissances, ou savoirs essentiels;

la seconde, lI'acquisition des compétences

dites polyvalentes. » page 124 et suivantes

VY & & 4

Il vous donne les solutions de toutes les activités
d’apprentissage, des situations d’apprentissage,
des consolidations des savoirs et des situations
d’apprentissage plus.

Ce corrigé se repére grace a la bande rouge

sur la tranche du module.

= page 379 et suivantes

Une table alphabétique des mots-clés
et leurs références. » page 445 et suivantes

En tiré a part pour l'enseignant |

e Corrigé des | SE de fin de chapitre |

LI OleI I[N [Vl Prét pour I’évaluation de fin de module?

e Grilles d’évaluation

Pour les curieux... un prolongement
des connaissances, et de I'enrichissement.
= page 14

XV




Objectife viges
par ce cours

ESIS
Votre MAT P102, Temps et espace en mathématique, a pour L % \
a traiter avec compétence des situations de vie ou vous devez résm
d’orientation dans l'espace et dans le temps.
Il y a deux grandes compétences polyvalentes qui sont visées par votre MAT P102:

e Communiquer avec clarté
¢ Raisonner avec logique

Trois grandes catégories d’actions vous permettront de vérifier I'atteinte
de ces compétences:

¢ Interprétation adéquate de renseignements
relatifs au temps et a I'espace
¢ Production de renseignements clairs et appropriés
relatifs au temps et a I'espace
e Détermination précise de mesures de temps et de longueurs

Voici, pour chacune de ces catégories, ce que vous serez capable de faire:

11 Décoder les symboles, les notations et les termes associés a I'arithmétique.
1.2 Décoder les symboles, les notations et les termes associés a I'espace et au temps.

1.3 Sélectionner les renseignements relatifs a I'espace et au temps appropriés
a la situation.

1.4 Situer un objet, un lieu ou un événement dans l'espace ou dans le temps.

21 Utiliser les symboles, les notations et les termes associés a |'arithmétique,
a l'espace et au temps.

2.2 Etablir des liens entre les mesures et les concepts de temps et d’espace.

2.3 Sélectionner les renseignements relatifs a I'espace et au temps pertinents
pour le message.

2.4 Utiliser des modeles mathématiques pour structurer son message.

XVi



31
3.2
33

34
35

Indiquer les unités appropriées en utilisant les symboles du systeme international.
Convertir une mesure de temps ou de longueur.

Sélectionner les opérations arithmétiques appropriées en fonction de la situation
a traiter.

Fournir des résultats exacts.

Evaluer le réalisme et la cohérence de ses conclusions.

Xvil







TEMPS ET ESPACE
EN MATHEMATIQUE
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Votre MAT D102 .
oat divige en 3 chapitres
dont voici leg titres:
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S PAC S DAV Y OTRE OUOTID]EN
Les situations de ce chapitre vous familiariseront avec tout ce qui touche la position
ou la situation d’un objet, ou d’un individu, dans I'espace.

Vous apprendrez a interpréter des renseignements relatifs a I'espace.

Vous apprendrez aussi a décrire un trajet d’un endroit a un autre.

Lire des cartes géographiques ou routiéres, sera bientét trés facile pour vous.

Mise en situation:

UN VOYAGE EN CAMPING

Claire et Robert Beauregard vivent a Saint-Hyacinthe. Ils partent « Ep dehut de chapitre,

enfants, Jonathan et Julie. Robert a de la difficulté a s‘orienter. L' une mige en ituation tirée

a Tadoussac, rive nord du fleuve, ils se sont retrouvés dans la Pén de a vie courante réelle

au sud-est du fleuve... ou virtuelle qui illugtre Futilite
de la matiére qui cera abordée.

Cette année, ils vont au parc de la Jacques-Cartier. Par prudence, _

une application de GPS sur son téléphone intelligent. Il programn

Aprés trois heures de route, Claire commence a surveiller les postes d’essence.
Robert, lui, semble certain d'arriver au camping sans avoir a faire le plein.
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Tout a coup, un bout de route est en construction: il faut faire un détour par
une route de terre. Aprées 45 minutes, il n'y a toujours pas de poste d’essence.

Le niveau d’essence est trés bas. Le GPS de Robert répete sans arrét de rebrousser chemin
Il arréte la voiture.

Claire a un petit sourire, elle a une carte posée sur ses genoux.

Seulement voila:

Comment savoir ou ils sont exactement sur la carte?

L'application du téléphone de Robert donne sa position en temps réel.

Voici en gros plan, une reproduction de |'écran:

4° 73° 12°
| ! |

LE QUEBEC MERIDIONAL

entre les 45° et 47° paralleles et les méridiens 70° et 74° ouest
7o

Québec

Parc national de
la Jacques-Cartien

Shannon

U
Jus) ’
<
>
: ﬂ !
o ,
.
Saint-Georges \ > Y /
Zz Québec 4
<
% /
1
0 /
1
Trois-Riviéres 0 3 '
) |
I' -
ETATS-UNIS
s D'AMERIQUE
[
40 - = (
2 z
T 5 LEGENDE
@ /p/&
GRS ] Ville il pre
9,0'/
n = —_— Frontiére internationale
0 § DrummgpdvilleUt S, 1:2000 000
3 o 0 2 40 60 km ———  Autoroute
Saint-H 'thg 55 | | l l = Route
| camnt-rlyacinthe, | 1 | W | 1 I
73° 72° 7n° 70°
© amérix 2014
Projection conique conforme de Lambert

Merci de lire attentivement la Iégende.
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Claire avait pris sa carte a I'entrée du parc. Voici cette carte, avec en rouge, le troncon
de la route ou il y a des travaux.

Les Beauregard peuvent donc déterminer sur la carte, leur position.

71°25 71°200 71°15 71°10

|
PARC NATIONAL DE LA
JACQUES-CARTIER

47° 200
47° 20

47°18
47°18

47°16°
47°16

Camp-Mercier -

4701
47018

47°12
47°12

LEGENDE

Terrain de camping
m— Route
=== Route en construction
Route de terre
Sentier

1:400 000
0 4 8 km

| %  Position GPS ]

I | I
71°25' 7° 20 71°15 71°10°

47°10°
47°10

© amérix 2014
Projection conique conforme de Lambert

B SAURIEZ-VOUS DECRIRE, ETAPE PAR ETAPE,
LE TRAJET PARCOURU PAR LES BEAUREGARD
DE SAINT-HYACINTHE AU PARC DE LA JACQUES-CARTIER?
ET SAURIEZ-VOUS CALCULER LA DISTANCE PARCOURUE
A CHAQUE ETAPE?

Les cartes contiennent de nombreuses informations.

Avec les notions de ce chapitre, vous pourrez lire et comprendre
les informations contenues dans les cartes géographiques

et les cartes routieres.
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Le bloc Dans ce chapitre vous -
DANS CE CHAPITRE indique lee nouvelleg notions
Quoi de nouveau? que vous apprﬁndrzzufi{rﬁég
— L'orientation dans I'espace quelleg EQFOT eug + dane
ématique
Qu’est-ce que c’est? en mat q

i leg joure.
— L'orientation dans |'espace: c’est situer, situer un objet ou une perso la vie de tous le¢J
R K_|KINESIS
A quoi ca sert en mathématiques? _/E
— Ca sert a situer un ou des lieux n‘importe ou dans le monde.
A quoi ca servira dans la vie?

— Comprendre comment on s’oriente dans I'espace permet la localisation d’un objet, d'un individu,
ou d’un lieu, la description d’un trajet, etc.
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’ - = Ch [ NHoA
Jol. Lo riornoras daeinizie aque chapitre est divigs
en gectiong. ‘

B VOUS MAITRISEZ DEJA L'USAGE DES NOMBRES Dt eSS
DE VOS FINANCES PERSONNELLES. e

CE CHAPITRE VA VOUS PERMETTRE DE DECOUVRIR L'USAGE DES NOMBRES
DECIMAUX DANS D’AUTRES SITUATIONS.

se19  Leg outile mathématiques nécesgaires 2

Sty lacquisition des savoire eseentiele: SE.

K/ |IKINESI

Outils mathématiques

Les nombres décimaux — L'arrondissement de nombres décimaux —
La droite numérique

Les nombres décimaux
Les nombres décimaux sont formés d'une partie entiere et d'une partie fractionnaire.

Cett pelée décimale, et elle est séparée de la partie entiere
par Toug les termeg apparaigeant

en italique rouge grag
Dar Seretrouvent au glossaire

X e chiffre a une valeur qui differe selon la position.
des termeg mathématiques.

Lag valeur; valeur que I'on appelle valeur de position.

Exd
Dans le nombre 8 234,567, e nombre placé avant la virgule 8234 représente

la partie entiere et le nombre 567 placé apres la virgule représente la partie décimale.

unités centaines | dizaines | unités virgule | dixiemes | centiémes | milliemes
de mille
1 7 3 4 , 2 6 9
Partie entiére Partie décimale

Le chiffre 1 occupe la position des unités de mille et sa valeur est 1 000.
Le chiffre 3 occupe la position des dizaines et sa valeur est 30.

Le chiffre 6 occupe la position des centiemes et sa valeur est 0,06.

Le chiffre 9 occupe la position des milliemes et sa valeur est 0,009.

L'arrondissement de nombres décimaux

Arrondir un nombre au centiéme preés
Pour arrondir un nombre au centieme pres, nous devons repérer le chiffre
occupant la position des milliemes.

¢ Si ce chiffre est égal ou supérieur a cinqg, nous augmentons de 1 le chiffre
des centiémes. Et nous laissons tomber tous les chiffres qui le suivent.

¢ Si ce chiffre est inférieur a cinq, le chiffre des centiemes reste inchangé
et nous laissons tomber tous les chiffres qui le suivent.

b))
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SE-19
SE-20
SE-21

Outils mathématiques suite

Arrondir un nombre au dixiéme preés
Pour arrondir un nombre au dixieme pres, nous devons repérer le chiffre
occupant la position des centiémes.

¢ Si ce chiffre est égal ou supérieur a cinqg, nous augmentons de 1 le chiffre
des dixiéemes. Et nous laissons tomber tous les chiffres qui le suivent.

¢ Si ce chiffre est inférieur a cinq, le chiffre des dixiemes reste inchangé
et nous laissons tomber tous les chiffres qui le suivent.

Arrondir un nombre a l'unité prés
Pour arrondir un nombre a l'unité prés, nous devons repérer le chiffre
occupant la position des dixiémes.

¢ Si ce chiffre est égal ou supérieur a cing, nous augmentons de 1 le chiffre
des unités. Et nous laissons tomber tous les chiffres qui le suivent.

¢ Si ce chiffre est inférieur a cinq, le chiffre des unités reste inchangé
et nous laissons tomber tous les chiffres qui le suivent.

Exemple
Une station service se trouve.a 2,917 km de la résidenci Cet outil compreﬂd
Le nombre 2,917 km s’arrondit: deg exernples, deg demarcheg

a 2,92 km au centiéme prés; detaileeq et leurg régolutions.

a 2,9 km au dixieme pres;
~ ’ R 2 K/_|[KINESIS
a 3 km a l'entier pres.

Droite numérique

Pour visualiser la grandeur des nombres, nous les situons sur une droite numérique.
Nous positionnons le nombre 0 sur une droite, les nombres positifs a droite du 0

et les nombres négatifs a gauche du 0:

Lorsque nous divisons chaque entier en 10 parties égales, nous pouvons alors y situer
des nombres décimaux au dixieme pres.

v

Exemple

Pour situer le nombre 2,7 sur la droite numérique, nous devons partager l'intervalle
entre 2 et 3 en 10 parties égales, chacune d’une valeur d'un dixieme.

La 7¢ de ces 10 graduations correspond a 2,7.
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CA-1 Sl unl Ayplicjlzls coiis w20y

CA-2
B NOUS ARRONDISSONS LES NOMBRES POUR SE FAIRE UNE MEILLEURE IDEE
DE LEUR VALEUR. NOUS DONNONS ALORS PLUS D'IMPORTANCE AUX CHIFFRES
QUI OCCUPENT LES POSITIONS DE VALEUR LES PLUS GRANDES.
Deg cag concrete en relation
Exemple 1 avec une ou deg catégories d'actiong

Jonathan a gagné 20 $ pour 3 heures de jardinage chez se:
Pour calculer combien il a gagné de I’heure, Jonathan tape
sur sa calculatrice:

2), [0), &), BJet3).

L'écran affiche 6,666 666 666... Comme il s’agit d'une somr
d’une si grande précision. Il va donc arrondir ce résultat au

permettant [application deg
eavoirg esgentiels découverte

aux Outile Mathématiques.

Celui-ci comprend au moing

2 exernples: Le premier ect détaille
avec une démarche élaborée.

.K -KINESIS
7% EDUCATION

Combien vaut cette réponse arrondie au dixiéme preés?

Solution

Pour arrondir un nombre au dixieme pres, nous conservons deux chiffres seulement

apres la virgule puisque c’est une somme d’argent.
dixiéme
2
6,666 666 666...

Nous supprimons tous les chiffres dont la position est a droite de celle des dixiemes.
Ici, le chiffre des centiemes est 6, nous ajouterons donc 1 au chiffre des dixiemes

et nous ajouterons 0 au centieme.

-~
6,686 666 666...
+1

= 6,70

Jonathan a donc gagné 6,70 $ de I'heure pour le jardinage chez ses voisines.
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Exemple 2

- - . . Le deuxieme exemple: & voug
Situer les nombres qui suivent sur la droite numér

de démontrer votre gavoir en
62 34 -23 05 et effectuantlademarche proposée!

K/ _|KINESIS

-8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8
Solution

Pour situer le nombre -6,2 sur la droite numérique, vous devez séparer en 10 graduations
egales l'intervalle entre -6 et -7. Puis, vous devez compter 2 graduations a partir de -6,
pour arriver a -6,2:

-6,2

Vous devez procéder de la méme facon pour situer les autres nombres sur la droite
numeérique que Vvoici:

06_29 élémehf@ graph,'queg ’
, , , L L L L L L L I I ' aﬁrl de VOUQ {‘aclhfer
4 9 % 5 4 3 2 a4 o 1 2 3 a4 latachel

. . . . . — "E[iNESTS
Voici les positions que vous devriez obtenir sur la droite:
-6,2 -2,3 0,5 3,4 5,8
v v v v v

-8 -1 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8

Vous allez poursuivre votre découverte des nombres décimaux avec les | aztisizis dupprantissays
qui suivent.
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AcCtVitesidiappRrentiSsage;

UM PEYU s PRarfols

1. Dans chacun des nombres di )y, ... dapprenti
quelle est la position du chif 4f, 4, prafpp T
. Iquer 4
ACqUerir par 6tapes lg oy fog
compétenceg polyyalenteg

d) 761,32 4 atteindre.

2. Dans chacun des nombres décimaux suivants,

A6
a) 93,017
b) 31,584 e) 62,539
c) 81,613 De legpace fourni en gcrivant
2 meme le module!
Aucune feuille volante!
K SR !
A
A6

quelle est la valeur qui correspond a la position
du chiffre encadré?

a) 41,5214

d) 795,82[3]

b) 23[6],07

e) 1,[2]34

Une mention tout au bag

c) 2(6]3,02

f) [8]01,42 voug indique & quelle page

voug trouverez le corrigé
afin de vous vérifier.

K/ _|IKINESIS

CORRIGE = PAGE 379
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1.9. Vue d'ensemble: synthese des savoirs

Vous voici a la fin de ce chapitre traitant de I'espace. Avant de vous attaquer aux [iaeiddiStiel Jadhisss s plus
globales et qui concluent ce chapitre, nous allons faire un résumé des savoirs essentiels que vous avez acquis

jusqu’a présent. Et voyons quelques situations qui vous permettront de faire la synthese de vos acquis.

Résumé des savoirs

Les nombres décimaux Un réeums deg _
Les nombres décimaux sont formés d’une partie entiere  esgentiglg 4, cegcahvoujg '
séparées par une virgule. Dans un nombre décimal, chaqu Voug gt brégents e

différente, selon sa position.

Exemple [ [<inEsis
Dans le nombre 6 927,504, le nombre placé avant la virgule 69 —

la partie entiére et le nombre 504 placé apres la virgule représente la partie décimale.

unités centaines | dizaines | unités virgule | dixiemes | centiémes | milliemes
de mille
6 9 2 7 , 5 0 4
Partie entiére Partie décimale

Le chiffre 6 occupe la position des unités de mille et sa valeur est 6 000.
Le chiffre 2 occupe la position des dizaines et sa valeur est 20.

Le chiffre 0 occupe la position des centiemes et sa valeur est 0,00.

Le chiffre 4 occupe la position des milliemes et sa valeur est 0,004.

L'arrondissement des nombres décimaux

On arrondit un nombre décimal au centiéme preés, en supprimant les chiffres qui
suivent le deuxieme chiffre apres la virgule. Toutefois, il faut additionner 1 au chiffre
des centiemes si le chiffre des milliemes est supérieur ou égal a 5.

De méme, on arrondit un nombre décimal au dixiéme preés, en supprimant les
chiffres qui suivent le premier chiffre apres la virgule. Toutefois, il faut additionner 1
au chiffre des dixiémes si le chiffre des centiemes est supérieur ou égal a 5.

On arrondit un nombre décimal a I’entier prés, en supprimant tous les chiffres apres
la virgule. Toutefois, il faut additionner 1 au chiffre des unités si le chiffre des dixiemes
est supérieur ou égal a 5.

Exemple
Le nombre 4,725 s'arrondit:

a 4,73 au centiéme pres;
a 4,7 au dixieme pres;

a b al'entier pres.

b b))
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Résumé des savoirs suite

La droite numérique

Pour visualiser la grandeur des nombres, on les positionne sur une

droite numeérique. On positionne alors le nombre 0, au centre de la droite,

les nombres positifs, a droite du nombre 0 et les nombres négatifs, a gauche

du nombre 0. Lorsqu’on divise chaque entier en 10 petites parties, on peut situer,
sur la droite numérique, les nombres décimaux au dixieme pres.

Exemple

Pour situer le nombre 3,6 sur la droite numérique, on partage l'intervalle
entre 3 et 4 en 10 parties égales, chacune d'une valeur d'un dixieme.
La 6° de ces 10 graduations correspond a 3,6.

[NEEEEE T ! ! ! »
T T T T T T T T T IRERRRERERE] T T >

-6 -5 -4 -3 -2 = 0 1 2 3 4 5 6

Les unités de mesures de longueurs du systéme international
Selon qu'il s'agisse d’'une petite ou d’'une grande mesure, elle se note en millimeétres,
en centimetres, en meétres ou en kilomeétres.

Tecm =10 mm
Tm=100cm ou 1000 mm
Tkm=1000m

Les points cardinaux

Les quatre points cardinaux sont: le nord, le sud, I'est et 'ouest. Sur une carte,
ils se situent généralement en haut, en bas, a droite ou a gauche. Entre ces points
cardinaux, se situent des points intercardinaux: le nord-est, le nord-ouest,

le sud-ouest et le sud-est.

) b )
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Résumé des savoirs suite

Lecture d'une carte routiére

Beaucoup de cartes routieres sont carrelées. Chacun des carreaux d’'une carte

est associé a un repéere alphabétique et numérique. Ces repéres s'appellent

des coordonnées alphanumériques: une lettre suivie d’'un chiffre par exemple F-5.
lIs facilitent grandement le repérage sur la carte.

Sur ces cartes, les routes qui ont la méme
orientation sont représentées par des
segments paralléles.

Les routes transversales sont représentées
par des segments sécants.

Lorsque les routes se croisent a angle droit,
elles sont représentées par des segments
perpendiculaires.

e XN

Echelle

L'échelle graphique d’une carte est habituellement une petite régle graduée

qui se trouve au bas de la carte. Elle donne le rapport entre les distances sur la carte
et les distances dans la réalité.

Pour calculer la distance réelle entre deux points d’'une carte, il faut mesurer
la distance entre ces deux points de la carte, et appliquer I’échelle a cette mesure.

Exemple
Entre deux points d'une carte, il y a 12,4 cm. L'échelle graphique au bas
de cette carte indique:

0 20 40 km
]

Pour évaluer la distance réelle entre ces deux points, on applique la méthode
du retour a 'unité:

4 cm sur la carte équivalent a 40 km;
1 cm sur la carte équivaut donc a 40 + 4, soit a 10 km;
et 12,4 cm sur la carte équivalent donc a 12,4 x 10, soit 124 km.

) b))
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Résumé des savoirs suite

Systéme de coordonnées géographiques

La latitude d'un point sur la Terre est sa position, soit au nord, soit au sud
de I'équateur. On dit que des lieux situés sur un méme paralléle sont situés
a une méme latitude.

La latitude d'un point sur la Terre est une mesure qui varie de 90° Sud a 90° Nord.
L'équateur correspond a une latitude de 0°.

Le pole Sud correspond a la latitude de 90° Sud.

Le p6le Nord correspond a la latitude de 90° Nord.

La longitude d'un point sur la Terre est une mesure de sa position est-ouest.
Les différentes positions sont déterminées a partir de courbes qui réunissent
les deux poles. On les appelle les méridiens. 15° séparent chaque méridien.

Et leurs positions varient de -180° a 180°. Le méridien de Greenwich correspond
a la longitude zéro.

Laltitude d'un point sur la Terre est sa hauteur en métres par rapport au niveau
de la mer. Laltitude zéro se situe a la surface de la mer. L'altitude de tout point de
la planéte situé sous le niveau de la mer est négative. Laltitude de tout point de la
Terre situé au-dessus de la mer est positive.
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Consolidation des savoirs

1. Arrondir les nombres décimaux selon la précision demandée.

Deg congolidations deg gavoire
voug gont offerteg afin de
Les nombres décimaux sont formés d’une partie entiére e mieux lee maitriger. Elleg cont

séparées par une virgule. Dans un nombre décimal, chaque toujoure accompagnées d'un

différente, selon sa position. RGPQQI deg cavoire esgentielg
qui 8y rapportent directement.
Exemple

K/ |IKINESIS
Dans le nombre 5 306,428, le nombre placé avant la virgule
R . , N R *

la partie entiere et le nombre 428 placé apres la virgule représente la partie decimale.

Les nombres décimaux

unités centaines | dizaines | unités virgule | dixiéemes | centiémes | milliemes
de mille
5 3 0 6 , 4 2 8
Partie entiére Partie décimale

Le chiffre 5 occupe la position des unités de mille et sa valeur est 5 000.
Le chiffre 0 occupe la position des dizaines et sa valeur est 0.

Le chiffre 2 occupe la position des centiemes et sa valeur est 0,02.

Le chiffre 8 occupe la position des milliemes et sa valeur est 0,008.

L'arrondissement des nombres décimaux

On arrondit un nombre décimal au centiéme preés, en supprimant les chiffres qui
suivent le deuxieme chiffre aprées la virgule. Toutefois, il faut additionner 1 au chiffre
des centiemes si le chiffre des milliemes est supérieur ou égal a 5.

De méme, on arrondit un nombre décimal au dixieéme preés, en supprimant les
chiffres qui suivent le premier chiffre apres la virgule. Toutefois, il faut additionner 1
au chiffre des dixiemes si le chiffre des centiemes est supérieur ou égal a 5.

On arrondit un nombre décimal a I’'entier prés, en supprimant tous les chiffres
apres la virgule. Toutefois, il faut additionner 1 au chiffre des unités si le chiffre
des dixiemes est supérieur ou égal a 5.

Exemple
Le nombre 12,548 s’arrondit:

a 12,55 au centiéme pres;
a 12,5 au dixieme pres;

a 13 a l'entier pres.

) ) )
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Consolidation des savoirs

1. SUITE
a) Il'y a 12,8 km entre votre domicile et d) La Terre effectue une rotation autour
votre travail. Quelle est, au kilometre du Soleil en 365,243 jours. Quelle est,
pres, la distance entre votre domicile au dixieme de jour preés, la durée
et votre travail ? de la rotation de la Terre autour
du Soleil ?
b) Une bouteille contient 1,25 litre e) Un site Internet de taux de change
de ketchup. Quelle est sa contenance, indique que le dollar canadien vaut
au dixieme de litre pres? actuellement 1,218 euro. Quelle est,
au centieme d’euro, la valeur
du dollar canadien?
c) La taille d’un fichier informatique est f) Vous avez trouvé, sur Internet,
de 1,357 mégaoctet. Quelle quantité qu’il y a 52,3 km entre
d’information, au dixieme de Saint-Hyacinthe et Drummondbville.
mégaoctet, ce fichier comporte-t-il ? A combien équivaut cette distance,
au kilometre pres?
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Retour a la mise en situation:

UN VOYAGE EN CAMPING

T . T . T . ™ Un retour 4 la situation de

5 voirg et
entre les 45° et 47° paralléles et les méridiens 70° et 74° ouest récolue grace aux 84
compétences que Vous avez

acquie jusqu’a prégent.

ESIS
KRR

Parc national de
la Jacques-Cartie

47°=

Québec

Shannon @

/ ETATS-UNIS
~" D'AMERIQUE

LEGENDE

108 L] Ville

1:2000 000

0 2
|

40 60 km
|

—== Frontiere internationale
———  Autoroute

= Route

1

73° 72°

n°

70°

© amérix 2014
Projection conique conforme de Lambert

1. La route qui méne au camping.
Vous devez décrire, étape par étape, le trajet de Saint-Hyacinthe au parc
de la Jacques-Cartier. Et déterminer la distance parcourue a chaque étape.

Pour déterminer la distance réelle entre deux endroits a partir d’'une carte, il faut mesurer
I'espacement entre les deux points sur la carte. Et ensuite, interpréter cette mesure
a l'aide de I'échelle.

CORRIGE » PAGE 387
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1" tache

Indiquer le numéro de I'autoroute que prennent les Beauregard en quittant
Saint-Hyacinthe. Préciser la direction a prendre. Calculer la distance

a parcourir sur cette autoroute.

% 73° 12°

I I T T
LE QUEBEC MERIDIONAL

entre les 45° et 47° paralleles et les méridiens 70° et 74° ouest

47°}—

Québec

</ ETATS-UNIS
/ D'AMERIQUE

z

ez LEGENDE
A Terrain de camping
i@ ° Ville g
<. —_ Frontiére internationale
Drummbqdville S 2 1:2000 000 = Autoroute
K % 0 2 2 60 km Route
’ﬁ | I I e [tinéraire
| ] 1 ] T I
73 72° e 70°

© amérix 2014
Projection conique conforme de Lambert

Sur la carte, on peut observer, en rouge, le trajet du point A (Saint-Hyacinthe) au point B
(parc de la Jacques-Cartier). Dés leur départ, les Beauregard empruntent une autoroute.

Quel est le numéro de cette autoroute?

Dans quelle direction doivent-ils rouler sur cette autoroute ?

Quelle est la longueur de cette route sur la carte? TOLy'ourQ de [’egpaoe

fourni afin décrire
vos développements
Quelle distance les Beauregard parcourent-ils sur cette autorout et répongesg tout au long

anhoa |
deg tacheg! RaNESTS

Quelle est I'échelle de cette carte?

) b )

© 2021 KINESIS EDUCATION INC. TOUTE REPRODUCTION INTERDITE SANS AUTORISATION 97 CORRIGE = PAGE 387



Situations d'apprentissage

1. Les retrouvailles.

Ces gituationg
i dapprentisgage sont plug

_ . _ _ _ globaleg et plug complexes
Quinze ans apres la fin de leur secondaire, des retrouvailles  afin do maitricer lbe

les finissants d'une école. Et on s’est alors rendu compte qur compétences polyvalentes

PPEERR
NOCITAEN =

avaient émigré vers les Etats-Unis. vigéeg par ce module.
James, qui a toujours adoré les jeux de hasard, s’est établi &

marié et divorcé trois fois. Las Vegas est située a 36° N, 115°OUEst,etauneannuaer
de 1 971 m, au milieu du désert de Mojave, dans le Nevada. C’est une ville
mondialement renommeée pour ses casinos et ses spectacles.

Johanna, qui a gagné une somme d’argent a la loterie, a pris une retraite anticipée

et est partie s’installer a Miami, en Floride. Les coordonnées de Miami sont 26° Nord,
80° Ouest. Le paysage de la Floride a peu de relief: I'altitude de Miami varie du niveau
de la mer jusqu’au sommet de la Colline Britton qui atteint 105 m d’altitude.

Alexandra est devenue géologue et s’est installée a Phoenix, en Arizona,

a une latitude de 33° Nord, une longitude de 112° Quest, et a une altitude de 340 m.
Elle étudie le sol de la région du Grand Canyon, une gorge dont la profondeur
moyenne est de 1 300 m. Le Grand Canyon est situé dans le nord-ouest de I'Arizona.
Malgré qu’il soit plutét spectaculaire, le Grand Canyon n’est ni le plus profond,

ni le plus imposant des canyons terrestres. En effet, le canyon du Yarlung Tsangpo,
en Chine, atteint une profondeur moyenne de 5 000 m.

Adam est devenu dentiste et s'est établi a Rapid City, dans le Dakota du Sud.

A une altitude de 990 m, une latitude de 44° Nord et une longitude de 103° Ouest,
Rapid City se trouve a proximité du mont Rushmore. Dans cette montagne,

des sculptures, hautes de 18 m, représentent George Washington, Thomas Jefferson,
Theodore Roosevelt et Abraham Lincoln. Il s’agit de quatre des présidents les plus
marquants de I’histoire américaine. Cependant, le mont Rushmore, avec ses 1 740 m,
n‘est pas la plus haute montagne des Etats-Unis: le mont McKinley, en Alaska,
atteint 6 194 m d’altitude.

Vincent vit a Los Angeles. Il y gagne sa vie en donnant des lecons de surf.
Los Angeles se trouve a une latitude de 34° Nord et une longitude de 118° Ouest.
Son altitude est de 87 m.

) ) )
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Situations d’évaluation de fin de chapitre

Avant de continuer et pour conclure cette premieére étape

Pour terminer ce chapitre, dont le théme est I'espace, et pour vous assurer que vous
maitrisez bien les notions que vous y avez découvertes, vous traiterez maintenant
des E] Les solutions de ces situations d’évaluation ne sont pas dans votre module:
votre enseignante ou votre enseignant en fera la correction.

Assurez-vous de présenter une solution claire et compléte. Vous ne devez pas recourir
aux explications du module et ne demander |I'aide de personne. Ces situations
d’évaluation vous permettront de vous évaluer, et de connaitre les exigences

et les attentes de fin d'étape. Ainsi, vous pourrez, si vous constatez certaines lacunes,
les corriger avant de poursuivre.

Cette autoévaluation vous permettra aussi de savoir si vous répondez aux attentes
fixées pour cette étape du MAT P102, et si vous étes prét a aborder la prochaine étape.
D’étape en étape, vous arriverez a la fin du cours, avec succes, n‘en doutez surtout pas!

Bon travail !

Ceg situationg d'éualuation
ge trouvent 4 la fin de chaque
chapitre et sont divigées
en 2 parties.

Votre engeignant(e) en fera
la correction.
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Situations d'évaluation de fin de chapitre

Evaluation des connaissances

01 PREMIERE PARTIE

1. Arrondir les...

Ces situatione d’svaluation
voug permettent de verifier
lacquisition deg connaieganceg
Ou cavoirg essentiele ainei que
lacquisition deg compétenceg

polyvalenteg.
S [KINESIS]

Evaluation des compétences

01 DEUXIEME PARTIE

6. Arrivederci Roma!
Passionné pour l'art...
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1. Réinventer la roue.

Cette section egt une banque
de situationg dapprenticeage

Les archéologues s’entendent pour dire que lI'invention de la . .
9 P 9 supplémentaires portant cur

approximativement de I'an 3500 av. J.-C., en Mésopotamie (I Pengermble deg compétences
la Syrie et la Turquie). L'invention de la roue représente I'un ¢ g4 (joq savoire eesentiole
importants dans I'histoire de I'humanité. On n’a qu’a penser yijgsg par ce module.
déplacer une auto sans roue serait bien difficile !

A l'origine, la roue était pleine. |l s'agissait généralement iy |
4

d’'un assemblage de trois ou quatre pieces de bois taillées

en segments de cercle. Q\ b)

Puis, vers 2000 avant notre ere, apparait la roue a rayons.
Elle est beaucoup plus légéere et surtout plus facile a manceuvrer.

Linvention de la roue n'a pas immédiatement été utilisée pour améliorer les transports.
C’est beaucoup plus tard que les moyens de transport terrestres ont connu leur essor.

Le pousse-pousse est une voiturette a deux roues
inventée au Japon, en 1868. Elle est tirée
ou poussée par un homme.

La caléche est une voiture a traction animale.
Elle commence a se répandre autour de 1800.

A partir de 1818, la diligence, tirée par plusieurs chevaux,
devient I'instrument des déplacements en Amérique du Nord.

La premiere automobile a vapeur a été construite en 1771
par Joseph Cugnot. Sa vitesse était limitée a 3,5 km/h

pour une autonomie de 15 minutes. Lautomobile

avec moteur a combustion interne ne fait son apparition
qu’en 1883.

La bicyclette moderne, telle que nous la connaissons,
avec guidon, chaine, pédalier et repose-pieds, date de 1885.

) ) )
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Shtlzidons Hfzlgoraniisszie)s Jlis ENCOREPEUSIDE FERARIQUE

1. SUITE

La motocyclette est une invention allemande qui date
de 1885. Elle atteignait une vitesse de 18 km/h.

Elle a subi de nombreuses améliorations

au cours des années.

Le pneu est I'invention d'un Ecossais, en 1888,
John Boyd Dunlop. Ce jeune vétérinaire
confectionnait lui-méme ses gants chirurgicaux de latex.

C’est en 1902 que fut créé le premier auto-fauteuil
dont toutes les caractéristiques sont celles
du scooter.

1 tache
De combien de siéecles date l'invention de la roue?

Toujourg de (egpace pour
sorire vog développerments
tout au long deg taches!

2° tache
Combien de millénaires se sont écoulés depuis lI'invention de la roue a rayon?

3° tache
Combien de décennies se sont écoulées entre l'invention du pousse-pousse
et celle du pneu?

Une mention tout au bag

voug indique & quelle page
voug trouverez le corrigé
afin de voug vérifier.

K _|IKINESIS
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altitude

année

annuel

bissextile

centimeétre

| Un gloseaire des termeg
mathématiqueg.

) ) . K |KINEsIS
L'altitude d'un point est sa hauteur verticale
au niveau de la mer. Le niveau moyen de la mer étant de 0.

Un an ou une année est la durée de rotation de la Terre
autour du Soleil. Un an équivaut a 365 ou 366 jours.

Une année ou un an est la durée de rotation de la Terre
autour du Soleil. Une année équivaut a 365 ou 366 jours.

Un événement annuel est un événement qui se produit
tous les ans.

Une année bissextile est une année comportant 366 jours au lieu
de 365 jours pour une année non bissextile. Le jour supplémentaire,
le 29 février, est placé aprées le dernier jour de ce mois qui compte
habituellement 28 jours dans le calendrier grégorien.

Un centimetre correspond a la mesure d’'un metre divisée
en 100 parties égales.

coordonnées alphanumeériques

décalage horaire

décennie

différence

Un systeme de coordonnées alphanumériques est un systeme
composé de lettres et de chiffres servant a repérer facilement
des lieux sur une carte.

Le décalage horaire est la différence d’horaire qui existe
a un moment donné entre différents points du globe,
et qui est standardisée avec les fuseaux horaires.

Une décennie est une unité de mesure de temps correspondant
a une période de 10 ans.

La difference de deux nombres est le résultat
de leur soustraction.
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PRET POUR L'EVALUATION
DE FIN DE MODULE?

Félicitations, vous étes pres de la fin, le questionnaire qui suit a été préparé pour vous
permettre d'évaluer vos forces et vos faiblesses dans ce module. Le corrigé de ce
questionnaire ne se trouve pas dans votre module. Votre enseignant en fera la correction.

La premiére partie de ce questionnaire porte sur les savoirs essentiels de ce cours.

Dans la deuxieme partie de cette rubrique, vous trouverez une situation d’apprentissage
pour démontrer vos compétences liées a ce module: utiliser des stratégies de résolution
de situations d’apprentissage et déployer un raisonnement mathématique. Bonne révision!

PREMIERE PARTIE Révision des connaissances

1. Dans chacun...

Cette gection ect constituse
de 2 banqueg d'exercices
dont votre engeignant(e)

en fera la correction:

ceci dang le but d'6valuer
vog forceg et vog faibleggeq.

K _|KINESIS

DEUXIEME PARTIE Révision des compétences

1. Un voyage Montréal—New York.
Le 2 juillet prochain, ...
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01 LESPACE DANS VOTRE QUOTIDIEN Activités d’apprentissage

1.1. Les nombres décimaux

1. PO Un corrigé aére, slabors
a) unités d) dixiémes avec une démarche détaillse,
b) dizaines e) centiémes qui voug permet de voug
c) milliemes f) centaines vériﬁer de faoon w’
our touteg leg Activitee
2. (A ﬁ’a rentiegane
a) 2 centiemes ou 0,02 d) 3 milliemes ou ! PP ge.
b) 6 unités ou 6 e) 2 dixiemesou 0
c) 6 dizaines ou 60 f) B centaines OU & e ——
cMp11
a) 649% d) 0,45 kilogramme
b) 13 millimétres e) 2,6 centimétres
c) 39% f) 1,05%
+. FECEEN
a) A=-42 B=-1,3 c=18 D=4,5 E=6,8
b) A=-6,7 B=-2,9 C=-0,2 D=3,6 E=65
c) A=-6 B=-4,1 C=-16 D=2,2 E=5,6
M p13
a) -5,4 -2,2 -0,5 15 3 4,7
v v v v v v
-8 7 6 5 4 3 2 A 0 1 2 3 4 5 6 7 8
b) -5,1 -3,8 12 2,4 43 6,5
v v v v v v
-8 -7 6 5 4 - 2 A 0 1 2 3 4 5 6 7 8
c) .55 32 -2 16 49 63
v v v v v
-8 -7 6 5 4 3 2 0 1 2 3 4 5 6 7 8

. Additions et soustractions de nombres décimaux

a) 23,77 d) 187797

b) 69,38 e) 90,57
c) 15,298 f) 98,92

1.3. Multiplications et divisions de nombres décimaux

a) 1,2 d) 0,062

b) 7,4 e) 16,1
c) 3,68 f) 0,18
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01

L'ESPACE DANS VOTRE QUOTIDIEN

Activités d'apprentissage
Consolidation des savoirs

(L2 p. 75 suite |
e) 1) 186 -156=30
L'écart entre les deux altitudes est de 30 m.

2) 614 -446 =168
La différence de profondeur est de 168 m.
3) 614-156=458
Le Grand Lac des Esclaves atteint une profondeur de 458 m sous le niveau de la mer.

4) 446 -186 =260
Le Grand Lac de I'Ours atteint une profondeur de 260 m sous le niveau de la mer.

1.9. Vue d’‘ensemble: synthése des savoirs

1. ,
a) 13km d) 365,2 jours Un corrige q6ré, é\abo/re.
b) 1,3 litre e) 1,22 euro aveC Une demarche detailée,
¢) 1,4 mégaoctet f) 52 km i VOUS perme’t de vous
2. I verifier de facon 3“"0“‘%23 -
) |
a) A=-57 B=-3,1 C=05 D=4,7 E=62 our touteg leg Congo
b) A=-6,5 B=-2,7 Cc=0,9 D=3,6 E=6,9 deg ga\;oirg. =
NESIS
¢ A=-53  B=-32  C=-09 D=28 E=68 KIS
3.
a) -5,7 -2,9 -0,8 17 31 5,5
\ \ \ A\ A\ A\
-8 -1 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8
b) -5,5 -34 1,7 2,2 495,2
A\ A\ \ \ vy
4 1 6 -5 -4 -3 -2 A 0 1 2 3 4 5 6 7 8
o) 38 -28 -0,3 21 39 5,6
A\ A\ A\ A\
-8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8
+. (Y
a) 2,48m d) 5cm
b) 1100 m e) 0,3m
c) 9mm f) Entre 0,5 et 2 km
5.
a) L'Espagne est située dans le sud de I’'Europe.

La France est située au nord de I'Espagne.

La Pologne est située a I'ouest de I'Ukraine.

L'ltalie est située dans le sud de I'Europe.

La Turquie est située dans le sud-est de |I'Europe.

Le Danemark est situé au nord de I’Allemagne.

Le Portugal est situé a I'ouest de I'Espagne.

La Suisse est située a I'est de la France.

L'Autriche est située a I'ouest de la Hongrie.

La Roumanie est située au sud de |'Ukraine.

La Suéde est située a I'ouest de la Finlande, mais a I'est de la Norvege.
La Serbie est située au nord de la Macédoine, mais au sud de la Hongrie.
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01 LESPACE DANS VOTRE QUOTIDIEN Situations de vie

1.10. Situations de vie

1. La route qui méne au camping. Un corrigé . -
avec une démarche detailée,

17 tache qui voug permet de vous

Quel est le numéro de cette autoroute ? Autoroute 20 n de facon autonome
Dans quelle direction doivent-ils rouler sur cette autoroute? Vers l'est véritier de ta¢ N . ’
Quelle est la longueur de cette route sur la carte? 8,6 cm pour toutes leg Situatione
Quelle est I'échelle de cette carte? 3 cm correspondent a 60 km de vie.

Quelle est la distance, a vol d'oiseau, entre Saint-Hyacinthe et Québec?

ESIS
lE(DlLIl\E:ET|ON

3 cm représentent 60 km.
1 cm représente 60 +~ 3 =20 km
8,6 cm représentent 8,6 x 20 =172 km

Les Beauregard doivent parcourir 172 km sur I'autoroute 20, en direction est.

2¢ tache

Quel est le numéro de cette autoroute ? Autoroute 73

Dans quelle direction roulent-ils? Vers le nord

Quelle est la longueur de cette route sur la carte? 1,4 cm
Quelle est I’échelle de cette carte? 3 cm correspond a 33 km
Quelle est la distance, a vol d’oiseau, parcourue sur cette route?

3 cm représentent 33 km
1 cm représente 33 + 3=11 km
1,4 cm représentent 1,4 x 11 = 15,4 km

Les Beauregard doivent parcourir 15,4 km sur I'autoroute 73, en direction nord.

3¢ tache

Quel est le numéro de I'autoroute qu’ils doivent maintenant prendre ? Autoroute 40
Dans quelle direction roulent-ils sur cette route? Vers l'est

Quelle est la longueur de cette route sur la carte? 1,4 cm

Quelle est I'échelle de cette carte? 1 cm correspond a 11 km

Quelle est la distance, a vol d’oiseau, parcourue sur cette route?

1 cm représente 11 km
1,4 cm représentent 1,4 x 11 =15,4 km

Les Beauregard doivent parcourir 15,4 km sur l'autoroute 40, en direction est.

4e tache

Quel est le numéro de la route que les Beauregard doivent maintenant emprunter? Route 175
Dans quelle direction doivent-ils rouler sur cette route ? Vers le nord

Quelle longueur de route sépare les Beauregard du terrain de camping sur la carte? 6,1 cm
Quelle est I'échelle de cette carte? 1 cm correspond a 11 km

Quelle distance, a vol d'oiseau, doivent-ils franchir pour arriver au terrain de camping?

1 cm représente 11 km
6,1 cm représentent 6,1 x 11 =67,1 km

Les Beauregard doivent parcourir 67,1 km pour arriver au terrain de camping.
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01 L'ESPACE DANS VOTRE QUOTIDIEN Situations de vie

Situations d’apprentissage

2. Attention: risque de panne d’essence!

1'¢ tache

Ala premiére intersection, les Beauregard devront-ils tourner a gauche, tourner a droite ou aller tout droit?
Aller tout droit

A la deuxiéme intersection, les Beauregard devront-ils tourner a gauche, tourner a droite ou aller tout droit?
Tourner a droite

A la troisiéeme intersection, les Beauregard devront-ils tourner a gauche, tourner a droite ou aller tout droit?
Aller tout droit

Une fois la route 175 atteinte, les Beauregard devront-ils tourner a droite ou a gauche? A droite

2¢ tache
Longueur sur le plan de la distance a parcourir a pied: (environ) 1,3 cm
Quelle est I’échelle de la carte? 2 cm représentent 8 km

2 cm correspondent a 8 km
1 cm correspond a8 + 2=4km
1,3 cm correspond a 1,3 x4 =5,2 km

Robert et Jonathan devront parcourir environ 5,2 km a pied.
3. A la découverte du parc du Mont-Tremblant.

1" tache

Localisez d'abord la ville de Lavaltrie sur la carte a I'aide des coordonnées alphanumériques: E-5
Localisez ensuite sur la carte, le terrain de camping du parc du Mont-Tremblant: B-2

Repérez les routes et autoroutes qui permettent d’aller de Lavaltrie au parc du Mont-Tremblant.
Précisez, dans chaque cas, I'orientation des routes.

Route 131 en direction nord, route 158 en direction ouest et route 125 en direction nord.

2¢ tache
Espacement entre les deux points entre Lavaltrie et le terrain de camping du parc: 8,3 cm
Quelle est I'échelle? 2 ecm représentent 24 km

2 cm correspondent a 24 km
1 cm correspond a 12 km
8,3 cm correspondent a 8,3 x 12 =99,6 km

Il y a environ 100 km entre Lavaltrie et le parc du Mont-Tremblant.

1. Les retrouvailles.

:)re Eache G Un corrigé aére, slabors

2 0 5 C avec une démarche detaillee,

3) F qui voug permet de voug

9° tache vérifier de ﬂfi\@on autonome,

a) Rapid City d) Miami p(.)ur fpufeg ,eg )

b) Miami e) Los Angeles Situations d’apprentiseage.

c) Los Angeles f) Las Vegas
3¢ tache

6194 -1740=4 454

La différence d’altitude est de 4 454 m.

4° tache

5000-1300=3700

La différence de profondeur est de 3 700 m.
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Corrigé des situations d’apprentissage plus

Situations d’apprentissage plus

1. Réinventer la roue.
p. 337
1 tache Un corrigé aéré, élabore

35 + 20 = 55 siecles 211
avec une demar

Linvention de la roue date de 55 siécles. . démarche defaluée’
qui voug permet de voug

2¢ tache vérifier de fagon autonome,
24+2-4 pour toutes leg Situations
4 millénaires se sont écoulés depuis I'invention de la roue a rayon. d’apprenfissage plus.

3¢ tache [t

1888 — 1868 = 20
20 -+ 10=2

2 décennies se sont écoulées entre I'invention du pousse-pousse et celle du pneu.

4° tache

1750 1800 1850 1900
5¢ tache
vitesse moyenne = distance + temps
vitesse moyenne =18 + 3
vitesse moyenne =6
La vitesse moyenne de I'automobile était de 6 km/h.

6¢° tache

temps = distance -+ vitesse

temps =275 + 18

temps =15,3

Il aurait fallu 15,3 heures a la motocyclette pour parcourir la distance de Québec a Montréal.

2. Au pas de course.

1re tache
a) Rue Labonté en direction sud, boulevard Curé-Poirier Ouest en direction est, rue Daniel en direction sud.

b) Marche: Course:
Rue Labonté: 2,3 cm Rue Daniel: 2,3 cm
Boulevard Curé-Poirier Quest: 3,3 cm Rue Benoit 0: 1,2 cm
Rue Daniel: 1,6 cm Rue McGill: 4,1 cm

Rue de Cherbourg: 2,5 cm

Rue Brébeuf: 6,4 cm

Retour au point B: 1,3 cm
Total marche: 7,2 cm Total course: 17,8 cm

Quotidiennement 7,2cm +17,8cm + 7,2 cm =32,2 cm

2 cm correspond a 200 m

1 cm correspond a 200 + 2 =100

32,3 cm correspondent a 32,2 x 100 =3 220 m = 3,2 km
Quotidiennement, Jean-Francois parcourt environ 3,2 km.
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Addition 15
de nombres décimaux
Une table alphabéﬁque -
Altitude 64, 67, 68, 69, 70, deg mota cléa
71,72, 80, 93 et leurg référenceg.
Annuel 184, 204, 214 |
i
\
Arrondissement 6, 77, 81
de nombres décimaux
Conversion 24
de mesures
de longueurs
Conversion 135, 167, 174, 202,
d’'une mesure 206
de temps
Décalage horaire 261, 262, 263, 264,
285, 287
Décennie 174, 175, 176, 177,
184, 185, 195, 202,
206
Détermination 43,90
d‘une distance réelle
a partir d'une carte
Distance a vol d’oiseau 43, 44, 45
Division d’'un nombre 19
décimal par un entier
Droite numérique 7,9,78,83 157, 158, 190, 195, 256, 262
204, 216
Echelle 43, 44, 45,79, 90
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Annexe 1: Les fuseaux horaires du Canada, heure normale
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© amérix 2014
Projection conique conforme de Lambert
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Annexe 2: Les fuseaux horaires du monde
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Annexe 3: Heure d'été dans le monde

Annexe 3: Heure dté
dang le monde
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A propos de l'illustrateur et des illustrations...

Les illustrations des couvertures et les
illustrations que vous trouverez au fil

des pages de ce module sont

des illustrations originales, commandées
pour notre collection a Paul Bordeleau,
illustrateur québécois, auteur de bandes
dessinées et illustrateur-éditorialiste

pour I'hebdomadaire Voir de 1992 a 2004,
et pour le journal La Presse en 2001 et 2002.
En 2003, il a pris la releve de Garnotte et de Gité
comme illustrateur de nos collections.

QQQ page et congacrée
& lilluctrateur afin de voug
le prégenter.

K _[KINE
X [KinEsIs

En 2009, il était I'un des bédéistes invités
au festival BoomFest de Saint-Pétersbourg,
en Russie. Il aillustré entre autres

le générique de la télésérie La Galere

a Ici Radio-Canada. En 2016, il a participé
au projet Correspondances de Lyon.

Dans la collection MAT, ses illustrations sont parfois congcues comme de petites pauses
détente au fil des chapitres.

D’autres fois, elles sont des illustrations essentielles a la compréhension
et a la résolution des situations qui vous sont présentées.

Dans les pages d’ouverture des chapitres, elles illustrent la situation concrete

qui vous amene a vous plonger dans la réalité mathématique des activités
d’apprentissage et des situations d'apprentissage. Ces activités et ces situations
vous permettent d’acquérir la maitrise des savoirs essentiels visée par le module.

Vous voulez en savoir plus sur Paul Bordeleau?
Voici ses coordonnées: www.paulbordeleau.com

©2021 KINESIS EDUCATION INC. TOUTE REPRODUCTION INTERDITE SANS AUTORISATION 453



Leg petite plug...

K NESIS
AERE R

Reégles de lecture et d’écriture des nombres
Tout comme on sépare les mots les uns des autres par un espace, on sépare les chiffres
d’'un nombre les uns des autres par séquences de trois chiffres, de droite a gauche.
Dans le cas de grands nombres, cette fagcon de faire nous permet de distinguer
rapidement si on a affaire a des millions, des milliards, des billions, etc. Ainsi, le nombre
1234567890123456789 est une longue série de chiffres dont il est difficile de saisir I'ordre
de grandeur. En connaissant les subdivisions par séquences de trois, on peut voir
facilement que ce nombre est dans les trillions:

Trillion | Billiard | Billion | Milliard | Million | Mille Unité
1 234 567 890 123 456 789

Chaque groupe de trois chiffres est constitué, de gauche a droite,
d’un chiffre des centaines, d'un chiffre des dizaines et d’un chiffre des unités.

Exemple

L'univers est formé de plus de 50000000000 galaxies. On lira plus facilement ce nombre
si on I'écrit 50 000 000 000. Vous savez maintenant que l'univers est formé de plus

de 50 milliards de galaxies.

Dour leg curieux,

un prolongerent

doe connaiggances

ot de fenrichisgernent.

ESIS
A

Comme dans la langue, la grammaire des nombres comporte une exception:
I'écriture des années ne requiert pas d’espace.

Exemple
Pour désigner I'année, on écrit 2015 et non 2 015.

L'écriture des nombres décimaux obéit a une regle similaire: on sépare les chiffres qui
suivent la virgule décimale en séquences de trois mais, cette fois, de gauche a droite.

Exemple
Un cheveu mesure 0,00005 meétre de diametre. En écrivant 0,000 05 metre,
on comprend rapidement que cette mesure correspond a 5 cent-milliemes de metre.
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Leg petite plug...

ESIS
lE(DllIJ\(IZETION

La chasse au trésor
Lors d'un voyage de péche en mer, vous trouvez une bouteille a la dérive,

dans laguelle se trouve une carte. Sur celle-ci, se trouverait la position d’'un trésor
enfoui sur une ile déserte.

o

On peut amuger
A I'endos du plan, se trouvent les données que voici: en faieant
5 cases vers |'est deg mathématiques !

2 cases vers le nord Et son corrige!

2 cases vers l'ouest

1 case vers le sud
b cases vers |'ouest T —————————

3 cases vers le sud
7 cases vers |'est

2 cases vers le sud
3 cases vers |'ouest
6 cases vers le nord

On peut supposer que le point de départ est la case marquée d'un X.

Les quatre points cardinaux n‘ont plus de secrets pour vous. Voila I'occasion de tester
vos connaissances et votre sens de |'orientation pour retrouver I'emplacement du trésor.

Le trésor se trouve a la case
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01 L'ESPACE DANS VOTRE QUOTIDIEN Situations d’apprentissage

Nos petits plus...

6. Les Grands Lacs.

1'¢ tache

a) Lac Supérieur
b) Lac Supérieur
c) LacErié

d) Lac Ontario

2¢ tache
Latitude: Entre 41° Nord et 49° Nord
Longitude: Entre 76° Ouest et 92° Ouest

3¢ tache

Lac Supérieur: 406 — 183 = 223 m sous le niveau de la mer

Lac Huron: 230 — 176 =54 m sous le niveau de la mer

Lac Michigan: 281 — 176 = 105 m sous le niveau de la mer

Lac Erié: 174 — 64 = 110 m au-dessus du niveau de la mer

Lac Ontario: 244 — 75 =169 m sous le niveau de la mer

Le fond du lac Supérieur est le plus profond sous le niveau de la mer.

4° tache

Le lac Erié et le lac Ontario

Justification: Il y a 99 m d’altitude entre le lac Erié et le lac Ontario.

Il est naturel que I'eau du plus haut se déverse dans le plus bas des lacs.

Amusons-nous/ page 62
La chasse au trésor

-

— I &M U O W

7

>

f -

1 N

Le trésor se trouve a la case C6.
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Leg petite plug...

L'évolution de I'horlogerle ———————————————
A travers les ages, I'Homme a construit divers objets, de plus en plus précis

pour mesurer le temps.

Le gnomon et le cadran solaire

Au départ, on mesurait le temps a l'aide

d’'un gnomon. Le principe de cet instrument est fort
simple. On observe la longueur et la position

de I'ombre produite par une tige verticale.

Le moment ou I'ombre est la plus courte est le milieu
du jour.

W Le gnomon a donné naissance au cadran solaire
l—Piquet qui est un instrument beaucoup plus précis. Pour
déterminer I’heure du jour, on observait I’'endroit

’/ .\_\Ombre ou tombait I.ombre du piquet sur un cadran avec
/ \ Graduations des graduations.

A cette époque, la mesure de temps reposait sur la lumiére du jour.
Mais que fait-on la nuit ou les jours de pluie, lorsque le soleil e

Gnomon et cadran solaire sont alors inutiles. s
Un peu d'higtoire

pour mieux comprendre

Le sablier et la clepsydre lea ma{-hémaﬂqueg

Le sablier est un récipient contenant du sable.

On peut l'utiliser pour mesurer des périodes de temps,
car nous connaissons la durée totale d'écoulement

du sable. Mais le sablier n‘indique pas I’heure du jour.
La clepsydre est basée sur le méme principe

que le sablier. Mais, elle fonctionne par écoulement
de I'eau plutot que par glissement du sable.

Avec la clepsydre et le sablier, aucun pays

n‘est défavorisé puisque la ou il n'y a pas d’eau,

il y a généralement du sable.
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Le MAT P102

Vise I'acquisition de 2 compétences polyvalentes: communiquer avec clarté et raisonner avec logique.
Au moyen de 3 catégories d'actions: interprétation de renseignements relatifs au temps et a I’'espace,
production de renseignements relatifs au temps et a I'espace et détermination de mesures de temps
et de longueurs.
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