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OGRETMEN ANDI

"Turkiye cumhuriyeti anayasasina, Atattrk inkilap ve llkelerine,
Anayasada ifadesini bulan Turk milliyetciligine sadakatle bagh
kalacagima; Tlrkiye Cumhuriyeti kanunlarini tarafsiz ve esitlik
ilkelerine bagh kalarak uygulayacagima; Ttirk milletinin milli,
ahlaki, insani, manevi ve kiilttirel degerlerini benimseyip, koruyup,
bunlari gelistirmek icin calisacagima; insan haklarina ve
anayasanin temel ilkelerine dayanan milli, demokratik, laik bir
hukuk devleti olan Tirkiye Cumhuriyeti'ne karsi gorev ve
sorumluluklanmi bilerek, bunlari davranis halinde gosterecegime
namusum ve serefim tzerine yemin ederim.”
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Twinning

eTwinning, iletisim kurmalk, ishirligi
vapmal, projeler gelistirmelk,
payvlasmak; kisacasi Avrupa’daki en
heyeean veriei 6grenme toplulugunu
hissetmek ve bu toplulugun bir parcas:
olmak icin, Avrupa iilkelerindeki
katilimer okullardan birinde calisan
personele (6gretmenler, midiirler,
kiitiiphaneciler v.b.) yonelik bir
platform sunmaktadir. 2005 vilinda
Avrupa Komisyonunun égrenme
Programimin ana hareketi olarak
baslatilan eTwinning, 2014 vilindan bu
vana AB Egitim, Ogretim, Genclik ve
Spor programi olan Erasmus-+'a, siki
bir sekilde entegre edilmistir.
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PROJEMIZ HAKKINDA

GALGN, OGIREN, RESEET

Okul 6ncesinde alinan egitim,
cocuklarin hayatini son derece
kolaylastirmakta ve onlarin
okula uyum saglama sureclerini
hizlandirmaktadir. Okul 6ncesi
egitim surecinde cocuklar,

sosyallesmeyi, birlikte hareket

AySegu' GUR etmeyi ve paylasmayi
PROJE KURUCUSU VE ogreneceklerinden, bunun
YONETICISI onlarin ilerleyen donemlerdeki
okul hayatlarinda cok buyUlk

Kirikkale MKE ANAOKULU'nda okultncesi

ogretmeni olarak galisiyorum. meslegimin faydalarini goreceklerdir.

15I. ylllndr-j!y_lm.GaZl Unwers:fem OkL_Jlﬁncem Biz de bu projede

ogretmenligi mezunuyum. Yuksek Lisansimi " s el ..
Gazi Universitesi Egitim BilimleriFakiiltesi égrencilerimizin el-g6z
koordinasyonu ve kas

Okuléncesi Egitimi Béliimiinde tezli olarak
yaptim. Ogretmenlik hayatimda hep yaratici gelisimlerine katkida bulunacak

ve proje tabanl etkinliklere yer vermekteyim. - .
Ogrencilerimle birlikte farkli teknikler aktiviteler yaptlk. Pm]em'Zde
cocuklar hem eglendi hem de

kullanmayi ¢ok severim. E twinning ailesinde
3 projeye dahil oldum. Bu proje benim ilk eﬁlenerek 6§1rendi[er. Projemizin

kurucu projemdir. Bu projede proje i e

ortaklarimla cok uyumlu calisacagima, |t;|nde. qu!k'déns_ s _fen
ogrencilerimle farkli etkinlikler ve deneyimler matematik gibi etkinliklerin yani
sira ogrencilerimiz farkli web2

yasayacagima inaniyorum.

—— o araclarini da kullanmayi
—_— ogrendiler.Proje ortaklarimizla is
birligi icinde uyumlu calistik.

Kurucu ortagim Giilgin DING
(ARADAS'a ve diger tim
@tha emekleri igin gok

‘tesekkdr ediyorum.

AYSEGUL GOR
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eTwinnig' de Davrams Kurallar:

eTwinning: becerilerinizi daha iyi bir seviyeye getirmenize,

profesyonel agimzi genisletmenize ve égrencilerinizin becerilerini
gelistirmenize yardumer olan bir platformdur. Bunedenle: ¢ Twinning ruhu.
karsilikh anlayis ve saygiva dayanmaktadar.

eTwinning ‘deki

elkinliklerde, mesajlarda, gonderilerde, proje materyalleri ve eTwinning
platformunda yaymlanan her sey, Avrupa Birligi nin Temel Degerleri ve genel
ilkeleri dogrultusunda asagidaki temel ilkelere uygun ve bu ilkelerle uvumiu
olmahdr:

- Kapsayicrolunmali. Herkesin diisiince ve kanaatleri, bu

Davrams Kurallarrnda belirlenen simrlar icinde her zaman memnuniyetle
karsilanir ve bunlarinifade edilmesine imkan saglanir. eTwinning
kullameilari, Kendi bakas acilarinin étesine bakmaya, farkh kiiltiirlerle
ilgiliolmaya ve diger kullamicilar etkinliklerine, projelerine, gruplarma ve
agetkinlikderine hem ¢evrimici hem de yerinde dahil ederken hassasiyet
gostermeve yonlendirilir. e Twinning; toplulugu giivenli ve tacizin olmadigi bir alan
haline getirmek amacivla anlayisi, empaltiyi ve karsihkh acik olmayi Lesvik
eder.

- Saygih olun. eTwinning toplulugunun iiveleri, akranlariyla

ilgilenirken ve birbirlerivle etkilesimde bulunurken saygili olmahdir. Diger
insanlara ve bu platformdalki faaliyvetlerine saygi duymak ve eylemlerinin
arkasindaki motivatorlerin ivi nivetli oldugunu varsaymak:; e Twinning
kullamieillarim sadece rahat ve giivenli degil, aymi zamanda moltive ve iiretken
hissettirir. eTwinning kullameilary; diger iiyelere irklarina, etnik
kikenlerine, ulusal kikenlerine, dinlerine, cinsel yinelimlerine veya
cinsiyetlerine gore ve/veya bir iilkenin, grubun veya azinhgin iiyesi olmalari
nedeniyle hakaret edemez, onlar1 asagilamaz veya siddet uygulayamaz.

- Hosgoriilii olun. Zaman zaman anlasmazhklar olmasi

kacimilmazdir. Baskalarimin goriislerine hosgorii, bu toplulukta tesvik edilen
pragmaltik vaklasinu harekete gecirir. Onemli olan, her zaman bu Davrams
Kurallarr’'nda aciklanan ve tammmlanan simirlar dahilinde anlasmazhklara ve
farkh gorislere vapici coziimler aramak ve bazi duramlarim “katilmamaya karar
verilmesine” neden olabilecegini kabul etmekltir.

- Her tiirlii iletisim biciminde, ézellikle yanhs anlasiima

olasihgimin daha fazla oldugu uzaktan iletisimde kibar ve cana vakin olun.
Kibar olmak, diger insanlarin farkinda olmak, onlarin duygularina saygi duymak
ve bu saygivi gistermek anlamina gelir. Tiim eTwinning kullameilarimmn evi olan
eTwinning; kendilerini ézgiirce ifade edebildikleri, karsihkh fikir
ahsverislerini kolayea vapabildikleri, fikirlerini ve diisiincelerini 6nemli
olciide detaylandirabildikleri ve diger tivelerin fikir ve diisiincelerine esit
davranabildikleri cevrimici bir alandir. Bu da; etkinliklerde, proje
maleryallerinde, cevrimici ve yerinde toplanti aciklamalarinda, yayinlarda ve
iletilerdeki kelimeleri ve icerigi dikkatlice seemek icin elimizden gelenin en
ivisini yapmak anlamina gelir.



Tiim eTwinning kullamcilariin uymasi gereken

kurallari bazilar
eTwinning; platformda nelere izin verildigini ve nelere izin
verilmedigini anlamayi kolaylastirmalk icin tiim kullanieilar
tarafindan uyulmasi
gereken bazi Kurallar belirlemistir.
1. eTwinning; ticari amaclarla kullanilamaz.
2. Dogrudan tehdit, zorbalik veya taciz soz konusu olamaz.
3. Fikri mulkiyet
4. Kimlik harsizhig)
3 Ogrenciler (kiiciikler): eTwinning, 6grencilerin gizliligini ve
giivenligini ciddiye ahir
6. Ozel bilgiler ve Hassas veriler: Baskalarim ilgilendiren icerikleri
vayinlarken dikkatli olun.

“internet Etgi”

eTwinning kullameillary, cevrimici etkilesimlerini profesyonel, kibar
ve gercek yvasamdaki etkilesimlerinde oldugu gibi saygivla
viiriitmelidir. Asagida, kullanicilarin ne yapmasi ve vapmamasi
gerektigine

iliskin baz érnekler verilmistir.

1. ic mesajlasma sistemini dikkatli ve sorumlu kullanin,

2. Forumlarda spam gondermekten kacimn.

3. Sadece diger kullanieilarin mesajlariyla ilgili ve bu mesajlara uygun
vorumlar gonderin.

4. Rastgele iletisim istegi gondermekten ve proje daveti yapmaktan
kacimn.

5. Etkinlik davetini, hedef kitleye gire vapin.

GULCIN DING KARADAS )

PROJE KURUCUSU VE TW| nn | N g

YONETICiSI
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eTwinning

Callgmalannuzéa panﬂemr doneminde uzakfan
egitim surecinde cocuklarin evde aileleriyle birlikte
yapabilecekleri ve canli derste uygulanabilecek
etkinliklere yer verildi. Bu surecte cocuklarin
egitimlerinden geri kalmamalari hedeflendik.
Bunun yani sira projemizin ¢calismalari stiresince,
ogrencilerimizin gelisim 6zelliklerini de dikkate
alarak 6zel giin ve hafta kutlamalarinda yapilan
etkinliklerin 6grencilerimize faydah kazanimlar
saglayacagini distndiik.Bu kapsamda belirli gtin
ve hafta etkinliklerini projemizin planlari icine
AYSEGUL GUR aia!@k, proje ortagi 6grencilerimizin is birlikgi
PROJE KURUCUSU VE calismalar iginde olmasi, ortak triinler gikarmasi

NORETIGISt icin rehberlik etmeyi hedefledi.

LLb3

JFICICOLLAGE §

ityiik hedefimiz "mutlu,yaratici ,kendine
yetebilen" gocuklar yetistirmektir. Projemizde 10

proje orﬁaﬁl égretmenlmlz ve proje ortag!

6grencilerimizle hedeflerimize ulastigimizi .
dustintiyorum. " s A

MUTLU GOCUKLAR GUGLU
YARINLAR.......




EKIM AYIETKINLIKLERI
Doga Gezi Etkinligimiz
Dogal Materyallerle Sanat Etkinlig
interaktif Bovama

Codeweek Afis Calismasi
Codeweek Katihim Belgeleri
Codeweek Kodlama Calismalar

EYLUL AYI ETKINLIKLERI
Proje tamisma webinari
Proje afis logo, kelime
bulutu hazirlama.

veli bilgilendirmeleri

Proje tamtimlar:

': . k * Sosyal Sorumluluk
Baslangic anket e 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami
calismalar Etkinlikleri

¢ Avhik degerlendirme webinar

> aud

KASIM AYI ETKINLIKLERI
Bedeni Tanmmma Etkinlikleri
Okul Disarida Giinii Etkinligi

ARALIK AYI ETKINLIKLERI
Fen ve Doga Etkinlikleri
Matemalik Etkinlikleri

{}kﬂ! {)1§arl(la Giinii e Engelliler Haftasi Etkinlikleri
Sertifikalar ¢ Yerli Mah Haftas: Etkinlikleri
Ritim Calisma Etkinlikleri o Jigsaw Puzzle

10 ].(aszlm A.tal.iir k'ii Anma * Proje sonu anket calismalar
Etkinlikleri * Proje kapams webinar:
Learning Apps web2

Avhik degerlendirme webinar

. il e
GULCIN DINC KARADAS
PROJE KURUCUSU VE

YONETICisi Twinning



EMEL CELIK YALCIN
DR HIKMET DEVELI ANAOKULU
AMASYA /MERKEZ

Dr WHikmer Devell Anachula
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HERKES iSBASINA eTwinnig projesi kapsanmunda web 2 araclar ile proje ortagi 10
égretmenin hazirlanus oldugu afisleri incelemek isterseniz QR kodundan ulasabilirsiniz
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Twinning



Projeler de Logo
Calismalari

A Ba;ladlglmz projenizle ilgili logo ve kelime bulutu hazirlamak ve bunlar arasinda
\_“ay:.hl_ama veya anket yoluyla projeniz icin ortak bir tane secmek biz 6gretmenlerin
: 6§F‘éncilerin hem projeye adapte olmalari hem de proje ortagi okullarla etkilesin
b kurmalan acisindan giizel baslangiclardir ve bu tarz calismalar etkinliklere
bagla?hadan 6nce projenin daha iyi benimsenmesini ve é6grencilerin projeye dahi
cabuk Ismmasml saglar. Bu ilic 6ge cogu zaman birbirleriyle karistirilsa da hemen
7 projenin llk ve vazgecilmez adimlarindan biri olduklarini s6yleyebiliriz.
| Bizde projemize basladiktan sonra logolarimizi hazirlayarak cesitli gruplarda
oylamaya sunduk. Oylamalar sonucunda projemizin ortak logosu olarak Seval

ERDEMIR Hocamlzm logosu PROJE LOGOSU olarak segllmlgtlr

Konya Meram Hasankoy ilkokulunda okul ¢ oncesi ogretmenl olarak gorev yapmal
Necmettin Erbakan Universitesi Rehberlik ve Psikolojik Danigmanlik-alaninda Yi
Lisans yaptim. Suan Cocuk Geligimi ve Egitimi bolimini okumaktayim. Alternatif
yaklagimlari olarak Yaratici Drama, Oyun Terapisi, Akil ve Zeka Oyunlari, Masal |
,Dil ve Konugma Bozukluklari Egitimi, Geleneksel Cocuk Oyunlart, Cocuk Degerle
Testleri Egitimi, Cocuk Re5|mler| Yorumlama vs.gibi geysitli egl_tlmler aldlm, Eglt-lm-
yaklagimlary, farkli metotlari 6grenmeyi ve dgretmeyi cok seviyort grer
pencerelerden bakmalari konusunda rehberlik-etmek, farklr: e

A Y grenmek ve ogretmek icin prcuelerde yer aliyorum. Bu' prcuede oﬁrencﬂenfmn.y
N =T L/ hagayarak eglenerek 6grenmelerini saglayacaglmiz: dugtrnWorum

Meram Hasankioy Nkokulu




LOGOSU

Proje logosu projenizin temelinde yatan fikri temsil eden ve icerisinde grafiksel dgeleri
barindiran sembol ya da sekillere verilen isimdir. Yani poster gibi slogan ya da birden fazla

fotograf icermez. Sadece ic ice gecmis birkag simge bir araya gelebilir. Cogu zaman amblem

HERHES i
I g5 e Jle kan;tmlir veya birlikte de kullanilabilir. Logo olusturmak icin yapmaniz gereken tek sey HG
BASINA :
gtve estetik dl_,l)f-gular_ml_Zl ve yaraticiiginizi kullanarak projenizi temsil edebilecek bir veya birkac.. Q BE
: si mge/selh.i;dl kullanmak. Bunun icin de bircok siteyi Google'dan ya da telgfonull"lu_za '

indirebileceginiz bircok uygulamayi Playstore ya da Appstore'dan bulmaniz m(‘zmkﬂiin' Ben

\‘ go Maker ve Hatchful uygulamalarini simdilik kullanmayl tercih edlyorum Yalmz Hatchful
g e, i e
. _,_.__c-:.'_.-.%,_.:m uyg inda niu§turdugunuz logoyu direkt olarak telefonunuza kaydedemlyorsunuz Once
e ‘mail _:;g__d_rgsmlze gonderlp oradan ister bilgisayara ister telefona indirebilirsiniz. Biraz Ped

uéra§abilirim daha farkli seyler olusturmak istiyorum derseniz https://logohaikr' éolﬁ/ sitesini

kullanabilirsiniz. Arama kismina aradigimiz konuyla ilgili kellmeyl ingilizce yazmaniz gereklr s

Cok farkl ve cesitli secenekler bulacaginiza emin n[ablllrsmlz e i

iste bizimde pmJemlzde yer alan ortaklarimizin logu gall§malan ........ GHies




WORDCLOUD
(KELIME BULUTU)
NEDIR?

Kelime bulutu olusturmak en basit olani. Telefonunuza
ierhangi bir kelime bulutu/ word cloud uygulamasi indirip
dakika icinde projeniz icin kelime bulutunuzu
olusturabilirsiniz. Tek yapilmasi gereken olusturacaginiz s
secip projenizle ilgili kelime veya kelime gruplarini yazm:
Olustur deyip bircok secenekten istediginizi telefonunuz
kaydedip proje sayfaniza ekleyebilirsiniz. Fakat kelime
bulutunu logo ile karistirmayin. Cogu projede logolar
bdélimine eklenmis kelime bulutlari var. Bence ikisinin
p Dirbirinden ayrilmasi ve ona gore sayfalara ylklenmes
gerekir.
Herkes Is Basina Projemizde yer alan ortaklarimiz da c¢esitli web2 arac v
uygulamalarini kullanarak kelime bulutlarini hazirlayara
sisteme yuklediler.

NS (U'IIH WAKTLT
Meram Hasankdy lkokulu



Ucretsiz Kelime Bulutu
Olusturabileceginiz
Internet Siteleri

)grencilerimiz dikkatlerini ceken gorselleri daha cok
severler ve bu gorsellerle ilgili konulari 6grenmeye
daha istekli olurlar.

Bizde sizin icin bir kac¢ tane kelime bulutu
yapabileceginiz sitelerini derledik.
https://wordart.com/
https://wordclouds.com/
https://worditout.com
https://tagcrowd.com/
http://www.abcya.com/word_clouds.
htmhttps://tagcrowd.com
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KUCUK TWINNERLAR
AFIS
CALISMALARI

Minik ogrencilerimiz egitim hayatlarinin ilk
yilinda eTwinning ile tanistilar ve Web 2.0
araclarimi kullanarak projemiz icin bir afis

Ash YILMAZ

Ankara Mamak Kazim Karabekir
ilkokulu'nda Okul Oncesi Ogretmeni
olarak gorev yapmaktayim. Meslekte

13. eTwinning Projelerinde ise ilk

yihm.Herkes Is Basina Adh
Projemizle ¢ocuklarin tim gelisim
alanlarina katki saylayarak egitimi
daha eglenceli ve keyifli hale
getirdik. Bu projede yer aldigim igin
cok mutluyum.

tasarladilar.

Bu sekilde 'cifjrencilerimizél\
teknolojinin-sadece oyun igm‘""‘“
degildaha faydali amaclar icin
de kullanilabilecegini géstermis
olduk. Afisleri hazirlarken hem
eglendiler hem dgrendiler.




Ayrica ogrencilerimize
hayat boyu tasarim
islerinde kullanabilecekleri
Canva web 2.0 aracini
kullanma becerisini
kazandirmis olduk.

Ogrencilerimize
yaratici

duslinme Kigciik Twinnerlar
\ etenegj <. tarafindan yapilan
afis calismalarini

ARARINE 8T U

kazandirmayi e-book seklinde
ve bir Uirtin gormeR IcHIOE
kodunu okutunuz
tasarim elde
. . etme
- Herkes Ig Bagina Projesi - . - mutlulug—unu
yasatmayl

amacladik.



L.ogo; markanizin,
urun ve

\ hizmetlerinizin

# yiiziidiir. Biz de &
projemizin kimligini
yansitan gorsel oge
oldugunu dusunup
projemiz icin

ogrencilerimizin i .
birer logo E%m-m_ _
Ll RS
tasarlamasini e, 1
] ‘ > >
istedik. .-
Ogrencilerimize

yaratici1 dusunme
yetenegi kazandirmayi
ve bir urun tasarim
Ash YILMAZ elde etme
Kazim Karabekir flkokulu mutlulugunu
yasatmayl amacladik.




Herkes Is
Basina
Projemize
katilan
Kucuk
Toeo Cabamren Twinnerlar

e Logo
Eg - tasarimlari i¢cin

P Web 2.0 Araci
-h. Canva'dan EH*

lH & faydalandilar. | s V1
-au g

On farkli ilden

©
On farkh .
okuldan OnlarcaiH -
Ogrencinin gl
katilmiyla [P GRS
birbirinden
guzel logolar
tasarlandi.

Kucuk Twinnerlar tarafindan
yapilan logo ¢calism

e-book seklinde gormek

kodunu okutunuz




HERKES iS BASINA PROJESI

Kelime Bulutu nedir?

Kelimelerin bir araya karisik sekillerde geldigi, estetik bir
goruntusu olan metin gorselleri diyebiliriz. Sizin ekleyeceginiz
kelimeleri, istediginiz sekillerin icine, sizin belirleyeceginiz
renk ve ozelliklerle gorsellestirmeye yariyor. Sikici toplanti
sunumlarinda, okulda, egitimde, ailede, icerde disarda her
konuda kullanabiliyoruz.Derslerinizde, 6grencilerinizle birlikte
olusturabileceginiz gibi 6grencilerinize 6dev olarak da rahatlkla
verebilirsiniz.

3 HERKEs 1Is
BASINA

Twinning

Kelime Bulutu
Etkinlikleri

Emel CELIK YALCIN
Amasya/ merkez de yasiyorum
Selguk Universitesi cocuk gelisimi egitimi ve anaokulu
ogretmenligi lisans mezunuyum.
Hacettepe saghk bilimleri fakiltesinin denkligini aldim.
5 Yil rehabilitasyon merkezinde cocuk gelisim uzmani olarak
ozel cocuklar ile caligtim.
11 yildir okul 6ncesi 6gretmenligi yapiyorum.
16Yilhik 6gretmenim.
Bir cok projede yer aldim ve projeler ile calismayi seviyorum.
Amator olarak ¢ocuk oykiileri yaziyorum.

Kelime bulutu calismalarina projemiz kapsaminda 10 farkh sehirden
ogretmenlerimiz ve 6grencileri katildi
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kullanimi ogrencilere tanitildi.Cocuklarin kelime bulutlari yapmalari
saglandi.Ortaya ¢ikan urinler kolajlanarak son halini aldi. incelemek
isterseniz QR kodundan ulasabilirsiniz




EKIM 2020

DOGADA GEZI ETKINLIKLERI

Nursen SANCAR
F‘.‘HL I”‘OI&U!U OSMnl'\ier

Marmara Universitesi
Okul Oncesi
Ogretmenliginden
mezunum. Osmaniye
Fatih llkokulunda
anasinifi 6gretmeni
olarak gorev yapiyorum.
16 yillik 6gretmenim.
Ogretmeyi ve 6grenmeyi
cok seviyorum Yeni farkli
eglenceli ve kalitel
egitim verebilmek icin
gayret gosteriyorum.
Ogrencilerime, velilerime
ve kendime faydall
olacak calismalar icinde
olmak beni mutlu ediyor.

A

Doga diinya i¢in bir sorumluluk
alma firsatidir. Eger cocuklar
erken yasta dogayla iliski
kurmaya baslarlarsa dogaya
besledikleri saygiyi ve sevgiyi
asla kaybetmiyorlar. Yapilan
arastirmalar cocuklarin doga
icinde daha yaratici oyun
bicimlerine girdiklerini, daha
fazla isbirligi yaptiklarini ve
bilissel yeteneklerinin
gelistigini gostermistir. Diinya
ile temas halinde olan
cocuklarda dikkat eksikligi
onemli dlcuide azaldigi ve
akademik basarisinin arttigi
gozlenmistir. Yesil alanda daha
fazla zaman geciren cocuklarda
kendini kontrol etme becerisi ve
0z disiplin yuksektir, stres ve
kaygi minimum seviyededir.




HEHKES i$ BA$1NA

Renkli bocekler, des
cicekler, cesitli taslar, kur
vapraklar ve daha bir ¢o
Bizi doga da bekliyor!

Herkes is Basina
Projesi Ekibi olarak
Ekim ayinda gezi,
gozlem, inceleme
amaciyla doga
yirayusine ciktik.
Cocuklarin ¢cokca
gozlem yapma
imkani buldugu bu
ylriyis, cocuklara
dogaya farkl bir
gozle bakma
yetenegi kazandirdi.
Doga gezisi
sirasinda toplanan
materyaller, cesitli
sanat calismalari
yapmak lzere
siniflara getirildi

Etkinliklerimizi
e-book seklinde
gormek icin
QR kodunu
okutabilirsiniz

< 1/
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F-.'f‘i!- "kakufu Osmni?o
DOGA ETKINLIKLERININ FAYDALARI

Cocuklarnn gozlem yetenekleri gelisir.
Cocuklar biylece analiz ve sentez yapmayi
dgrenir.

Giinliik yasamda kullanilan arag, gereg ve
malzemeler ile bunlarin nitelikleri haklanda
bilgi sahibi olur.

Cocuklann dogru diigiinme yontemleri
gelistirmesini sagladig gibi, okul derslerinde
de daha bagarili olmalarina yardime: olur.

Gocuklann merak duygusunu gii¢lendiren
doga etkinlikleri, gocuklarin soru sorma
konusunda da geligmelerini saglar. Aym
zamanda ogrenme isteklerinin artmasina
yardimei olur.

0-6 yas grubundaki ¢cocuklarnn doga
etkinlikleri; dil geligimi, kavram becerisi, el-
giz koordinasyonu gibi motor gelisimi
acisindan da gocuklara biiyiik katk saglar.

Etkinliklere katilarak, kendi yas grubundan

cocuklarla bir araya gelen ¢ocuklar, sosyal
becerilerini de gelistirme imkam bulur.

Cocuklann yer aldign kiiltiir sanat, bilim, doga
ya da spor etkinlikleri cocuklarn

yeteneklerini kesfetmelerini saglayarak,
dzgiivenlerinin artmasina katlada bulunur.

Birgok konuda fikir iiretmeyi 6grenen
cocuklar, giinliik hayatta karsilastiklan

sorunlara da farkh sekilde yaklagmay:
dgrenir.

DOGAL
MATERYALLERLE SANAT ( )
ETKINLIKLERI

EKIM 2020

[

Dogdugu andan itibaren ¢ocuklar
etraflanina merakh gizierle
bakarlar. Cevresinde girdiigii her
nesneyi ya da olay: kesfetmek ve
ogrenmek isterler cocuklar. Merak
ve kegif seviyelerinin zirvede
oldugu okul dncesi dinemde,
cocuklann yaratici zekalanini ve
hayal giiglerini geligtirmelerini
destekleyecek etkinlikler yapmalk,
hem anne-babalar, hem de
dgretmenler olarak en biiyiik

sorumluluklarimiz arasinda yer alir.

Cocuklar yakin gevresinde
gordiikleri, bizzat kendilerinin

icinde olduklan sosyal cevrede
daha rahat dgrenirler. 0 yiizden
anne babalarin ve dgretmenlerin
cocuklanyla birlikte yapacag:
etkinlikler, cocuklann gevrelerinde
sikg¢a karsilagtiklan materyaller
kullanilarak yapildiginda daha
etkili sonuglar iiretir.

Bu materyalleri kullanarak,
¢ocuklar yaraticiliklarini ve hayal
giiclerini dile getirirler.

Baylelikle gevrelerindeki
materyallere farkh bir pencereden
bakabilme becerisi kazanirlar.
Materyalleri daha verimli
kullanarak ¢evreyi koruma bilinci
kazanwrlar.

Beynini yaratici diisiinmeye zorlar,
zihninde siirekli beyin firtinasi
yaparak yeni fikirler iiretmeye
cahgir. Her yeni fikir onun igin bir
sonraki fikre dnciiliik eder



TiF BOYAMA|F
ETKINLIKLERI
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SEVVAL ERDEMIR

istanbul / Erenkdy Zihnipasa ilkokulu Anasinifi
C-Subesinde gérev yapmaktayim. Meslegimde
13.yilimi calismaktayim. Egitimde iyi orneklerde
¢ikardigim proje sonunda eTwinning projelerinde

de yer almak istedim.
HERKES IS BASINA eTwinning Projesine
katilmaktan ogrencilerim-velilerim adina ve kendi

* adima ¢ok mutluyum.
HERKES

. I3 BASINA ; HERKES s
~ PROJESI TE L BASINA

Bu proje ile 6grencilerin

el-go6z koordinasyonlarini, kas

gelisimlerini desteklemenin
yani sira ogrencilerin Web-2
araclarini tanimalari ve

GGLEN, OGREN, RESIG]

kullanmalarini destekliyoruz.

INTERAKTIF BOYAMA CALISMALARINA
PROJEMIiZ KAPSAMINDA 10 FARKLI SEHIRDEN
OGRETMENLERIMIZ VE OGRENCILERI KATILDI.

-

L

Styling Sevval ERDEMIR -
ZIHNIPASA iILKOKULU




interaktif boyama etkinlikleri; eba, kidsplaylearning,
boyama oyunlari, orange Studios Games sitelerinin yani
sira scratchwork, edupics, draw.chat, awwap, twiddl| vb.
web2 araclan kullanilarak uygulandi. Ortaya c¢ikan
) Urtinler kolajlanarak son halini aldi. incelemek isterseniz

QR kodundan ulasabilirsiniz.

eTwinning
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ETKINLIKLERI

i JE A

DIJITALLESEN GAGA UYGUN
SEKILDE OGRENCILERIN
BASIT KODLAMA
CALISMALARI YAPMALARINI

- DESTEKLEMEKTEYIZ.




Kodlama etkinliklerinin yayginlastiriimasini ve kodlama
hakkinda farkindalik yaratilmasini hedefleyen CodeWeek
haftasina projemize dahil olan tim ogretmenler katilarak
ogrencilere ¢esitli kodlama etkinlikleri uyguladilar. HERKES
iSBASINA eTwinnig projesi kapsaminda kodlama calismalari
yapildu.

Ogretmen ve 6grenciler yaptiklan etkinlikler ve katilimlar
nedeniyle sertifikalarimi aldilar. Okullarin web sitelerinde ve
sosyal medya hesaplarinda yapilan ¢alismalar paylasilarak bu
guzel haber duyuruldu.

Yapilan calismalari gormek icin QR kodundan ulasabilirsiniz.

1E
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Gelecege Nefes Dunyaya Nefes
etkinligine katkida bulunarak dogamiza

karsi sorumluluklarimizi tekrar
hatirlayarak, dogaya katkida bulunduk.

CELECECE NEFES,
DUNYAYA NEFES!

YASEMIN EROGLU |
Mersin ili Sehit Yasar Yildirim ilkokaiu'nda Anasinifi 6gretmeniyim.
Bana ve ogrencilerime katki saglayacak her turlt olusumun
icerisinde yer almaktan mutluluk duyuyorum. eTiwining
uluslararasi platformu araciligi ile 6grencilerim ve ben yeni , farkh
ve eglenceli olusumlarin icerisinde yer aldik. Ogrencilerimin ve
ailelerinin etkinliklere istekli ve yogun katilimlari benim icin ¢cok
degerliydi. 2 3

Cocuklarimiza
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Gelecege Nefes Ol kampanyasina,
agac ve orman sevgisini gelistirmek ve
cevre duyarhligina katki saglamak
amaci ile proje 6gretmenleri ve
ogrencileri olarak katkida bulunduk. s,
Daha yesil bir dinya igin , ulkemizde
ve dunyada ¢gikan orman yanginlari
neticesinde zarar goren ormanlk .
alanlarda, fidanlar toprakla

bulusturmak istedik.

) CCEVLL
A senvtictLun
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CUMHURIYET;Devleti idare edenlerin,secimle is basina
geldigi yonetim sekline denir. Tiirk milleti icin Camhuriyet
Bayram milli birlik ve beraberligin toplulyllsal
dayamismanin simgesi olarak kutlanan milli
bayramdir. TBMM'nin 29 Ekim 1923 'te ( umlmrlyeii Rejimini

ilan Etmesiyle Her Yil 29 Ekim Cumhuriyet Bayran

‘ @0§kuy _

1

Sonay Kubat Malatya Yesilyurt
ilg,esinde Mustafa Aksogan |
Anaokulunda Okul Oncesi Ogretmeni
Olarak Gorev Yapmaktayim.

Herkes l§ Bagma eTwinnig Projesine Zeytin Agaci Sinifi
olarak aktif olarak katihyoruz.Etkinliklerde eglenerek
ogreniyoruz.Bu Proje ile 6grencilerin el goz

koordinasyonlarini kas gelisimlerini desteklemenin yani
sira ogrencilerin web 2 araclarim tanimalar: ve
kullanmalarim destekliyoruz.Projede 6gretmen
arkadaslarimla cahsmaktan mutluyum.



Herkes is Basina Projemizde Cumhuriyet
ilaninin 97.Yilim Okullarinmzda Coskuyla
Kutladik.

'3 ig%

YAZ1yoR

QR KODUNDAN
ULASABiLiRSiNiZ




EKIM AYI ISBIRLIKCI
CALISMALARIMIZ

Twinning& v,

arkadaslarinin ogrenmelerini ist—
——duzeye cikarabilmek i¢in.grup.. .
olarak isbirligi icinde calistilar.

Fatma OZKIRAY
Gonen MTAL



isbirlikgi galigmalar ile égrencilerimizin yaparak
yasayarak kahci ogrenmeleri saglandi.




Kazim Karabeygdr uls
B,

Herkes is Basina projemizin ilk amaci
birlik vet’¥aberlik icinde ¢calismaktir. Cocuklarimizin
bir bitiindn parcasi olma ve aidiyet duygusunu
gelistirmek ¢cok 6nemliydi.Bu etkinlikle
cocuklarimizinhem dogayi kesfetmelerini, hemde
yaraticiliklarini gelistirmeyi amacladik.

Calusmamiza 10 6grettmenimiz
ve ogrencileri aktif sekilde
katilim saglamislardir.

AYSEGUL GUR
MKE ANAOKULU
PROJE KURUCUSU
VE YONETICISi




Projemizin harflerini
stislemeden énce
cocuklarla doga
gezisi yaptik. yapilan
gezide cocuklarin
istedikleri
materyalleri
toplamalarini istedik.
Her 6gretmenimize
diisen proje
ismimizin harfini
cocuklar istedikleri
gibi sislediler.

Meram Hasankdy
ilkokulu
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Bedeni Tanima etkinliklerinde amac,
vucudun kisimlarini ve organlarini dogru
olarak tanimalari. Teorik olarak ogrenilen

organlari, ¢esitli oyunlar ve sanatsal

faliyetler ile ogrencilerin eglenerek

ogrendikleri bilgileri pekistirmelerini
2 SaP 7 Ve

NURSEN SANCAR
Bﬂdeni'“i Eanluorum



FATMA OZKIRAY
Gonen Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi Uygulama

Sinifinda
Okul Oncesi 6gretmeni olarak
gorev yapmaktayim. Kendini
gelistirmeyi seven,
yenilikgi, farkh perspektifleri
yakalamak isteyen herkesin
eTwinning
projeleriyle tanismasi gerekir
diye diisiiniiyorum. Bu proje
ogrencilerimde
eglenceli kalici 6grenme
sagladi. Etkinlik gesitliligi
yaraticihiklarini
gelistirdi. Ogrencilerimle
birlikte projede yer almaktan
mutluyuz.
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OKULDBISARIDA GUNU

Acik havada 6grenim
cocuklarin saghgin iyilestirir,
ogrenme ile arasindaki iligkiyi

giiclendirir ve gevreleriyle
daha kuvvetli baglar
kurmalarini saglar. Oyun
oynamak yalnizca dayanikhilik,
ekip calismasi ve yaraticilik
gibi kritik yagsam becerilerini
gelistirmekle kalmaz, aym
zamanda c¢ocuklarin
cocukluklarindan zevk
almalarinin merkezinde yer
alir. Ciinkii oyun, gocugun en
oncelikli ugrasidir.
Aktif Yagam Dernegi

PN




Okul Disarida Giinii acik havanin her gocugun her giiniiniin bir parcasi olmasi igin

yapilan kiiresel bir kampanyadir. Her yil iki farkh giinde 6gretmenler,
ogrencilerin oynamasi ve 6grenmesi igin onlari agik havaya ¢ikarirlar. Tiim yil
boyunca Okul Disanida Giinii toplulugu acik havada daha ¢cok zaman gecirmek i¢in
kampanya yaparlar.
https://okuldisaridagunu.org/

.

OKUL

-

e e Ogrenmeyi ve oynamay: JK
GUNU k il DISARIDA & "
wilamak igin Okul isarida GUNL Dgrenmeyi ve oynamay:

i Kutlamak igin Okl D1sarida

\ Giini'nde yer ald
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Giinii‘'nde yer aldi
Zihnipasa llkokulu Anasimifi
Sevval ERDEMIR

. Kieos SEMBLE
T S, ." 5 Kasim 2020 de tiim proje ortaklarimi
ogrencileri ile birlikte “Okul Disarida Giinii" ne

Eme! Gelik Yaigm
D Hikanat Beredi Amankidu

l..é “SEMBLE NP
®F s @
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olusan e-book
Okul Disarnida Giin
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5 KASIM
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Emel Celik Yalgin

oncesi donemden itib
edebllm\e hrsl ta

cocuguny
gelismesine 7

(3} yaptlklaArl hare ' ik ve
ritimsel cali§ialz ; ’




- nr nritim egitimini kolay algila . '%

adogustan itibaren xg:llin de D1 1
Duydugu ritimleri avm sekilc e ak
, miizikle.hareket edipd urak e, dlnle !
abilmeyi 6gfenme ri giti i!un t:
calismalar sonucund! 1
esinin a asi1, hafi
1lerle koordinass

debxlmevl, d
tasimaktad:




Beni ne zaman
gormek

Siz Tiirk
(;pcuklmw,
benim bir
p:i reamsiniz,
bendesizin
MUSTAFA
KEMAL
ATATURK
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Kaygilanma gocuk
Herkes o6lir

e &

-,

Kimi topraga
Kimi Yiirege gomilir

illdiram
inkokulu

Burada Dursaydi Zaman ...

GOK OZLEDIK ...



Teknalojik geligmeler egitimi etkilemig,eitimin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmigtir. Teknolojinin
egitimde kullanilmas: degil,nasil kullanilacag
aragtirma konusu olmugtur. Egitimde baglangi¢
noktas: okul ncesi egitimidir. Boga harcanmamasi
gereken en 6nemli zaman olan okul 6ncesi ¢agl,
teknolojinin de dogru kullamimasini
gerektirmektedir. Cocuklar teknolojiyle tamigtirilmal,
ancak dogru kullanilmasma énem verilmelidir. Okul
oncesi egitimde kullanilan teknoloji, cocuklarin
geligim 6zelliklerine uygun olmalidir.

Projemizde ¢ocuklarin biligsel geligimlerine katkida
bulunma amaciyla Web 2 araglarindan Learnining
Apps kullanilmgtir.




araglari gocukl
1esine yardimcet ol
web-2 araglar
erek 6grenme

LearningApps.arg

1.5

Projemizde ¢ocuklarin biligsel
geligimlerine katkida
bulunma amaciyla Web 2
aracglarindan Learnining Apps
kullanilmigtir Bu kapsamda
projemizde
Learning Apps caligmastyla
gocuklarimizla bir ok
caligmalar
yaptik.( aligmalarimizda
cocuklar eglegtirme, gruplama
gibi caligmalar
yapmuglardir.Ogrencilerimiz
bir ¢ok kavram eglenerek
ogrenmiglerdir.

t g flpp 4 Learning Apps web-2 araciyla

- yaptigimiz etkinliklerin e-book'nu
¢ bu koddan ulasabilirsiniz.
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Twinning

ASIM AYY ISBIRLIKG
CALISMALARIMEZ

8 Milletleri kurtaranlar

yalnuz ve

wcak (‘)grotmvnlordir.

S sun bir millet, heniiz “s Ogretmen Ier Gunu
' millet adim almak ’/ Vldeom uz

fretmenden, egiticiden
«

kabiliyetini
b Made Wi

kazanmanustir. \/WaVldE(

Fatma OZKIRAY
- Gonen MTAL




10 Kasim Ataturk'u
Anma videomuz

SCAN ME |



 KASTM AYT ORTAK URUN CALTSMALARTA

Tiim proje arkadaglarim ve égrencilerimizle jigeawplanet web2 aracw kullanarak
puzzle olugturduk. Tiim iyelerin dgrencileri 5 pargay tamamlayarak puzzle
tamamlads Farkh bir web2 aracini tandilar

— Jigeawplanet puzzle
GULCIN DING KARADAS ulagmak igin kodu
PROJE KURUCUSY VE okutabilivsiniz

YONETICIST
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ORTAK URUNOMUZ R

kullanmamiza izin
verdikleri igin gok tegekkiir
ediyoruz. Bu galigma ile

Yeosemn F:;-.-hll.‘ :

Tece m Yagar Yildirm Tikokulu

-

dgrencilerimizin ritim
duyqusu geligti. Ayrica bir
grup olarak hareket

etmeyi ogrendiler

| ‘ ( .
Mustafa d m KAEADA;’)

VESilyurt / MALATY A Gazi Umurbey Anaokulu

'-ﬂ' / IZMIR

vitim galigmamiza alagmak

igin kadu okutabilireinizin
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Prajemizin10 Kasum giivini srencilerimiz birer misra ciykeyerek
tamamlad). Her dyenin bir 6Grencici giirde gorev aldr.

10 KASIM

Her cene 10 Kagimda.

Atatiirk i anyoruz.

O, yurdumuzu kurtard;
Onu hepimiz tanyoruz.
0, kahraman bir ackerdi.
Diigmanlarimzi yend.
Venilikler getirip,
Ulkemizi giiglendird:.
Aramizda. dedil ama,
Yagiyor hep kalbimizde.
Yiiriyecegiz concuza dek,

Atatiirkiin izinde.

dgrencilerimizin
okudugu
giire kodu okutarak

ulagabilirsiniz




ETKINLIKLERI

Fen ve doga etkinlikleri okul 6ncesi donemde ¢ocuklar icin dnemli olup, bolca
yapilan bir etkinlik tiriidir.Bu etkinlikler sayesinde cocuklar glinliik yasamda

gerceklesen olaylari, mevsimleri, dogadaki hareketleri, neden- sonug¢larini, olaylar
arasindaki baglarn daha kolay é6grenirler.

Bu dénemde cocuklarin bilgi to 'ma yontemi soru sormaktir. Onlarin bu
meraklari miimkiin oldugunca gid?&lm&lldw Bu sayede ¢ocuk daha fazlasini
sorup 6grenme konusunda motlveo{\ chuklara cesitli konu ve durumlarla ilgili

&n euhe' gozlem yapma, problem ¢ézme,
iz, Anemludlr. Cocugun sordugu sorulara cevap

soru sorma, deneme-yanilma, ta
inceleyip arastirma firsatlari vermen
verirken, miimkiin olan konu qua o larda, 6ncelikle kendisinin deneyimleyerek
kesfetmesi, konuyla ilgili mantlkik{mtup cevabi bulmaya calismasi konularinda
onu tesvik edebilirsiniz. Cevabi d&ha rahat bulabilmesi i¢cin siz de ona sorular
sorabilirsiniz. Cevabini bilmediginiz blr;soru oldugunda, bilmiyorum demekten de
cekinmeyin. Onun i¢in cevabi 6grenmeye calisacaginizi séyleyebilir, miimkiinse
birlikte bulmaya calisabilirsiniz. Boylece bazi seyleri bilmemenin koti bir sey
olmadigini, gerektiginde arastirihip 6grenilebildigini gérecektir.

lh ram Hmmu‘( oy IfLol.




Okul 6ncesi donemdeki cocuklar merakli, arastirici ve sorgulayicidirlar.
Cocuklarin bu yondeki gelisimlerini destekleyen etkinliklerden biri de ‘Fen ve
Doga Etkinlikleri’dir. Bu etkinlikler sayesinde ¢ocuklar, sdzel iletisim
becerilerinin gelismesi, bagimsiz diisiinme ve yorumlama yeteneklerinin
gelismesi, zihinsel bakimdan uyarilmalari, cevreye karsi daha duyarl hale
gelmeleri gibi alanlarda desteklenmektedirler. Okul 6ncesi donemde
cocuklara arastirabilecekleri, neden-sonug iliskisini gérebilecekleri ve
tahminlerde bulunabilecekleri bir egitim ortami hazirlamak oldukca
onemlidir.

Bu nedenle bizde projede yeralan égretmenler olarak; uzaktan egitime
uygun, onlarin gelisimlerine katki saglayabilecek fen ve doga etkinlikleri
planlanarak, bu zor sireclerde cocuklarimizin bilgiyi yaparak-yasayarak
6grenmeleri saglanmak amaciyla cesitli deneyler yaptik.

FATIH ILKOKULU
Fen-Doga

| Etkinlikleri
Basing Deneyi

g Maddenin Halleri




Matematik ¢
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Matematik etkinliklerini
somutlastirip, eglenceli oyunlara
donusturduk

eTwinning Hersek Is Basina projesi kapsaminda
ogrenclerimizle severek yaptigimiz etkinliklerden
biri de matematik etkinlikleri idi. Ogrencilerimizin

bilissel gelisimini saglayan en onemli etkinler

arasinda matematik etkinligi de vardir. Bu
kapsamda hem proje etkinligi yaptik hem de

gunluk planlarimizda da matematik etkinliklerine
| bolca yer verdik.




"-‘f*CEfEuklar oyun yolu ile

‘U matematigi deneyimlemek

*%  ve yasadiklar diinyay:

anlayabilmek icin olanaklara

~_ 1ihtiyag duyarlar. Gunluk

72 , hayattaki deneyimlerle,

s . oyunlarla ve projeler ile

ogretilen matematik,

cocuklarin matematigi

sevmelerine buyuk olcude

o~

katki saglar. =




Engelli olmak,
engel degildir.
Her insan, bir

engelli adayidir.

Engellilere sayql,

onlara yasama

"

~ 7~ By Sevval ERDEMIR |
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HERKES iSBASINA

.« g €TWiNning projerrﬁ%

s - kapsaminda ar_all A
ayinda ENGELLILER

TASI KUTLANDI.
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Erken yaslarda Tarae el ek
ogrencilerde ‘ X

i farkindalik %
olusturabilmek icin{ " .

| &3 itli etkinliklef™ S
E cesitli etkinlikle

yapildi. Bu etkinlik
—..-orneklerini

§ inceleyebilirsiniz.
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YERLI MALI Al H Il

ETKINLIKLERI

868 - 869 barkod numaralariy!
baslayan urtnler kullaniyoruz

Ulke gelecegimiz icin 6nemli haftalardan

biri olan YERLI MALI HAFTASI'na dikkat cekmeyi Ogrenciler Yerli Mali
saglayan calismalar proje kapsaminda Haftasinda yasadiklari sehrin
yurutilerek yerli mali tiiketiminin 6nemi cehresini, iiretimi yapilan
ogrencilere ¢esitli etkinliklerle empoze edildi. iiriinlerini, dogal ve tarihi

zenginliklerini sunumlar
Erken yasta farkindalik olusturularak yerli hazirlayarak anlattilar.
urunler kullanimi konusunda ¢ocuklar

bilinclendirildi.

Sonay KUBAT
MUSTAFA AKSOGAN
ANAOKULU

‘I NURSEN SANCAR §
| FATIH ILKOKULU

Sevval Erdemir
Zihnipasa llkokulu
Anasinifi




Ogrenciler sunum becerileri kazanarak yerli mali kullanimir
onemini pekistirdiler. Ogrenci sunumlan asagida yer alan QF
kodlar1 kullanarak izleyebilirsiniz.

v
)
§
-3
S
i
)
fy
B
B
B
o
4
4
!
g
B
]
B
-4
£
B

{ NURSEN SANCAR
FATIH ILKOKULU
Yerli Mah Etkinlikleri
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@ NURSEN SANCAR
:2; FATIH ILKOKULU
@ verli Mall Etkinlikleri




JIGSAW PUZZLE

Projemizde kullandiginz araclardan bir taneside
jigsaw puzzle aracidir.Cahismalarimiza jigsaw puzzle
enlegre ederek verimli bir sekilde kullandik.

*,

TR

Web 2.0 araclarindan olan jigsaw puzzle projemize
canlilik ve hareket katti.Projede kullamlan jigsaw
puzzle 6gretmenlerin ve 6grencilerin teknoloji

kullanmim becerilerinin gelistirilmesine yvardimer oldu.

EMEL CELIK YALCIN
DR HIKMET DEVELIANAOKULU
AMASYA 3

Dr Nikmer

Peveli Anashuln




KUCUK TWINNERLARIN JIGSAW
PUZZLE KOLAJ CALISMALARI

Iﬂll eLIK l'll
l HIKmeT D"
nAoKkULU

HERKES iSBASINA eTwinnig projesi kapsaminda égrencilerimizin jigsaw puzzf
calismasi kolaj calismalari. incelemek isterseniz QR kodundan ulasabilirsiniz.




ARALIK AYI ISBIRLIKCI
#%° URUNLERIMIZ s

3

‘?

Maddenin Halleri
u:@‘ :
Deneyi
Fen-Doga P

S —

Etkinliklerinden olan
kesif, merak, problem
cozme, analiz etme
becerilerini
gelistirmek ve

ogrencilerimizin =
yaparak yasayarak (
ogrenmelerini \
saglamak amaciyla (
ogrencilerimizin
yapmis oldugu
maddenin halleri
deneylerimizi
birlestirerek video
haline getirdik.

Etkinligmizin
videosuna QR
kodundan
ulasabilirsiniz




YERLI MALI HAFTASINDA
IL TANITIMI

Yerli Mah Haftasinda ogrencilerin
kendi illerini ve diger illerin
ozelliklerini 6grenmeleri amaciyla
chatterpix web2 aracim
kullanarak yaptigimz il
tamtimlarini birlestirerek tek
video haline getirdik..

Etkinliklerimizi
w video olarak
izlemek isterseniz
- ‘ burdan

ulasabilirsiniz

JIGSAWPLANET ILE PUZZLE

Ogrencilerimizde girsel hafiza, problem
¢ozme yetenegi, 6z giiven duygusunu
artirmayi amacladigimiz ve ogretileri

eglenceli hale getirmekle birlikte
teknolojiyi verimli kullanarak farkh web2
aracim tanitmak ve yayginlastirmak
amaciyla jigsawplanet uygulamasi ile
yaptigimiz puzzle caligmalarini yine
farkh web2 araci olan story jumper ile
e-kitap haline getirdik.

mgm =]

g e-book olarak ﬁ

~ burdan I' "{‘I
ulasabilirsiniz
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ARALIK AYI
ORTAK URUN
(;ALI@MALARIM]Z

Kuaguk twm erlarin is birligi |ger|‘su§de ¢calisarak ortaya glkordlklorl o ol
darun afis gollgmosmln meydana gelis asamalarini gérmek igin o§
videoya tiklayarak gézatabilirsiniz. ¥

as! etkinligimiz &




kitaBImIZA
BURATAN
uLaSasiLirsiniz




OKUL TAKIM

CALISMALARI  “a .t . -

:".-|J T e T =

Projemizin
amaclarindan
biride isbirligi

icinde cahismak ve
cocuklarin

varateihklarmm
Brgs, - gelistirmekti. Bu
: calisma sayesinde
cocuklar bir
biitiiniin parcasi

olma aidiyet
duygularini
gelistirdiler.

Aysegiil Giir Bu calismamizda oneelikle

MKE ANAOKULU 10 talam olusturduk. Her
PROJE KURUCUSI VE YONETICISI : .
talkaommmiz 3 farkh okuldaki

ogrencide olusurdu.



Takimlardaki
ogrencilerimizin
biri hikaye
olusturdu. Diger
ogrencimiz
hikayeyi
resimledi.En
son olarakta

bir 6grencimiz
hikayeyi anlatt.
Talkam mentori
arkadaslar olusan
hikayeden ebook
olusturdular.

Bu calisma
ogrencilerimizin hayal
giieiinii,resim
- g kabilivetini, baslanan
o >3 isi bitirmeyi
" ogrendiler. En onemlisi
7 ogrencilerimizde
| N4 ishirligi icinde calisma
bilinei gelisti.
Avriea proje yariliicii
ogretmenlerimizde
koordine bir sekilde
cahstilar. Cok verimli
bir calisma
gerceklestirilmistir.

i‘i
a7
X
B [




KARMA OKUL TAKIMLART
CIKTILARI HIKAYELERIMIZ

Karma ogrenci
takimlar: ile Book

Creaator web2 aracim
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