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Connect. Create. Collaborate.
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Newline Lyra to najlepsze rozwigzanie dla edukacji, ktére udato nam sie stworzy¢. Znacznie bardziej
wydajne i bezpieczne niz jakiekolwiek do tej pory. Rozbudowana tacznosc, niesamowita tatwos¢ obstugi
i technologia pisania "jak po kartce papieru" pozwalajg uzytkownikom w petni skoncentrowac sie na
nauczaniu. Warto przy tym podkresli¢ niezwykta szczegdétowos¢ obrazu 4K, ktéry jest dobrze widoczny z
kazdego miejsca w sali i zachwyca paleta zywych koloréw.Z Newline Lyra mozna mierzy¢ wysoko!

Newline Lyra (TT-6523QA), to monitor interaktywny
z systemem Android 13, gwarantuje wieksze
bezpieczenstwo, szybkos¢ dziatania i stabilnos¢.
Model stworzony z myslg o edukacji zostat
wyposazony w powtoke antybakteryjng i wbudowany
filtr Swiatta niebieskiego dla bezpiecznej i
komfortowej pracy. Zywy i naturalny obraz w
rozdzielczosci 4K zapewnia technologia Wide Color
Gamut. Do potaczenia monitora z komputerem
wystarczy tylko jeden przewéd USB-C. Mozliwos¢
tatwej rozbudowy o kamere 4K TC-4N22 (dzieki
dedykowanemu portowi).

CERTYRROWANY
ZERD BONDING

Funkcja Palm MyScript w trybie RAM -8 GB Port SDM-S Zero bonding
Rejection Biatej tablicy Storage - 128 GB Mozliwos¢ Lepszy kat widzenia,
Mozliwos¢ oparcia Rozpoznawanie mozliwos¢ rozbudowy o wieksza prezycja,
reki o powierzchnie  zapiséw recznego ~ rozbudowy pamieci dodatkowe lepsze
monitora podczas pisma, zapiséw STORAGE do 256 urzadzenia tj. odwzorowanie
pisania matematycznych GB HDbaseT koloréw

oraz obiektéw

Czy wiesz, ze
Lyra to mata konstelacja na
pétnocnym niebie, w ktérej . .
znajduije sie Vega, jedna CZY wiesz, ze:
z najjasniejszych gwiazd NewLine jest 2 na $wiecie a w ilosci sprzedanych
M”?f”e.go ;.'eb,a . monitoréw interaktywnych w roku 2023.
oragvgtawicy Flerscienia. BudComArt PC jest w czotéwce lideréw w Polsce

L f@ w ilosci sprzedanych monitorow interaktywnych marki NewLine




HIKVISION

MONITOR HIKVISION DS-D5B65RB/A

Sa

6 Promethean

MONITOR PROMETHEAN AP7
KAMERA W ZESTAWIE
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TECHNOLOGY

MONITOR DAHUA DHI-LCH65-MC410-B
KAMERA W ZESTAWIE
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HIKVISION

D5C Series

Monitor interaktywny

Przenies$ edukacje na wyzszy poziom
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Akcesoria do monitoréw

Komputer OPS WB5A820J)
(Zawiera lic. W10 PRO)

(

» Do monitoréw 4K
» Procesor i5
» Pamie¢ RAM: 8GB DDR4 (2 x 4GB)
» Dysk twardy: SSD 256GB
» Komunikacja WIFI (ac)
» Windows 10 Pro

( Komputer OPS WB7A120J)
(Zawiera lic. W10 PRO)

» Do monitoréw 4K
» Procesor i7

» Dysk twardy: SSD 256GB
» Komunikacja WIFI (ac)
» Windows 10 Pro
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» Pamie¢ RAM: 16GB DDR4 (2 x 8GB)

( Komputer OPS J4125/4/120 ‘

» Do monitoréw 4K
» Procesor Intel J4125
» Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4
» Dysk twardy: 256 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/Windows 11 PRO
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[ Komputer OPS 15-1240P \

» Do monitoréw 4K
» Procesor Intel i5-1240P
» Pamie¢ Ram 8 gh SO- DDR5
» Dysk twardy: 256 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/upg Windows 11 PRO
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[ Komputer OPS i5-1135G7 \

» Do monitoréow 4K
» Procesor i5-1135G7
» Pamie¢ Ram 8 gb SO- DDR4
» Dysk twardy: 256 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Oprogramowanie Windows 10 PRO
/Windows 11 PRO

cena. tel.
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Podstawa Mobilna E-Box Typu 2w1 (Monitor - St6t Interaktywny) Z Elektr. Reg. Wys. | Pochylenia

IDEALNA DO PRZEDSZKOLA!

T

2 W 1 = MINIMALNA WYSOKOSC STOLU ok. 70 cm

+

Podstawa Mobilna TW z elektryczna regulacja wyrskosci

@l,:gna: 3500zt | |DEALNA DO PRZEDSZKOLA!

MINIMALNA WYSOKOSC ok.

Manipulatory do monitoréw interaktywnych

Uchwyty
Nascienne katowe do 100"

-

Podstawa mob. 1800

Minimalna wysokos¢ 110 cm

cena: 1350 zt
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Kamery do monitoréw interaktywnych

Soundbary

J
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ROO IM € to produkt multimedialny pozwalajacy na wszechstronna nauke, terapie i
zabawe uzytkownikom w kazdym wieku. To kreatywne i innowacyjne rozwiazanie, ktére uczy
poprzez zabawe. Dzigki szerokiej gamie zastosowan edukacyjnych jest doskonatym
narzedziem edukacyjnym. Lekcje sa nie tylko ciekawsze, ale takze wypetnione po brzegi
merytoryczna trescia. A wszystko to zamkniete w zgrabnej obudowie, ktéra zapewnia petna
mobilnos$¢ urzadzenia pomiedzy salami wyktadowymi, salami konferencyjnymi czy biurami.

Wybierz swoj zestaw:

BASIC EXTRA PREMIUM

. 150 aplikacji o 229 aplikacji e 481 aplikacji
° 50 dedykowanych piteczek ° 100 dedykowanych piteczek ° 100 dedykowanych piteczek
. Pisak interaktywny na sredniej o 2 pisaki interaktywne na $redniej o 2 pisaki interaktywne na $redniej
przedtuzce e  przedtuzce przedtuzce
e  Torbanaakcesoria . 2 pistolety laserowe ° 2 pistolety laserowe
e  Torbanaakcesoria e  Pisak interaktywny na dtugiej
przedtuzce

° Dedykowana mata puzzle
e  Torbana akcesoria

(1].; cena. 17499 zt (:l cena. 21499 zt (J cena. tel.
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Jedno urzadzenie!
2 mozliwosci.

PRACA JAKO PODtOGA INTERAKTYWNA @ st
PRACA JAKO SCIANA INTERAKTYWNA




Stolik interaktywny

Stét interaktywny dla dzieci INTBOARD o przekatnej od 32 cali jest idealny do nauki lub zabawy
dla maksymalnie 6 dzieci jednoczesnie. Ma jaskrawe kolory. Wykonany jest z materiatéw
przyjaznych dla sSrodowiska, dzieki czemu moze by¢ uzywany przez dzieci. Ekran jest

pokryty bezpiecznym szktem hartowanym, ale nie ma to wptywu

na jakosc¢ obrazu czy szybkosc reakcji. Wykorzystywana jest I + I —

technologia pojemnosciowa, jak w telefonach czy tabletach. - |
I

\
INTBOARD

Jaki system operacyjny jest zainstalowany w

stoliku?
( 2
Czym jest stét interaktywny? ] Standardowo jest
zainstalowany najnowszy
- ~ ANDROID. Opcjonalnie
Biurko interaktywne to kompleks mozna zakupic wersje
multimedialny z panelem dotykowym zWindowsem.
umieszczonym poziomo w obudowie,
wbudowanym systemem audio oraz =

r

zestawem interfejsow bezprzewodowych i
cyfrowych do podtaczenia mediéw

zewnetrznych lub Internetu. E

_ )

I: Gdzie wykorzystam ten sprzet?

4 N
W szkole i przedszkolu jako forma
rozrywki ale tez jako narzedzie do
rewalidacji uczniow z specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi.

k,ig; J

WEC(

Weco Play to zbior gier i aktywnosci edukacyjnych na duze
interaktywne ekrany. Poniewaz korzystanie ze wspélnego
urzadzenia moze motywowac do nauki i utatwiaé
komunikacje i wspotprace, gry sg zaprojektowane tak, aby
umozliwi¢ kilku dzieciom wspdlng zabawe i nauke.
Platforma Weco Play obejmuje szereg gier edukacyjnych:
od wyscigdw matematycznych i tworzenia ksigzek po
rysowanie poprzez programowanie blokowe i wiele innych

aktywnosci.

PLAY

cena stotu od 11999 zt
Oprogramowanie WECO
w GRATISIE!




Interaktywna Podtoga ’

ZALETY:

Rozwija spostrzegawczos¢
wzrokowo-ruchowa;

@ Poprawia zdolnosci
motoryczne;

@ Buduje orientacje przestrzenna;
® Wzmacnia kompetencje spoteczne;
©® Cwiczy pamieg;
® Ksztatci koncentracje uwagi;

® Zwieksza aktywnosc fizyczna.

Interaktywna Podtoga FunFloor to nowoczesne urzadzenie multimedialne, ktére w zaskakujacy sposob przeksztatca
kazda powierzchnie w interaktywny swiat peten wrazen.

GOTOWY BRAK
DO UZYCIA ABONAMENTU

DOSTEP PONAD
DO SIEC 500 GIER




Interaktywna Podtoga

|1

% 3200 ANSI

210 gier:
a Pakiet EDU (50 gier)
a Pakiet FUN (50 gier)
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

’,. Interaktywna Podtoga FunFloor EDU

““ uchwyt sufitowy

X komplet montazowy
Najczesciej wybierana interaktywna podtoga w Polsce. Stworzona z myslg o

=

8 pilot szkotach i przedszkolach, ktére zwracajg uwage na edukacje w nowoczesny i
i . . atrakcyjny sposéb. FunFloor jest doskonatym rozwigzaniem wspomagajacym
instrukcja obstugi nauke nawczesnym etapie edukacji zaczynajac od

nauki prostych czynnosci, poprzez nauke literek, cyferek jak réwniez poznawaniu
jezyka angielskiego. Zajecia edukacyjne przeplatane z grami tworzacymi Pakiet
FUN sprawiaja, Zze nauka jest niezwykle ciekawa i angazujaca wszystkie dzieci.

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

interaktywny pisak krotki
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Interaktywna Podtoga

BN PREMIUM

& 232gier:
a Pakiet EDU (50 gier)
a Pakiet FUN (50 gier)
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)
a Pakiet Rozwoj Mdzgu (12 gier)
a Pakiet Kodowanie (10 gier)

’,. Interaktywna Podtoga
FunFloor PREMIUM

I uchwyt sufitowy dedykowany

do FunFloor PREMIUM Profesjonalny zestaw interaktywnej podtogi o mocy 5500 ANSI. Ze wzgledu na
. zastosowanie jasnego projektora, wyswietlany obraz jest na
% komplet montazowy najwyzszym poziomie. Dzieki czemu Interaktywna Podtoga FunFloor Premium
a . Swietnie sprawdzi sie nawet w jasnych pomieszczeniach takich jak:
8 pilot Swietlice, biblioteki, sale zabaw, restauracje czy sitownie. Decydujac sie na zestaw

Premium otrzymasz najlepsza jakosc.

instrukcja obstugi

A mata poliwinylowa 200cm x 270cm
@ dodatkowe pakiety gier

/ interaktywny pisak dtugi

& interaktywny pisak krotki

_

@1% cena tel. \



Interaktywna Podtoga

% 2000 ANSI #N Interaktywna Podtoga FunFloor EDU LED
& 210gier “4“ uchwyt sufitowy
a Pakiet EDU (50 gier) A komplet montazowy
a Pakiet FUN (50 gier) ~
4 Pakiet Ekologia (10 gier) g pilot
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier) instrukcja obstugi

@91. cena tel.
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’ 3500 ANSI {. Interaktywna Podtoga FunFloor
210 gier: X komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) @ pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

cena teI

¥ 3200 ANSI #N Interaktywna Podtoga FunFloor
g 135 gier: A komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) B pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
4 Pakiet Ekologia (10 gier)
R EWA LI DACJA a Pakiet Rewalidacja i Terapia (25 gier) @J cena tel.
S

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU LED

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

Y 4
F=
©
/
4

interaktywny pisak krotki




PROGRAMY EDUKACYJNE




CYBERFOX

-
‘ o CYBE R CYber FOX-muItimediaIna edukacja w przedszkolu
w ’ Fox Aplikacja Cyber Fox to potaczenie rozrywki i edukacji, ktore wspiera rozwoj dzieci w wieku przedszkolnym w

réznych obszarach

= W & 9 ©

Matematyka Logiczne
myslenie

Pamiec Jezyki Wiedza o

Swiadomos¢
stownictwo Swiecie

ekologiczna

Podstawa programowa
Cyber Fox realizuje zagadnienia z przedszkolnej podstawy
programowe;j.

Aplikacja moze by¢ obstugiwana na monitorach/tablicach interaktywnych oraz tabletach.
Produkt pozwala nauczycielowi na przerobienie zagadnien z podstawy programowej w urozmaicony i angazujacy sposob. Zadania i tresci edukacyjne
dopasowane sa do potrzeb przedszkolakéw, dzieki czemu pozytywnie wptywaja na rozwéj dzieci.
Gra zaczyna sie od obejrzenia animowanej historii wprowadzajacej do fabuty gry, nastepnie nauczyciel moze wybrac jeden z dwoch trybow gry:
Tryb przygodowy - gdzie dzieci przechodzg przez wszystkie zadania az do osiagniecia wszystkich celow gry.
Tryb nauczyciela - gdzie nauczyciel moze przetestowac zadania przed wykonaniem ich z dzie¢mi.

W sktad zestawu wchodza:
e  Dozywnotnia licencja na aplikacje Cyber Fox - do wykorzystania na
jednym urzadzeniu Android lub Windows (Aplikacja jest stworzona

z mysla o obstudze na monitorach/tablicach interaktywnych oraz
tabletach.)

Przewodnik nauczyciela (w formie ksigzeczki oraz w formacie PDF)
e  Karty ¢wiczen (w formacie PDF)

e  Scenariusze zaje¢ (w formacie PDF)

Zamoéw darmowa prezentacje ONLINE programu

CYBERFOX
@,}[qﬁgena 699 zt \
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EDUKACJA PRZEDSZKOLNA

Zestaw ekrandw interaktywnych wspierajacych nauczyciela przedszkola w organizacji atrakcyjnych zajec
wychowawczo-dydaktycznych zgodnych z podstawa programowa i wptywajacych na osiagniecie przez dzieci
_ gotowosci do nauki w szkole i petnienia roli ucznia. mTalent Edukacja Przedszkolna to nowoczesne, sprawdzone i
[ atents skuteczne narzedzie wspomagajace realizacje podstawy programowej wychowania
przedszkolnego. Program zostat stworzony we wspotpracy ze specjalistami w obszarze wychowania
przedszkolnego i stanowi pomoc dydaktyczng ksztattujaca umiejetnosci dzieci oraz
stymulujaca ich ciekawos¢ poznawcza.

Do czego S*UiY? Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych w przedszkolu oraz
: 2 | podczas realizacji zaje¢ zgodnych z podstawa programowa wychowania przedszkolnego.
QW i Z czego Sie sktada? Blisko 2000 ekranow interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku,
s drukowany przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.
.@ q'ﬂt,ana 249024 Dla kogo? Dla nauczycieli przedszkoli pracujacych z dzie¢mi na czterech poziomach realizacji (I, II, I, V) z

dzieémi z grup wiekowych: trzylatkdw, czterolatkéw, pieciolatkow i dzieci z tzw. ,zeréwki”, czyli rocznego
przygotowania szkolnego.

o Lap do torby TYLKO marchewki. o Klaszczmy, tupmy. zaspiewajmy razem!

TICTACTOE

Zestaw interaktywnych aktywnosci wspomagajacych przygotowanie do postugiwania sie jezykiem
angielskim, przeznaczone dla nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym. Praktyczna pomoc do
wykorzystania podczas zaje¢ w przedszkolu zaréwno z dzie¢mi mtodszymi, jak i z dzie¢mi
Z rocznego przygotowania przedszkolnego podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie przedszkola.

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie
przedszkola.

Z czego Sie sktada? Blisko 500 ekranéw interaktywnych, baza kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli wychowania przedszkolnego i innych specjalistéw pracujacych z dzie¢miw
wieku przedszkolnym.
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ADHD

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem z objawami
lub diagnoza zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem uwagi.

Do czego S*UiY? Do wykorzystania w matych grupach (np. na zajeciach z zakresu rozwijania
kompetencji emocjonalno--spotecznych) lub doraznie, wedtug potrzeb, mozliwosci i planu pracy konkretnych
terapeutéw i uczniow

Z czego Sie sktada? z obszernej bazy ekranéw interaktywnych i kart pracy do wydruku,
przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w dwdch grupach wiekowych (6+i 11+) w
zakresie zaburzen uwagi, nadruchliwosci i impulsywnosci, czyli trzech obszaréw, w ktérych pojawiaja sie
objawy charakterystyczne dla ADHD.

OPOZNIONY ROZWOJ MOWY

Stymulowanie rozwoju mowy to jedno z najwazniejszych wyzwan przed jakim stajg prowadzacy zajecia w przedszkolu.
W przypadku maluchoéw, ktérych sposéb komunikowania jest opdzniony w stosunku do wieku o co najmniej 6 miesiecy,
mdéwimy o opdZnionym rozwoju mowy.

Do czego Si’UiY? Do wykorzystania na zajeciach ukierunkowanych na stymulacje rozwoju mowy dzieci,
a takze na innych zajeciach w ramach formy pomocy psychologiczno-pedagogicznej organizowanej w
przedszkolu i w szkole.

y4 czego Sie sktada? ponad 500 ekranow interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli na indywidualne i grupowe zajecia terapeutyczne z dzie¢miw

wieku przedszkolnym organizowane w ramach terapii logopedycznej, pedagogicznej, wczesnego wspomagania
rozwoju i zajec rewalidacyjnych (a takze z diagnoza alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji).

WCZESNE WSPOMAGANIE ROZWOJU

Jesli w Twoim przedszkolu znajduja sie dzieci o zaburzonym rozwoju psychoruchowym, spotecznym,
sensorycznym lub innym deficycie rozwojowym, to mozesz pomdc im zapewnic bardziej wyréwnany start w
momencie podjecia obowiazku szkolnego.

Do czego SI'U2Y? Do wykorzystania jako uzupetnienie tradycyjnych dziatan podejmowanych w ramach
zaje¢ wczesnego wspomagania rozwoju dziecka

Z czego Sie sktada? Ponad 1000 ekranow interaktywnych i blisko 100 kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli, terapeutéw i innych specjalistow pracujacych indywidualnie lub w matych
grupach z dzie¢mi wymagajacymi wsparcia w réznym zakresie.

KONCENTRACJA | PAMIEC

Program mTalent Koncentracja i pamiec to przede wszystkim odpowiedz na kwestie podzielnosci
uwagi, czyli umiejetnosci, jaka powinno posiadac kazde dziecko po ukonczeniu pigtego roku zycia.
W tym wieku dziecko powinno by¢ w stanie wykonywa¢ dwie czynnosci jednoczesnie (np. stuchac rodzica
i bawi¢ sig), powinno tez potrafi¢ skupic sie na czyms dtuzej bez rozpraszania sie.

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,

rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie funkcji
poznawczych, spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.

y4 czego Sie sktada? Blisko 700 ekranéw interaktywnych, karty pracy, przewodniki metodyczne oraz
zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem

sprawnosci w zakresie ksztattowania i usprawniania funkcji poznawczych, spostrzegania, pamieci i
koncentracji uwagi




PERCEPCJA WZROKOWA

Percepcja wzrokowa przedszkolaka jest jednym z obszaréw ocenianych przez nauczyciela przedszkola
w ramach przekazania rodzicom informacji o gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole podstawowe;j.

Do czego Sl'LIiY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych i innych, majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowe;j.

y4 czego Sle sktada? ponad 600 ekranow interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji
wzrokowej (np. dzieci z grupy ryzyka dysleks;ji).

4 f£ena 2490 zt
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PERCEPCJA StUCHOWA

Percepcja stuchowa przedszkolaka jest jednym z obszaréw ocenianych przez nauczyciela przedszkola
w ramach przekazania rodzicom informacji o gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole podstawowej.

Do czego s’ruiy? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze
logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji stuchowej.

Z czego Sie sktada? Ponad 600 ekranéw interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

N DIa kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem
4 fena 2490 zt sprawnosci w zakresie percepcji stuchowej.

®§

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE

Zgodnie z obecnym stanem badaniem w kazdej placéwce przedszkolnej co najmniej 20% uczeszczajacych dzieci potrzebuje wsparcia z zakresu terapii
logopedycznej. Jesli w ramach zajec¢ danego przedszkola organizowane sa zajecia logopedyczne, programy mTalent Zajecia Logopedycze cz. 1i cz. 2 beda
ich doskonatym uatrakcyjnieniem i dopetnieniem, dzieki zastosowaniu zaréwno interaktywnych i multimedialnych ¢wiczen, jak i tradycyjnych pomocy
dydaktycznych, takich jak poradniki metodyczne, scenariusze zajec i karty pracy.

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 1 ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 2

Z czego sie sktada? zblisko 2200 ekranéw Z czego sie sktada? zblisko 1500 ekranéw
interaktywnych, ponad 400 kart pracy, przewodnika interaktywnych, prawie 400 kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku. w jednym pudetku.
Opracowany materiat Opracowany materiat
e Szereg syczacy, ciszacy, szumiacy o GtoskiK,G,H
e GtoskiL,R e Gtoski T,D, N
o Gtoski syczace i szumiace @![ cena 1950 zt o Gtoski B, P, W, F %J ~ena 1950 zt
o Gtoski trzech szeregéw ig ® Mowa bezdZwigczna K%G
e Réznicowanie gtosek o Stuch fonemowy
e Roznicowanie L-J i R-L = o s =
Efraonis Eraenit
I-f"
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CZYTANIE SY-LA-BA-MI

Czytanie poszerza doswiadczenia jezykowe dziecka, rozwija jego stownictwo, uczy wyraza¢ mysli i rozumiec¢ sposoby méwienia innych ludzi. Im bogatszy
jest jezyk, tym sprawniejsze wyrazanie wtasnego zdania, lepsza umiejetnos¢ werbalizowania uczué i potrzeb. Rozwoj jezyka dziecka wptywa takze na
sprawnos¢ startu szkolnego i prawdopodobienstwo sukcesu szkolnego.

CZYTANIE SY-LA-BA-MICZ. 1 CZYTANIE SY-LA-BA-MI CZ. 2

Z czego Sle sktada? ponad 500 ekranéw interaktywnych, Z czego Sle sktada? ponad 500 ekranéw interaktywnych,
wiecej niz 100 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw wiecej niz 100 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw
materiatéw dodatkowych w jednym pudetku. materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

e  Sylabyotwarte zlitera B,C,D, F, G, H o Wyrazy proste, zdwdch sylab otwartych

e  Sylabyotwarte zlitera J,K, L, £,M.,N o  Wielosylabowe wyrazy z sylab otwartych

e  SylabyotwartezliteraP,R,S,TW, Z,Z e  Proste wyrazy jednosylabowe, sylaba zamknieta

e  Sylaby otwarte typu CI o Wyrazy dwusylabowe z sylab otwartych i zamknietych, cz. 1,
e  Sylaby otwarte typu Sl 2,3

e  Sylaby otwarte typu ZI o  Wyrazy wielosylabowe z sylab otwartych i zamknietych

e  Sylaby otwarte typu DZI e Trudniejsze wyrazy jednosylabowe, cz. 1,2, 3

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem CH e Trudniejsze wyrazy dwusylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem CZ e Najtrudniejsze wyrazy dwusylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem DZ e Najtrudniejsze wyrazy jednosylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte zdwuznakiem DZ - = .

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem RZ Boraonii

e  Sylaby otwarte zdwuznakiem SZ

& (ena 890 zt
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CZYTANIE LITERY

Zgodnie z najnowszymi danymi MEiN w polskich przedszkolach i szkotach uczy sie blisko 200 000 uczniow
ukrainskojezycznych. Ich stopien przygotowania do dalszej nauki w polskim systemie edukacji zalezy
w gtéwnej mierze od stopnia opanowania przez nich jezyka, w tym jezyka pisanego, wliczajac
jego znaki graficzne - litery.

Do czego S*UiY? Do wykorzystania w ramach zaje¢ z dzie¢mi rozpoczynajacymi swoja przygode z
czytaniem i pisaniem (profilaktyka i nauka), a takze ze zdiagnozowanymi trudnos$ciami w tym zakresie (np.
ryzyko dysleks;ji).
Z czego Sle sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych, obszerna baza kart pracy, przewodnik
metodycznego oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.
Dla kogo? Dla nauczycieli i terapeutow pracujacych z dzie¢mi w wieku 5+ postugujacymi sie jezykiem
polskim lub uczacymi sie jezyka polskiego jako obcego.

TRUDNOSCI W PISANIU

Przygotowanie sie do przygody z pisaniem odbywa sie zawsze w przedszkolu. To wtasnie nauczyciele
przedszkola podejmuja rézne aktywnosci mobilizujace i trenujace raczki dzieci, zanim te przystapia
do trudnego zadania kreslenia okreslonych znakéw w okreslonych przestrzeniach.

Do czego S*UiY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i
dydaktyczno-wyréwnawczych z dzie¢mi ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (w tym z symptomami
dysgrafii i/lub obnizonym napieciem miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne przygotowujace dzieci do
nauki pisania, wspomagajace tradycyjna nauke pisania liter.

y4 czego Sie sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku

Dla kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci w
zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.




NAUKA JEZYKA POLSKIEGO JAKO OBCEGO

W ostatnich latach w polskich placowkach edukacyjnych obserwuje sie ogromne wyzwania edukacyjne.
Uczniowie przestali by¢ grupa jednorodna pod wzgledem uzywanego jezyka.
Choc proces ten rozpoczat sie juz jakis czas temu, to jego eskalacja nastapita wraz z wybuchem wojny na Ukrainie.

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania na indywidualnych oraz grupowych zajeciach z jezyka polskiego
jako obcego, a takze na zwyktych lekcjach jezyka polskiego, na ktére uczeszczajg uczniowie z niskg
znajomoscia jezyka polskiego (np. dzieci z doswiadczeniem migracji).

y4 czego Sie sktada? Blisko 1500 ekranow interaktywnych, kilkudziesiat kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli jezyka polskiego jako obcego, nauczycieli, ktérzy pracuja z uczniami z
doswiadczeniem migracji oraz nauczycieli pracujgcych w oddziatach przygotowawczych, szczegdlnie gdy do

.@ [LhE: 1490 zt takiego oddziatu dotacza uczen bez znajomosci jezyka polskiego.

AUTYZM

Autyzm uznaje sie wspotczesnie za jedno z najciezszych zaburzen rozwojowych. Liczba oséb, u ktérych diagnozowane jest to zaburzenie zwieksza sie w
bardzo szybkim tempie. Obecnie ta niepetnosprawnos¢ jest w Polsce coraz bardziej powszechna. Szacuje sie, ze blisko jedna piata wszystkich oséb z
niepetnosprawnosciami w wieku do 16 lat to wtasnie osoby ze spektrum autyzmu. W przypadku dzieci z autyzmem czesto pojawia sie takze diagnoza na
temat niepetnosprawnosci intelektualnej. Dotyczy to 50-75% takich dzieci.

Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy

Do czego S*Uiy‘? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i dydaktycznych
prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

Z czego Sle sktada? Blisko 1600 ekranéw interaktywnych, karty pracy, przewodnik metodyczny oraz
zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich.

Dla kogo? Dla terapeutéw pracujacych z uczniami w spektrum autyzmu, z niepetnosprawnoscia

& [cena 990 zt intelektualna i innymi problemami komunikacyjnymi.

Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i dydaktycznych
prowadzonych indywidualnie lub w matych grupach.

y4 czego Sie sktada? Blisko 900 ekranw interaktywnych, karty pracy, przewodnik metodyczny oraz
zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw pracujacych z uczniami w spektrum autyzmu, z niepetnosprawnoscia
intelektualng i innymi problemami komunikacyjnymi.

AFAZJA

Zestaw ekrandw interaktywnych z ¢wiczeniami dla odbiorcy z afazjg lub diagnoza
niedoksztatcenia mowy o typie afazji

Do czego Sl’UiY? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych
organizowanych w szkole lub poradni psychologiczno-pedagogicznej.

y4 czego Si@ sktada? ponad 2000 ekranow interaktywnych, zestaw kart pracy do wydruku,
przewodnik metodycznego i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla logopedoéw, pedagogdw specjalnych i innych specjalistéw prowadzacych zajecia
wspomagajace jezykowo odbiorcow z diagnoza alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji (w tym z
afazja po przebytym udarze, urazie czaszkowo-mdzgowym czy guzie mézgu).

4 cena 1950 zt
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LITEROWY ODKRYWCA

[ _J
Rysio Literkowy Odkrywca to innowacyjny pakiet multimedialny
stworzony specjalnie dla dzieci w wieku 5 i 6 lat. Poprzez
interaktywne gry i éwiczenia rozwija umiejetnosci jezykowe,

gotowosc szkolng oraz zdolnosci poznawcze. Doskonate wsparcie
edukacyjne dla przedszkolakéw, ktére zapewni im znakomity start
w szkole podstawowe].

Do czego Sl’UiY? Przeznaczony do przygotowania dzieci do nauki czytania i pisania poprzez
6znorodne ¢wiczenia oraz interaktywne materiaty, ktore rozwijaja kluczowe umiejetnosci poznawcze. Jest to
kompleksowe narzedzie przygotowujace dzieci do skutecznego przyswajania wiedzy w szkole podstawowej.

y4 czego Sie sktada? 100 interaktywnych gier multimedialnych, 110 interesujacych kart pracy.

CYFERKOWY ODKRYWCA

-
Rysio Cyferkowy Odkrywca to wszechstronny pakiet multimedialny,
stworzony specjalnie dla dzieci w wieku 5 i 6 lat. Wspiera rozwadj
umiejetnosci matematycznych poprzez interaktywne gry i ¢wiczenia,

przygotowujac maluchy do rozpoczecia nauki w szkole podstawowe;j.

Do czego s’fuiy? Multimedialny pakiet przedszkolny stworzony dla dzieci w wieku 5-6 lat, aby
pobudzic ich ciekawos¢, zaangazowanie i rozwija¢ umiejetnosci matematyczne oraz przygotowac do naukiw
szkole podstawowej.

Z czego Sie sktada? 70 interaktywnych gier multimedialnych, 80 interesujacych kart pracy.

StUCHOWY ODKRYWCA

-
Rysio Stuchowy Odkrywca to innowacyjny pakiet multimedialny,
zaprojektowany specjalnie dla dzieci w wieku 5 i 6 lat. Poprzez
interaktywne gry i éwiczenia rozwija percepcje stuchowa, gotowosc

szkolng oraz umiejetnosci czytania, pisania i liczenia. Idealne wsparcie
edukacyjne dla przedszkolakéw, ktore zapewni im swietny start w
szkole podstawowej.

Do czego s’ruiy? Pakiet multimedialny przeznaczony specjalnie.dla dzieci w wieku 5-6 lat ma na celu
pobudzenie ich ciekawosci oraz zaangazowanie w rozwijanie kompetencji i percepcji stuchowej. Ten
interaktywny program wspiera integralny rozwoj dzieci, umozliwiajac im eksploracje dzwiekéw i rytmoéw oraz
wzmachiajac ich zdolnosci percepcyjne

Z czego SiQ sktada? 40 interaktywnych gier multimedialnych, 50 interesujacych kart pracy.




EDUTERAPEUTICA

KOMPETENCJE EMOCJONALNO - SPOtECZNE.
PRZEDSZKOLE

Pakiet Kompetencje emocjonalno-spoteczne. Przedszkole przeznaczony jest do pracy z dzie¢mi w wieku 4-
6 lat i pomaga rozwija¢ umiejetnosci potrzebne do radzenia sobie z réznorodnymi wyzwaniami
rozwojowymi

Do czego Sl’UiY? We wskazaniach podstawy programowej do przedszkola, pojawiaja sie poza
obszarem fizycznym i poznawczym, dwa wazne obszary rozwoju: emocjonalny i spoteczny.

y4 czego Sie sktada? ok.40 interaktywnych, animacyjnych ¢wiczen multimedialnych, poradnik
metodyczny, ponad 60 kart pracy, karciana gra WYOBRAZNIK.

cena: 990 zt
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LOGOPEDIA SPECTRUM

Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum to najwiekszy i najnowszy multimedialny program do
prowadzenia terapii logopedycznej, stanowiacy niezbednik wspoétczesnego logopedy.

Edutempeullicu
Logopedia .
Spectrum)” i

s |
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\ ; ; Do czego s’ruzy? Najwiekszy i najnowszy multimedialny program do prowadzenia terapii
Nu y logopedycznej, stanowiacy niezbednik wspétczesnego logopedy. Opracowany i wydany przez doswiadczonego
_ ’ wydawce multimedialnych publikacji SPE marki Eduterapeutica.

gena 3590 24 Z czego Sle sktada? ok. 5000 interaktywnych, animacyjnych ¢wiczen multimedialnych
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HARMONIJNY ROZWO)

to pomoc dydaktyczna dla nauczycieli wychowania przedszkolnego, “zeréwek” (zaréwno przedszkolnych jak i szkolnych) oraz dla pierwszych i drugich
klas edukacji wczesnoszkolnej. To nauka przez zabawe - gry i ¢wiczenia umozliwiaja dzieciom zaréwno wspétdziatanie i ruch, jak i éwiczenie koncentracji
uwagi czy matej grafomotoryki. Stuza tez m.in. do rozwijania umiejetnosci liczenia i poréwnywania, umiejetnosci jezykowych w zakresie stownictwa i
zdolnosci abstrahowania i budowania $wiadomosci ekologicznej. Cwicza tez percepcje wzrokowa, spostrzegawczosé, koordynacje wzrokowo-ruchowa i
ucza wspotpracy w grupie. W programie w unikalny sposéb wykorzystano funkcje wielodotyku (multitouch) tablicy interaktywnej, dzieki czemu
rysowanie i korzystanie z tablicy jest mozliwe przez kilkoro dzieci jednoczesnie.

£ e Tmbresedd " camy S &l
P o— .
li,f Tworczosc i konstrukcje — Swieta i zwyczaje
o= Cena 490 zt brutto . wm  Cena490ztbrutto

— Stowa i znaki

Liczenie i poréwnywanie ﬁ,'r J
= Cena 490 zt brutto

Cena 490 zt brutto

Zmysty i ruch
Cena 490 zt brutto

Ekologia i sSrodowisko
Cena 490 zt brutto

Przyrodai czas
Cena 490 zt brutto

Poznawanie i rozumienie
Cena 490 zt brutto




H

MUSICARIUM

To sposéb na muzyke w przedszkolu wedtug teorii Gordona, ktéra przeznaczona jest do prowadzenia zaje¢ grupowych i indywidualnych.
Jedyne takie wsparcie do umuzykalniania dzieci w wieku 0-9 lat. Najchetniej wybierane przez nauczycieli, ktérzy nie posiadaja przygotowaniai
wyksztatcenia muzycznego.

FOLKLOR TRADYCYJNIE FOLKLOR NOWOCZESNIE

Z czego sie sktada? Z czego sie sktada?

. 12 utwordw na pen-drive nagranych przez profesjonalnych ° 12 utwordw na pen-drive nagranych przez profesjonalnych
muzykow;. muzykow;.
ok. 60 zajec i aktywnosci dopasowanych do melodii. ° ok. 60 zajec i aktywnosci dopasowanych do melodii.
Kolorowanki z ilustracjami dopasowanymi. ° Kolorowanki z ilustracjami dopasowanymi.

° Aktywnos¢ nawet dla grup 25 osobowych.

MUSICARRM
L poLKLER

HEIZPM SHig I
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ZtAPMY LWA PRZEDSZKOLE

Gra realizuje podstawe programowa Ministerstwa Edukacji Narodowej w zakresie: powszechnego wprowadzenia
szachow do szkdt podstawowych, nauki programowania w nauczaniu wczesnoszkolnym,
prowadzenia zaje¢ wyroéwnawczych z uczniami ze specyficznymi problemami w pisaniu i czytaniu (dysleksja).

Do czego s’ruzy" “Ztapmy lwa 3x4” to gra dla wszystkich dzieci, réwniez tych z dysfunkcjamiidla
dzieci zdolnych. Nauczyciele doceniaja jg za prostote i tatwos¢ w wykorzystaniu gry podczas réznych zajec.

Z czego Sle sktada? Karty pracy (100 sztuk, 4 wzory), certyfikaty umiejetnosci (100 sztuk, 4 wzory),

karty turniejowe z naklejkami (25 sztuk), naklejki - nagrody, broszura A5 z zasadami gry, kolorowanki do
wykonania wtasnych zestawéw do gry w domu przez dzieci (25 sztuk)

PROGRAMOWANIE Z KRABEM

Nauka podstaw kodowania zaktada ksztattowanie i rozwijanie takich umiejetnosci jak logiczne
myslenie, spostrzegawczosc, planowanie, przewidywanie, wnioskowanie, czy kreatywnosc.

Do czego Sl’UiY? Gra stanowi innowacyjne podejscie do nauki programowania w przedszkolu, ktadac
gtéwny nacisk na rozwdéj umiejetnosci dedukcji, myslenia analitycznego i algorytmicznego. Dzieci ucza sie, jak
roztozy¢ dziatania na pojedyncze elementy, planowad, przewidywac i wnioskowadé.

y4 czego Sie sktada? 32 karty do budowania labiryntéw, 8 kart nagrod dla kraba, 7 kart blokujacych,
58 kart strzatek, plansza do zabaw 170x250, elementy motywujace dzieci, poradnik metodyczny dla
nauczyciela ze scenariuszami.

4 (cena: 990 zt
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ROBOTYKA /DRUK 3D
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Makeblock mTiny to malutki, uroczy i nowoczesny robot edukacyjny dla dzieci w wieku od 4 lat
wzwyz! Przypomina pande, jest bezpieczny dla dzieci oraz zostat wyposazony w nowoczesne
M k I a k technologie — mTiny, to edukacyjny robot stworzony z mysla o najmtodszych dzieciach.
a e c Robot zacheca do nauki poprzez angazujaca zabawe w rozwigzywanie problemoéw. Przy pomocy
specjalnego dtugopisu-kontrolera oraz interaktywnych puzzli zawartych w zestawie z mTiny,

ConStrHCt Your Dreams dzieci moga trenowac logiczne myslenie, uczy¢ sie kodowania oraz bawic sie z nowoczesnym

robotem — bez pomocy urzadzen mobilnych czy komputera!

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowaé mTiny z
pudetkaizaczac¢ zabawe.

d} cena: od 899 zt
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Zaprogramuj Bezptatne scenariusze zajec
Wykorzystaj piéro do
programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci
Wyrazam emocje
Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

mTiny potrafi pokazac swoje emocje
poprzez. Zobacz jak sie cieszy a jak
jest smutny czy zty.

Rozwiazuje problemy

mTiny zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.

mTiny realizuje program TOUCH AND WORK nie
musisz zna¢ programowania zeby pracowac z mTiny




F

nteraktywny robot Zosia Mata Nauczycielka do nauki kodowania, méwiacy w jezyku polskim oraz

,_ w kilku jezykach obcych.
Y 4 ' Robot Zosia Mata Nauczycielka to rewolucja na rynku pomocy dydaktycznych dla dzieci w wieku
l - przedszkolnym i wczesnoszkolnym!

MALA NAUCZYCIELKA Zosia to wspaniata pomoc dydaktyczna w procesie nauczania w przedszkolu i szkole (edukacja
wczesnoszkolna) oraz idealny wybér dla dzieci, ktérych rodzice poszukajg wartosciowych
zabawek.

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac¢ ZOSIE z
pudetkaizaczac¢ zabawe.

d cena: tel.
-
F

Zaprogramuj Bezptatne scenariusze zajec

Wykorzystaj przyciski do

programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci
Jestem autonomiczny
Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Zosia do pracy nie potrzebuje ani
komputera ani tableta- pracuje
autonomicznie.

Rozwiazuje problemy

Zosia zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.

ZOSIA realizuje program TOUCH AND WORK nie
musisz zna¢ programowania zeby pracowac z
ZOSIA.
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ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac z pudetka i
zaczac zabawe, lub bawié sie
ztozeniem robota

Jestem madry!

Wykorzystuje sztuczna inteligencje,
ktére nadaja mi cechy ludzkie.

Mowie w 30 jezykach

Jestem poliglota, méwie blisko w 30
jezykach.

Jestem Twoim asystentem.

Pomagam prowadzi¢ zajecia, czytam
bajki, Spiewam, angazuje dzieci do
zabawy.

Botek oraz Pikolo to modele przypominaja swoim wygladem ludzka gtowe i potrafig
odwzorowywac mimike oraz emocje, dzieki czemu dzieci moga tatwiej nawigzac z nimi
wiez. Chcesz porozmawiac z Szekspirem lub postuchac wiersza skomponowanego przez
zrzedliwg osSmiornice? Ten robot to nie tylko maszyna to Twdj przyjaciel w szkole.

FRURRR—

2022 Hwnuy comennen

Bezptatne scenariusze zajec

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego twojego asystenta.

Funkcja asystenta

Wspotpracuje z nauczycielem na
zasadzie asystenta- potrafi
poprowadzic interesujace warsztaty
dla dzieci.

Rozwiazuje problemy

Zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.




technologii.

Zwizualizuj dzieki goglom VR

@ .

Potacz wirtualna rzeczywistos¢, druk 3D oraz sztuczng inteligencje. f. b Le
CZ es é )e stem Przeprowadz kompleksowe zajecia z wykorzystaniem wielu

Zt6z mnie

Woystarczy 60 sekund, aby Fable byt
gotowy do pracy na zajeciach.
Oszczedzony czas mozesz
wykorzystac na kodowanie.

Zaprogramuj

Wykorzystaj specjalna aplikacje Fable
Blockly. Zaprogramuj mnie na

setki sposobdw dzieki prostym
sekwencjom bloczkowym.

Zobacz moje emocje

Fable czuje! Nadaj mu wyraz twarzy
dzieki specjalnej aplikacji na telefony
komorkowe. Rozmawiaj ze swoimi
uczniami o emocjach.

Wspétpracuje z kazda drukarka 3D

Wykorzystaj wiele technologii
podczas jednych zaje¢. Zwizualizuj
przedmiot dzieki ClassVR, wydrukuj
brakujacy element nadrukarce 3D i
zaprogramuj robota.

Gotowe scenariusze
zajec PODRECZNIK
A

Wydrukuj brakujace elementy za pomoca drukaraki 3D

=

Zaprogramuj Fable
zgodnie z instrukcjami
w karcie pracy

&
()

Bezptatna aplikacja i karty pracy

Kupujac Fable otrzymasz
dostep do bezptatnych aplikacji
potrzebnych do kodowania
robota. Mozesz skorzystac
réwniez z gotowych scenariuszy
zajec.

Ucze wspotpracy

Podziel uczniéw na grupy i daj
im jednakowe zadanie. Pozwol
grupom wykazac swoje
umiejetnosci.

Rozwijam umiejetnosci

Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

Fable zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemow za
pomoca technologii.

Woybierz swojego FABLA d_,qﬂge"a: 3690 zt
~N

Fable GO Fable Explore
gi
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CODE LAB

CodelLab to seria robotéw edukacyjnych w petni autonomicznych pracujacych bez podtaczenia do
komputera, tableta czy smartfona. Skierowane s do grup przedszkolnych gdyz od uzytkownikéw
nie wymagaja znajomosci jezyka programowania. Praca na nich powoduje wzbudzenie ciekawosci

poznawania zachowan urzadzenia w napotkanych problemach, rozwija kreatywnos¢ i myslenie
< > przestrzenne.

CodelLab

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac z pudetka i
zaczac zabawe.

Zaprogramuj

Wykorzystaj przyciski/ptytki do
programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Jestem autonomiczny

Do pracy nie potrzebuje ani
komputera ani tableta- pracuje
autonomicznie.

Codelab realizuje program TOUCH AND WORK
nie musisz zna¢ programowania zeby pracowac z

Codelab.

Bezptatne scenariusze zajec

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci

Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

Zosia zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.

d} cena: tel.
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DtUGOPISY 3D BANACH JUNIOR Z FILAMENTEM
| PAKIETEM EDUKACYJNYM

Najczesciej wybierane przez nauczycieli!
Obudz w dzieciach ciekawos¢ swiata z dtugopisami 3D Banach
Junior

i ! i¢ y4 czego Sie sktada? 3xpen3Dz powerbankiem, 6 x naparstek, 200m MIX kolor filament PLA, 10

ktadek ku, ik, 30xk
podktadek do druku, poradnik, 30 x kart pracy cena: 1990 zt

P

KODOWANIE Z DtUGOPISEM 3D BANACH -
MODUt DLA PRZEDSZKOLI

Kodowanie z dtugopisem 3D Banach to osiem fascynujacych zabaw rozwijajacych umiejetnosci logicznego

© sanmei myslenie. Dzieci poznf:\ja pgstac’ k.raba, kt()r}/ przemierza morskie gtebiny w po.szu.kiwaniu muszli. W k.aidej
dowanie z zabaw krab musi przejs¢ labirynt, a dzieci beda mu w tym pomagac, kodujac jego ruchy. Napotkaja
:(:'"vk;"‘ oczywiscie przeszkody i bede musiaty sobie z nimi poradzic.
3D acl
\:_":,-‘_:"-——' Z czego Sie sktada? pen 3D, filament startowy, plansza aktywnosci, 88 elementéw do budowania
[ labiryntow, 8 kart pracy, Banaszaki- ruchome, nakrecane elementy, ktére beda postawa wykonywanych
e dtugopisem 3d zwierzatek, poradnik metodyczny ze scenariuszami zajec.
@i cena: 1990 zt
s
A
.. Swieta z dtugopisem 3D Banach to pakiet materiatéw i inspiracji, w jaki sposéb wykorzystac dtugopisy 3D
- bepimal w organizacji obchoddéw swiat przedszkolnych. Idealnie sprawdza sie na zajeciach grupowych.
Swietd tosci
iﬂ“’?’" Z . 2 .
3p Banac czego sie sktada? pen 3D Banach Przedszkole, filamentem startowy, poradnik metodyczny,
—&z‘.}';ﬂ 10 scenariuszy na zajecia, 100 kart pracy do wykonania dtugopisem 3D na swieta przedszkolne,
t =} ! gra planszowa, stolikowa dla 6 graczy, do ktérej dzieci wykonaja dtugopisem 3D pionki,
o "Banaszki" - kroczace robaczki, z ktérych wykonane zostang figurki 3D, przedszkolne witrazyki 3D na $wieta

Bozego Narodzenia, plakat ze $wietami przedszkolnymi na caty rok w formacie A2.

cena: 990 zt
-

[

PRZEDSZKOLNE WITRAZYKI

Moduty z dtugopisem 3D Banach to nie tylko zestaw gier i zabaw, ale takze skuteczne narzedzie do rozwijania kluczowych umiejetnosci dzieci
przedszkolnych. Dzieki nim, poprzez wspdlne rozwigzywanie zadan, dzieci uczg sie pracy w grupie i wspotpracy, co sprawia, ze sg idealne do
wykorzystania na zajeciach z integracji spotecznej lub innych np. kodowania, eksperymentowania, rozwiazywania zagadek oraz orientacji

przestrzenne;j.
Magia $wiat Owoce Przygoda W swiecie
i warzywa w kosmosie 700

Cena 99 zt brutto Cena 99 zt brutto Cena 99 zt brutto Cena 99 zt brutto




Filament z podajnikiem mix kolor PLA

250m- 249 zt
« 500m- 499 zt
Aa

Filament 10X20M MIX Filament WIOSNA-LATO
169 Zt 169 Z¢

Filament JESIEN-ZIMA
169 Z¢

c
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Intuicyjna platforma zakupowa B2B dla szko6t!

Juz jest! Nasza oferta dostepna 24 godziny na dobe !

B2B.budcomart.pl

Zarejestruj konto swojej placowki i odbierz STALY RABAT NA ASORTYMENT!

25000 + produktéw w statej ofercie- STANY NA BIEZACO AKTUALIZOWANE- BRAK TOWAROW STAN O
3000 + modeli TUSZY | TONEROW - zamienne i oryginale
500 + producentow

Standardowo odroczony system ptatnosci dla placéwek oswiatowych.

od myszki do monitora interaktywnego
WSZYSTKO W JEDNYM MIEJSCU

SPRZETIT

= WSZYSTKIE KATEGORIE

Dyrektorze Szkoty!
Nie czekaj zarejestruj konte dla swojej placdwki
i odbierz staty RABAT na zakupy oraz indywidualng
. opieke EDU SPECTALISTY
¥ ¥

Monitory interaktywne
Digital Signage
Komputery PC
Monitory PC !< —
Podzespoty E
Laptopy
Tablet

Urzadzenia wskazujgce
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W ofercie posiadamy:

CLLLLLLLLLLLKKKK

Krzesta szkolne.

tawki szkolne.

tawki szatniowo- korytarzowe.
Wieszaki.

Szafki na podreczniki.
Szafkirézne.

Krzesta obrotowe.

Krzesta tapicerowane.

Biurka komputerowe.

Meble do pokoju nauczycielskiego.

Meble do internatu/ akademika.
Zestawy mebli przedszkolnych.
Zestawy mebli do bibliotek.
Zestawy mebli do prac. chem.-fiz.
Meble piankowe.

Meble z nadrukiem.

AKTUALNY KATALOG
MEBLI

Juz jest! Nasza oferta dostepna 24 godziny na
dobe!

MEBLE.budcomart.pl

MEBLE DLA PRZEDSZKOLI




KRZEStO POSTURA + stworzone w Australii w latach 90. Jest

to pierwsze jednoczesciowe krzesto polipropylenowe stworzone specjalnie
dla placéwek oswiatowych, ktére szybko zyskato lojalnych zwolennikéw w
tysigcach szkét i przedszkoli produkowane jest w Wielkiej Brytanii wiec

zapewnia najwyzsza jako$¢ potwierdzong 20-Ietnia gwara ana

Poduszki siedziska Krzesta w rozmiarze
obite tkaning lub 6 mozna ze sobg
winylem taczyc

MEBLE Z NADRUKIEM DLA PRZEDSZKOLI
¥ -l
tatwe Bezpieczne
o transportowanie ustawianie w stos
Nadruk naniesiony metoda UV z lakierowaniem bezbarwnym- odporny na écieranie, uszkodzenia! 12 krzeset wézkiem na wysokos¢ do 12
szt

Przyktady zestawéw mebli dla przedszkola (kazdy zestaw mozna dostosowac do indywidualnych potrzeb):

Zestaw Primo Zestaw Gucio Zestaw z nadrukiem UV

Przyktady zestawéw szatni dla przedszkola (kazdy zestaw mozna dostosowac do indywidualnych potrzeb):

Szatnia przedszkolna 1 Szatnia przedszkolna 2 Szatnia przedszkolna H




SPRZET IT

Woybierajac nasza oferte otrzymujesz nie tylko nowoczesny
produkt, wykonany na najwyzszym, Swiatowym poziomie.
Gwarantujemy rowniez bezptatna pomoc merytoryczng i

wsparcie techniczne od poczatku tworzenia koncepcji i
projektowania placu zabaw, poprzez wszystkie etapy
realizacji do rozpoczecia uzytkowania, oraz przez caty okres
jego eksploatacji.

BEZPIECZENSTWO NA PIERWSZYM
Oferowane produkty posiadaja certyfikaty
zgodnosci z europejskimi normami EN
1176:2017 wydane przez TUV SUD i Rheinland
Polska.

AKTUALNY KATALOG

Juz jest! Nasza oferta dostepna 24 godziny na
dobe'!

PlaceZabaw.budcomart.pl

PLACE ZABAW
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BUDCOMART PC

since 2013 Twéj partner w szkole

BudComArt PC
Plac Zwyciestwa 17, 64-920 Pita
+48 576 502 902
biuro@budcomart.pl

.BUDCOMART.pl www.BUDCOMART.pl
e P facebook.pl/BudComArt

Katalogi oraz petna oferta naszych produktéw na

c
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