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YONTEM VE TEKNIKLERIMIZ

Storyline Nedir?

Storyline yéntemi, 6grenenlerin 6grendigi yeni bilgilerin, 6nceki bilgileri ve tecriibeleri tarafindan
yonlendirildigi ve bunun lizerine 6grencilerin kendi anlamalarini gesitli aktiviteler ve gcalismalarla
insa ettigi teorisine dayanir. Storyline yontemi 6grenme siirecinde, 6grencinin aktif katilimini
saglayan bir ortam yaratir. Ogrenciler, 6nemli ve anlamh bireyler olarak gériiliir ve 6nemli
sorumluluklar yiikler. Storyline yéntemi, 6grenciye anlamalarini ve becerilerini gelistirmek icin
siirecin icerisinde cesitli desteklerde bulunur. Storyline yontemi’nin ana égeleri sunlardir:

o ogrenme siirecini, ayrintili bir zaman dilimine ve siraya yerlestirir.

o karakterler ise kosar.

o uzerinde calismak icin bir olay secger.

o c¢o6zimlemek icin gergcek problemler sunar.

Programin tiimlesmesine yeni bir yaklasim olan Storyline yontemi, “6yki temasi” adinda bir
¢alisma bashidiyla, programda baginti sistemi icin bir metin yaratir. Oykii temasi basliginda
gerekli olan elemanlar; sahne, karakter ve olaylardir. iyice anlatilan éykii programdaki baglantilar
icin mantik ve yapi saglar. Storyline yéntemi’nin tematik calismadan farki, anahtar sorularin
sunulmasidir. Tematik yaklasimda rastgele olmasina ragmen, Storyline yéntemi’nde
arastirmalarin sirasi 6nemlidir. Her bir 6ykii temasi b6liimii bir 6ncekine dayanir (asamalilik) (Bell
1994%).

Storyline yontemi, 6gretmenlerin 6grencilerine hangi bilgi, beceri ve davranislari kazandiracagina
bilingli olarak karar vermesi igin, sinif deneyimlerini planlamada gecerli bir yapi1 saglamistir. Bu
yaklasim ayni zamanda, sinif ve grup ¢alismalarinda, bireysel calismalarda elverisli oldugu
kanitlanan pratik uygulama stratejileri ortaya koymustur. Bu yaklasim, yontem dizilerinden
olusur, bu yiizden belirlenen konu islendikce ilerleme garantilenir. Ancak yine de Storyline
yontemi siireci devam ederken 6grenci cevaplari ilerlemenin gerekli bir pargasi oldugundan
yaklasim bu anlamda esnektir.

Bu yaklasimin anahtar 6zelliklerinden biri de, 6grencilerin var olan bilgi ve deneyimleri izerine
dayanan ve insa edilen yoldur. Ogrencinin hem hayal giiciinii harekete gecirmede hem de pratik
sorun ¢6zmede derse ne derece katildigi da 6nemli bir noktadir. Storyline yontemi, 6grencilere
hicbir zaman diisiinmedikleri sorunlarin cevaplarini vermek yerine sorunlari yaratir ve
ogrencilerin sorularini 6n plana cikarir. 8gretmen ve 6grenciler birlikte fikir iiretirler. Bu yaklasim
6ziinde deneysel ve yapisaldir. Programi, sosyal konulari ve ¢cevreyi kesfetmek icin bir uyaricy;
anlamhi sanatlar ve dili ise tartisma, anlatma ve aciklama araci olarak kullanarak sekillendirir.
Arastirma ve referans becerileri s6zli olarak diisiiniildiigiinde bilgi kaynaklarini kullanarak video
ve film seritlerini izleme; kitaplar, poster ve fotograflar Gizerinde calisarak, 6grencileri farkh
yollarla cevap ve bilgi aramalari icin tesvik ederek gelistirilir. Konular genisledikc¢e 6grenciler
fikir, anlayis ve cevaplarini s6zlii ya da yazili olarak kaydederler. Bu yolla, bireysel calisma
zenginligi ve gii¢lii bir sinif gérianamii yaratilir. Batin bunlar, éyki siireci tamamlandiginda
gozden gegirme ve degerlendirme siirecine imkan verir (Harkness 1993).

Storyline yontemi’'nin dncelikli amaci; kisileri, zamani ve mekani igine alan bir anlatim siireci yani
bir 6ykii olusturmaktir. Bu anlatim, iyi bir 6gretim icin 6nemli olan bilgi ve yeterlilikleri uygun bir
baglantida ele almalidir.

e

Ahmet YIGIT
Schit Tegmen Erugrul Pilatin

I I I I I I I I I " -



YONTEM VE TEKNIKLERIMIZ
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SCAMPER, onceden belirlenmis teknikleri kullanarak yani metodolojik yontemlerle
adim adim yapilan eglenceli bir “beyin firtinasi” bicimidir. Yedi adimdan olusur.
ismini de bu adimlarin bas harflerinin yan yana getirilmesinden alir. SCAMPER ile
secilen nesne degistirilir, gelistirilir, bélimlerine ayrilir veya baska objelerle ile
birlestirilir. Birbirinden farkli 6zglin fikirlerin geligsmesi icin 6grencilere, yonlendirici
nitelikte sorular sorulur. Bu sorularla 6grencilerin, standart zihinsel kaliplarin disina
cikmalari ve 6zgun fikirler gelistirmeleri hedeflenir.
Scamper sorulari i¢in bazi 6rnekler agsagida verilmistir.
* Bu nesne farkli olarak hangi malzeme ya da malzemelerden liretilebilirdi? (Yer
Degistirme)
* Bu nesneyi sununla birlestirirsek ne gibi bir fonksiyon farkliligi olusur? (
Birlestirme )
e Bu nesneyi he yaparak birbirinden farkli lGirtinler elde edebiliriz? (Uyarlama)
* Bu nesne ¢ok daha hafif ve cok daha hizli olsaydi nasil calisirdi? (Degistirme,
Kigiiltme, Bliylutme)
e Bu sorunu ¢6zmek icin bu nesne baska hangi bicimlerde kullanilabilirdi? (Farkl
Amaclarla Kullanma)
* Bu nesnenin ¢ikarabilecegimiz pargalari var mi? (Yok Etme, Cikarma)
¢« Bu nesnenin tasarimini sen yapsaydin ne tir degisiklikler yapardin? (Tersine
Cevirme, Yeniden Diizenleme)

m

Ahmet YiGiT
Sehit Tegmen Erugrul Pilatin
ilkokulu Ankara



YONTEM VE TEKNIKLERIMIZ
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STEM Nedir?

FEN-TEKNOLOJI- MUHENDISLIK- MATEMATIK-

STEM; Science (Fen), Technology (Teknoloji), Engineering
(Mihendislik) ve Mathematics (Matematik) kelimelerinin
basharflerinin birlesiminden olusuyor.

STEM (Fen, Teknoloji, Miithendislik, Matematik) Egitimi; teorik bilginin
uygulamaya, uriine ve yenilik¢i buluslara dénustirilmesini amacglayan,
ogrencilerin fen bilimleri, teknoloji, miihendislik ve matematik
derslerinde 6grendikleri bilgileri bir biitiiniin parcalari olarak
gormelerini saglayan diinyada birgcok tlilkenin 6gretim programlarina
dahil ettigi bir egitim yaklasimi olma o6zelligini tasiyor.

STEM egitimi, Gretim, bulus yapma bilgi ve becerilerini kazandirmayi
hedefliyor. STEM Egitimi almis bireylerin, is diinyasina girdiklerinde de
bu becerileri sayesinde is hayatinin istedigi niteliklere kolayca uyum
saglayabilmesi ve lilkenin ekonomik kalkinmasina katki vermesi
bekleniyor. STEM Egitimi dlinyada okul 6ncesi egitimden
yiksekogretime kadar tiim egitim siirecini kapsayan disiplinler arasi
bir yaklasim olarak kabul ediliyor.
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LOGO CALISMALARIMIZ

TUM PROJE ORTAKLARI PROJEMiZ
ICIN LOGOLAR
HAZIRLADIL.HAZIRLANAN LOGOLAR
ANKET DUZENLENEREK OYLAMAYA
SUNULDU.ANKET SONUGLARINA GORE
PROJEDE KULLANILACAK OLAN
LOGOMUZ BELIRLENDI.




AFIS
CALISMALARIMIZ

Sebiha CESUR YILMAZ
Serpil Siimerler Anaokulu
Ankara

TUM ORTAKLARIMIZ AFISLER
HAZIRLADI.HAZIRLANAN AFISLER ANKET
DUZENLENEREK OYLAMAYA SUNULDU.ANKET
SONUCLARINA GORE PROJEDE KULLANILACAK
AFiSiMiZ BELIRLENDI.
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eTwinning projelerini yazarken tUm ekip
farkli Uronler ortaya cikarmaya calisiyor.
Elbette bunu gerceklestirirken en boyUk
yardimcimiz yine kullanimi basit olan
SANAL web?2 aracglari oluyor. Etwinning
dUnyasinda su siralar binlerce proje
—~ yurotuloyor ve binlercesi yuriotilmek igin
bekliyor. Dogal olarak ortaya ¢ikan
Urunlerde bir sinirlama geliyor ve bu
sinirlart asmak isteyen etwinning proje
sahipleri farkli Web2 aracglarina
ydénelmeye basladi.
Bizlerde web?2 arac¢larindan faydalanarak
harika bir Sanal Sergi hazirladik.

https://app.emaze.com/mobile/ @
AOTWWTLLT#/1
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KARISIKTAKIMLAR

o-E STEM PLANI OLUSTURMA
(Ortak Urun Calismasi)

| Stema Planimin 5 asamasim karigik takimlar
. olusturarak yazdik. Birlesen planlarimiz

Ortak Uriin calismamz oldu.

_ Nergiz AKDOGAN
"'imirzalmﬁln Ganime Hanimy,
: Anaokulu &

Stem-a_Plan
,-"'Hcl 5

STEM-0 KESFETME
asSamas:
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GELECEGE 3”8” ile GOKYUZU
HARITA OYUNU

Ogretmen &6grencilerine “Cocuklar.............. (storyline karekteri)
bir hediye sandig1 yollamis. Onu bu kadar disiindiigiiniiz i¢in sizlere
tesekkiir ediyor. Fakat bu sandigi bulabilmek icin oncelikle bazi
gorevleri yerine getirmemiz gerekiyor. Ve bize bir yol haritasi yollamis.
Bakalim sandig1 bulabilecek miyiz?” der. Ve haritalar dagitilir.

Haritadaki gorsellere gore dogru yerleri bulup, oradaki resimleri
toplayabildiklerinde sandig1 agmaya hak kazanirlar.

(Her oOgretmen sekilleri okuluna, smfina uygun yerlere
saklayabilir. ~ Saklayabilecegi yerlere uygun yeni bir harita
diizenleyebilir.)
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Projemizin isminin harflerinden

Akrostis siir yazip ¢ok giizel bir ritimle

seslendirdik. Tiim proje ekibiyle ortak

bir liriin olusturduk.

Ahmet Yigit / Nergiz Akdogan

Esra Ozdemir
T Fatma Gékdere
Emine Bilgen
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Belecede 3 “S” &OKYOZD
GUvenli Internet GUnd Etkinlikler

- INHOPE |

European
m Commission Ins re

E] Internette Glivendemisin? .

W@T@W@]

Glivenli internet kullanimi icin
siniflarimizda bircok etkinlik
gerceklestirdik. Glivenli internet
kullaniminin 10 adimini
ogrencilerimizin seslendirdigi bir ortak ‘\g‘
kamu spotu videosu olusturduk. ‘ﬁ e
Etkinliklerimizi wordwall web0.2 araci Y- 4
ile eglenceli hale getirdik. St st
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GELECEGE 3 "S" ILE GOKYUZU

‘ Bu blog "GELECEGE 3 "S" ILE GOKYUZU" e twining
projesini yayginlastirmak ve tye paylasimlari ile projeye
ait farkh ornekleri gormek amaciyla olusturulmustur

https://www.blogger.com/blog -
/posts/8322968183464662403 Ebru EREN
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Sosyal Medya
Aglarbmiz

rayginlastirma
calismalarimizi
artirabilmek icin
etkilesimicinde
oldugunuz projelerile
sosyal medya aglarimizi
(facebook-instegram-
twitter) ortak kullandik.
BU sayede projemizi
Nergiz AKDOGAN daha cok kisiye

imirzahoglu Ganime H Hdi
mn'zawf;ao::l‘:‘e o ulastirabildik.
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Video QR Kodlarimiz S
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Doga Fotografcisina Doga Fotografcisi

: Ortak Uriin |
Sorularmmz Tamitim Introsu

(Akrostis Siirimizi Besteledik)

SCAN ME
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