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1 Giris

Bu miufredat "#NEXT Generation Shapes the EU's Digital Society" (2022-2024) Erasmus+
projesi kapsaminda gelistiriimistir. ilgili ©grenme materyali icin taslak saglamayi
amagclamaktadir.

Mufredat 6 tematik 6grenme Unitesine ayrilmis olup agsagidaki yapiya sahiptir:

Ana konu: Bir dizi 6grenme hedefinden ve

Ogrenme ayrintih 6grenme hedeflerinden olusturulmustur
Unitesi

Bunlar bir Unitede 6gretilecek genel

Ogrenme hedeflerdir.
hedefi )
~
Ogrenme unitesinde edinilen acik bilgi ve
lyi 6grenme beceriler.
hedefi )

Bu mufredatin ve 6grenme materyalinin odak noktasi, YZ'ye nasil ve neden glvenilecegi ve
sosyal becerilerin nasil 6gretilecedi konusundaki yenilikgi fikirlerdir. Mifredat, 17-30 yas arasi
gencglere nasil katim saglayacaklarini, neden katilim saglayacaklarini, nasil guven insa
edeceklerini, YZ normlarini ve yasal yapilari sekillendirmeye nasil katilacaklarini ve YZ'nin
onemini nasil fark edeceklerini 6gretmek icin gencleri glglendirmek lzere tasarlanmistir.
Bununla birlikte, moduller diger alanlar i¢in uyarlanabilir veya degistirilebilir.

Co-funded by ) Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen gérus ve distinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi 3/1 1
the European Union veya Avrupa Egitim ve Kiltiir Yiriitme Ajansi'nin (EACEA) gorislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de
EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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1. Ogrenme Unitesi 1: Yapay zeka hakkinda temel bilgiler

(RO)

Bolum

YZ, Tanim, Tarihgce ve
Guncel Trendler

Ogrenme hedefi

ince Ogrenme Hedefi

YZ kavraminin net bir
tanimini yapmak.

YZ’nin tanimini ve 6zelliklerini 8grenmek ve anlamak.

Dijitallesen bu ¢adda YZ'nin varliginin sizin ve baskalarinin
hayati Gizerinde nasil 6nemli bir etkisi olabilecegini anlamak.

YZ'yi gevreleyen glincel trendlere agina olmak.

Dijital doniisim ve
adaptasyon ig¢in YZ'nin
rolt

Dijital dontsim ve
adaptasyonu tanimlamak.

Dijital donlisim ve adaptasyonun ne oldugunu ve bu iki
kavramin neleri gerektirdigini 6grenmek.

YZ'nin bugline kadar nasil katkida bulundugunu ve toplumun
dijital donusumine ve adaptasyonuna nasil katkida
bulunacagini anlamak.

YZ'nin dijital dénusimi ve adaptasyonu hizlandirarak
toplumu nasil iyilestirebilece@ini anlayabilir ve siraniz
geldiginde baskalarina agiklayabilmek.

YZ, dijital egitim ve
sosyal inovasyon

YZ'nin etkisinden
faydalanabilecek ve
yenilik yaplilabilecek
yasam alanlarini
kesfetmek.

Yasamin belirleyici alanlarindan biri olarak YZ'nin egitime
getirebilecegi faydalarin farkina varmak.

YZ ve sosyal inovasyon uretimi arasindaki iliski hakkinda daha
saglam bir gérise sahip olmak.

Toplumun, vatandaslar tzerinde saglam bir sosyal etkiye
sahip olmak igin sosyal zekayi kullanabilecegini 6grenmek.

Co-funded by . Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen gériis ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi
the European Union veya Avrupa Egitim ve Kiltiir Yiriitme Ajansi'nin (EACEA) gorislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de
EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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2. Ogrenme Unitesi 2: Yapay Zeka’da Katilim (PL)

Bolum

Yapay Zeka kavrami

Ogrenme hedefi

ince Ogrenme Hedefi

Ogrencileri genel yapay
zeka kavrami ve alt
alanlari ile tanistirmak.

Yapay zeka kavramini 6grenecek ve anlayacak, alt alanlarinin
neler oldugunu ve neleri icerdigini 6greneceksiniz.

Bir yapay zeka sisteminin teknik mimarisinin unsurlarini
o6grenecek ve bunlarin dnemini anlayacaksiniz.

Bir yapay zeka sistemi hazirlarken is akisinin farkh
asamalarini 6greneceksiniz.

Yapay zeka
tarleri

system

Ogrencileri yapay zeka
sistem turleri ile
tanistirmak.

Farkl yapay zeka sistemlerine asina olacaksiniz.

Cesitli yapay zeka sistemlerinin avantaj ve dezavantajlarinin
yani sira olasi uygulamalari hakkinda bilgi edineceksiniz.

Sirketler ve bireyler igin
yapay zeka aracglar ve
platformlan

Ogrencileri yapay zeka
araclari ve platformlarinin
ornekleriyle tanistirmak.

Sirketler ve bireyler icin popller yapay zeka araglari ve
platformlari hakkinda bilgi edineceksiniz.

Yapay zeka  araglarindan birinin pratikte nasil
kullanilabilecegine dair belirli bir drnek égreneceksiniz.

Yapay zeka uygulamasi
icin gikarimlar

Ogrencileri yapay
zekanin uygulanmasinin
sosyal, etik ve gizlilik
etkileri ile tanigtirmak.

Yapay zekanin uygulanmasi s6z konusu oldugunda sosyal,
etik ve gizlilik konularina asina olacaksiniz.

Co-funded by
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3. Ogrenme Birimi 3: Yapay Zeka’nin Siirec yonleri (CZ)

Bolim Ogrenme hedefi ince Ogrenme Hedefi

Engeller ve bunlarin Yapay zekayl uygulamak Yapay zekayl uygulamanin temel faydalarini anlamak%

listesinden nasil icin motivasyon

gelinecegi saglamak. Yapay zekanin getirdigi riskleri ve endiseleri anlamak ve
gercgek drnekleri gérmek.

Ogrenci'nin yapay zekanin gelecegdi i¢in dnemini anlamasi ve
yapay zekayi kullanmak igin bireysel nedenler sayabilmesi.

Yapay zekanin yasal Bu bélim YZ'nin etik Ogrencinin Yapay Zekanin Tuzaklarini Anlamasi

yonleri ve etik sorunu- konularina ayriimistir.

Girig Ogrenci, yapay zekanin temel konularina ve yasal yonlerine
asina olur.
Co-funded by . Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen gériis ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi 6/1 1
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4.  Ogrenme Birimi 4: Sosyal beceri egitimi icin 6gretim

cercevesi (AT)

Bolum Ogrenme hedefi

ince Ogrenme Hedefi

Sosyal beceriler ve Sosyal becerilerin ne
onemi oldugunu ve neden
6nemli olduklarini bilmek.

Yapay zekanin sinirlarini ve makinelerin duygusal zekayi
6grenemeyecegini bilmek.

Birlikte iyi galisabilmek icin mesleki yeterliligin yani sira sosyal
becerilerin de son derece 6nemli oldugunu bilmek.

Sosyal becerilerin degisebilir oldugunu ve hala yeni seyler
O6grenebileceginizi bilmek..

Yapay zeka ve sosyal becerilerin birbirini nasil tamamladigini
bilmek.

Yapay zeka sektorii icin  Yapay zeka ile basa
onemli sosyal beceriler  g¢ikmak igin gerekli olan
onemli sosyal becerileri

Elestirel disinmenin yenilik¢i yaklagimlar icin neden dnemli
oldugunu agiklayabilmek.

bilmek. Problem ¢dzme becerilerinin ne 6lgiide insanlar tarafindan
yapllmasi  gerektigini ve yapay zeka tarafindan
yapilamayacagini agiklayabilmek.
Karar vermenin yapay zeka i¢cin neden o6zellikle 6nemli
oldugunu agiklayabilmek.
Yaraticihdi yapay zeka baglaminda agiklayabilmek.
Genclere sosyal Yumusak becerileri  Ogrencilere sosyal becerileri 6gretmek igin ne gibi olanaklar
becerileri ogretme Ogrencilere yaklastirmak oldugunu bilmek.
yontemleri icin 0gretim yontemlerini
bilmek.
Sosyal becerileri guglendirmek igin egzersizler bilmek.
Ogrencilerin bir ekip icinde calisma becerilerini nasil tesvik
edecegini bilmek.
Ogrencilerin yaraticihgini tesvik edecek yontemleri bilmek.
Co-funded by . Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen gériis ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi 7/11
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EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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5. Ogrenme Birimi 5: Yapay zeka 6gretiminde kullanilacak
vaka calismalari (TR)

yapay zeka araglarinin
kullanimi

olmak.

Bolim Ogrenme hedefi ince Ogrenme Hedefi

Akilh ozel ders Cesitli egitim amaglariicin  Teknolojinin gelismesi ve yapay zekanin farkh egitim

sistemleri ve yapay zeka uygulamalarinda kullaniimasi ile dersleri daha verimli hale

kigisellestirilmis uygulamalarinin getirmek i¢in kullanilabilecek bazi uygulama érnekleri sunarak

o6grenme olanaklarini tanimak. hedef kitlenin yapay zeka uygulamalarini kendi siniflarinda
farkh sekillerde kullanabileceklerini fark etmelerini saglamak.
Bazen belirli konulardaki égrenme kaynaklari ingilizce veya
Ogrenicilerin ana dillerinde mevcut olmayabilir. Bu durumda
yapay zeka cevirisi kullanmak, konuya asina olmak icin bilgi
edinmeye yardimci olmak.

Ders cahsmayr Ozel egitimde yapay zeka Yapay zeka ve makine &grenimi, her égrencinin dgrenme

kolaylastirmak icin uygulamalarina asina tarzini ve hizini dikkate alan son derece &zel egitimler

saglayarak egitimi 6nemli 6lglide iyilestirmek.

Birden fazla akilli cihazda ¢evre dostu bir arag olarak egitimde
kullanilan gesitli yapay zeka arayizleri, bu nedenle agiklayici
videolar, sesler ¢gevrimigi yardim programlari ve bir e-6grenme
araci olarak daha fazlasi igin yol agmak.

Cocuklarin yapay zeka
uretmesi

Oyunlastirma ve Sosyal

Baglamin STEM
Egitimine Entegre
Edilmesi.

Ogrencilerin Yaratici Ogrenmenin Dért P'sine (Projeler, Tutku,
Oyun ve Akranlar) vurgu yaparak bir oyun bigiminde makine
6grenimi  modelleri olusturma slrecini 6grenmeleri icin
tarimsal tabanli yapay zeka yarismasi. Ogrencileri, yapay
zeka gibi gelismekte olan teknolojik ¢oziimleri oyun ortaminda
gercek dinyadaki acil sorunlarla iligkilendirmeye tesvik eden
yenilik¢i bir egitim modeli saglamak.

Ogrenme giktilan igin
yapay zeka ile siniflarin
optimizasyonu

Sinif/Davranis  Yonetimi
icin Yapay Zeka
Kullanimi.

ViewSonic'in myViewBoard Sens'i, 6gretmenlerin katihm ve
baglihk duzeyleri gibi 6grencilerin davranislari hakkinda
gercek zamanl geri bildirim almalarini mimkdn kiliyor. Yapay
zeka destekli teknoloji, hichir 6zellik gdstermeyen bir
gorintlyl glvenli bir sekilde olusturarak yiiz ifadelerini veya
ogrencilerin durugsunu ve vicut dilini de algilayabilir ve
ardindan siniftaki ruh halini yorumlayabilir. Sonug olarak,
herhangi bir zamanda, 6gretmenler siniftaki mutlu gérinen
Ogrencilerin yuzdesini, siniftaki kafasi karismis goérinen
ogrencilerin ylzdesini ve siniftaki sikilmig goriinen veya o
sirada Ogretilen materyalle ilgilenmeyen dAgrencilerin
ylzdesini bilebilir. siniftaki saglk ve katilim seviyeleri
hakkinda da bilgi saglamak.

ideal sinif kosullari igin yapay zeka sistemlerinin kullaniimasi
ve Isitma, iklimlendirme, isiklar ve elektronik panjurlarda
otomatik ayarlamalar yapilmasi. Diger sinif kogullarini strekli
analiz ederek 6grenme ciktilarini optimize etmek.

Co-funded by
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Uluslararasi zekanin

Calismalari

Vaka Yapay

hakkinda bilgi edinmek..

farkli
uluslararasi uygulamalari

Century platformunu sinifta kullanmak. Platform, 6grenciler
igin kisisellestirilmis egitim yollar olusturmak icin yapay zeka,
norobilim ve 6grenme bilimini kullaniyor. Platform, Yapay
Zekay! kullanarak her 6grencinin nasil 6grendigini 6greniyor
ve bosluklar doldurmak ya da daha fazla 6grenmeye tesvik
etmek i¢in onlara bilgi kulgeleri sunmakta.

Chat GPT 6rnegini, elestirel bir sekilde sorgulamalari igin
Ogretmenlere ve Ogrencilere pratik bir yapay zeka oOrnegi
olarak gosterin. Chat GPT'yi kendileri deneme ve bilginin
nereden geldigini ve yazilanlarin gercekten gecerli olup
olmadigini sorgulama firsatina sahip olmak.

Mandarin  Projesi, 6grencilerin  kiltirel  bir  ortami
deneyimlemelerini, glinlik gérevleri uygulamalarini ve akilh
ajanlardan yardim almalarini saglamak igin bilissel, strtkleyici
teknolojileri oyun oynama unsurlariyla birlestirmek.

Bir veri bilimi sirketi olan Vertex Intelligence, Indiana'nin en iyi
okul bélgelerinden birinin pandemiye yanit olarak bir okul
programi gelistirmesine yardimci olmustur. Amag, hangi
stratejilerin  8gdrenciler arasindaki baglantiyi en aza
indirecegini belirlemek olmustur. Vertex Intelligence, okul
gunu icinde 6gretmenlerin ve 6grencilerin olasi genigletilmis
yakin temas aglarinin son derece dogru bir sekilde yeniden
yapilandiriimasini  saglamak icin bdlge c¢apinda sinif
programlarini ¢gikarmak igin bir sistem gelistirmek.

Bu vaka calismasi, COVID-19'un uzaktan egitime gegisi
sirasinda bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin yapay zeka
odakli okul sonrasi etkinlikler gerceklestirdigi ¢ asamali bir
eylem arastirmasi slrecini raporlamaktadir. Sonuglar,
o6gretmenlerin sosyal katihmi kolaylastirmak ve dgrencilerin
akademik ve akademik olmayan yasami dengelemelerine
yardimci olmak igin igbirligine dayali ortamlar olugturmalar
gerektigini gostermektedir.

Co-funded by

EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.

. Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen gérus ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi
the European Union veya Avrupa Egitim ve Kiltiir Yiriitme Ajansi'nin (EACEA) gorislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de

9/11




6. Ogrenme

Unitesi

#N=XT

6. Yapay Zeka hakkinda halki

bilgilendirmek ve devam eden silrec¢, yapay zeka
alanindaki guncel faaliyetler, acilis hakkinda bilgi (GR)

Bolum

Gercek hayatta yapay
zekayl benimsemek

Ogrenme hedefi

ince Ogrenme Hedefi

Yapay zeka dunyayi nasil
degistiriyor,  toplumlari,
kuruluslari, isi ve egitimi
nasil etkiliyor?

Ogrencilerin édevlerinin incelenmesi ve notlandirimasi gibi
yapay zeka uygulamalari faydali ve dogru olarak
gorulmektedir. Yeni teknolojik sistemler, makine dgrenimi ve
uyarlanabilirlikten yararlanmakta, mufredat ve igerikler
6grencilerin ihtiyaglar dogrultusunda 6zellestirilebilmekte ve
kisisellestirilebilmektedir. Yapay zeka, cok modlu verileri
kullanmak ve entegre etmek i¢in yeni bir hesaplama ydntemi
ve ileri teknoloji ile egditim ve &63drenimde buyuk adimlar
atmistir.

YZ, insan hayatinin neredeyse tim alanlarini etkilemektedir,
ancak insanlar hala given eksikligi nedeniyle onu
gelistirmekte, dagitmakta ve kullanmakta tereddiit etmektedir.
"Guvenilir YZ", YZ sistemlerinde kullanici glivenini artirmak ve
insanlarin bunlari korkmadan kullanmasina izin vermek icin
yapilandirma teorisi ve kurumsal guven literaturinu birlestiren
bir arastirma alanidir. Bazi gazeteler, glvenilir YZ kavramlari
Uzerine bir anket sunmakta ve YZ sistem yasam donglsi
sirasinda YZ sistemleri ile insanlar arasindaki etkilesimleri
gelistirmek icin  guvenilir YZ gelistirme yonergeleri
sunmaktadir.

Yapay Zekanin Halkla
lligkiler Uzerindeki
Etkisi

Yapay zeka, Halkla
lliskiler uzmanlan igin
giderek daha poptiler hale
geliyor ve veri odakh
kampanyalar
olusturmalarina, goérevleri
otomatiklestirmelerine,
konusmalari analiz
etmelerine, krizleri tahmin

Yapay zeka, insan dokunusu, yuz yuze musteri etkilesimleri,
a§ olusturma ve icgodriler saglayarak Halkla lligkiler
sektoriinde devrim yaratmaktadir. Ayrica, hedef kitlenin ilgi
alanlarina ve gtiindemlerine uygun kampanyalar olugturmaya,
verimliligi artirmaya ve Uretkenligi artirmaya yardimci
olmaktadir.

etmelerine  ve  igerik
Uretmelerine olanak
tanimakta.
Medya ve Toplumda Arastirma, egitim ve RAISE, hayatin her alaninda YZ'nin anlagiimasini tegvik eden

Yapay Zeka

sosyal yardim igin dort
stratejik alan ile yapay
zekanin  hayatin  her
alaninda anlasiimasi:
cesitlilik ve kapsayicilik,
yapay zeka okuryazarligi,
yapay zeka isgici egitimi
ve yapay zeka destekli
6grenme.

bir girisimdir ve arastirma, egitim ve sosyal yardim igin dort
stratejik alan belirlemigtir: gesitlilik ve kapsayicilik, K-12 dncesi
egitimde YZ okuryazarligi, YZ isgucli egitimi ve YZ destekli
o6grenme. YZ okuryazarligina ulagsmak icin, her seviyedeki
ogrencilere bilgisayarlarin ne yapip ne yapamayacagini, nasil
programlandiklarini ve YZ'nin tic-tac-toe oynayan bir oyun
programi yazmaktan ne kadar farkli oldugunu 6gretmeye ve
aciklamaya ihtiyag vardir.

Yapay zeka, sosyal medya, dijital asistanlar, surlicisiiz ve
park halindeki araglar, e-posta iletisimi, web aramasi,
magazalar ve hizmetler ve c¢evrimdisi deneyimler gibi
hayatimizin bircok alaninda kullaniimaktadir. Akilli Yanitlar,
kullanicilara e-postalara "Evet, Uzerinde c¢aligiyorum" gibi
basit ifadelerle yanit vermenin bir yolunu sunuyor. Yapay
zeka, e-postalari kategoriler halinde dizenlemeye, trafik ve
insaat durumunu hesaplamaya ve bir varis noktasina giden en
hizli rotayl bulmaya yardimci olmaktadir.

Co-funded by
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Uretken yapay zeka, mevcut verilerden yeni veriler tiretmek
icin yapay zeka modellerinin kullanilmasidir; bu da kendimizi
egitmeyi, etkili kullanimi modellemeyi, potansiyel faydalar ve
tuzaklari O6gretmeyi ve uygulamayi iyilestirmeyi gerektirir.
Ogrencilerle konusmanin karmagsikh@ini  artirmak, insan
becerilerine 6ncelik vermek, 6¢6zel CCGS deneyimlerini
gelistirmek ve politikay! guncellemek.

the European Union veya Avrupa Egitim ve Kiltiir Yiriitme Ajansi'nin (EACEA) gorislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de

- Co-funded by Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen gériis ve disiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi 11/11
EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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