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cPor qué elegirnos?

’ *Formar profesionales capaces de integrar y aplicar herramientas digitales en el
proceso educativo, con el fin de mejorar la ensenanza y el aprendizaje.

OBJETIVO GENERAL

’ La Maestria en Herramientas Digitales para la Docencia te prepara para la
Innovacion educativa mediante experiencias y escenarios pertinentes, que te
permitiran fomentar la colaboracién, la comunicacion efectiva y la creatividad de
tus estudiantes. A través de diversas herramientas digitales, aprenderas a
disenar ambientes de aprendizaje enriquecidos con Tecnologias de la
[Informacion y la Comunicacion. Ademas, te conducira a un nivel de retlexion
critica sobre practicas éticas y seqguras en el uso de la informacion digital,
contribuyendo asi al desarrollo de procesos de ensenanza-aprendizaje de

calidad..

OBJETIVOS ESPECIFICOS
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’ Capacitar a los docentes en el uso de tecnologias y herramientas digitales que
potencien su practica pedagogica.

’ Fomentar la creatividad y la innovaciéon en la creacion de recursos didacticos

digitales que se adapten a las necesidades de los estudiantes.

Capacitar en el diseno y la implementacion de curriculos que integren
tecnologias digitales, promoviendo un aprendizaje significativo y colaborativo.

Promover el uso de metodologias activas y centradas en el estudiante,
aprovechando las herramientas digitales para fomentar la participacion y el
compromiso de los alumnos.

Desarrollar estrategias para la evaluacion del aprendizaje utilizando herramientas
digitales, asi como promover la autoevaluacion y la retroalimentacion continua.

Reflexionar sobre la inclusion y la atencién a la diversidad en el entorno
educativo mediante el uso de tecnologias digitales, asegurando el acceso vy la
igualdad de oportunidades para todos los estudiantes.

Preparar a los docentes para que se conviertan en agentes de cambio en sus
instituciones, liderando la transtormacion digital en la educacion.
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La maestria busca equipar a los educadores con las habilidades vy
conocimientos necesarios para integrar eficazmente la tecnologia en el aula,
facilitando una educacidn mas inclusiva, participativa y adaptada a las
demandas del siglo XXI..
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PERFIL DE EGRESO

£ *Disena experiencias y escenarios de aprendizaje
” P =~ pertinentes que involucran herramientas y recursos
%= digitales para promover la innovacion en el
aprendizaje, la colaboracion, la comparticion y la
creatividad de los estudiantes.

*Planea la construccion de conocimiento colaborativo
impulsando el abordaje del aprendizaje de los
estudiantes con el uso de diferentes herramientas
digitales desde diferentes idiomas, regiones,
culturas y costumbres.

»Construye ambientes de aprendizaje enriquecidos con las Tecnologias de la
Informacioén y la Comunicacion que permiten a todos los estudiantes satistacer su
curiosidad individual y convertirse en actores de sus propios objetivos y proceso de
aprendizaje y de su propia evaluacioén en un entorno completamente digital.

»Construye ambientes de aprendizaje enriquecidos con las Tecnologias de la
Informacioén y la Comunicacion que permiten a todos los estudiantes satistfacer su
curiosidad individual y convertirse en actores de sus propios objetivos y proceso de
aprendizaje y de su propia evaluacién en un entorno completamente digital.

*(Genera y ensena activamente el uso seguro, legal y ético de la informacion digital y
de las ‘Tecnologias de Informacion y Comunicacion, incluyendo el respeto por los
derechos de autor, la propiedad intelectual y la documentacion adecuada de las
fuentes de informacion

*Evalta vy reflexiona, en forma regular, sobre investigaciones recientes y sobre la
practica profesional, para hacer uso efectivo de las herramientas y de los recursos
digitales existentes y emergentes que apoyan y dinamizan el aprendizaje
compartido y global de los estudiantes.

"Desarrolla estrategias digitales para comunicar ideas e informacion relevante a
estudiantes, padres y colegas. Fomenta la interaccidon y reflexion estudiantil
mediante herramientas colaborativas digitales, facilitando la comprension de
conceptos y procesos de pensamiento en entornos tecnoldgicos
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*Genera metodologias basadas en herramientas digitales para implementar
escenarios educativos innovadores, sobre la base de un analisis de situaciones y
casos en la gestion de los procesos de aprendizaje en entornos digitales.

»Aplica técnicas y herramientas digitales para el desarrollo e implementaciéon de

material educativo digital, aportando directamente a la identificacidbn de
oportunidades de innovacién educativa con el fin de mejorar la calidad de los
procesos de ensenanza aprendizaje

"Disena las herramientas digitales mas adecuadas para abordar los procesos
educativos de acuerdo con el nivel de estudios al que pertenecen los estudiantes,
aportando al mejoramiento de los métodos, metodologias, modelos, protocolos,
procesos y procedimientos con el fin de garantizar procesos de ensenanza
aprendizaje adecuados con el uso de herramientas digitales..

MALLA CURRICULAR

PRIMER PERIODO SEGUNDO PERIODO

Modelos Pedagogicos ~ Herramientas
basados en Técnologias Tecnologicas de Autor
para Educacion
Te'zjd?'? clas Adaptacion e
- Metodologicas y Innovacion Curricular
Diddcticas en Entornos Basada en Tecnologl'as
Virtuales
Diseno de Entornos
Web 2.0y 3.0 en Virtuales de Aprendizaje
. con Herramientas
Educacion E-Learning
GCamificacion Elaboracion de Material
Educativa Educativo Digital

Investigacion Avanzada | , -
(Seminario de Titulacion) Investigacion Avanzada Il
(Seminario de Titulacion)
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"El conocimiento es la llave que abre
las puertas del futuro, no solo
adquieres habilidades, sino que te
conviertes en un agente de cambio
que transforma la ensenanzay el
aprendizaje en un mundo cada vez
mas conectado. ;Preparate para
inspirar y ser inspirado!”

BQC CORPORACION
Ser mejor, depende de ti.

REQUISITOS

»Copia del titulo de tercer Nivel

»Comprobante de pago de matricula

»Copia de la cédula

*[Fotos tamano carnet

»Copias de certificados en Herramientas Digitales en do-
cencia o afines (opcional)

- &Posees una Tecnologia Superior, Licenciatura
o Ingenieria?

Pregunta por nuestro proceso de homologacion
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