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DICAS PARA
SUA LEITURA:

Dica 1: vire seu celular ou
tablet na horizontal.

Dica 2: se vocé ler apenas uma
historinha por dia, em uma sema-
na vocé terd cumprido a jornada
de sair do vermelho até chegar
no azul aqui nesse joguinho. Que
tal2 Eu estou animado! E vocé?
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MOEDEMHAS & Singularity ) Chapter
inteligentes “i*SCO pOU|O

El, CRIANCAS E PAIS!

Vocés j& imaginaram como serd o futuro com
robds, voos espaciais e invencdes incriveis?
Vamos embarcar em uma viagem pelo mundo
da SingularityU para descobrirl Depois disso,
vocé irG comecar uma jornada incrivel.
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Sobre a SingularityU e os Chapters

Imagine um lugar, onde em vez de
aprendermos apenas matemdtica
ou geografia, aprendemos sobre
as coisas mais incriveis e emocio-
nantes que podem impactar as
pessoas e o mundo. N&o ape-
nas uma escola incomum, mas uma
verdadeira comunidade global que
relne pessoas inteligentes e inova-
doras que querem fazer a diferenca
no mundo. Essa é a SingularityU!

Era uma vez uma ideia muito es-
pecial que cresceu como uma se-
mentinha. Um homem chamado

Ray Kurzweil teve essa ideia e a
compartilhou no seu livro “The Sin-
gularity is Near”. Ele imaginava um
mundo cheio de coisas incriveis no
futuro.

Depois, outro homem chamado
Peter Diamandis, que adorou essa
ideia, convidou Ray para um jan-
tar. Durante a conversa, Peter teve
uma ideia ainda mais legal: criar
a primeira “universidade” do mun-
do para ensinar sobre tecnologia e
preparar lideres para o futuro que
estd chegando rdpido.
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Assim nasceu a Singularity Univer-
sityl E ela ganhou o apoio de gran-
des empresas como a NASA e o
Google, que ficaram muito anima-
das com essa ideia.

Nessa “escola do futuro”, as salas
de aula sdo chamadas de “Chap-
ter”. E como se fossem grupos de
abelhas em uma colmeia, traba-
lhando juntos. Cada grupo em uma
cidade diferente se reine para ter
ideias fantdsticas e fazer coisas in-
criveis acontecerem! Eles pensam
em como usar robds para plantar
drvores, em roupas que mudam de
cor com um comando de voz e até
em jeitos de conseguir dgua limpi-
nha do arl

Atualmente, a Singularity tem 65
Chapters em 35 paises, e cada um
deles é como um coracéo batendo
forte na organizacdo. Eles tém um
super objetivo: em cinco anos, que-
rem fazer algo muito legall Querem
impactar positivamente um bilhdo
de pessoas no mundo todo. E como
vdo fazer isso? Compartilhando
ideias, trabalhando juntos e conver-
sando muito sobre como a tecnolo-
gia pode deixar a vida das pessoas
ainda melhor!
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Os Embaixadores

Alexandre Uehara
Mariane Takahashi
Erika Chou

Jessica Tenorio

Carlos Rischiotto

Wagner Mancini

A cada ano, os Chapters da Sin-
guliarty University se reinem e se
dedicam a um Impact Goal (um
Objetivo de Impacto Anual). O
compromisso do Chapter é utilizar
tecnologias exponenciais para ge-
rar um impacto social positivo em
sua comunidade local. A Meta de
Impacto pode abranger uma am-
pla variedade de iniciativas que o
Chapter acredita que podem fazer
a diferenca.
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No ano de 2023, os Embaixadores
do Chapter Sdo Paulo se uniram
e decidiram trabalhar com o tema
da Educacdo Financeira. A partir
disso, eles formularam a seguinte
declaracdo: “Nosso objetivo para
este ano é disseminar o conheci-
mento e compartilhar as melhores
praticas relacionadas & educacdo
e gestdo financeira, fazendo uso de
tecnologias exponenciais.”



i

MTIIATANYY

Evento 1

Evento 2

Apés a tomada dessa decisdo, o
Chapter realizou dois eventos pre-
senciais ao longo do ano de 2023,
nos quais colaboraram intensamen-
te.

Apds a conclusdo do dltimo even-
to em agosto, alguns participantes
sugeriram a criacdo de um ebook
voltado para a Educacdo Financei-
ra, com o intuito de ampliar e dis-
seminar ainda mais o conhecimento
para todos os membros do Chapter.
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Quem ajudou a construir
esse material
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