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Aprofundamentos

CAPITULO 1

Aprofundamento 1: OS PRINCIPAIS PARADIGMAS COGNITIVOS
Aprofundamento 2: UM POUCO DE LOGICA

Aprofundamento 3: O CONTEXTO

1. Os principais paradigmas cognitivos

Simplificando, podemos distinguir trés paradigmas sobre a cognicdao humana
que se sucederam na historia. Na verdade, o segundo e o terceiro convivem
hoje, ainda que o terceiro esteja ganhando cada vez mais espaco.

1. O PARADIGMA cartesiano (a partir do fil6sofo René Descartes - séc. XVI], cujo
nome em latim era Cartesius). Para Descartes, mente e corpo eram entidades
completamente distintas. O que era do corpo nao podia ser da mente e o que
era da mente ndo podia ser do corpo. A mente ndo ocupava um lugar especi-
fico e coincidia com a alma. Esse paradigma durou pelo menos até o final do
séc. XIX, quando surgiu a nova disciplina da psicologia e, com ela, o objetivo
de estudar a mente com os instrumentos e as metodologias das ciéncias natu-
rais. Até esse momento, a mente ndo ocupa um lugar no corpo. Hoje nenhum
especialista segue mais esse paradigma, mas ele deixou herancas profundas,
principalmente no cognitivismo classico.

2. O PARADIGMA DO coghitivismo cldssico. Nesta visdo, que surgiu a partir dos
anos 1950 com algumas figuras de maior relevancia como Fodor e Chomsky,
e que ainda é muito forte, persiste certa separacio entre mente e corpo, mas
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dentro de um paradigma naturalista. Nele, a mente é uma parte do corpo,
mais exatamente o sistema nervoso central. O sistema nervoso central, com a
atividade neuronal, é responsavel por produzir as “representacées mentais”
em formato amodal, ou seja, abstrato. Isso significa que agora a mente tem
um lugar dentro do corpo, mas o corpo é dividido: o sistema nervoso central
é responsavel, entre outras coisas, pelas representacdes mentais, enquanto o
resto do corpo é externo a mente. As atividades sensoriais recebem o input do
ambiente e as atividades motoras sdo responsaveis pelas acoes. Os inputs sdo
elaborados na mente (no sistema nervoso central) e depois geram os outputs,
que sdo os comportamentos. A atividade mental nio mantém nada do formato
sensorial dos inputs (visual, acustico, tatil etc.) e os outputs ndo tém relagdo
direta com os inputs.

Nessa visdo, uma vez que chega na mente, um estimulo perde qualquer carac-
teristica da sua fonte sensorial. Por isso se diz que o formato mental é amo-
dal, isto é, ndo mantém caracteristicas da modalidade com o qual é adquirido
(tato, visdo etc.). Isso da origem a chamada metafora do computador. E como
se a mente fosse um software dentro de um hardware. A forma do hardware
(silicio ou carne e osso) ndo muda o fato de que o que conta é a computacao
feita dentro do processador (sistema nervoso central/cérebro). Consequén-
cias fundamentais desta maneira de entender a mente sao:

(i) internismo (a mente esta escondida dentro de uma parte do corpo);

(i) representacionalismo (a mente produz representacdes abstratas que
nada tém do formato sensério-motor com o qual sdo adquiridas e mani-
festadas);

(iii) causalidade (a mente opera através de computacdo por nexos causais e
seriais: A causa B que causa C etc. [sso gera também uma estrutura mo-
dular, com diferentes médulos do cérebro especializados em computa-
¢Oes especificas, que depois se integram).

3. A COGNICAO EMBODIED. Por volta dos anos 1990, comega um percurso de
pesquisa que levou a uma mudanca fundamental na maneira de entender a
cognicdo humana. Até entdo, o Unico paradigma dominante era aquele sinteti-
zavel na metafora do computador, segundo o qual a mente humana é compa-
ravel a um software e para estuda-la é substancialmente irrelevante conhecer
o hardware, quer dizer, o corpo. Hoje as novas ciéncias cognitivas constituem
um mosaico de teorias que tétm em comum a ideia de que grande parte dos
processos cognitivos depende do aspecto motor do cérebro, os processos sen-
sério-motores que governam o nosso corpo. A acdo representa a lente sob
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a qual estudar a percepcdo do ambiente social, as emoc¢des, os processos de
tomada de decisdo, a linguagem, os conceitos e até a construcdo da moral. Se
essa visdo é uma novidade do ponto de vista experimental, de fato recupera
paradigmas filoso6ficos do pragmatismo e da fenomenologia. Essa nova visdo é
chamada de embodied cognition (cognigdo corporificada).

O principio de base é que o desenvolvimento do sistema nervoso é funda-
mental em primeiro lugar para organizar e realizar acdes e nao para “pensar”.
Para os organismos ndo dotados de um sistema motor, ndo faz sentido algum
perceber e pensar, que seriam apenas um gasto de energia inutil. Qualquer
avaliacdo para tomar uma decisdo s6 faz sentido se temos a possibilidade de
agir consequencialmente a essa decisdo. Os limites da nossa capacidade de
acdo por si vinculam os processos de tomada de decisao.

O paradigma classico sobre a cognicdo humana se apoiava na metafora do
computador. De fato, o programa cognitivista, elaborado a partir dos anos
1950 e dominante até pelo menos os anos 1990, se baseia na ideia segundo a
qual os processos cognitivos sdo procedimentos computacionais realizados a
partir de representacdes simbdlicas abstratas. Por isso é conhecido também
como “teoria representacional e computacional da mente”, um paradigma que
possui uma tradicdo nobre na filosofia ocidental, de matriz fundamentalmen-
te cartesiana. As palavras-chave das visdes oriundas dessa matriz sdo “com-
putacdo” e “representacdo mental”.

Segundo as visdes embodied, cada representacdo na nossa mente deve ser in-
terpretada nao somente com base em seu contetido, mas também com base
no formato em que é expressa. Na visdo do paradigma classico, essas repre-
sentagdes ndao possuem nenhuma relagdo com as modalidades sensoriais
com as quais adquirimos informag¢des do mundo. Elas sdo concebidas como
o resultado de um processo de traducao a partir de uma linguagem sensorial
(a linguagem dos nossos 6rgdos sensoriais que recebem as informagdes do
mundo) em algo abstrato. Por isso, essas representagdes sdo ditas amodais.
Nao existe nelas nenhum rastro da modalidade sensorial com as quais foram
adquiridas (visao, olfato etc.). Uma vez adquiridas essas representagoes, a in-
formacdo sensorial originaria se torna inutil. Nao existe mais nada dela quan-
dolembramos uma experiéncia ou a contamos a outra pessoa, ou realizamos
alguma inferéncia a partir dela. O formato com o qual guardamos no nosso
cérebro o conceito, por exemplo, de bem-te-vi, nada guarda da experiéncia
visual ou auditiva que tivemos do passaro, é uma abstracdo pura, como qual-
quer outro conceito.
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Essa maneira de olhar para cognicdo propria do paradigma classico, com uma
metafora critica, foi comparada a um sanduiche mental. A mente seria como
um sanduiche que possui duas extremidades pouco proteicas (o sensorial e o
motor) e como contetdo interno o verdadeiro produto nutritivo, os processos
cognitivos. Assim, para estudar esses processos, poderiamos jogar fora o pao
do sanduiche (o corpo) e nos ocupar somente da parte proteica (a carne ou o
que esta dentro do sanduiche), que, por analogia, constituiria a mente.

Hoje tem se tornado cada vez mais dificil pensar que os processos cogniti-
vos possam ser estudados ignorando o dominio sensério-motor e o ambiente
natural e social com e nos quais 0s processos cognitivos acontecem. Os pro-
cessos cognitivos se tornaram grounded (enraizados no ambiente), situados
e embodied (corporificados), na formulacdo mais usada. As novas ciéncias
cognitivas recusam o antigo dualismo corpo-mente, assim como o dualismo
mundo-mente.

O dualismo é recusado em dois sentidos: em um sentido, se recusa a ideia de
que a mente seja um espaco privado que reflete o mundo de maneira abstrata,
independentemente das modalidades sensoriais com as quais seu contetido
é adquirido; em outro sentido, se recusa a ideia de que os processos cogniti-
vos possam ser estudados independentemente do ambiente (fisico, natural,
social, cultural) em que eles acontecem. Cai assim o dualismo razao-emocgao,
o dualismo entre si mesmo e o outro, entre perceber e agir e naturalmente o
dualismo entre mente e corpo. A mente ndo é mais vista como algo que por
acidente esta dentro de um corpo (e seria 0 mesmo se estivesse dentro de
outro continente), mas como algo que é o nosso corpo.

Um primeiro passo para superar o dualismo e a metafora do sanduiche é en-
tender que ndo podemos separar a percepg¢ao e a acao dos processos cogniti-
vos. Seria como ignorar a maneira como nos interfaceamos com o ambiente,
que é ao mesmo tempo fonte dos nossos inputs e destino dos nossos outputs.
Entre os processos de percep¢ao, cognicao e a¢do, nao existiria uma hierar-
quia ou uma sequencialidade, mas uma circularidade, de modo que cada
processo influencia o outro. A percepc¢do se baseia numa agao, que se baseia
numa tomada de decisdo, que se baseia numa percepcao etc. A metafora do
sanduiche ndo seria errada somente porque separa os processos cognitivos
dos sensério-motores, mas também porque ignora a interacdo dinamica entre
percepcdo e sistema motor-acional. A percepc¢do é um tipo de acdo exploraté-
ria, ndo algo que antecede a acdo. O olho ndo é uma maquina fotografica que
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captura uma imagem imo6vel do mundo. Um olho sem movimento transmite
estimulos ndo integraveis com padrdes de movimento e pensamentos, ndo in-
terpretaveis cerebralmente. Reconhecer através do tato um objeto no bolso
mostra como o conhecimento é algo mediado pela exploragdo sensorial.

Um principio que contrasta com a ideia de computacido de representacoes
amodais é a simulacio, entendida como a reativagdo para novos objetivos de
padroes sensério-motores experienciados em operagdes anteriores. A ideia
de simulacdo nasce nos estudos dos processos cognitivos de natureza social.
Como compreendemos os comportamentos dos outros? A resposta é que nos
colocamos no lugar do outro e simulamos seus processos sensério-motores.
Dizer que a cognicdo é enraizada no ambiente significa dizer que os processos
cognitivos sdo regidos por processos de simula¢do durante os quais os pro-
cessos perceptivos e motores adquiridos no ambiente sdo reutilizados para
novos processos cognitivos. Os processos cognitivos ndo podem, portanto, ser
concebidos sem a base corpoérea especifica que os codifica.

Esta visdo se op0e a abstracdo e a ndo corporeidade do conceito classico de
representacdo mental. O mental é assim reinterpretado em termos sensoério-
-motores. No lugar de um conceito estatico de representacdo mental proprio
de uma instrucdo para um computador rigidamente e modularmente serial,
se coloca o carater dindmico, paralelo e emergente dos processos cognitivos
em que percep¢ao, elaboracdo e producdo motora sdo processos integrados.

Uma formulacgao frequente fala de “representacdo em formato corpdreo” (bo-
dily-format representation). Um processo cognitivo pode ser embodied se utili-
za representacdes em formato corpéreo na execugdo de uma tarefa cognitiva.
Entre as representacdes em formato corpéreo, podemos citar representagoes
motoras, sensoriais e afetivas, que ao longo da evolucdo receberam um pro-
cesso de exaptacdo. A exaptacdo acontece quando uma estrutura rotineira que
evoluiu para certas tarefas adquire outra funcao sem perder a fungao origina-
ria. Um exemplo de exaptacao é o aparelho fonador: pulmoes, laringe, boca e
em geral as estruturas anatomicas que servem para produzir a fala sio estru-
turas que surgiram por outras razdes (e que ainda desempenham principal-
mente outras fungdes): respirar, comer, mastigar, deglutir. Mas foi utilizando
essas estruturas que comegamos a falar (certamente depois de um processo
de desenvolvimento neurolégico).

No caso da cognicdo, estruturas que surgiram para tarefas sensorio-motoras
adquiriram também func¢oes cognitivas.
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Uma descrigdo esquematica do que acontece: quando precisamos realizar uma
acdo complexa, algumas areas mais altas (cognitivamente mais evoluidas) do
nosso sistema motor reinem, coordenam e planejam as sequéncias simples.
No momento em que precisamos realizar realmente a acdo, essa elaboracgio é
enviada para a drea motora primdria, que a transforma em movimento. Mas a
primeira fase de elaboracdo pode ser desancorada do output motor inibindo
a area motora primaria. Podemos parar na area de planejamento e inibir a
execucao. Isso nos permite utilizar as areas motoras mais altas para tarefas
cognitivas. A simulagio consiste em planejar a agido sem executa-la. E como se
fizéssemos experiéncia daquela agdo em um nivel potencial. Esse tipo de me-
canismo nos permite explicar a cognicdo e também a linguagem sem recorrer
a formas de pensamento proposicional, mas explicando a atividade cognitiva
como uma simula¢do de natureza acional. E o que é chamado do embodied
simulation.

As representa¢des mentais dos cognitivistas classicos possuem um formato
amodal e proposicional e um contetido definido com base no que essas repre-
sentagdes codificam. Como podemos descrever as representacdes em formato
embodied?

Tais representagdes nao diferem das representagdes classicas pelo contetdo,
mas pelo formato. Um pouco como um mapa, um video e a descricdo linguis-
tica de um espaco podem representar o mesmo contetildo, mas em formatos
diferentes. Mas essa diferenca gera consequéncias decisivas para o que se en-
tende por cognicdo e como estuda-la.

Olhando tudo isso do ponto de vista da pragmatica, podemos dizer que ela
pode, sem duvida, ser estudada dentro do paradigma cognitivista classico.
Contudo, é evidente que a disciplina adquire uma importancia muito maior e
se torna fundamental dentro de um paradigma embodied. O estudo da lingua-
gem como comportamento e como acao e a forte interagdo entre o conceito de
significado e 0 mundo, ao mesmo tempo, alimentam um paradigma embodied
e se alimentam dele.

Ao contrario, os cognitivistas classicos consideram que a tarefa da mente seja
formular modelos de mundo o mais possivel universais e independentes do
contexto realmente possivel.

Mas, diz a cognicdo embodied, o ambiente com o qual o individuo se interfa-
ceia com o mundo é algo que muda constantemente, e o individuo precisa se
adaptar a essas mudangas com processos e estratégias diferentes. Se os siste-
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mas cognitivos sio voltados a acdo e a interacdo com o ambiente, eles devem
ser sistemas dindmicos.

Sobre sistemas dindmicos e cognig¢do

A teoria dos sistemas dindmicos € uma teoria matematica nao representacio-
nalista que considera a cogni¢cdo como um sistema nao simbdlico, que emerge
do contexto e é embodied. Tecnicamente, um sistema dinamico é constitui-
do por uma série de varidveis quantitativas que mudam constantemente no
tempo, de modo interdependente. Nestes modelos, a relagido entre individuo
e ambiente é desligada do conceito de representacdo e ligada a outros con-
ceitos, como o de “oscilador”. Isso com base no fato de que os neuronios e as
areas cerebrais sdo todos osciladores. Uma consequéncia dessa teoria é que a
distincao entre individuo e ambiente desaparece, ja que a Unica entidade é o
préprio sistema dindmico.

A atividade cerebral é essencialmente ritmica, constantemente dindmica: a
atividade das populagdes neuronais se sincroniza, dependendo de seu estado
de atividade ou repouso, em determinadas bandas de frequéncia que coexis-
tem e operam em paralelo. A importancia disso esta no fato de que parece que
é das interacdes dindmicas, das sincronizagdes das fases entre diferentes ban-
das de frequéncia ou de resetting dessas fases por conta de determinados esti-
mulos que emergem processos importantes: a atenc¢do, a preparagao, a facili-
tacdo de realizacdo de processamentos sequenciais de estimulos simultaneos.

0 cérebro processa estimulos simultianeos e os transforma em estimulos cro-
nologicamente sequenciais, em ordem de saliéncia, ou exercita um controle
top-down de tipo nio hierarquico: por exemplo, fendmenos de tipo atencional
podem ser explicados como fendmenos locais auto-organizados, sem recorrer
a uma estrutura hierarquica, como prevé a cognicao classica.

O estudo dessas frequéncias oscilatérias mostra que o estimulo externo nao
pode ser considerado a Uinica condi¢do inicial para evocar uma resposta. Sem-
pre hd uma dependéncia do estado cerebral. [sso vale também para a sincro-
nizacao entre cérebros de sujeitos diferentes que estdo interagindo.

Essa abordagem mostra a grande interdependéncia da mente individual do
contexto social, ambiental, corporal e temporal. Portanto se torna dificil esta-
belecer uma fronteira clara entre agente e ambiente. O objeto de estudo tende
a ndo ser mais o sujeito, mas o sistema dindmico em que ele est4 inserido.
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Tipos de processamento perceptual:
processamento top-down e bottom-up

A forma e o direcionamento dos processos de percep¢do podem ser distin-
tos em dois tipos gerais: o processamento bottom-up e o processamento top-
-down. O processamento bottom-up parte das sensagdes para depois chegar
a uma interpretacdo cognitiva. Esse tipo de processamento comeca com um
estimulo sensorial para depois construir interpretagdes deste estimulo. O
processamento top-down parte de nossas expectativas ou dos nossos conhe-
cimentos para interpretar ou reconhecer o estimulo sensorial.

Um processamento bottom-up recebe informagdes sensoriais ndo condicio-
nadas por expectativas, objetivos internos, conhecimentos ou memodrias.
Ao contrdrio, o processamento top-down se origina na nossa cognicao para
interpretar e atribuir sentido aos estimulos sensoriais do ambiente. Nossa
percepc¢do pode, portanto, ser interpretada como um processamento guiado
pelos dados concretos e ser bottom-up, ou pode ser interpretada como um
processamento top-down, guiado pelo contexto, que nos leva a interpretar os
dados dependendo de expectativas, objetivos ou conhecimento que ja temos
nanossa cognicao. Neste caso, o mesmo estimulo pode receber interpretacoes
diferentes em contextos diferentes.

Por exemplo, quando vimos um avido voando no céu, atribuimos a ele uma
forma que ndo percebemos diretamente, devido a distancia, mas que é recu-
perada através do nosso conhecimento de um avido e do fato de que normal-
mente um objeto em movimento no céu, daquele tamanho (ou aquela distan-
cia), deve ser um avido. Esse é um processamento top-down. Como temos um
construto pré-constituido na nossa mente sobre o fato de que existem avides,
que eles voam frequentemente e possuem determinada forma, identificamos
como avido algo que ndo podemos distinguir sensorialmente de outro possi-
vel objeto voando no céu. Neste caso, é a cognicdo que direciona a percepgao
do objeto que voa.

Um processamento bottom-up ocorre quando recebemos estimulos de algo
que ndo conhecemos, com relacdo ao que nido temos nenhuma expectativa
ou hipétese, memoria ou construto cognitivo. Por exemplo, se observamos os
comandos de uma cabine de piloto de avido, a nao ser que sejamos pilotos de
avido ou tenhamos alguma experiéncia a respeito, o que fazemos é receber
o estimulo de varios objetos e, a partir dos estimulos, tentamos entender do
que se trata e para que servem. Nesse caso, sdo as nossas sensacdes que dire-
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cionam a percep¢io dos comandos. Aos poucos, a partir das sensagoes, vamos
construindo padrdes que nos levam a uma hipétese perceptual.

Muitos sustentam que os dois tipos de processamento acontecem simultanea-
mente ou se sobrepdem de tantas maneiras que se torna impossivel um deles
ocorrer sem o outro.

2. Um pouco de l6gica’

Algumas nogdes basicas de logica sdo necessarias para entender as aborda-
gens formais ao estudo do significado, mas também para outras finalidades,
como o0 uso de técnicas computacionais, que hoje em dia sdo fundamentais
para formar qualquer linguista moderno, independentemente da abordagem
tedrica que ele seguira.

Uma teoria formal oferece uma analise do significado através de uma meta-
linguagem técnica, normalmente simbélica, de acordo com principios que
podem ser expressos em termos matematicos. A representacido formal do
significado evita as ambiguidades da linguagem natural utilizando a metalin-
guagem. Uma linguagem formal realiza uma correspondéncia um a um entre
simbolos e significado, contrariamente ao que acontece na linguagem natural.

Como vimos no livro, através de procedimentos légicos, partimos de premis-
sas que levam a conclusdes sempre validas. Mas isso ndo garante que essas
conclusdes sejam também verdadeiras, pois isso depende da verdade das
premissas. A validade é uma propriedade do procedimento argumentativo,
enquanto a verdade é uma propriedade da sentenca.

Por exemplo, a argumentacéo (1) é valida, mas a proposi¢do da primeira pre-
missa ndo é verdadeira:

(1)

Todos os individuos nascidos entre 15 e 18 horas sdo inteligentes.
Carlos nasceu entre 15 e 18 horas.

Logo

Carlos é inteligente.

Como dissemos, a verdade é uma propriedade das sentencas. Isso sugere uma
relacdo estrita entre légica e semantica. O grau dessa relagdo é fortemente
questionado e com bons motivos. Contudo, a légica requer uma andlise se-
mantica: os significados das sentencas devem ser identificados antes de as

1 Esse texto é, em boa medida, um resumo adaptado dos primeiros dois capitulos de Palladino (2002).
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propriedades logicas poderem ser discutidas. A relacdo entre ldgica e seman-
tica é reforcada pelo fato de que é o significado, e ndo a estrutura sentencial,
que funciona como premissa e conclusdo de uma argumentagao.

A I6gica proposicional

A légica proposicional é a area da légica que lida com as relagdes entre as
proposicdes. A proposicdo é qualquer sequéncia linguistica que tenha uma es-
trutura composicional, sobre a qual faz sentido se perguntar se é verdadeira
ou falsa, e que também sirva como premissa e conclusdo de uma argumenta-
¢do. Aldgica conhece somente dois valores: verdadeiro e falso. Esse conceito é
conhecido como principio de bivaléncia. Na vida cotidiana, admitimos muitas
outras possibilidades intermediarias entre o verdadeiro e o falso: é quase cer-
to que..., existe a possibilidade de..., é provdvel que..., ndo sei se... etc.

Antes dissemos que o que serve como premissa ou conclusdo é uma sentenca.
Mas, na realidade, se tratava de uma aproximacdo, que agora pode ser supera-
da uma vez explicado o que é uma proposicdo. A sentenca declarativa contém
uma ou mais proposi¢des, mas é uma estrutura gramatical. Uma mesma pro-
posicdo pode ser expressa por mais de uma sentencga, ou seja, pode receber
diferentes estruturas gramaticais, como

Maria viu a flor.

0 que Maria viu foi a flor.

Acho que Maria viu a flor.

Alguém viu a flor e esse alguém é Maria.
Tem uma pessoa que viu a flor e foi Maria.
A flor foi vista por Maria.

0 evento é sempre o mesmo (o fato de alguém, nesse caso, Maria, experimen-
tar uma circunstancia, nesse caso, o fato de ver a flor). Portanto a proposicao
que o expressa pode ser julgada como verdadeira ou falsa. No terceiro caso, a
expressdo acho ndo muda o evento (a proposicdo), mas apenas diz qual é a ati-
tude do falante sobre ele (nesse caso, é uma atitude de nao comprometimento
total com a verdade da proposicao).

Uma sentenca pode também expressar diversas proposi¢des. Por exemplo, uma
sentenca como eu quero que vocé saiba que essa tarde o meu time perdeu pode
expressar um numero infinito de proposicoes, dependendo do valor atribuido a
eu, vocé, essa tarde e meu time. Uma sentenca pode ser considerada uma propo-
sicdo apenas se o referente (eu, vocé, essa tarde, meu time) estiver fixado.
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O objeto da ldgica é identificar as regras de inferéncias, se falamos de infe-
réncias necessarias em qualquer circunstancia. Essas regras devem funcionar
sempre. As inferéncias mais longas e complexas podem ser decompostas em
inferéncias mais simples. Todas as inferéncias podem ser reconduzidas a um
numero pequeno de inferéncias elementares. Contudo, deve ficar claro que
a légica s6 se ocupa das inferéncias depois de elas serem traduzidas em lin-
guagem. Portanto, a 16gica ndo se ocupa da atividade de inferir ou dos meca-
nismos da nossa mente quando realizamos inferéncias. A légica, poderiamos
dizer, analisa os procedimentos sintaticos do raciocinio que serdo depois apli-
cados a qualquer contetido semantico.

As proposig¢oes sdo indicadas com letras maidsculas: 4, B, C....P. O principio de
bivaléncia gera o fato de que sentencas que expressam comandos ou pergun-
tas ndo podem fazer parte das proposi¢des presentes em uma inferéncia. Nao
faz sentido se perguntar se um comando ou uma pergunta sao verdadeiros ou
falsos, mas apenas se sdo oportunos ou ndo. As proposicdes sdo expressas por
enunciados declarativos da linguagem natural.

Regras de inferéncias

A relacdo de consequéncia légica entre proposicoes é definida assim:

1. Uma proposicao C é consequéncia légica das proposicdes P1, P2, ...Pn se
e somente se ndo se der o caso das proposi¢coes P1, P2, ... Pn serem ver-
dadeiras e de a proposicdo C ser falsa (ou, o que é a mesma coisa, se e
somente se todas as vezes em que P1, P2, ... Pn sdo verdadeiras, também
C é verdadeira).

2. Sediz que uma inferéncia é correta se e somente se a conclusio é conse-
quéncia légica das premissas.

Por exemplo, consideremos as duas proposicoes

Jodio é mineiro ou Estevdo é paulista.
Estevdo ndo é paulista.
Dessas duas proposicdes se conclui que Jodo é mineiro.

Observe-se que em logica o conector ou significa alternativa exclusiva: A ou
B significa que uma proposicdo é verdadeira e a outra é falsa. Portanto, se
sabemos qual é falsa necessariamente a outra serd verdadeira. Na linguagem
ordindria, a expressio ou pode assumir também outros significados, como é
explicado no livro (veja-se 1.3 e 1.4.5).
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Uma regra de inferéncia inclui todas as inferéncias possiveis que podem ser
obtidas substituindo por proposi¢ées as letras que formalizam a inferéncia,
nesse caso

AouB
Ndo B
(portanto) A

Para estabelecer se a inferéncia é correta, ndo nos perguntamos nada sobre
quem é Jodo ou sobre o que é ser mineiro. Nos concentramos em alguns as-
pectos da estrutura sintatica das premissas e da conclusao.

Uma inferéncia é correta enquanto é a aplicagcdo de uma regra de inferéncia
correta. Trata-se de um principio sintatico. O fato de uma inferéncia ser cor-
reta ndo depende dos contetidos particulares contidos nas premissas ou na
conclusdo. A conclusdo pode seguir das premissas mesmo se ela for falsa:

(2)

O numero 3 é par ou ndo é um numero primo.
3 ndo é um numero primo.

(portanto) 3 é par.

Aplicando uma regra de inferéncia correta, se as premissas sdo verdadeiras,
a conclusdo é verdadeira, mas, se pelo menos uma das premissas for falsa, a
conclusdo pode ser falsa.

Ao contrario

Se A entdo B
Ndo A
Entéo ndo B

ndo constitui uma forma de raciocinio correta do ponto de vista légico. Ela
seria correta somente se fosse valida independentemente do contetido de A e
B. Observem o que acontece nos exemplos seguintes:

(3)

Se Jodo for a Roma, entdo ele visitard o Coliseu.
Jodio ndo ird a Roma.

Entdo Jodo ndo visitard o Coliseu.

(4)

Se Jodio é belo-horizontino entdo Jodo é mineiro.
Jodo ndo é belo-horizontino.

Entdo Jodo ndo é mineiro.
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Em (3), a conclusio é verdadeira, mas em (4) pode muito bem nio ser. Jodo
pode ser de Juiz de Fora ou de Uberaba ou de muitas outras cidades mineiras.

A forma dos dois raciocinios é igual. Mas uma forma pode se dizer légica so-
mente se, respeitando aquela forma, todos os raciocinios sdo validos, inde-
pendentemente das proposi¢des que preenchem a forma. Portanto, uma for-
ma do tipo (3)

Se A entdo B
Ndo A
Entdo ndo B

ndo é uma forma légica. E suficiente apenas um contraexemplo para afirmar
que uma forma nao é de natureza légica. O fato de uma inferéncia ser ou nao
correta ndo depende da verdade da conclusido, mas do fato de ela ser conse-
quéncia necessaria das premissas (de novo, se trata de um mecanismo sinta-
tico). Portanto, com uma regra correta é possivel chegar a uma conclusio falsa
(como em (2)).

Consideremos agora a inferéncia seguinte:

(5)

Se hoje tiver sol no Rio de Janeiro, entdo Luis vai para a praia.
Hoje tem sol no Rio de Janeiro.

(entdo) Luis vai para a praia.

Se se assume que de uma proposicao pode-se deduzir outra e que, se a primei-
ra for verdadeira, entdo a segunda também deve ser verdadeira. Essa regra é
chamada “regra do modus ponens”.

Essa regra é formalizada em

Se A entdo B.
A.
(entdo) B.

Consideremos agora a inferéncia

(6)

Se falta gasolina entdo o carro ndo anda.
O carro ndo anda.

(entdo) falta gasolina.

Essa inferéncia ndo é correta, porque é possivel que ambas as premissas se-
jam verdadeiras e a conclusado falsa (o carro pode ndo andar por razdes dife-
rentes da falta de gasolina). Portanto a formalizacio
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Se A entdo B
B
(entdo) A

ndo é correta. Esse caso é conhecido como “falacia da afirmag¢do do conse-
quente”. O mesmo acontece no caso de (3) e (4), que é chamado de “falacia da
negacdo do antecedente”.

Quando aplicamos regras logicamente corretas, s6 temos a certeza de que a
conclusdo é verdadeira se as premissas forem verdadeiras. Obter uma conclu-
sdo através de regras de inferéncias corretas ndo significa mostrar que a con-
clusdo é verdadeira, mas apenas que, se as premissas sdo verdadeiras, entao
a conclusdo também é.

As inferéncias examinadas até aqui sdo do nivel proposicional. Elas sdo corre-
tas dependendo das ligacGes entre as proposi¢cdes simples que intervém nas
premissas e na conclusio, independentemente de seu contetdo.

Regras de inferéncia em nivel predicativo

Um predicado, como primeira aproximacao, pode ser definido como uma re-
lacdo entre um ou mais individuos e uma propriedade.

Para estabelecer se uma inferéncia é correta, € preciso considerar a forma das
premissas e da conclusdo. A investigacdo logica tem carater formal.

(7)

2 é menor que 5.

Se um numero é menor que outro, entéo o outro é maior que o primeiro.
5 é maior que 2.

(8)

Maria é esposa de Arnaldo.

Se uma pessoa é a esposa de outra, entdo a outra é marido dela.
Arnaldo é marido de Maria.

(7 e (8) sdao muito parecidos. Em ambos, a primeira premissa afirma a exis-
téncia de uma certa relacdo entre um individuo e outro; a segunda premissa
afirma que a existéncia dessa relacdo comporta a existéncia de outra relagio
entre o segundo individuo e o primeiro. A conclusdo afirma que essa relagao
existe. Portanto as duas inferéncias possuem a mesma forma I6gica. Ndo é im-
portante o tipo de individuos (ndmeros, pessoas) nem das rela¢des (maior/
menor, marido/mulher etc.).
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Para formalizar esse tipo de inferéncias, se indicam com a e b os dois indivi-
duos, com x e y dois individuos genéricos, com R a primeira relacdo e com S a
segunda. A formalizagdo é

Rab.
Para cada dois individuos x, y, se Rxy, entdo Syx.
Sab.

Quaisquer que sejam os individuos denotados por a e b e quaisquer que se-
jam as relagdes denotadas por R e S, se as premissas sdo verdadeiras, entdo a
conclusdo também é.

E possivel formalizar também o restante (veremos melhor os outros simbolos
mais a frente):

V x Yy (Ryx=>Syx)

Consideremos alguns exemplos.

(9)

Ayrton Senna é brasileiro.

Todos os brasileiros sdo paulistas.
Ayrton Senna é paulista.

(10)

Ayrton Senna é carioca.

Todos os cariocas sdo japoneses.
Ayrton Senna é japonés.

(11)

Ayrton Senna é paulista.

Todos os paulistas sdo brasileiros.
Ayrton Senna é brasileiro.

(12)

Ayrton Senna é japonés.

Todos os japoneses sdo brasileiros.
Ayrton Senna é brasileiro.

Todas as inferéncias (9-12) sdo corretas, porque respeitam a regra correta,
mas em (9) as premissas sao falsas e a conclusio é verdadeira, em (10) tudo é
falso, em (11) tudo é verdadeiro, em (12) as premissas sdo falsas e a conclusdo
verdadeira. A formalizacdo dessas inferéncias é
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Pa.
YV X (Px - Qx).

A regra exclui o fato em que todas as premissas sdo verdadeiras e a conclusao,
falsa. Todas as outras possibilidades sdo permitidas. Em (13), mesmo que as
premissas e a conclusdo sejam verdadeiras, a inferéncia é incorreta porque
ndo se conclui a partir das premissas:

(13)
Ayrton Senna é brasileiro.
Todos os brasileiros sGo americanos.

Ayrton Senna é paulista.

Inferéncias e raciocinio

Com o termo “raciocinio”, normalmente se entende que o conjunto de pro-
posicdes que funcionam como premissas contém uma ou mais razdes que
sustentam a verdade da conclusdo (nexos de causa-efeito, aplicacdes de leis
cientificas, consideragdes estatisticas, regras de comportamento aceitas, nor-
mas etc.). No caso da légica, ndo funciona exatamente assim. Geralmente um
raciocinio tem o objetivo de convencer sobre a verdade da conclusdo. Do pon-
to de vista logico, a verdade da conclusdo nio é relevante, e sim se a eventual
verdade dela é garantida pelas premissas, independentemente da plausibili-
dade delas. A logica se baseia em formas (sintaticas) corretas de inferéncias
necessarias. Uma vez estabelecido, por exemplo, que o modus ponens é uma
regra correta, sdo corretas todas as inferéncias que a exemplificam, mesmo as
mais estranhas (se 5 é um cavalo, entdo o sol é um panettone; 5 é um cavalo;
segue logicamente que o sol é um panettone). Vejam exemplos de raciocinios
plausiveis, mas incorretos do ponto de vista logico:

(14)
Todas as laranjas até agora observadas sdo redondas.
Entdo todas as laranjas sdo redondas.

(15)

O ladrdo deixou lama no tapete.

Qualquer um que tivesse entrado pelo jardim teria deixado lama no tapete.
Entdo o ladrdo entrou pelo jardim.
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(14) é um exemplo classico de raciocinio indutivo, tipico das ciéncias empi-
ricas e experimentais; (15) é um exemplo de raciocinio abdutivo, comum na
vida do dia a dia e nas ciéncias. Mas, no caso de (14), seria sempre possivel
observar uma nova laranja nao redonda e, no caso de (15), o ladrao poderia
ter deixado deliberadamente a lama depois de ter entrado por outro lado. Isso
quer dizer que (14) e (15) ndo chegam a conclusdes necessarias, dadas as
premissas, e, portanto, estdo fora do interesse da 1Ldgica.

Vejam ainda o raciocinio

(16)

Normalmente os holandeses ndo sabem falar portugués.
Clarence é holandés.

Clarence ndo sabe falar portugués.

Esse tipo de raciocinio é chamado de raciocinio por default. De um conheci-
mento de carater geral, mas que admite excecdes, tiramos concluses sobre
um caso particular. Contudo, se descobrimos que Clarence é Clarence Seedorf,
que jogou no Botafogo e que é casado com uma brasileira, ndo estamos mais
dispostos a aceitar a conclusdo.

Nesses tipos de raciocinios ndo légicos, uma nova premissa pode mudar a
conclusio. Nas inferéncias de tipo 16gico, se aumentamos as premissas as in-
feréncias continuam sendo corretas. Essa propriedade é chamada “proprieda-
de de monotonia”.

As proposi¢bes simples

Para entender o estudo das inferéncias, é preciso entender a linguagem com
a qual se expressam as proposicdes. As proposicoes simples podem ser do
primeiro tipo e do segundo tipo. As do primeiro tipo expressam o fato de de-
terminado individuo possuir determinada propriedade. As do segundo tipo
contém elementos chamados quantificadores.

Vamos comecgar pelas do primeiro tipo. Elas expressam o fato de que certo in-
dividuo possui determinada propriedade, ou que entre dois individuos existe
determinada relacdo binaria.

Os casos a seguir expressam o fato de certo individuo possuir determinada
propriedade:
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Marcos é brasileiro.

Paulo é bonito.

Messi é jogador de futebol.

O Rio de Janeiro fica no Brasil.
2 é par.

Anna estd lendo.

Os casos a seguir expressam o fato de que entre dois individuos existe uma
relacdo binaria. determinada

Carlos é mais velho que Mdrio.

Mariana ama Lucio.

Chico /é Dom Casmurro.

O Parand estd ao sul de Séo Paulo.

Belo Horizonte tem mais habitantes que Uberldndia.
2 é menor que 9.

Em outras proposi¢oes, sempre do mesmo tipo, a relagio envolve mais que
dois individuos (relacdo n-aria):

Dario é filho de Roberto e de Carolina.

Marcelo vai para Porto Alegre com Junia.

Paracatu fica entre Belo Horizonte e Brasilia.

Do campeonato participam o Atlético, o América e o Cruzeiro.
Marta, Anténio, Carmen e Miguel estdo jogando baralho.

Os pontos A, B, C, D, E, F, G, H sdo os vértices de um cubo.

Em logica, se usa a expressao predicado para indicar uma propriedade ou uma
relacdo n-aria (com n igual ou maior que 2). As propriedades sdo predicados
a um argumento, as relacoes binarias sio predicados a dois argumentos e, em
geral, as relagdes n-arias sdo predicados a n argumentos.

As proposicdes simples do primeiro tipo sdo aquelas em que um predicado a
n argumentos é atribuido a n individuos. As vezes, os individuos ndo sio men-
cionados pelo nome préprio, mas por uma propriedade que os caracteriza de
modo univoco. Ao invés de Machado de Assis podemos dizer O primeiro presi-
dente da Academia Brasileira de Letras ou O autor de Dom Casmurro. Expres-
sdes desse tipo sdo chamadas descricdes definidas. Portanto, os individuos
podem ser apresentados através de um nome préprio ou de uma descri¢ao
definida.

Passemos agora as proposi¢des simples do segundo tipo:

Todos os homens sdo mortais.
Existe um brasileiro mais alto do que dois metros.
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Existe um rio salgado.
Cada estudante universitdrio frequenta pelo menos um curso.

Trata-se sempre de proposi¢des simples (que ndo contém dentro de si par-
tes que constituam outra proposicdo), mas, diferentemente das proposicdes
do primeiro tipo, apresentam expressdes, ditas quantificadores, como todos,
cada, existe. A primeira proposicdo afirma que todos os individuos que tém a
propriedade de serem homens tém também a de serem mortais. A segunda,
que existe pelo menos um brasileiro com altura superior a dois metros.

A expressao quantificadores é devida ao fato de que expressa a quantidade de
individuos que possuem uma propriedade ou entram em relacdo com outros.
Na linguagem comum, estdo presentes muitos outros quantificadores, como
quase todos, a maior parte, tanto... quanto, poucos, mais da metade etc. Mas,
para a analise de uma grande quantidade de inferéncias ldgicas, basta ape-
nas considerar os quantificadores “para cada” e “existe”. Através desses dois, é
possivel definir muitos outros. Esses dois quantificadores sdo chamados, res-
pectivamente, de quantificador universal e quantificador existencial.

“para cada x...” significa “todos os individuos satisfazem..”, e “existe x” signifi-
ca “ha pelo menos um individuo que satisfaz...”.

Observem que

Para cada x, se x é um homem, entdo x é mortal

mostra a forma légica de muitas possiveis proposi¢des da linguagem:

(17)

Cada homem é mortal.

Todos os homens sdo mortais.
Qualquer homem é mortal.

0 homem é mortal.

Se alguém é homem entdo é mortal.

Na linguagem natural, diversos quantificadores correspondem a apenas uma
forma légica.

Na forma logica das proposi¢des que contém quantificadores, estdo presentes
letras como x, y, z... que se chamam varidveis individuais. Uma variavel indivi-
dual é uma letra que toma o lugar de um individuo genérico.

As proposicdes simples que come¢am com “para cada” sdo chamadas de quan-
tificadas universalmente. “Para cada” é o quantificador universal, e seu simbo-
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lo é V. As proposicdes que comecam por “existe” sdo chamadas de quantifica-
das existencialmente. O simbolo do quantificador existencial é 3.

As proposicoes simples do segundo tipo sdo as proposicdes quantificadas uni-
versalmente e existencialmente.

Varidveis livres e vinculadas
Consideremos a proposicdo

(18) Mauricio e Frederico vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo.
Se substituimos Mauricio por x, temos
x e Frederico vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo.

Esta dltima expressdo ndo é mais uma proposi¢ao, porque nao faz sentido
perguntar se ela é verdadeira ou falsa (ja que falta um nome). Ela expressa a
propriedade de ir com Frederico assistir ao classico. Se substituirmos Frede-
rico por uma variavel, obtemos

Mauricio e y vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo.

Ela expressa a propriedade de ir com Mauricio assistir ao classico. Assim

Mauricio e Frederico vdo assistir z

expressa a propriedade de ser um espetaculo que Mauricio e Frederico vao
assistir.

No caso de

X e y vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo,

temos a relagdo binaria entre dois individuos que existe se e somente se eles
forem assistir ao classico.

Predicados como

x e Frederico vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo
Mauricio e y vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo
x e y vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo

x e y vdo assistir z

sdo chamados fungées proposicionais, enquanto s6 se tornam proposicdes se
as variaveis forem substituidas por nomes ou descri¢des definidas de indivi-
duos. O papel das variaveis é o de lugares vazios que aguardam preenchimen-
to. Por isso essas variaveis sdo chamadas livres.
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As expressoes que representam predicados também podem ser transforma-
das em proposi¢des através dos quantificadores. Por exemplo:

(19) Existe x tal que x e Frederico vdo assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo

é uma proposicdo que poderia ser expressa na linguagem natural por

(20) Alguém vai com Frederico assistir ao cldssico Fluminense-Flamengo.

Vejamos outro exemplo partindo da proposicao

(21) Pedro ama Vanessa.

A partir de (21), podemos obter os predicados x ama Vanessa, Pedro ama y, x
ama y. Através desses predicados podemos obter proposicdes, tanto substi-
tuindo as variaveis com nomes quanto usando os quantificadores:

(22)

Existe x tal que x ama Vanessa (alguém ama Vanessa).
Por cada x, x ama Vanessa (Todos amam Vanessa).

Existe y tal que Pedro ama y (Ha alguém que Pedro ama).
Por cada y, Pedro ama y (Pedro ama todos).

Nestas ultimas proposicdes, as variaveis nio podem ser mais substituidas por
nomes de individuos, porque ndo se trata mais de fun¢des proposicionais, mas
de verdadeiras proposi¢oes (que podem ser verdadeiras ou falsas). Por essa
razdo, as variaveis sdo ditas vinculadas: os quantificadores vinculam as varia-
veis as quais sdo aplicadas. Se escrevemos existe x tal que x ama y, vinculamos
ao quantificador existencial somente uma das duas variaveis do predicado
com dois argumentos “x ama y”. Portanto ainda nio temos uma proposicao,
mas um predicado a um argumento (y continua sendo uma variavel livre). Se
substituimos y com o nome de um individuo, obtemos uma proposicao: existe
x tal que x ama Fulano é como dizer alguém ama Fulano.

No caso de

Para cada y, existe x tal que x ama y,

ambas as variaveis sido vinculadas e temos a proposicio

(23) Todos sdo amados por alguém.

Se invertemos os quantificadores com

Existe x tal que, para cada y, x ama y
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o significado muda radicalmente:

(24) Alguém ama a todos.

Para cada y, x ama y é um predicado a um argumento (a variavel y é vinculada
e X é livre) e equivale a “x ama todos”. Quantificando existencialmente x se
obtém por cada x, x ama x, o que equivale a

(25) Todos amam a si mesmos.

Enquanto, nas proposi¢des simples do primeiro tipo, todas as variaveis livres
sdo ocupadas por nomes ou descri¢des definidas, nas proposicdes do segundo
tipo, uma ou mais variaveis sdo vinculadas pelos quantificadores universal ou
existencial.

Descri¢bes definidas e predicados
Consideremos a descricao definida

(26) O autor de Dom Casmurro.

Se substituimos Dom Casmurro por x, obtemos o autor de x, que ndo é mais
uma descri¢do definida. Para ter uma descri¢do definida precisariamos subs-
tituir x com algo especifico.

Consideremos a proposicao

(27) Jodo é brasileiro (Jodo possui a propriedade de ser brasileiro).

Substituindo Jodo por x, obtemos o predicado a um argumento “x é brasileiro”.
Podemos substituir por uma variavel o predicado e ndo o nome: “Jodo possui
a propriedade B”. Essa expressao se torna uma proposicdo substituindo B com
uma propriedade. B é uma variavel predicativa. E possivel usar o quantifica-
dor e ter

(28) existe H tal que Jodo possui a propriedade B
que equivale a

(29) Jodo possui pelo menos uma propriedade.

Nada impede de produzir ndo somente variaveis para os individuos, mas tam-
bém variaveis para predicados e quantifica-las existencialmente ou universal-
mente.
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Dada uma relacio binaria R, se diz que ela é simétrica, quando se um individuo
x possui a relagdo R com y, entdo y possui a relacdo R com x. Por exemplo, se
X é parente de y entdo y é parente de x. Ao contrario, “x ama y” ndo €, nor-
malmente, uma relagao simétrica. Para que uma relacdo se torne uma relagao
simétrica é necessario introduzir uma variavel K:

(30) Existe K tal que, por cada x e por cada y, se x possui a relagio K com y, entdo y possui
a relagdo K com x.

Consideremos agora as duas proposicoes

(31) Celso lé.

(32) Celso lé em voz alta.

(31) e (32) expressam duas propriedades diferentes de Celso (o fato de estar
lendo e o fato de estar lendo em voz alta). As duas propriedades estdo ligadas,
tanto é que da segunda pode ser deduzida a primeira. Se temos a disposicao
somente simbolos para as propriedades, ndo é possivel dar conta desse nexo.
Isso pode ser feito se temos uma maneira de indicar propriedades de pro-
priedades (“em voz alta” é uma propriedade de “ler” que por sua vez é uma
propriedade).

0 ambito da légica em que se introduzem nomes para individuos e predicados
e em que as variaveis sdo apenas as individuais (portanto, s6 elas podem ser
quantificadas existencial e universalmente) é chamado Iégica dos predicados
da primeira ordem. Se introduzimos variaveis para os predicados e nomes
para os predicados de predicados, entramos na Idgica dos predicados da se-
gunda ordem. N6s ndo entraremos nela.

Algumas consideracées

A expressdo “individuo” é usada com relacao a objetos de diferente nature-
za: pessoas, entes geograficos, objetos concretos e objetos abstratos. Quando
usamos predicados como “x é brasileiro”, “x é filho de y” ou “x ama y”, obtemos
proposicdes que contém nomes de pessoa. Ninguém pensaria em predicados
como “5 é brasileiro”. Intuitivamente um predicado s6 é sensato para alguns
tipos de individuos, ndo para qualquer individuo. Para cada tipo de predicado

muda, entdo, o tipo de individuo.

Quando se explicita a forma légica de uma proposicao, se realiza uma ascen-
sdo sintdtica, no sentido de que se presta aten¢do somente a alguns elementos
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que comparecem nha proposicdo. Isso é importante para mostrar que o nexo
de consequéncia logica entre proposicoes é independente dos conteddos es-
pecificos das proposi¢des. A ascensido sintatica esvazia as proposi¢des de seus
conteuidos semanticos e revela sua forma légica. Contudo, a partir da forma
esvaziada, pode ser realizada a descida semdntica, que tecnicamente é chama-
da de interpretagdo.

As féormulas da légica se interpretam em um dominio D (um conjunto de indi-
viduos). Somente depois de uma interpretacao, as formulas se tornam propo-
sicdes e podem ser julgadas como verdadeiras ou falsas.

Também os nomes de individuos sido por sua vez individuos. Quando disse-
mos que “Beto é brasileiro” entendemos que o individuo que se chama Beto
tem a propriedade de ser brasileiro. Nas proposicoes “Beto comeca por bé”,
“Beto possui duas silabas” ou “Beto rima com teto”, o sujeito ndo é o individuo,
mas a propria palavra. No primeiro caso, se diz que Beto é usado como nome
do individuo particular; no segundo, que Beto é mencionado. Para evitar a am-
biguidade, se usa colocar o nome mencionado entre aspas (‘Beto’).

As proposi¢bes compostas

Uma proposicdo se diz composta se contém pelo menos uma parte que, por
sua vez, é uma proposicdo. Por exemplo

(33) Carlos é mineiro e Paulo € paulista

é composta, porque tanto “Carlos é mineiro” quanto “Paulo é paulista” sdo
proposi¢des. Mas um caso como

(34) Carlos ndo é paulista
também é uma proposicdo composta, porque uma parte dela (Carlos é paulis-
ta) também é uma proposicao.

(35) Se Fdbio é carioca entdo Fabio é fluminense
é uma proposi¢cdo composta porque “Fabio é carioca” e “Fabio é fluminense”
sdo proposi¢coes. Mas

(36) Todos os homens séo mortais
ndo é composta, apesar de ser possivel descrevé-la com uma férmula que con-

tém o conector se...entdo: para cada X, se X € homem, entdo x é mortal. Isso
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porque suas partes (x € homem e x é mortal) ndo sdo proposi¢des porque con-
tém a variavel x que é livre, e ndo faz sentido se perguntar se as duas partes
sdo verdadeiras ou falsas. O quantificador “para cada” vincula a variavel x e
torna simples a proposicao.

As proposi¢cdes compostas sdo obtidas a partir de proposi¢oes simples através
de termos da linguagem comum como “ou”, “ndo”, “se...entdo”, que sdo ditos
conectores proposicionais. O conector pode ser aplicado tanto a proposicoes

simples quanto a proposi¢cdes compostas.

Os principais conectores verifuncionais

E chamado conector uma expressio da linguagem com a qual se obtém uma
proposicdo composta a partir de uma ou mais proposicées dadas. Os conec-
tores podem ser distintos pelo niimero de proposi¢des as quais se aplicam. O
conector “ou” é a dois argumentos, enquanto se aplica a duas proposic¢des; o
conector “ndo” é a um argumento enquanto se aplica a uma proposicao. Olha-
remos somente conectores a um ou dois argumentos.

E dito verifuncional um conector tal que o valor de verdade da proposigio
obtida através dele depende unicamente dos valores de verdade das proposi-
cOes as quais se aplica.

A negag¢do

A negacdo é um conector a um argumento. Se A é verdadeira, A (= ndo A) é
falsa, e vice-versa. Para visualizar o comportamento dos conectores, se utili-
zam as chamadas tabelas de verdade.

Tabela de verdade da negacao

< mm

A tabela se 1é da seguinte maneira: a primeira linha diz que se A é verdadeira
entdo A é falsa. A segunda linha diz que se A é falsa, entdo —A é verdadeira.

O conector - (ndo) é verifuncional porque o valor de verdade de —A depende
unicamente do valor de verdade de A. Portanto, se a proposicdo

(37) Carlos é mineiro
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é verdadeira, entio

(38) Carlos ndo é mineiro

é falsa, e vice-versa. Observe-se que a dupla negacdo afirma (contrariamente
ao que acontece em muitas linguas naturais, incluido o portugués). Portanto

A conjung¢do

A conjuncao de duas proposicdes A e B é a proposicdo verdadeira se ambas
as proposicoes sdo verdadeiras e é falsa em todos os outros casos. O simbolo
para a conjuncdo é A (=e).A A Bselé como A e B. A eBsdo chamados entdo de
conjuntos. A tabela de verdade da conjungdo ¢ a seguinte

AAB

B A
Vv Vv
F F
v F
F F

mT o< |>

Quando se diz

(39) Carlos é carioca e Carlos € fluminense,

se quer dizer que ambas as proposi¢des sdo verdadeiras. As vezes, a conjun-
¢d0 nao é colocada entre as duas proposi¢des: quando se diz que Pedro e Li-
via sdo mineiros, o que se expressa é que “Pedro é mineiro e Livia é mineira”.
Analogamente, dizer que o jogo é disputado e divertido quer dizer que “o jogo
é disputado e o jogo é divertido”. Portanto, (39) poderia ser expressa como
Carlos é carioca e fluminense.

0 uso da conjuncdo em logica é diferente do uso de e nas linguas naturais. Em
logica, A e B é igual a B e A. Nas linguas naturais, isso s6 é verdade em um uso
particular de e, como nos exemplos acima. Mas o comportamento de e pode
ser diferente, como em:

(40) Jodo colocou o calgdo e entrou na piscina,

que ndo significa a mesma coisa que

(41) Jodo entrou na piscina e colocou o calgdo.

Analogamente

(42) Jodo perdeu muitas aulas e foi reprovado
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ndo é o mesmo que

(43) Jodo foi reprovado e perdeu muitas aulas.

Nesses casos, e oferece informagées que ndo dependem de sua forma légica e que
sao explicaveis como implicaturas conversacionais, tema tratado no cap. 6 do livro.

Além disso, na linguagem natural, nem sempre a conjungao é expressa com e.
Vejam os casos seguintes:

(44)

Roberto é cearense, mas Julio é pernambucano.
Roberto é cearense enquanto Julio é pernambucano.
Roberto é cearense, Julio pernambucano.

Essas trés proposicdes tém todas a forma A A B. As informagdes que mas ou
enquanto (e outras expressoes) fornecem nao contribuem com a forma légica
e sdo de outra natureza. Elas sdo chamadas de implicaturas convencionais e
sdo tratadas no cap. 6 do livro.

Outro caso interessante para mostrar o funcionamento diferente da conjun-
¢do e em logica e na linguagem natural é o seguinte:

(45) A camisa do Flamengo é vermelha e preta.

Nesse caso, a conjuncdo é usada para expressar a presenca das duas cores ao
mesmo tempo. Ela ndo equivale a dizer que “a camisa do Flamengo é vermelha
e a camisa do Flamengo é preta”. Do ponto de vista ldgico, essas duas proposi-

¢cdes sdo ambas falsas. O mesmo acontece em

(46) Victor e Sandra sGo amigos,

que nio pode ser descrita como “Victor é amigo e Sandra é amiga”.

A disjuncéo

A disjuncdo inclusiva de duas proposicoes A e B é a proposicao que é verda-
deira se uma das duas proposicdes é verdadeira e falsa se ambas sao falsas. A
disjuncdo é um conector a dois argumentos e se indica pelo simbolo v (= ou).
A v Bselé Aou B. A tabela de verdade da disjuncio é a seguinte:

AvB

mTMm o< |>
nT< < |m
nT< < <|<
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A disjungio inclusiva significa, portanto, que ou uma proposic¢io é verdadeira
ou ¢é verdadeira a outra, ou sdo verdadeiras as duas. Na linguagem comum, se
usa ou com o significado de “ou um ou outro”, de “ou um, ou outro ou nenhum
dos dois” e de “ou um, ou outro ou ambos”. Por exemplo:

(47) Tulio foi ao cinema ou ao teatro (a ou um ou a outro, mas ndo a ambos nem a ne-
nhum dos dois).

(48) O concurso pode ser feito pelos formados em matemadtica ou em fisica (por uns ou
outros, ou por todos, mas uma possibilidade é necessaria).

(49) Vocé pode brincar com a bola ou com o videogame (com um ou outro, ou com ne-
nhum dos dois).
Em légica, temos dois conectores (a disjuncdo inclusiva e a exclusiva) que co-

brem dois dos trés casos que na linguagem natural sdo cobertos por um tnico
conector.

A disjungdo exclusiva é representada com ¥ e cobre o caso representado pela
seguinte tabela de verdade:

A B AV B
VoV F
vVoF v
Fov v
FOF F

A tabela diz que a disjuncao exclusiva prevé que somente uma das proposi-
cOes seja verdadeira, mas ndo ambas nem nenhuma das duas.

O condicional material

0 condicional material de duas proposicoes é o conector se... entdo, indicado
pelo simbolo {\displaystyle \rightarrow }— e que é definido com base na se-
guinte tabela de verdade:

A B |A>8B
Y v
vV F F
Fov v
FOF v

As primeiras duas linhas da tabela ndo deveriam criar problemas.
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A primeira linha pode ser exemplificada com

(50) Se Carlos é carioca entdo Carlos é fluminense.

Isso significa que ndo pode se dar o caso de Carlos ser Carioca e ndo ser flu-
minense.

A segunda linha pode ser exemplificada com

(51) Se Gabriel e Hugo sdo parentes entdo Gabriel e Hugo sdo irmdos.

Isso significa que pode ser que Gabriel e Hugo sejam parentes, mas nado sejam
irmaos.

As tultimas duas linhas podem justificadamente criar algumas dificuldades,
apesar de haver bons motivos para sustenta-las, que requereriam uma dis-
cussdo longa e complexa demais aqui. O problema é também ligado ao fato de
que na linguagem comum o conector se... entdo implica também uma relagao
de significado entre as duas proposicoes, como por exemplo um nexo de cau-
sa-efeito. Em l6gica, o conector ndo implica essa relacdo semantica.

E isso é mais um argumento que mostra a distancia entre o comportamen-
to da linguagem natural e as inferéncias de tipo logico. A existéncia de um
nexo depende dos contetidos das proposi¢cdes e ndo apenas da sua forma
e dos aspectos verifuncionais. Observe-se o que acontece nas condicionais
contrafactuais:

(52) Se Napoledo tivesse ganhado em Waterloo, entdo ndo teria morrido em Santa Helena.

(53) Se Napoledo tivesse ganhado em Waterloo, entdo os cachorros possuiriam asas.

Em ambos os casos, o antecedente é falso. O antecedente é a primeira proposi-
¢do. Napoledo ndo ganhou em Waterloo. Contudo, no primeiro caso, nés esta-
riamos dispostos a aceitar a verdade do subsequente (a segunda proposicdo),
enquanto no segundo caso, ndo. Mas a forma logica é a mesma. Com base na
tabela de verdade, elas devem ser consideradas ambas verdadeiras.

Um paréntese apenas para explicar o que é uma contrafactual. Uma expressao
contrafactual é aquela que expressa uma proposicdo diferente das condigdes
de verdade do mundo de referéncia. Ao dizer se Napoledo tivesse ganhado em
Waterloo, estamos expressando algo que sabemos que nao se deu, ou seja,
cujo valor de verdade é falso.

Tipicamente as contrafactuais sdo expressas com o periodo hipotético do ter-
ceiro tipo. Consideremos os trés tipos de periodos hipotéticos seguintes:
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(54) Se vocé estudar, vai passar na prova.
(55) Se vocé estudasse, passaria na prova.

(56) Se vocé tivesse estudado, teria passado na prova.

O primeiro tipo, dito também da realidade, e o segundo tipo, dito também da
possibilidade, ndo expressam algo contrario a realidade factual. O terceiro tipo,
dito também da impossibilidade ou da irrealidade, ao contrario, impde que a
primeira proposicdo seja falsa, porque as coisas, no dominio de referéncia, ja
aconteceram de outra maneira, ou seja, com condi¢des de verdade diferentes.

A relacdo estabelecida pelo conector “se...entdo” é chamada de implicacao.
E preciso entdo distinguir entre dois tipos de implicacdo. Na implicacdo 16-
gica “material”, que mostramos acima na tabela de verdade, se diz respeito a
definicdo formal das proposi¢des, independentemente do nexo causal entre
elas. Na implicacdo “semantica”, que considera o contetido, ou seja, o signifi-
cado da primeira proposi¢ao, somente se ela for verdadeira sera capaz de im-
por a verdade da segunda. Em outras palavras, a definicdo formal reconhece
sempre verdadeira uma implica¢do, a ndo ser que a primeira proposicao seja
verdadeira e a segunda, falsa. Se entende que uma primeira proposicao falsa
implica qualquer outra proposicdo, verdadeira ou falsa. A definicdo semantica
requer, ao contrario, que a primeira proposicao seja verdadeira para estabele-
cer o valor de verdade da implicacgdo.

Concluimos aqui essa pequena introducdo ao raciocinio formal da légica. Ao
longo dessa exposicdo, notamos varias vezes como esse procedimento se dis-
tancia do uso concreto da linguagem:

— podemos ter sentengas que expressam mais proposicdes e proposicoes
que podem ser expressas com diferentes sentencas;

— o mesmo quantificador pode ser expresso de muitas maneiras, e na lin-
guagem natural existem muitos outros quantificadores que determinam
condi¢des menos drasticas do que a verdade ou a falsidade e lidam com
o conceito de maior ou menor probabilidade;

— o0s conectores ndo possuem o mesmo significado que adquirem nas lin-
guas naturais: a negacdo nas linguas naturais pode ser feita de varias
maneiras (ndo, nada, ninguém, nenhum etc.) e nem sempre a dupla ne-
gacdo afirma (veja-se o caso de Ndo vi ninguém que ndo significa Vi al-
guém); a conjuncao possui diversas formas e diversos significados nas
linguas naturais, ndo apenas uma forma e um significado em légica; em
menor medida, isso pode ser dito da disjuncdo também; quanto ao con-
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dicional, a distancia é tal que encontramos dificuldades em entender a
tabela de verdade.

3. O contexto

Na visdo dos antropélogos Malinowsky e Firth, é fundamental o contexto de
situacdo, no qual sdo importantes as caracteristicas pertinentes dos participan-
tes, a acdo verbal e ndo verbal deles, os objetos pertinentes, o efeito da acao
verbal. Eles alertam para o fato de que a ritualizagdo na conversa é algo muito
maior do que normalmente pensamos. Quando falamos, ndo somos livres de
fato para dizer o que queremos, mas somos condicionados pelo contexto (que
determina o tom, a linguagem, a atitude, os sentidos que podemos nos permi-
tir). Apesar da nossa individualidade, somente agindo (também verbalmente)
segundo normas sociais podemos satisfazer as nossas exigéncias. A pressao da
situacdo sobre a maneira com que falamos dificilmente pode ser superestimada.

Hymes, um etnometodé6logo americano, criou o acrdstico SPEAKING para de-
finir os componentes do contexto:

(i) Setting (o momento, o lugar e a condicdo psicoldgica e cultural da cena);

(ii) Participants (por exemplo, o locutor, o interlocutor e o publico);

(iii) Ends (os objetivos dos participantes);

(iv) Acts (a forma ou o contetido do que é dito);

(v) Keys (o tom, a maneira, o estado de espirito com que um ato é realizado);

(vi) Instruments (o canal — fala, escrita, internet, cinema etc. —, o codigo — as
varias linguas — e os subcddigos — os registros sociais ou profissionais);

(vii) Norms (as regras necessarias para compreender e executar os atos den-
tro de determinada cultura);

(viii) Genres (os géneros e as tipologias discursivos).

Givon, de uma perspectiva linguistica, distingue trés tipos de contexto com
base no conceito de foco:

(i) ofoco genérico, ou seja o compartilhamento das noc¢des sobre o mundo e
sobre a cultura, a partir do 1éxico;

(i) o foco déitico, que significa compartilhar a situacdo enunciativa, da qual
fazem parte a déixis no sentido préprio (veja-se o cap. 3), mas também as
relacdes sociopessoais e os objetivos dos atos de fala (veja-se o cap. 8);

(iii) o foco do discurso, que significa o compartilhamento do mesmo cotexto,
ou seja, o contexto linguistico, o discurso imediatamente anterior e as
inferéncias relativas.
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Existe uma discussdo entre quem considera o contexto como um a priori
(por ex., Firth) e quem o considera como algo ativado a partir da interacdo
(Sperber e Wilson). Outra abordagem interessante do conceito de contexto,
intermediaria entre essas duas interpretacdes, é a apresentaciao do contexto
em dois niveis: o contexto global e o contexto local. Algumas componentes do
contexto seriam globais: sdo aquelas de natureza mais situacional, como os
participantes, a localizacio, os objetos envolvidos. Outras componentes se-
riam locais, como os componentes de natureza cognitiva (as inferéncias dos
participantes) e linguistica (o cotexto, o género discursivo, os tipos de c6digo).

Para dar um exemplo relativo ao mundo universitario, todas as aulas de de-
terminada disciplina tendencialmente compartilham o mesmo contexto glo-
bal, com a mesma situacdo enunciativa (docente, conjunto de alunos, sala, ano
académico, assunto da disciplina, a lingua em que a disciplina é oferecida, a
area em que se localiza a faculdade etc.), mas o assunto especifico tratado em
uma aula especifica, a maneira com que o docente esta vestido naquela aula,
os alunos realmente presentes naquele dia, a maneira com que eles estao ves-
tidos ou a posicdo em que estdo sentados, as acdes daquele dia, o uso ou ndo
de computador ou outro instrumento tecnoldgico para aquela aula, o cotexto
da aula e as inferéncias geradas sdo todos elementos do contexto local.

Os componentes locais sdo ativados durante a interagdo e se tornam aos pou-
cos relevantes para a interpretacdo dela. Em alguns casos, se faz referéncia
aos componentes globais, mas ndo necessariamente de maneira explicita.
Normalmente essa referéncia é implicita.

Para outra abordagem interessante do conceito de contexto, veja-se a rapida
exposicdo da update semantics no aprofundamento 1 ao cap. 5 no site@.

CAPITULO 2

1. Sobre a relag¢do entre conotag¢do e cultura

A emergéncia de significados conotativos é fortemente ligada a sensibilidade
cultural. Isso naturalmente depende também dos momentos histéricos. Por
exemplo, na Idade Média, especialmente no contexto ibérico, existia uma forte
sensibilidade para o mundo do demoniaco. A raposa sempre foi um animal as-
sociado ao mundo do demoniaco e, por essa razdo, em certa fase se comecou
a evitar a prontncia desse nome, que, em época de latim vulgar, se originava
do latim vulpe(m). Por isso surgiu o termo raposa, como maneira de evitar
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pronunciar a palavra ibérica vulpeja. Mas onde essa sensibilidade era mais
forte, na atual Castela, a expressdo raposa também se desgastou e teve de ser
evitada. Por isso se criou mais uma nova palavra: zorra. Algo parecido acon-
tece hoje com o nome de doengas graves como o cdncer, que algumas pessoas
evitam pronunciar de modo direto, substituindo-as por eufemismos.

Mas hoje em dia o fendmeno é especialmente visivel em areas semanticas di-
ferentes, que refletem a sensibilidade social e cultural de nossos tempos e de
nossa cultura. Exemplos disso sdo as diversas palavras das quais dispomos
para nos referirmos aos 6rgaos sexuais, ou as diferentes palavras para as ra-
cas (apesar de nao ser correto, biologicamente falando, diferenciar a nossa
espécie em racas) e até as nacionalidades ou a certas profissdes que podem
ser socialmente estigmatizadas pelas mais diversas razdes. Pensemos nas
alternativas afrodescendente/negro/preto ou estrangeiro/gringo ou gay/ho-
mossexual/bicha ou secretdria/empregada/faxineira etc.

A forca e a rapidez com a qual a sensibilidade social pode agir na geracido de
valores conotativos e na producdo de novas expressoes linguisticas sdo evi-
dentes; estas novas expressdes supostamente deveriam ser denotativas, mas
elas também rapidamente se tornam conotativas e surge novamente a neces-
sidade de uma outra forma denotativa.

Um exemplo interessante é o seguinte, tirado da lingua e da cultura italiana.
Quando eu era crianga, a profissao de lixeiro era denominada spazzino (de
spazzare, “varrer”). A partir de certo momento, essa expressao foi percebida
como conotada negativamente e foi substituida, pelo menos em certos am-
bitos, pela expressdo netturbino. Trata-se de uma expressdo que se origina
na mescla das palavras nettezza urbana, literalmente “limpeza urbana”, nome
do setor na prefeitura que cuidava da higiene da cidade. Essa origem, toda
institucional, deveria ser suficiente para garantir um longo futuro denotativo.
Contudo, até essa expressdo parece ter se desgastado, pois ha um tempo apa-
receu, como politicamente correta, a expressao operatore ecologico.

CAPITULO 3

1. O discurso reportado na fala

A fala possui estratégias préprias para sinalizar o discurso reportado, ou seja,
a ocorréncia de um discurso direto e a consequente mudanca do centro déiti-
co (veja-se 3.1). Essas estratégias se apoiam na prosédia (quem ndo tiver uma
base de prosddia, veja o cap. 7).
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As estratégias consistem na presenca de alguns tracos listados a seguir:

1. E possivel e frequente, mas nio necessario, utilizar uma expressio que
sinalize lexicalmente a mudanca de centro déitico (ele falou; ai ele...; ai o
cara..; e muitas outras).

2. Asexpressoes como as exemplificadas no ponto 1 sdo encapsuladas den-
tro de uma unidade entonacional (veja-se 7.3.3.4) que possui normal-
mente caracteristicas proprias: essa unidade é realizada prosodicamente
com uma maior taxa de elocu¢do (uma maior velocidade), frequentemen-
te as palavras sao hipoarticuladas e silabicamente reduzidas, a intensida-
de é mais baixa e 0 movimento de frequéncia fundamental (veja-se 7.3.1)
é descendente, principalmente na parte final. Isso ja é uma maneira de
sinalizar a mudanga de centro déitico. Observe-se que, mesmo sem a
presenca de expressdes lexicais como aquelas exemplificadas no ponto
1, que explicitamente apontam para uma mudanca de centro déitico, a
prosédia sozinha é um sinal suficiente e, na verdade, comunicativamente
mais importante do que os lexemas. As vezes, acontece de estes lexemas
serem tao reduzidos e rapidos que se morfologizam com a primeira pala-
vra do discurso reportado, eliminando assim a unidade entonacional que
normalmente os hospeda.

3. O discurso reportado que vem depois, isto é, o contetido do novo centro
déitico, é realizado de forma estilizada e um pouco teatralizada: a fre-
quéncia fundamental se torna mais alta, a intensidade também, e a dura-
¢do aumenta, quer dizer, a velocidade de elocucgdo se reduz. Trata-se do
contrario do que acontece na unidade da qual falamos no ponto 2 e que
introduz o discurso reportado. Portanto, existe um contraste prosédico
entre a unidade que avisa sobre a mudanca de centro déitico e aquelas
que constituem o novo centro déitico, o préprio discurso reportado (que
pode ser realizado em uma ou mais unidades entonacionais). Esse con-
traste constitui o verdadeiro sinal que nos permite entender que o fa-
lante, o tempo ou o lugar mudaram, e a fala deve ser agora interpretada
segundo coordenadas que ndo sdo mais aquelas situacionalmente com-
partilhadas entre os falantes.

A figura a seguir e o dudio bfammn04[66] mostram como se da prosodica-
mente a passagem do nivel do ego, hic et nunc (eu, aqui e agora) do enunciado
para outro ego, hic et nunc reportado, marcado com negrito na legenda.
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https://www.dropbox.com/s/bi76zaa5e7o2a46/bfammn04%5B166%5D.wav?dl=0

q\ //\/“ "

/ w\mu’w ‘~"""\ L \j/

*REG: ai eu / 0 meu médico virou e falou assim / o préximo / vai nascer no meio do caminho //

0 audio é extraido do corpus C-ORAL-BRASIL I (Raso e Mello, 2012), e mais
especificamente do arquivo bfammn04, enunciado 66. A falante REG esta con-
tando a estdria do préprio parto.

Na imagem, a curva em azul representa a variacdo de frequéncia fundamen-
tal (f0). A curva verde a variacdo de intensidade. Para entender melhor esses
conceitos se veja o cap. 7.

Aqui interessa notar o seguinte:

1. a linha preta vertical separa o nivel do enunciado de REG do discurso
reportado do médico;

2. onivel do discurso reportado apresenta:

(i) uma frequéncia média mais alta;

(ii) uma intensidade média mais alta (sua diminuicdo progressiva, as-
sim como a da frequéncia, é normal quando o enunciado esta se se
concluindo);

(iii) uma velocidade de fala menor: a unidade que introduz o reporta-
do (meu médico virou e falou assim) apresenta uma duragio sila-
bica média de 86,6ms., enquanto a parte reportada apresenta uma
duragdo sildbica média de 252,5ms. Essas dura¢des sdo calculadas
em silabas fonoldgicas. Calculadas em silabas fonéticas, as duragdes
passam respectivamente para 179ms e 285ms;

3. aunidade antes da reportagdo se conclui com um movimento de desci-
da da f0 e com uma reducdo da intensidade: isso serve para aumentar o
contraste com os parametros proséddicos da parte reportada, tornando
evidente a mudanca de ego, hic et nunc.

E com esse conjunto de meios que o falante sinaliza que esta passando de um
nivel para outro e que, enquanto a primeira parte deve ser interpretada den-
tro das coordenadas déiticas do falante, a segunda parte deve ser interpretada
com base em outro centro déitico.
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CAPITULO 5

1. As pressuposi¢cdes nos enunciados complexos e modelos tedricos
sobre a atualiza¢do do contexto®

As pressuposi¢des nos enunciados complexos

A hipdétese cumulativa

No livro, foi examinado o comportamento das pressuposicoes nos enunciados
simples. Aqui observaremos o que acontece nos enunciados complexos. Se-
gundo a hipétese cumulativa da tradi¢do l6gico-formal, cada enunciado, inde-
pendentemente da sua complexidade, herda todas as pressuposi¢ées ativadas
pelos enunciados simples que compdem o enunciado complexo em questao.
Para entender melhor alguns aspectos da exposicdo, pode ser 1til ler primeiro
a parte sobre logica apresentada no site@ no aprofundamento 2 ao capitulo 1.

Observemos o que acontece com a conjunc¢ao e (= A):

(1)  Aesposa de Mdrcio mora no Brasil e Mdrcio sabe que ele deverd se transferir para a
Argentina (A B).
A descricio definida a esposa de Mdrcio ativa a pressuposicdo Mdrcio tem uma
esposa. O verbo factivo saber ativa a pressuposicdo da verdade da subordina-
da Mdrcio deverd se transferir para a Argentina.

Nesse caso, as previsdes da hipdtese cumulativa parecem se confirmar. (1)
pressupde tanto a pressuposicdo do primeiro conjunto quanto a pressuposi-
¢do do segundo.

Contudo, a hip6tese cumulativa ndo parece ser confirmada nos enunciados
complexos quando estdo presentes conectores légicos como os condicionais
(= =) e as disjuncdes (= v).

(2)  Se Miriam possui uma casa, entdo a casa dela é muito grande (A - B).

Neste caso, a descri¢do definida a casa dela no consequente do condicional
ativa a pressuposicdo existe uma casa de Miriam. Segundo a hip6tese cumula-
tiva, todo o enunciado (2) deveria herdar a pressuposi¢do ativada pelo conse-
gquente, mas isso ndo acontece porque o fato de existir uma casa de Miriam é
considerado no antecedente apenas de forma hipotética.

2 Esse texto é um resumo adaptado de Domaneschi (2014, 4.4, e 4.5).
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A projecdo das pressuposicdes

Portanto parece que as pressuposicdes tém uma propriedade peculiar: depen-
dendo do conector l6gico usado para gerar enunciados complexos, o enuncia-
do como um todo herda ou nao as pressuposi¢des ativadas pelos enunciados
simples. Essa caracteristica é chamada de projecdo das pressuposigdes.

Uma primeira explicacdo das regras das projec¢des das pressuposicoes foi pro-
posta por Karttunen (1973). Ele afirma que diversos tipos de expressdes lin-
guisticas e de conectores légicos geram diferentes regras de projecdo ou de
nao projec¢ao.

Furos, tampas e filtros

Karttunen distingue trés principais grupos de contextos linguisticos, depen-
dendo da facilidade com que eles permitem a projecao das pressuposi¢coes dos
enunciados simples nos enunciados complexos: os furos, as tampas e os filtros.

Os furos seriam todos os verbos e as construgdes linguisticas que projetam
as pressuposicoes sobre o enunciado complexo. Portanto, se diz que um ope-
rador é um furo pressuposicional se as pressuposi¢cdes de um enunciado sdo
também as pressuposi¢cdes de um enunciado complexo obtido através deste
operador. E o caso dos verbos factivos, da negacio e da interrogagio.

(3) Aline guardou o livro dela na bolsa

ativa a pressuposicao Existe um livro de Aline. Essa pressuposicdo € projetada
também em enunciados negativos, interrogativos e incorporados em verbos
factivos:

(4a) Aline ndo guardou o livro dela na bolsa.

(4b) Aline guardou o livro dela na bolsa?

(4c) Pablo sabe que Aline guardou o livro dela na bolsa.

(4d) Pablo ficou contente por Aline ter guardado o livro dela na bolsa.
(4e) Pablo ndo ficou contente por Aline ter guardado o livro dela na bolsa.
(4f) Pablo ficou contente por Aline ter guardado o livro dela na bolsa?

Independentemente das novas pressuposi¢cdes que podem ser ativadas (por
exemplo a verdade da subordinada ativada pelo verbo factivo), a pressuposi-
cdo de (3) é sempre mantida em (4).

As tampas seriam expressoes e construcdes que bloqueiam a projecdo das
pressuposicdes. Portanto, um operador é uma tampa se todas as pressupo-
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sices de um enunciado simples também nio forem pressuposicoes de um
enunciado complexo gerado com o operador em questdo. Sdo tampas os ver-
bos que expressam contribuicdes proposicionais ndo factivas, como “achar”
e “imaginar” ou verbos dicendi (de proferimento), como “afirmar” e “dizer”.

(5) Gilson parou de correr

ativa a pressuposicdo de que Gilson corria. Mas se esse enunciado for incorpo-
rado em um enunciado maior com um operador nao factivo ou com um verbo
putandi (de pensamento) ou dicendi, a pressuposicdo é bloqueada:

(6a) Chico acha que Gilson parou de correr.

(6b) Chico supde que Gilson parou de correr.
(6¢) Chico afirma que Gilson parou de correr.

Os enunciados (6) ndo pressupdem que Gilson corria.

Os filtros sao aquelas expressoes e construgdes que tém um comportamento
intermediario entre furos e tampas. As vezes, bloqueiam as pressuposicoes,
outras, permitem a projecdo. Portanto, um operador é um filtro se as pressu-
posicdes do enunciado simples, dependendo do caso, podem ser ou ndo pres-
suposicoes do enunciado complexo formado a partir do operador em questao.

Um caso de filtro é a conjungdo e (A). A regra que retrata o comportamento da
conjuncao é a seguinte:

(a) Se o enunciado do primeiro conjunto ativa uma proposicdo, entio o
enunciado complexo também a ativa.

(b) Seoenunciado do segundo conjunto ativa uma proposicao, entdo o enun-
ciado complexo também a ativa, a ndo ser que essa proposicio ja esteja
implicada logicamente no primeiro conjunto.

Isso significa que o primeiro conjunto se comporta como um furo e o segundo,
como um filtro.

(7) A orquidea da Luana é muito grande e Wander adora plantas.

Em (7), o primeiro conjunto ativa a pressuposicao Luana tem uma orquidea, e
essa pressuposicao é projetada no enunciado complexo. Diferente é o caso das
pressuposicoes do segundo conjunto. Em

(8) Vamos para a praia e eu levo o meu guarda-sol.

A pressuposicdo eu tenho um guarda-sol é projetada. Mas em

(9) Tenho um guarda-sol e meu guarda-sol é grande,
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a pressuposicdo do segundo conjunto de que eu tenho um guarda-sol ndo é
projetada porque é ja implicada logicamente no primeiro conjunto.

Um outro caso de filtro pode ser encontrado nos condicionais (—). Se um
enunciado complexo é da forma A — B (se... entdo), acontece o seguinte:

(a) Seoantecedente ativa uma proposicio, entdo o enunciado inteiro a ativa;
(b) Se o subsequente ativa uma proposicdo, entdo o enunciado inteiro a ati-
va, a ndo ser que ela seja implicada pelo antecedente.

Aqui também o antecedente se comporta como um furo e o subsequente como
um filtro.

(10) Se as linhas aéreas voltarem a operar, entdo vou passar um ano na Europa.

Em (10), esta pressuposto que existem linhas aéreas, e essa pressuposicao é pro-
jetada. Mas uma pressuposicao do subsequente pode ou nao ser projetada. Em

(11) Se Valéria sair, entdo Brandon comegard a colocar a casa em ordem,

a pressuposicdo de que Brandon ndo estd colocando a casa em ordem é proje-
tada. Mas em

(12) Se Célia tem um irmdo, entdo o irmdo de Célia é professor,

a pressuposicdo de que existe um irmdo de Célia, ativada pelo subsequente, é
cancelada e nao faz parte de (12).

Mais um caso de filtro é visivel nas disjunc¢des (v). Se um enunciado é da for-

ma AvB, entio:

(a) Se A ativa uma pressuposicio, entdo o enunciado também a ativa, a ndo
ser que —B (= ndo B) implique a mesma pressuposicao;

(b) Se B ativa uma pressuposicdo, entdo o enunciado a ativa a ndo ser que "A
implique a mesma pressuposicao.

As disjuncoes se comportam como filtros porque normalmente projetam as
pressuposicoes de um dos disjuntos, mas se a pressuposicdo de um deles é
implicada pelo outro disjunto, entdo a disjun¢ao se comporta como tampa.

(13) Amanhd paro de fumar ou comego a correr.

Em (13), a pressuposi¢do do primeiro disjunto (sou um fumante), ativada pelo
verbo parar, e a do segundo disjunto (ndo tenho o hdbito de correr), ativada
pelo verbo comegar sdo projetadas. Diferente é o caso de

(14) Rui nunca fumou ou parou de fumar,
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em que a pressuposicdo de que Rui fumava ativada pelo segundo disjunto é
cancelada porque sua negagdo é implicada pelo primeiro disjunto. Invertendo
os disjuntos, temos

(15) Rui parou de fumar ou nunca fumou,

0 que mostra que também a pressuposicdo ativada pelo primeiro disjunto
pode ser cancelada se o segundo disjunto implicar a negacao dela.

Modelos tedricos sobre a atualizagdo do contexto

A update semantics

0 modelo de Karttunen foi enriquecido por Heim (1983, 1992) dentro de um
modelo chamado update semantics (US). Esse modelo é baseado na teoria de
Stalnaker, e em particular em dois assuntos:

(a) o contexto de uma troca verbal corresponde ao estatuto informacional dos
interlocutores, que Stalnaker define como o context set (o conjunto con-
texto); o context set é o conjunto dos mundos possiveis determinado pela
interseccdo de todas as proposi¢des que constroem o common ground,

(b) as pressuposi¢des pdem alguns requisitos ao contexto.

Vamos ver melhor esses conceitos. Segundo Heim, o contexto de uma troca
verbal pode ser descrito como o estatuto informacional dos interlocutores,
representado por todos os mundos possiveis em que sdo verdadeiras as pro-
posicdes que constituem o estado informacional dos interlocutores. Imagine-
mos uma troca conversacional em que as informag¢des dadas por dbvias pelos
participantes sejam constituidas apenas por:

(i) “Joao tem dois filhos”;
(ii) “Hoje faz calor”;
(iii) “Belo Horizonte esta no Brasil”.

Nesse caso, o contexto poderia ser representado como todos os mundos pos-
siveis em que seja verdadeiro ao mesmo tempo que Jodo tem dois filhos, que
hoje faz calor e que Belo Horizonte estd no Brasil.

Olhando desta maneira para a no¢ao de contexto, é possivel dizer que existe
uma proporcionalidade inversa entre o nimero de proposicdes que consti-
tuem o common ground e o nimero de mundos possiveis que constituem o
contexto. Quanto maior for o nimero de proposi¢des, menor sera o niumero
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de mundos possiveis. Evidentemente, as circunstancias caracterizadas por
um nimero menor de informacgoes sdo mais do que as circunstancias carac-
terizadas por um niimero maior de informagdes. Quanto mais detalhada for a
circunstancia, mais rara ela se torna. Portanto, o contexto vazio, caracterizado
pela auséncia de qualquer informacdo compartilhada, corresponde ao con-
junto de todos os mundos possiveis, de todas as circunstancias.

Essa teoria é chamada update semantics porque, nessa perspectiva, o proferi-
mento de um enunciado possui o efeito de atualizar (update) o estado das in-
formacdes que os falantes detém, e portanto o Common Ground da intera¢do
(veja-se 1.4.4). A presenca de uma nova informacao restringe, portanto, o con-
junto de mundos possiveis que o contexto descreve. Se um dos interlocutores
proferisse um enunciado qualquer, por exemplo:

(iv) O paide Maria me ligou,

esse proferimento levaria a atualizar o estado informacional dos participan-
tes, e levaria a um novo contexto, que agora incluiria também o contetido in-
formacional desse ultimo enunciado; naturalmente isso restringiria o conjun-
to de mundos possiveis: estes ndo seriam apenas todos os mundos possiveis
em que sao verdadeiros (i), (ii) e (iii), mas somente aqueles em que sdo ver-
dadeiros (i), (ii), (iii) e (iv). Por consequéncia, o novo proferimento eliminaria
do contexto os mundos possiveis em que (iv) é falso.

Nessa perspectiva, o significado de um enunciado corresponde ao seu poten-
cial de atualizar o contexto (contextual change potential; CCP). Entender o sig-
nificado de um enunciado significaria entender como o proferimento deste
enunciado pode mudar o contexto, isto é, como pode atualizar o status infor-
macional dos falantes.

Com base na nog¢do de contexto descrita acima, Heim caracteriza as pressu-
posicdes como um requisito que os enunciados colocam sobre o contexto.
A ideia central é que um contexto mais um novo enunciado proferido é de-
finido somente se o contexto inclui as pressuposi¢cdes do novo enunciado.
De fato, um enunciado ativa uma série de pressuposicoes e elas contribuem
na atualizacdo do contexto. Nos casos em que (por alguma das razdes que
ja vimos) o contexto ndo inclua as pressuposi¢des ativadas pelo novo enun-
ciado, aconteceria uma faléncia da pressuposigdo, e por consequéncia o con-
texto ndo poderia ser atualizado diretamente com o contetdo veiculado
pelo enunciado.
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Consideremos o enunciado:

(16) A casa de Ivan foi invadida,
que ativa a pressuposicao:

(17) Ivan possui uma casa.

Segundo Heim, (16) sé se poderia atualizar diretamente o contexto com a in-
formacdo de que a casa de Ivan foi invadida se no momento do proferimento
o contexto incluisse a pressuposicdo (17). E nesse sentido que as pressupo-
sicbes colocam requisitos ao contexto. E possivel atualizar diretamente um
contexto com a informacgao veiculada por um novo enunciado somente se o
contexto inclui as pressuposicdes ativadas por esse enunciado. Um enunciado
que contenha determinado ativador pressuposicional pode ser proferido em
uma classe de contextos especifica (aqueles contextos que contém a pressu-
posicdo ativada); o resultado disso sdo novos contextos atualizados.

A projecdo das pressuposi¢des na US

A semantica da atualizacado, ou update semantics, da conta das regras de proje-
¢do das pressuposi¢des nos enunciados complexos com base no seu potencial
de atualizar o contexto (contextual change potential, CCP). Cada tipo de enun-
ciado complexo especifica um CCP diferente, que corresponde a seu proce-
dimento de atualizacdo do contexto. Se as pressuposi¢cdes sdo projetadas ou
ndo, depende deste procedimento de atualizacdo. Em seguida se mostram o
CCP e as propriedades de projecdo de alguns conectores 16gicos.

O CCP da negacgdo

Vimos que as negac¢des agem como furos. Do ponto de vista da US, isso significa
que as pressuposicdes ativadas por enunciados submetidos a negacao colocam
sempre requisitos ao contexto. Para atualizar o contexto com um proferimento
com um enunciado submetido a negac¢do (—d), é necessario que o contexto in-
clua todas as pressuposi¢des de =d. Ja que a negacao se comporta como furo,
as pressuposicoes de ¢ sdo as mesmas de ¢. Portanto, o contexto precisa in-
cluir todas as pressuposicdes de ¢. Somente nesse caso o proferimento de ¢
podera eliminar do contexto todos os mundos possiveis em que ~¢ é falso (que
sdo os mesmos em que é verdadeiro ¢). Consideremos o caso do proferimento

(18) O carro de Luisa ndo pode usar dlcool.
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Esse enunciado ativa a pressuposicao

(19) Luisa possui um carro.

A atualizagdo do contexto acontece em duas fases: na primeira, o contexto é
atualizado com a informacao de que o carro de Luisa é movido a dlcool. Assim,
obtemos todos os mundos possiveis em que isso é verdadeiro. Depois, esse
conjunto de mundos é subtraido do contexto inicial, e obtemos um contexto
atualizado que corresponde ao conjunto dos mundos possiveis do contexto
original em que também seja verdadeiro que o carro de Luisa ndo pode ser
movido a alcool. Trata-se, como se vé, de um procedimento formal, que acon-
tece de modo serial, apropriado a uma visao cognitiva classica (veja-se o apro-
fundamento ao ponto 1 do cap. 1 no site@).

O CCP da conjuncdo

Segundo a teoria dos furos-tampas-filtros, as conjung¢des projetam sempre
as pressuposicdes do primeiro conjunto, enquanto as vezes cancelam as do
segundo. O CCP da conjuncdo diz que, antes, o contexto é atualizado com o
primeiro conjunto; depois, o contexto resultante é atualizado com o segundo
conjunto. No caso em que as pressuposi¢coes do segundo conjunto ndo sejam
implicadas no primeiro, todas elas sio projetadas. No caso de as pressuposi-
¢des do segundo conjunto estarem implicadas no primeiro, a atualizacdo do
contexto acontece como exemplificado em

(20) Tenho uma casa e a minha casa é maior.

(a) o contexto de partida é atualizado com tenho uma casa do primeiro con-
junto. Isso produz um contexto intermedidrio com todos os mundos pos-
siveis em que é verdade que eu tenho uma casa;

(b) ja que a pressuposicao do segundo conjunto é implicada no primeiro, o
contexto intermediario ja satisfaz essa pressuposicdo; portanto a pressu-
posicdo do segundo conjunto nio é projetada.

0 CCP da condicional pode ser exemplificado dizendo que a instrugdo de atua-
lizacdo do contexto elimina do contexto todos os mundos possiveis em que é
verdade o antecedente e falso o subsequente. Um condicional ¢ — W atualiza
o contexto com a instrucdo “ndo se da o caso em que ¢ e = ¥. O CCP de um
condicional é logicamente equivalente a =(¢pa~ ¥). Consideremos

(21) Se tem sol, entdo eu vou a praia.
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0 CCP de (21) leva a eliminar do contexto todos os mundos possiveis em que
tem sol e eu ndo vou a praia. O primeiro passo do procedimento equivale ao
de uma negagdo. O contexto é atualizado com c(ontexto) + (c - “tem sol e eu ndo
vou para a praia”). Depois ¢ é atualizado com tem sol e, por consequéncia, te-
mos ¢’. Depois disso, o conjunto de mundos em que eu vou para a praia é sub-
traido de ¢’ produzindo como resultado o conjunto de mundos em que “tem
sol e eu ndo vou a praia”. Finalmente esse contexto é subtraido do contexto
inicial c e se obtém um contexto que inclui os mundos possiveis em que “ndo
tem sol” e os mundos possiveis em que “Tem sol e eu vou a praia” e que exclui
os mundos possiveis em que “tem sol e eu ndo vou a praia”.

Do ponto de vista da projecdo das pressuposi¢des, o CCP dos condicionais é
parecido com o da conjungio: se a pressuposicdo do subsequente nao é im-
plicada pelo antecedente, ela é projetada; se é implicada, entdo é cancelada.

O CCP da disjun¢do

0 CCP da disjuncdo é o ponto mais complexo. Atualizar o contexto com o pro-
ferimento de uma disjuncdo ¢ v W significa eliminar do contexto todos os
mundos possiveis em que ¢ é falso e W é falso. Portanto, um proferimento ¢ v
Y atualiza o contexto com os mundos possiveis em que tanto ¢ quanto ¥ sdo
verdadeiros e com os mundos possiveis em que um dos dois é verdadeiro. A
formalizacdo do CCP de uma disjuncdo é o seguinte:

c+dvW¥=c+ (- Y¥), queselé como

o contexto atualizado com uma disjungao é igual ao contexto atualizado com uma
informacdo em que, se o antecedente € falso entdo o subsequente é verdadeiro.

Vamos ver isso melhor. (22) é logicamente equivalente a (23).

(22) Vou ao cinema ou paro de assistir a Netflix.

(23) Se ndo vou ao cinema, entdo paro de assistir a Netflix.

(22) e (23) possuem as mesmas condi¢cdes de verdade; podemos dizer que
ambos negam a possibilidade em que acontece que nem vou ao cinema nem
paro de assistir a Netflix. Portanto, do ponto de vista do CCP, (22) pode ser
tratado como um condicional.

Sem aprofundar demais, é interessante notar que, como para as conjungoes
e os condicionais, o CCP de uma disjun¢ao prevé que o contexto original c,
no qual ¢ v W é proferido, inclua as pressuposi¢des do primeiro disjunto, en-
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quanto o contexto intermediario ¢’ (obtido com a primeira fase de atualiza-
¢do) satisfaca as pressuposicdes do segundo disjunto. Contudo, tanto as pres-
suposicdes do primeiro disjunto quanto as do segundo as vezes podem ser
canceladas, por exemplo quando implicadas logicamente pelo outro disjunto.

(24) Ou ninguém abriu a janela ou foi o Flavio.

Em (24), o primeiro disjunto atualiza o contexto com Ninguém abriu a janela,
que é anegacdo da pressuposicio Alguém abriu a janela, ativada pelo segundo
disjunto. Consequentemente, ja que o primeiro disjunto atualiza o contexto
com a negacao da pressuposicao do segundo disjunto, a pressuposicdo de que
alguém abriu a janela nao é projetada.

(25) é um exemplo de cancelamento da pressuposicido ativada pelo primeiro
disjunto:

(25) Ou foi Flavio que abriu a janela ou ndo foi ninguém.

Em (25), a pressuposicdo cancelada (ativada pelo primeiro disjunto) é que
alguém abriu a janela.

0 que ¢ interessante é que esta pressuposicdo veicula um contetido excluido
pelo segundo disjunto. Aparentemente seria contraditorio proferir (25), ja
que esse enunciado explicita a possibilidade de ninguém ter aberto a janela.
Contudo, esse enunciado pode resultar adequadamente informativo se o con-
texto intermediario (atualizado com o primeiro disjunto) incluisse “tempora-
riamente” a pressuposicdo de que alguém abriu a janela. Em outras palavras,
(25) ndo seria contraditério se a pressuposicao fosse acomodada e aceita de
maneira provisoria para dar sentido ao contexto intermediario. Neste caso,
(25) seria interpretado como

(26) Ou alguém abriu a janela, e neste caso foi exatamente Flavio, ou ninguém fez isso.

Com a leitura (26), (25) ndo resultaria mais contraditorio e eliminaria todos
os contextos em que a janela foi aberta por alguém diferente de Flavio.

A Discourse representation theory (DRT)

A Discourse representation theory, como a semantica da atualizacdo, é um tipo
de semantica dindmica. Trata-se de uma teoria que da conta, de maneira for-
mal, de como as informac¢des compartilhadas pelos falantes sao acrescentadas

Tommaso Raso 49



ao longo da interagdo. E uma teoria 16gico-semantica sobre o funcionamento
da estrutura do discurso. Naturalmente, por discurso deve-se entender uma
sequéncia finita de enunciados simples, que, portanto, pode ser analisada
com instrumentos logicos.

Para representar a estrutura do discurso, a DRT usa descri¢des formais das re-
presentacoes mentais que os falantes tém da estrutura do discurso e de como
essa estrutura se desenvolve. As descri¢des formais sao chamadas de discour-
se representation structures (DRS).

Cada DRS é caracterizada por referentes discursivos, os objetos e os individuos
em questao, e por condi¢des discursivas sobre estes referentes. Analisemos

(27)  Um comerciante possui uma loja.

ADRrs de (27) é

[x, y: comerciante (x), loja (y), possui (x,y)]

que se 1é: dados dois individuos (x e y) dos quais x é comerciante e y é uma
loja, entre eles se da a relacdo pela qual x possui y. Esta DRS pode ser represen-
tada graficamente da maneira seguinte:

Xy
comerciante x
lojay
X possui y

Temos assim dois referentes discursivos (x e y) e trés condi¢des discursivas
(“comerciante”, “loja” e “possui”). Imaginemos que, depois de ter proferido
(27), o falante proferisse

(28) Ea fecha.

Teremos

(29)  Um comerciante possui uma loja. E a fecha.

Ja que (29) apresenta o pronome a, é necessario encontrar um possivel refe-
rente anafdrico para o pronome na DRS anterior. A DRS assim é integrada se-
gundo o procedimento seguinte: o pronome “a” é compativel somente com um
referente discursivo que codifica a informacao “individuo” ou “objeto”, “femi-
nino”, “singular” e que tem a propriedade de ser fechado pelo comerciante x.
O Unico referente compativel é y (aloja). Consequentemente a DRS € integrada

com a informacdo “x fecha y”. Se gera assim a formaliza¢do seguinte:
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Xy
comerciante x
lojay
X possui y
xfechay

Novos enunciados modificariam a DRS de maneira analoga: se acrescentam os
referentes na parte de cima da tabela e as condi¢des na parte de baixo. O uso
de nomes proprios ou de um indefinido introduz novos referentes; o uso de
expressdes como os pronomes pode ser interpretado somente identificando
referentes discursivos acessiveis na DRS anterior.

A teoria da vinculagdo

Segundo a teoria da vinculacio, as pressuposicdes sdo um tipo particular de
anafora. Existiria uma semelhanga entre como os pronomes encontram seus
referentes discursivos e como um ativador pressuposicional remete a uma
pressuposicdo presente na representacdo anterior do discurso. A principal
diferenca é que, enquanto os pronomes remetem anaforicamente a referentes
discursivos que sao objetos ou individuos, os ativadores pressuposicionais re-
metem a proposigoes.

O mecanismo é o seguinte: em primeiro lugar, um ativador engatilha uma
pressuposicdo; em segundo lugar, o conteddo descritivo da pressuposicdo é
inserido na DRS temporaria, chamada alpha structure (aDRs); por fim, se busca
um referente discursivo apropriado ao qual vincular a pressuposicdo. O resul-
tado é que a aDRs é saturada e removida da DRs geral.

(30) Ana tem um cachorro. O cachorro é branco.

(30 é constituido por dois enunciados simples. A DRS depois do primeiro é [X,
y: Ana (x), cachorro (y), tem (X, y)]. A descri¢do definida do segundo enuncia-
do ativa a pressuposicao Existe um cachorro. Portanto, o contetdo descritivo
da pressuposicao é inserido na aDRS:

afz: cachorro (z), z=7]

Depois do completamento de (30), a DRS geral se torna

[x,y: Ana (x), cachorro (y), tem (x,y), a[z: cachorro (z), z = ?], branco (z)]
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Uma vez que o referente discursivo z encontra seu antecedente no referente y,
a pressuposicdo Existe um cachorro é saturada e, consequentemente, removi-
da da DRs principal. O resultado final é

[x,y: Ana (x), cachorro (y), tem (x,y), branco (y)].

A resolucéo das pressuposicées: contexto global e contexto local

O processo de identificacdo do referente anaférico de uma pressuposicao é
chamado resolu¢do. Se uma pressuposicdo encontra um referente apropriado,
a pressuposicdo é resolvida.

Aresolugdo pode acontecer em dois niveis: no nivel do contexto global e no ni-
vel do contexto local. O que é chamado contexto global corresponde ao discur-
so inteiro ou ao common ground. O contexto local é o contexto parcial, interno
a cada enunciado. Consideremos a interagao seguinte:

(31) A: Alguém pegou o carro novo de Rebeca.
B: Foi Daniel que pegou o carro novo de Rebeca.

Neste caso, a pressuposicao ativada pelo segundo enunciado (alguém pegou o
carro novo de Rebeca) é resolvida no contexto global, pois encontra seu refe-
rente anaférico no enunciado de A, ou seja, em algo mencionado antes e que
ja foi inserido na DRS global do discurso. Ao contrario, em

(32) Se Juliano tem um trabalho, entdo seu trabalho é bem remunerado,

a pressuposicado (Juliano tem um trabalho), engatilhada pela segunda propo-
sicdo do condicional, é introduzida pela primeira proposicdo. Portanto, o con-
teddo da pressuposicdo, ativado no subsequente, é vinculado ao antecedente
do condicional e encontra seu referente dentro do mesmo enunciado. Aqui, a
resolucdo acontece em nivel local e leva ao cancelamento da pressuposicao,
que ndo é projetada no enunciado inteiro.

Os dois ultimos exemplos mostram a diferenca de resultados obtida se a
resolucdo da pressuposicao acontece em nivel global ou local. Quando uma
pressuposicao encontra seu referente no nivel global, ela é projetada e se
torna pressuposicao do enunciado inteiro. Ao contrario, quando a pressupo-
sicdo encontra seu referente no contexto local, dentro o préprio enunciado,
ela é cancelada.

A DRT propde uma teoria da projecao das pressuposicdes nao mais basea-
da na nog¢do de pressuposicdo como exigéncia que deve ser satisfeita pelo
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contexto, mas como um componente anaférico que deve ser “resolvido” na
estrutura do discurso.

Pressuposicéo informativa e acomodagdo

Pode acontecer que um enunciado que contém um ativador pressuposicional
ndo encontre um referente apropriado na representacdo do discurso, quer di-
zer, no common ground. Isso acontece especialmente quando uma informagao
nova é veiculada como pressuposta.

Imagine-se uma situacdo em que Gilberto pergunte a Clarissa se ela poderia
substitui-lo no dia seguinte no trabalho e que Clarissa, mesmo sabendo que
Gilberto nao sabe que ela tem um filho, diga:

(33) Preciso levar meu filho ao médico.

Desta maneira, ela ativa a pressuposi¢ado tenho um filho. Esse exemplo mostra
como é possivel veicular uma informag¢do nova como se fosse ja pressuposta.
Em muitos casos como este, o que fazemos nao é rejeitar a pressuposicio di-
zendo algo do tipo Ei, perai, vocé tem um filho?! O proferimento de um enun-
ciado pode ser apropriado, desde que os interlocutores tenham uma atitude
cooperativa (veja-se o cap. 6 do livro).

Em nosso exemplo, Clarissa profere (33) que carrega uma pressuposicao que
ela sabe que nao faz parte dos mundos possiveis de Gilberto. Mas esse nao é
um problema porque Clarissa sabe que Gilberto tem condicdo de acomoda-la,
de aceitar essa pressuposicao.

A acomodagdo pode também ser definida como um processo de reparacao
que o ouvinte faz quando a busca para um referente no discurso anterior nao
funciona. Para reconhecer como apropriado o discurso do interlocutor, o ou-
vinte precisa aceitar como compartilhada uma dada informacao nova, mas
apresentada como pressuposta. Formalmente, a acomodacao acontece quan-
do o processo de busca formalizada da errado.

Consideremos o exemplo (34), proferido por uma mulher que esta sendo in-
comodada por um estranho.

(34) Meu namorado estd chegando aqui.

A mulher; ao proferir (34), esta gerando a pressuposi¢cdo de que ela tem um na-
morado. Esta pressuposi¢ao ndo possui nenhum antecedente no discurso ante-
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rior e ndo pode ser resolvida. A Unica maneira de integrar a pressuposicio na
DRS de (34) ¢ introduzir um referente ad hoc para ela. E necessario enriquecer a
representacdo do discurso com o contetiido de uma pressuposi¢io nao resolvida.

Também a acomodacio, como a resolugio, pode acontecer no nivel do contex-
to global ou no nivel do contexto local. Um exemplo de acomodacdo global é o
caso de (34). Para a acomodacio local vejamos

(35) Ndo foi Ivan que levou o teu dinheiro, ja que eu o escondi.

Consideremos o caso em que a pressuposicido alguém levou o teu dinheiro
ndo esteja presente na representacao geral do discurso. O enunciado Ndo foi
Ivan que levou teu dinheiro s6 pode ser aceito se criamos um referente ad hoc
para a pressuposicdo. Mas como o contetido desta pressuposicio é cancelado
pela segunda parte do enunciado, que explicita eu escondi o teu dinheiro, ela é
acomodada temporariamente no nivel local e é cancelada nesse mesmo nivel.
Consequentemente, ndo vai integrar a representagdo do discurso.

A teoria da vinculagdo é uma possivel proposta para superar a tradicional
disting¢ao entre pressuposicées semanticas e pressuposi¢coes pragmaticas. Se-
gundo esta teoria, por um lado, as pressuposi¢cdes representam um pré-requi-
sito essencial para a compreensdo do conteudo expresso por um enunciado e
para a coeréncia das relacdes semanticas que intercorrem entre os enuncia-
dos. Nesse aspecto, teriam um papel puramente semantico. Por outro lado,
a acomodacdo é fortemente sensivel ao contexto e a disponibilidade dos fa-
lantes em manter um comportamento cooperativo, e estas sdo caracteristicas
evidentemente pragmaticas.

CAPRITULO 6

1. MODELOS TEORICOS E EVIDENCIAS EXPERIMENTAIS
2. SOBRE A DISCUSSAO ENTRE MINIMALISMO E CONTEXTUALISMO

3. ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE A COMUNICACAO

1. Modelos tedricos e evidéncias experimentais®

Neste aprofundamento, nosso objetivo é mostrar as consequéncias que o mo-
delo do c6digo e o modelo ostensivo inferencial tiveram na interacdo com as

3 Este texto é um resumo adaptado dos primeiros dois capitulos de Adornetti (2018).
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duas principais orientag¢des cognitivas dos séculos XX e XXI: a visdo cognitivis-
ta classica e as visOes que se reconhecem em uma cognicdo embodied (veja-se
o aprofundamento 1 ao cap. 1 no site@).

Como é bem conhecido, a partir dos anos 1950, a gramatica gerativa de
Chomsky (1957, 1959 e 1975) dominou a pesquisa linguistica e fundamentou
uma abordagem cognitiva (Chomsky 1967, 1968, 1986; Fodor 1983 e 2000)
conhecida como cognitivismo cldssico. Dois aspectos dessa visdo tedrica sdo
especialmente importantes: a sintaxe como nivel descritivo central e decisivo
e a estrutura da sentenca como dmbito de andlise. A base bioldgica disso seria
a presenca no cérebro de um médulo destinado exclusivamente a elaboragao
linguistica, chamado faculdade da linguagem. Nas versdes sucessivas da teo-
ria, o que esse médulo faria tem se reduzido progressivamente, mas perma-
nece a ideia de que a linguagem se deve a uma mutagdo que ocorreu repen-
tinamente (de maneira ndo darwiniana) e gerou um médulo que somente a
nossa espécie tem e que é especializado na linguagem (o Laguage Acquisition
Device - LAD).

Para entender melhor o que seria a faculdade da linguagem no sentido
chomskyano, é necessario se basear na famosa distin¢do que Chomsky faz en-
tre competéncia e desempenho, que distingue entre:

(i) o conhecimento implicito que os falantes nativos tém da linguagem e que
lhes permite reconhecer intuitivamente como gramatical ou agramatical
uma sentenca (a competéncia);

(ii) a maneira com a qual a linguagem é concretamente usada durante as in-
teragdes comunicativas (o desempenho).

Para ChomsKky, o objeto da linguistica é o estudo da competéncia, vista como
independente do desempenho. O objeto da linguistica é entender a compe-
téncia e sua gramdtica, considerada, em seu nivel mais profundo como uni-
versal, valida para a prépria faculdade da linguagem (algo de nossa espécie) e
ndo apenas para uma lingua (algo de uma comunidade). Fala-se, portanto, em
gramdtica universal (GU). A GU se configura como um elemento do genétipo e
reflete principios gerais da mente humana.

O conhecimento da linguagem coincidiria com o conhecimento da gramatica,
algo mental. O trabalho do linguista deve se articular da maneira seguinte:
em uma primeira fase, ele deve construir a gramatica de uma lingua natural,
uma teoria daquela lingua; depois, a partir da andlise das regras formais dessa
lingua, ele tenta construir regras formais que valem para todas as linguas. Se
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alcancar o objetivo, ele constréi uma Gramdtica Universal (GU). Finalmente,
o linguista deve explicar o porqué de os fatos da linguagem serem como sao.
Segundo Chomsky, a GU tem a forma que tem porque é um conjunto de prin-
cipios capazes de explicar qualquer lingua natural; ela é exclusivamente um
pedaco da mente/cérebro de cada individuo da espécie, que governa a com-
peténcia linguistica.

Os principios da GU sdo de natureza psicoldgica e refletem caracteristicas da
mente humana. A sentenca é a esséncia da linguagem. Quem governa os prin-
cipios de construcdo das sentencas dispde de condi¢Ges necessarias e sufi-
cientes para comunicar qualquer tipo de contetido. Uma visdo desse tipo nao
tem efeitos somente para a elaboracdo de um enunciado, ou microandlise, ou
seja, para a andlise das interagdes internas a sentenga; mas tem efeitos sobre
a elaboracdo das sequéncias de enunciados dentro do fluxo do discurso, ou
macroandlise, as relacdes externas aos enunciados.

Assumir a primazia da senten¢a enquanto esséncia da linguagem significa
sustentar que compreender a estrutura em constituintes sintaticos é neces-
sario e suficiente para comunicar qualquer tipo de contetido. Essa concep¢io
leva a considerar a competéncia linguistica no nivel da microandlise, ou seja,
da andlise das relagdes internas a sentenga como algo responsavel também
para a macroandlise, a elaboracdo das relacdes externas entre os enunciados.

Esta tese se apoia em um contexto tedrico mais geral, que concebe o pensa-
mento como fundamentado em uma estrutura de tipo proposicional. A lin-
guagem pode expressar o pensamento porque sua estrutura é a forma mesma
do pensamento. Essa forma é de natureza légica (veja-se o aprofundamento 2
ao cap. 1 no site@), quer dizer, sua estrutura é sintatica e permite a traducido
do pensamento em linguagem. Na mente existiria um mddulo capaz de guiar
o processo de compreensdo traduzindo os sons em significados. Essa visdo
leva a adesdo ao modelo do cédigo. O pensamento é organizado por repre-
sentagdes em formato proposicional em uma mente desligada da dimensao
corpérea. A traducdo deste pensamento em linguagem preserva, portanto,
sua forma légica, e a linguagem deve ser descrita de maneira a ndo remeter a
elementos externos a si mesma.

Uma ideia de linguagem baseada no modelo do cddigo apresenta dois assun-
tos fundamentais:

(a) o fato de o significado do enunciado depender do significado das pala-
vras que o compdem e das regras sintaticas para combina-las;
(b) aideia de que o significado literal é independente do significado do falante.
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Portanto, a analise da estrutura em constituintes é condicdo necessaria e sufi-
ciente para a compreensao das expressoes linguisticas e qualquer informacgao
externa a isso é irrelevante.

Contudo, na hora em que passamos para a linguagem comunicativa, encontra-
mos novos problemas: para serem decodificados, os déiticos parecem reme-
ter a aspectos externos as expressdes linguisticas; os nomes préoprios devem
encontrar um referente que ndo pode ser estabelecido pelas condi¢des de
verdade da expressdo; e diversos outros aspectos das expressoes linguisti-
cas, como vimos principalmente no cap. 6 do livro, sdo subdeterminados (a
linguagem figurada, as expressoes indeterminadas etc.). De fato, o codigo per-
mite apenas a extracdo das propriedades linguisticas do enunciado, mas nao
permite decodificar o que precisa de um acesso as intengdes do falante.

Em outras palavras, ndo é possivel defender que o significado literal permite
acessar os pensamentos codificados pelo falante. Existe um gap entre esses
pensamentos e a estrutura semantica dos enunciados que devem codifica-los.
Admitir a existéncia deste gap significa minar o principio fundamental do mo-
delo do c6digo. Para explicar, entdo, os mecanismos da comunicagdo humana,
é necessario outro modelo baseado em mecanismos de natureza pragmatica.

A partir do sucesso da Teoria da Relevancia (veja as se¢des 6.7.2 e seguin-
tes do livro), se desenvolveu uma area chamada de pragmadtica experimental.
Essa area investiga os mecanismos psicolégicos que levam as tomadas de de-
cisdo sobre os percursos inferenciais. Mais recentemente, a investigacdao dos
mecanismos pragmaticos comecou a utilizar técnicas tipicamente usadas nas
neurociéncias, dando vida a uma outra disciplina: a neuropragmadtica. Existe
ainda uma disciplina, chamada pragmadtica clinica, que utiliza as metodologias
das outras duas para a orientacao terapéutica, investigando e tratando os dé-
ficits pragmaticos, tanto aqueles devidos a uma aquisi¢do problematica, quan-
to aqueles adquiridos em funcdo, por exemplo, de algum trauma cerebral.

As abordagens que estdo crescendo dentro de uma visdo da pragmatica mais
ligada aos novos paradigmas cognitivos embodied tém apresentado experi-
mentos que fortalecem uma visdo neuropragmatica capaz de abordar siste-
mas mais complexos; tanto em relagdo as estrutura cerebrais e aos circuitos
neuronais envolvidos nas habilidades pragmaticas, quanto na relacdo dessas
habilidades com fatores externos ao individuo.

Tais abordagens apresentam um conflito de base com as abordagens classi-
cas de matriz chomskyana. Vamos entender melhor os pontos cruciais deste
debate.
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O modelo do cédigo

Conceitualmente, a tese chomskyana da prioridade da sentenga se apoia em
um quadro tedérico mais geral: a concep¢ao segundo a qual o pensamento tem
uma estrutura proposicional. Segundo esta visdo, a linguagem pode expressar
0 pensamento porque tem a mesma estrutura. A linguagem é parasitdria do
pensamento, cuja forma ela reflete. A argumentacao é a seguinte: se a lingua-
gem serve para expressar o pensamento e o pensamento tem uma estrutura
proposicional, necessariamente a linguagem deve ter a mesma estrutura. A
ideia de base é de que existe uma relacdo entre as propriedades da lingua-
gem e as dos estados mentais que a linguagem deve expressar. Essa relacdo
se baseia na forma légica (veja-se o aprofundamento ao ponto 2 do cap. 1 no
site@) dos enunciados, ou seja, na estrutura sintatica capaz de por em relagao
alingua do pensamento com a estrutura dos constituintes da linguagem. A es-
trutura sintatica permite a traducdo do pensamento em linguagem. Essa seria
a funcdo do médulo da linguagem.

Esta base tedrica leva Fodor e Chomsky a aderirem ao modelo do cédigo (ve-
ja-se 1.4.2 no livro). Na base do modelo do cédigo, ha dois principios tedricos
importantes:

(a) aideiade que todos os enunciados possuem um significado que depende
dos significados dos elementos que os compdem (principio de composi-
cionalidade) e das regras sintaticas que permitem a combinagao (princi-
pio de combinatoriedade);

(b) aideia de que o significado literal é independente do que o falante quer
comunicar com ele.

Portanto, a analise em constituintes do enunciado é condi¢io necessaria e su-
ficiente para entender qualquer expressdo linguistica, e as informacoes exter-
nas ao enunciado sdo irrelevantes para a compreensao linguistica. A questao
é se um modelo como este pode ser confirmado pela realidade dos processos
de compreensao linguistica.

Ja vimos no livro como sio frequentes os enunciados em que o c6digo ndo
parece ser suficiente por diversas razodes: ou porque é preciso definir o re-
ferente de um déitico (cap. 3), ou porque o cédigo deve ser enriquecido com
uma explicatura (veja-se 6.7.2.4) que determine ou desambigue o significa-
do, ou por outras razodes. O cédigo permite apenas extrair as propriedades
puramente linguisticas. Essas propriedades ndo podem, contudo, dar conta
de fatores como tempo, lugar, identidade do falante, significado especifico de
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expressoes indeterminadas, significado figurado, intencdes do falante etc. Em
outras palavras, ndo é possivel dizer que o significado literal de um enunciado
corresponde estritamente aos pensamentos comunicados pelos enunciados
que os expressam. Ha uma distancia entre a representacdo semantica de um
enunciado e a sua interpretacao.

Para explicar essa distancia e quais sdo de fato os mecanismos que permitem
a comunicacio, parece necessario passar de um modelo baseado na sintaxe
a um modelo baseado na pragmatica. Segundo o proprio Searle (que adere
as posicoes chomskyanas), os conhecimentos relativos ao uso da linguagem
devem ser considerados partes da competéncia dos falantes.

A Teoria da Relevancia (veja-se 6.7.2 e seguintes no livro) é um modelo prag-
matico da comunica¢do humana ligado ao estudo das capacidades cognitivas,
que deve ser submetido a averiguacdo experimental. Na base desse modelo,
como para Grice (veja-se a primeira parte do cap. 6 do livro), a principal ca-
racteristica da comunicagcdo humana é a capacidade de expressar e reconhe-
cer intencdes. A comunicacdo se torna, portanto, um processo de produgio
e reconhecimento de inteng¢des através de mecanismos inferenciais. Surge o
chamado modelo ostensivo-inferencial (veja-se 6.7.2.1 no livro), com base no
qual o falante oferece um indicio (um estimulo ostensivo) da prépria intencdo
comunicativa, e o ouvinte, a partir desse estimulo, é levado a produzir inferén-
cias para chegar ao contetido informativo, isto é, as inten¢des comunicativas do
falante. Ja explicamos a distin¢do entre intencdo informativa e intengdo comu-
nicativa (6.7.2.1 no livro) e como o ato ostensivo é crucial: ele permite ao des-
tinatario entender que ha a intencdo de comunicar um contetido informativo,
que, caso contrario, passaria despercebido, levando a comunicagao a faléncia.

O ato ostensivo captura a atencdo do ouvinte. Segundo Sperber e Wilson,
0 que garante o sucesso desse mecanismo é um principio de relevancia, o
principio com base no qual uma informacdo particular sera escolhida, entre
muitas outras presentes no ambiente, como uma informac¢do que merece a
atencao do ouvinte. Um estimulo comunicativo ostensivo é considerado, em
principio, naturalmente relevante. Sabemos também que a TR se apoia em
dois parametros para escolher um estimulo: sua relevancia, ou seja, seu efeito
cognitivo, e seu custo, o esforco de elaboragdo que o estimulo requer. Quando o
resto se mantém igual, um estimulo que oferece maior efeito cognitivo é pre-
ferido, assim como, quando o resto se mantém igual, é preferido um estimulo
com menor custo cognitivo. Portanto, a relevancia de uma informacgao resulta
da melhor relacao entre o beneficio e o custo. Entre
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(1) Sou maior de idade
(2) Tenho 20 anos e trés meses
(3) Tenho 243 meses

(2) é preferido por ser mais informativo que (1) e menos custoso que (3).

Como ja vimos (6.7.2.2 no livro), segundo a TR, a comunicag¢do ostensivo-in-
ferencial se torna possivel gracas ao mindreading ou teoria da mente, a capa-
cidade que nos permite a representacdo dos estados mentais de nossos inter-
locutores para poder compreender os significados que eles querem veicular e
para poder adaptar aos outros os nossos proferimentos. Na base disso esta a
capacidade de metarrepresentacdo (6.7.2.2 no livro).

A pragmdatica do discurso

Contudo, se por um lado o estudo das patologias da linguagem confirma empi-
ricamente algumas das bases da TR, por outro, parece mostrar alguns limites
do modelo ostensivo-inferencial, assim como concebido pela TR. O primeiro
limite seria aideia segundo a qual a comunica¢do pode ser explicada com base
em um unico principio: a relevancia. O segundo limite, correlacionado ao pri-
meiro, é que o sistema cognitivo para a elaborag¢do da relevancia seja o inico
sistema que entra em jogo durante a elaboracdo da competéncia pragmatica.
Este é um ponto extremamente relevante.

Existem propostas diferentes. Segundo alguns, os instrumentos conceituais
da TR ndo sao suficientes para explicar além da pragmatica do enunciado.
A dimensdo pragmatica envolve por defini¢do o discurso. Quando se passa
para a analise da dimensao discursiva, emergem outras propriedades da lin-
guagem que ndo podem ser explicadas com base no principio de relevancia
ou com um dispositivo mental como o mindreading. Portanto, a TR deveria
ser integrada.

Segundo Sperber e Wilson, o plano do discurso ndo muda a perspectiva
da elaborag¢do da linguagem. O que vale para a elaboragdo do enunciado
vale também para a elaboracado do discurso. O lugar para provar ou refutar
isso é analisar a coeréncia discursiva global, o que nos permite “manter a
rota” na elaborag¢do de um discurso complexo e na interacdo com o0s outros.
As hipéteses alternativas a TR propdem que a coeréncia global seja inde-
pendente da relevancia e que sua elaboragio requer sistemas diferentes no
nivel cognitivo.
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Coeréncia e relevancia

A coeréncia global é uma propriedade que diz respeito a como os argumentos
internos ao discurso sdo organizados e estruturados com relacdo a um objetivo
e a um tema geral. Essa organizacdo se funda na capacidade de estabelecer re-
lagdes causais e temporais entre os enunciados. E a capacidade que torna pos-
siveis textos amplos que sdo estruturados internamente, tanto no nivel do con-
tetido quanto no nivel da forma. Segundo Sperber e Wilson, a coeréncia pode
ser derivada a partir da relevancia. Giora mostrou que em certas circunstancias
os proferimentos verbais, mesmo sendo preferiveis em termos de custo e be-
neficio, podem ser ndo coerentes e resultar pragmaticamente ndo adequados.

Giora parte de um ponto central na TR: a escolha ou sele¢ao do contexto. Sper-
ber e Wilson dizem que na comunicag¢io o contexto ndo é dado a priori, mas
estd aberto a escolhas e revisdes ao longo do processo de compreensdo. A
cada informacgdo que o ouvinte recebe, o contexto pode ser mudado, de ma-
neira flexivel. Imagine-se a troca seguinte:

(4)  Mary: Esta noite eu gostaria de comer alméndegas. Estou morrendo de fome. Meu
dia no tribunal foi excelente. E vocé?
Peter: O dia néo foi muito bom. Muitos pacientes. E ainda estragou o ar condiciona-
do. Estou cansado.
Mary: OK, ndo se preocupe. Eu as preparo.

Para entender o dltimo enunciado, Peter deve utilizar a informacao fornecida
no primeiro. Essa informacao (Esta noite eu gostaria de comer almdndegas)
amplia o contexto do enunciado imediatamente anterior (OK, ndo se preo-
cupe). Em geral, para selecionar o contexto a partir de um novo enunciado,
podem ser feitos muitos conjuntos de hipdteses. Segundo Sperber e Wilson,
o contexto é escolhido com base na hipdtese que parece mais relevante em
termos de custo e beneficio.

Giora utiliza um exemplo de Sperber e Wilson, para mostrar que uma infor-
macdo pode ser considerada mais relevante, mas ao mesmo tempo nao coe-
rente. Isso pode acontecer quando se ddo juntas duas informacoes relevantes,
mas ndo coerentes entre si. Imaginemos um proferimento como

(5) O meu chefe teve um ataque de coragéo hoje e o ano de 1976 produziu o melhor
champagne de sempre.

E imaginemos que as duas informagdes de (5) sejam relevantes no contexto,
por exemplo (outras hipdteses também sdo possiveis) porque falante e in-
terlocutor estavam planejando umas férias, e o ataque de coragdo do chefe
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complica tudo, e porque eles acabaram de receber de presente uma garrafa
de champagne de 1976. Nao estd em discussao, entdo, o fato de ambas as in-
formacoes encontrarem sua relevancia dentro do contexto. A questdo em jogo
aqui ndo ¢ a relevancia, mas a coeréncia. As duas informacées nio sio inade-
quadas, sendo pelo fato de estarem juntas e ndo mostrarem coeréncia entre si.
Segundo Giora, no nivel do discurso, o principio de coeréncia é fundamental e
ndo depende da relevancia das informacdes. (5) viola as expectativas de coe-
réncia do ouvinte. A dificuldade em considerar (5) relevante é devida a incoe-
réncia entre duas informacgdes, ambas relevantes. Isso aconteceria porque nés
somos guiados por expectativas de coeréncia e mostraria a independéncia en-
tre coeréncia e coesao.

Coeréncia e coesdo

Talvez uma tarefa ainda mais importante é mostrar a independéncia entre
coeréncia e coesdo. A tarefa permite evidenciar o fato de que, no plano da
macroanalise, os modelos tedricos que identificam a linguagem com a com-
peténcia gramatical sdo inadequados. Quem considera que a linguagem seja
governada pela gramatica e que a construcdo de enunciados sintaticamente
bem formados é condicdo suficiente para a construgio de discursos apropria-
dos, defende que a coeréncia pode ser reduzida a coesao.

Durante as décadas de 1970 e 1980, diversos linguistas propuseram que a coe-
réncia do discurso dependesse da coesdo entre pares de enunciados consecuti-
vos. As relacdes de coesdo se realizam com meios gramaticais e lexicais (como
os elementos anaféricos — veja-se 3.2 no livro — e as relacdes semanticas). Para
essas posicdes, a coesdo nao se limita a ajudar os objetivos de coeréncia, mas é
um pré-requisito para a coeréncia. Isso leva a concluir que a coeréncia depende-
ria de elementos de natureza exclusivamente linguistica, ou seja, do cédigo.

A pragmatica do discurso nao discute a importancia da coesdo para alcangar
a coeréncia, mas a afirmacdo segundo a qual a coeréncia discursiva nio seria
possivel sem a coesdo. Segundo a pragmatica discursiva, a coesdo é apenas a
expressdo superficial de um nivel de coeréncia mais profundo que diz mais
respeito a cognicdo que a linguagem. A coeréncia seria mais uma propriedade
dos pensamentos que uma propriedade linguistica. Mostrar a independéncia
da coeréncia com relacdo a coesdo significa defender a independéncia da coe-
réncia dos dispositivos gramaticais que governam sentenc¢as ou enunciados
bem formados sintaticamente.
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Para suportar a independéncia da coeréncia discursiva com relagio a coesio
sdo apresentados tanto argumentos tedricos quanto evidéncias empiricas.
Tais evidéncias sdo oriundas dos estudos das patologias da linguagem com
déficit discursivo, como os esquizofrénicos, os que sofreram algum tipo de
trauma craniano etc.

De um ponto de vista tedrico, os argumentos a favor da independéncia pas-
sam pela distin¢cdo entre coeréncia global e coeréncia local. A coeréncia global
é a relacdo de conteido que um proferimento verbal possui com algum as-
pecto de um assunto ou argumento interno ao discurso. A coeréncia local diz
respeito as ligacGes conceituais entre as proposicoes individualmente e em
sequéncia. A coesdo da conta da coeréncia local. O ponto critico da discussao
estd em estabelecer se a coeréncia local é necessaria para a coeréncia global.
Observemos o que acontece em um exemplo de Johnson-Laird (1983):

(6) A minha filha trabalha em uma livraria em Londres. Londres € a sede de um bom
museu de histéria natural. O museu € organizado com base em uma teoria cladoge-
nética. Esta teoria concerne a classificag@o dos seres vivos. Os seres vivos evoluiram
a partir da matéria inanimada.

Em (6), as sentencas (e as proposicoes) sdo coligadas com base na repeticao
lexical, um importante principio coesivo. Contudo, o conjunto dos enunciados
ndo se apresenta como algo unitario e coerente. O que é inapropriado é o fato
de que ndo esta claro do que o texto esta falando. Discursos desse tipo foram
definidos como “pseudocoerentes”. Os elementos coesivos formais que carac-
terizam o nivel superficial do texto nao refletem de modo apropriado as rela-
cdes de coeréncia subjacentes ao texto, em termos de textualidade e contex-
tualizagdo. Um discurso assim possui apenas coeréncia local, mas nao global.

Outro exemplo mostra a situagdo inversa:

(7)  George realizou o passe para a direita. O atacante chutou de primeira e marcou o
gol. O juiz decretou o recomego do jogo do centro do campo.

Em (7), ndo existem marcadores de coeréncia local. Contudo o tema é global-
mente coerente, porque o tema em discussdo é claro. A coeréncia global ndo
depende, portanto, das relagdes lineares entre os enunciados, mas do reco-
nhecimento do propdsito do texto.

Microandlise e macroandlise

A elaboragao da linguagem se articula no nivel intrafrasal, dimensdo microe-
laborativa, e no nivel interfrasal, dimensdo macroelaborativa. A dimensio ma-
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croelaborativa se refere a analise das relacées externas aos enunciados de um
discurso e é constituida por dois niveis entrelacados: o nivel da elaboragao
pragmatica e o nivel da elaboracao textual/discursiva. A elaboracao pragma-
tica pode ser definida como a contextualizacdo das palavras e dos enuncia-
dos através de processos inferenciais. A elaboragdo textual pode ser definida
como a integracdo dos enunciados ou das senten¢as em um discurso unitario
e coerente.

De um ponto de vista tedrico, essa visdo chama a atengio para o fato de que o
que chamamos “linguagem” é produto de diversas competéncias e muitos pro-
cessos de elaboracdo. Uma abordagem multinivel permite isolar experimental-
mente cada componente envolvida em determinada fase de elaboragao, investi-
gando seus correlatos neurocognitivos. A distin¢cdo entre micro e macroanalise
é muito relevante também para o estudo e a classificacao das patologias da lin-
guagem e da comunicacdo. O comprometimento das habilidades comunicativas
pode depender de déficits que interessam aspectos muito especificos.

0 estudo das patologias é uma chave investigativa muito importante para en-
tender as caracteristicas da comunicacdo humana. Duas sido as questdes fun-
damentais:

(i) quaisinformag¢des podemos conseguir a partir do estudo dos déficits co-
municativos; e

(ii) como essas informacdes podem ser utilizadas para a construcdo de um
modelo tedrico da linguagem.

A natureza da afasia: o modelo cldssico

A expressdo “afasia” indica um distiirbio central da linguagem com alteracdes
de diferente gravidade ligadas a compreensao e/ou produgao nos diferentes
niveis descritivos: fonemas, palavras, sentencas. Essas alteracdes sdo devi-
das a lesdes cerebrais normalmente no hemisfério esquerdo do cérebro. A
expressdo “disturbio central da linguagem” indica que a afasia ndo decorre
de problemas de natureza articulatéria ou auditiva (ndo depende de siste-
mas periféricos), mas de alteracdes funcionais do sistema cognitivo na base
da elaboracdo linguistica. As afasias sdo consideradas disturbios adquiridos,
que surgem normalmente em idade adulta, depois da conclusdo do processo
de aquisicdo. As manifestacGes das afasias sdo muito variadas e dependem
da etiologia (a causa: AVC, trauma, tumor, doenga degenerativa) e de fatores
fisiopatologicos (extensdo da lesdo, distancia do evento que a causa).
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Para falar das afasias é necessario ter uma ideia minima do cérebro, o 6rgao prin-
cipal do sistema nervoso central. Acompanhamos o texto com algumas figuras:

Cérebro

Tronco
| Encefalico

LR 3 ‘;"—*( Cerebelo
N & 'I: Medula ‘
. { Espinhal

Figura 1

A figura 1 mostra o sistema nervoso central. Ele pode ser dividido principal-
mente em encéfalo, cerebelo (os dois estdo no cranio), tronco encefalico e me-
dula espinhal, da qual se departe o sistema nervoso periférico.

O cérebro é constituido pelo cortex cerebral e por uma série de estruturas
(evolucionariamente mais antigas) que estdo por baixo do cortex, chamadas
estruturas subcorticais. O coértex é divido em duas metades quase simétricas,
os hemisférios cerebrais, que sdo separados pela cisura inter-hemisférica.

Fissura Longitudinal

+— Hermisfério Cerebral
Direito

\ista Superior
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A figura 2 mostra que o cortex é formado por uma série de relevos chamados
giros (os giros maiores sdo chamados circunvolugées) e de vales, chamados
sulcos. Os sulcos maiores sdo chamados cisuras. Eles permitem dividir o cortex
em quatro partes, que sdo areas funcionais e sdo chamadas lobos ou I6bulos.

- Lobo parietal
NS
BN //{/ 2 Lobo
T4 (« /) occipital
l/ 4 .'\"v & I
e b

/

4

o
Lobo temporal

Figura 3

Como mostrado na figura 3, cada hemisfério possui um lobo frontal, um lobo
parietal, um lobo temporal e um lobo occipital, devido a posi¢do que ocupam.
A cisura chamada de Silvio divide o lobo frontal do lobo temporal, enquanto a
cisura de Rolando divide o lobo frontal daquele parietal.

Figura 4

A figura 4 mostra os giros de cada lobo do hemisfério esquerdo.

As diversas partes do cérebro sdo coligadas por complexas conexdes feitas
por circuitos neuronais. Existem conexdes intra-hemisféricas (conexdes entre

PRAGMATICA

66




o cortex e as estruturas abaixo dele) e conexdes entre um hemisfério e outro,
inter-hemisféricas. Em cada lobo, podemos encontrar areas corticais funcio-
nalmente diferentes:

— Areas primarias, distintas com base nas diferentes modalidades senso-
riais. Temos assim dreas primarias que gerenciam as informagdes perce-
bidas e sdo especificas por modalidade sensorial: auditivas no lobo tem-
poral, visuais no lobo occipital e somatossensorial no lobo parietal.

—  Areas secundarias, que sdo unimodais e analisam as informacdes recebi-
das pelas areas primarias.

— Areas associativas, que permitem a associa¢do de informagdes oriundas
de modalidades sensoriais diferentes.

Os lobos frontais (de expansio evolucionariamente mais recente) sdo a base
neuroanatémica das funcdes cognitivas complexas, entre as quais a solugdo
de problemas, o planejamento, o0 monitoramento, a execu¢do de comporta-
mentos finalizados, a manutencdo das informacdes, necessaria para executar
uma tarefa.

Os lobos temporais gerenciam as fun¢des de consolidar as lembrangas, o que
se aprende e vai para a memdria de longo prazo, da elaboracio das informa-
¢oes auditivas e do gerenciamento das informacdes relativas ao 1éxico das lin-
guas conhecidas. Dentro dos lobos temporais, duas estruturas importantes
como o hipocampo e a amigdala gerenciam principalmente func¢des relativas

a memoria e ao comportamento emocional.

Os lobos parietais permitem a elaboracao de informacoes espaciais. Eles sao
responsaveis, por exemplo, pelo reconhecimento da posicdo e da configura-
cdo geométrica dos objetos e das pessoas, pela gestdo das informacgdes pro-
prioceptivas (a percepcido de si mesmo, inclusive dos 6rgaos internos), pela
manutencdo das informacdes visuoespaciais.

Os lobos occipitais sdo responsaveis principalmente pela elaboracdo das in-
formacoes visuais.

Entre as principais estruturas subcorticais, mencionamos os ntcleos da base
e o tdlamo. Os ntcleos da base desenvolvem funcdes ligadas ao controle motor
e a elaboracdo da linguagem; o tdlamo regula o fluxo informacional de e para o
cortex, e é importante para o controle das emoc¢des, da atencdo e da memoria.
Eles serdo apresentados na figura 7.
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Paul Broca e Carl Wernicke

Broca, um médico francés, apresentou seus estudos sobre um paciente que
havia perdido a capacidade de falar aos 30 anos e, por vinte, s6 havia sido
capaz de pronunciar as silabas “tan tan”. Contudo ele havia mantido a capa-
cidade de compreensao da linguagem e continuava sendo uma pessoa sa e
inteligente. Dez anos depois da perda da linguagem, o paciente foi aos poucos
perdendo a funcionalidade muscular dos bracos, chegando a paralisia. Broca
visitou esse paciente, teve acesso a autopsia, estudou outros casos analogos e,
com base nos danos cerebrais que encontrou no primeiro paciente e em ou-
tros com sintomas analogos, formulou a hipétese de que uma lesdo na terceira
circunvolucio frontal do cdrtex esquerdo seria responsavel pelos sintomas.
Essa area do cérebro corresponde as areas 44 e 45 de Brodman (do nome do
autor de um atlas do cérebro que ainda é usado para sua particio anatémica).
Essa area se tornou famosa como area de Broca.

Area de Wernicke

Area de Broca

Figura 5

A figura 5 mostra a localizacdo da drea de Broca e da drea de Wernicke, da qual
falaremos em breve.

0 que nos interessa é que Broca defendeu que ele teria encontrado a faculdade
da linguagem articulada, a ndo ser confundida com a faculdade da linguagem
geral. A area de Broca seria a area dos programas articulatérios dos musculos
que governam os 6rgaos orofaringeos, impossibilitando apenas a articulacdo
da linguagem quando danificada. Em 1865, ele propds que a faculdade da
linguagem seria lateralizada no hemisfério esquerdo, o que é confirmado em
95% dos sujeitos destros.

Cerca de dez anos depois dos trabalhos de Broca, o neuropsiquiatra alemao
Carl Wernicke conseguiu localizar, em uma parte do lobo temporal, outro as-
pecto da funcdo linguistica, relativo dessa vez a compreensdo da linguagem
articulada. Nos casos clinicos examinados por Wernicke, ndo havia compro-
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metimento em articular a linguagem, mas sim em compreendé-la. Nos pacien-
tes, o fluxo da fala era normal em todos os niveis descritivos, mas a capacida-
de de compreensido era comprometida, gerando respostas incoerentes. Esses
pacientes tinham uma lesdo em algumas circunvolucdes do lobo temporal
esquerdo, uma regido depois chamada drea de Wernicke e correspondente a
drea 22 de Brodman (veja-se a figura 4).

Com base em suas investigacoes, Wernicke propés um modelo. Ele disse que,
como a linguagem se configura como um movimento voluntario, é legitimo hi-
potetizar a existéncia de centros sensoriais e centros motores, coligados entre
si por vias de comunicagdo. Teriamos (a) vias auditivas que, a partir do nervo
auditivo, alcancariam o cértex auditivo; (al) uma area de memoria que arma-
zena as “imagens” dos sons e das palavras (fruto de todos os inputs recebidos),
localizada na primeira circunvolu¢do temporal, a area de Wernicke; (b) uma
area que conteria a memdria das imagens motoras das palavras, a drea de Bro-
ca; (ab) fibras que coligariam o centro das imagens acusticas das palavras com
o centro das imagens motoras, o fasciculo arqueado (veja-se a figura 6).

Arcuate
fasciculus

Wernicke's
area

Figura 6

Segundo este modelo, as imagens acusticas e as correspondentes imagens
motoras sdo distintas dos conceitos aos quais estdo associadas. Enquanto a
imagem acustica de uma palavra é uma imagem puramente auditiva, o con-
ceito é constituido pela soma de todas as imagens armazenadas na memoria
e associadas a um objeto especifico. Segundo o modelo de Wernicke existem
conexOes anatOmicas ndo apenas entre a area sensorial e a &rea motora, mas
também entre estas duas e os sistemas de representacao conceitual distribui-
dos no cortex.
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Segundo o modelo, alesdo de um ou de mais centros ou conexdes leva a disttr-
bios diferentes. Em particular, uma lesdo ao centro das imagens motoras (le-
sdo em b) causa uma afasia motora com os sintomas descritos por Broca. Um
dano ao centro das imagens sensoriais produz uma afasia sensorial, com os
sintomas descritos por Wernicke. Os pacientes com afasia sensorial mantém
a clareza dos conceitos, mas tendo perdido a memoria das imagens acusticas
associadas a eles, ndo conseguem nomea-los corretamente nem compreender
as palavras que os nomeiam. Uma lesdo nas vias de comunicac¢do gera a afasia
de condugdo, com sintomas como a repeti¢do deficitaria, a compreensdo pre-
servada e a producao fluente, mas pouco informativa.

O trabalho de Wernicke gerou um modelo da organizacao cerebral capaz de
dominar por mais de um século, até cerca de cerca de trinta anos atras. Esse
modelo de base foi reelaborado por Ludwig Lichtheim (1885) e, bem depois,
por Norman Geshwind (1965). Por isso ele é conhecido como o modelo Wer-
nicke-Lichtheim-Geshwind. Entre outras contribui¢cdes, Lichtheim explica o
processo de repeticdo. Ele aconteceria por duas vias: uma que governa a repe-
ticdo com compreensdo e outra que governa a repeticio mesmo em auséncia
de compreensao. Geshwind contribui para tornar mais detalhado o modelo,
inclusive através de comparagdes anatdmicas com outros primatas, nos quais
faltariam certas areas importantes para a linguagem. O que conta para nds é
que esse modelo considera possivel identificar anatomicamente com precisao
as areas de Broca e de Wernicke. Além disso, ele estabelece uma relacao es-
treita entre os aspectos funcionais e os aspectos estruturais do cérebro. Mais
a frente, voltaremos a esta questao.

0 modelo de Wernicke-Lichtheim-Geshwind é exatamente a versao neuroa-
natémica do modelo do c6digo. Como vimos, o modelo do c6digo assume uma
relacdo estreita entre pensamento e linguagem (o pensamento que se quer
comunicar corresponde ao enunciado expresso, reproduzindo a sua estrutura
proposicional) e descreve a comunicacdo verbal como um processo de codi-
ficacdo e decodificagdo. A comunicacdo consistiria na codificacdo dos pensa-
mentos (0s conceitos) em uma série de sons, as palavras, de modo que o ou-
vinte possa decodificar os sons e assim compartilhar os pensamentos de quem
fala. Esta descricao do processo comunicativo é perfeitamente sobreponivel a
descricao anatomo funcional do modelo Wernicke-Lichtheim-Geshwind. No
centro dos conceitos, o falante elabora os pensamentos que quer comunicar;
esse pensamento é transferido para o centro das imagens articulatérias (area
de Broca) e é codificado em sequéncias de movimentos necessarios para pro-
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duzir as palavras. O processo de decodificacdo procede inversamente: na area
de Wernicke, acontece o processo de conversdo da estrutura fonolégica das
palavras ouvidas no significado lexical delas.

Consequentemente, o modelo sofre dos mesmos problemas que tornam ina-
dequado o modelo do cédigo: a primazia do significado literal (gracas a equi-
valéncia entre pensamento e linguagem) e a consequente tentativa de livrar a
linguagem de todos os aspectos devidos ao contexto de enunciagdo. Portanto,
o modelo Wernicke-Lichtheim-Geshwind em certo estagio do desenvolvimen-
to das pesquisas (tanto linguisticas quanto neurocientificas) comecou a ser
visto como insuficiente.

A classificagdo das afasias

Apesar dos problemas mencionados, foram propostas importantes taxonomias
das afasias, que ajudaram muito a pratica clinica e a pesquisa. As mais influen-
tes sdo a Boston Group Classification, proposta, entre outros, por Geschwind,
e a classificagdo fruto do modelo elaborado pelo neuropsicélogo russo Luria.

A Boston Group Classification

Esta classificacdo se baseia no modelo Wernicke-Lichtheim-Geshwind. Dois
dos principais critérios adotados:

(a) as caracteristicas da producdo linguistica, que distinguem as afasias
fluentes e as ndo fluentes;

(b) alocalizagdo dalesao, que gera uma distin¢do entre afasias corticais, sub-
corticais e transcorticais.

As afasias fluentes sdo aquelas, como a afasia de Wernicke, em que o que esta
comprometido é principalmente a compreensdo, enquanto a elocugao é fluen-
te, mesmo se caracterizada por alguns déficits de natureza prevalentemente
léxico-semantica. Os pacientes frequentemente ndo reconhecem a prépria
sindrome. Nas afasias nao fluentes, a compreensao é geralmente preservada,
mas a elocugdo é lenta, telegrafica, com pobre ou nenhuma morfologia. Muitos
dos pacientes apresentam também paralisia do braco e/ou da perna direitos.

Dependendo da localizacdo da lesdo, temos afasias corticais, subcorticais e
transcorticais. As afasias corticais sdo devidas a lesdes de por¢cdes do hemis-
fério esquerdo. Sdo desse tipo as afasias de Broca, de Wernicke e de conducio,
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além de diversas outras. As afasias transcorticais sdo localizadas em areas
afastadas da cisura de Silvio. Distinguem-se trés tipos de afasias transcorti-
cais: transcortical motora, mista e sensorial, dependendo das areas envolvi-
das. Os trés tipos naturalmente apresentam sintomas diferentes. As afasias
subcorticais sdo devidas a lesdes em estruturas abaixo do cortex, como os nu-
cleos da base, o cerebelo e o talamo.

Caudate

{of Bagal
Gangha)

Thalamus
{of Diancephalon)

Putamen
(of Bagal
Ganglia)

Hypothalamus
{of Digncaphalon)

Lateral
Ventricle

Hippocampus
{of Limble Systarm)

Midbrain
fof Brainstam)

Fons
{of Brainstam)

T Medula

Cerebellum (of Braisten)

Figura 7

A figura 7 mostra o cerebelo, embaixo a esquerda e, abaixo do cortex (a par-
te cinza no alto), um conjunto de estruturas. Entre elas, temos o tdlamo e os
nucleos da base. A figura mostra o tdlamo e alguns dos principais nucleos da
base, em particular o corpo estriado (formado pelo nucleo caudado e pelo
putdmen). Os sintomas das afasias podem variar muito, dependendo da area
e da estrutura envolvida.

O modelo de Luria

A classificagdo proposta por Luria se baseia nas teorias psicologicas de Vi-
gotsky e na teorias linguisticas de Jakobson, proposta em Linguagem infan-
til e afasia (1941). O trabalho de Jakobson assume que a fungdo linguistica
seja constituida por um conjunto de niveis funcionais diferentes e que a perda
linguistica nas afasias seja especular a sua aquisicdo dos sons pela crianca.
Segundo ele, os distirbios podem ser definidos com base nas duas operacoes
fundamentais do ato linguistico: a selecdo das entidades linguisticas (opera-
¢d0 no eixo paradigmatico) e sua combinacdo (operacdo no eixo sintagmati-
co). Essas duas operacgdes valem para todos os niveis descritivos da linguagem
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(fonético, fonoldgico, morfolégico etc.). Nos disturbios da similaridade (para-
digmaticos), o dano é devido as operagdes de selecdo e escolha; nos disturbios
da contiguidade (sintagmaticos), o dano é devido as operacdes de combina-
¢do dos elementos linguisticos.

Luria insere em uma perspectiva neuropsicoldgica a andlise que Jakobson ha-
via feito dentro da linguistica estrutural. Ele confirma a existéncia de diferen-
tes bases neurais para os processos de base paradigmatica e para os de base
sintagmatica. Estes ultimos seriam governados por sistemas localizados nas
partes anteriores do hemisfério esquerdo, enquanto os processos de natureza
paradigmatica seriam localizados nas areas corticais posteriores do hemisfé-
rio esquerdo. Luria individualiza seis tipos de afasias com base nos niveis de
elaboracdo da linguagem que estdo comprometidos. Para Luria, a linguagem
requer a coordenacdo e a interacao de varios sistemas interdependentes e lo-
calizados em areas diferentes. Uma mesma tarefa precisa da ativacao de di-
versas areas. Ele admite que uma mesma area seja envolvida em mais funcoes,
tanto linguisticas quanto néo linguisticas.

O modelo classico a luz das neurociéncias modernas

Apesar do modelo Wernicke-Lichtheim-Geschwinde continuar sendo utiliza-
do como base para a classificacdo das afasias, as pesquisas recentes colocam
em discussdo os conceitos relativos as duas afasias classicas de Wernicke e
Broca. Mesmo sendo possivel continuar classificando as afasias como distur-
bios da produgdo e da compreensao, ndo é mais possivel sustentar sua loca-
lizacdo nas duas areas de Broca e de Wernicke como proposto pelo modelo
classico. Naturalmente, isso é devido a pesquisas que tiveram a oportunidade
de utilizar tecnologias inexistentes poucas décadas atras e que permitem ob-
servar o cérebro com uma confiabilidade e uma complexidade antes impos-
sivel. Apesar disso, ainda nado é ficil imaginar classificacdes que nio levem
em consideracdo aspectos das classificagdes oriundas do modelo Wernicke-
-Lichtheim-Geschwinde.

Em primeiro lugar, emergiu que a correspondéncia entre a no¢do neuroanatd-
mica de area de Broca e a nocdo clinica de afasia de Broca nao é tdo linear. Os
sintomas tipicos da afasia de Broca se manifestam também depois de lesdes
em outras areas. A nog¢do funcional de area de Broca foi, portanto, posta em
discussdo: ela ndo seria a area que governa a producdo da linguagem. Conse-
quentemente, também se pds em discussao o fato de que uma lesdo nessa area
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comporte problemas na articulagio linguistica. Observou-se que os sintomas
descritos por Broca podem ser devidos a lesdes em outras areas, como a in-
sula (veja-se a figura 8) e os nucleos da base (veja-se a fig. 7). Foi observado
também que ha pacientes com danos na area de Broca que ndo apresentam os
sintomas esperados.

Figura 8

A figura 8 mostra a localizagdo da insula com relagao aos lébulos frontal, pa-
rietal e temporal.

0 sistema de classificacdo das areas cerebrais é ainda o sistema de Brodmann,
baseado principalmente na estrutura citoarquitetonica das diversas areas (as
areas sdo definidas com base nas caracteristicas das células que as formam).
Para uma visdo geral de como Brodmann divide o cérebro em areas, veja-se a
figura 9. Brodmann identificou a area de Broca com a area 44, mas observou
que as areas 44, 45 e 46 apresentam uma organizagao citoarquitetdnica simi-
lar. O mesmo foi depois observado para as areas 6, 9 e 47. Todas essas areas
estdo implicadas ndo somente na elaboracao de varios aspectos da linguagem
(entre os quais a elaboracdo semantica e fonoldgica), mas também em tarefas
ndo linguisticas, como a execucdo e a observacdo das agoes, a execucdo e a
escuta musicais. Fois introduzida assim a nocdo de “Complexo de Broca”.

A figura 9 mostra as areas de Brodmann do hemisfério esquerdo (em cima) e
do hemisfério direito (embaixo).

Como sabemos, a afasia de Broca é tradicionalmente caracterizada por um
distirbio motor e pelo agramatismo. Estudos realizados com novas técnicas
de neuroimagem mostraram que lesdes apenas nas areas 44 e 45 geram sin-
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tomas transitdrios. Para que se manifestem os sintomas indicados por Broca,
é necessaria a presenca de lesdes também na insula, no cértex motor inferior
e em outras areas. Hoje ndo existe uma localizacdo unanimemente aceita e
estd demonstrado que os sintomas da afasia de Broca sdo devidos a lesdes que
atingem diversas areas cerebrais.

Figura 9

Estudos com técnicas de neuroimagem em individuos saudaveis mostram que
a ideia de que a area de Broca seja responsavel por distiurbios como a produ-
¢do da linguagem deve ser abandonada. Segundo esses estudos, parece que a
producdo da linguagem se apoia em uma rede neural distribuida em regides
corticais e subcorticais posicionadas tanto no hemisfério esquerdo quanto no
direito. A producdo das palavras inclui varias fases: uma fase de conceitua-
lizacdo da mensagem, uma fase de ativagdo do conceito lexical, uma fase de
selecdo lexical, uma fase para acessar o lexema (ativacdo da parte fonologica),
uma fase de silabificacdo e uma fase de articulagao.

Discussdo semelhante tem acontecido também sobre a drea de Wernicke. Hoje
emerge que a expressao “area de Wernicke” ndo pode ser usada com referén-
cia a areas criticas para a compreensao da fala. O préprio Wernicke sugeria
que a area envolvida era maior. A influéncia de Geschwind fez com que, por
meio desta expressao, se identificasse apenas a por¢io posterior da area 22
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de Brodmann. Hoje, sdo consideradas como importantes para uma localizagao
da area de Wernicke também as areas 21, 39 e 40.

Segundo o modelo Wernicke-Lichtheim-Geschwind, o déficit de compreensao,
préprio da afasia de Wernicke, depende de um dano no processo de elabora-
cdo das imagens acusticas necessarias para a compreensdo das palavras. O
dano seria devido a uma lesdo na area 22. Contudo, as evidéncias recentes
mostraram que a area de Wernicke (entendida como area 22 de Brodmann)
desempenha func¢des ligadas mais a producdo que a compreensdo. As pes-
quisas recentes sugerem que as areas 22 e 40, adjacentes, sdo importantes
principalmente para a produgdo da linguagem e para a memoria verbal de
curto prazo, ndo para a percep¢do da fala. Os estudos recentes sugerem que a
area 22 elabora as representagdes fonoldgicas necessdarias para a producao. A
elaboracdo semantico-lexical seria ligada a atividade das areas 21 e 20. Além
disso, um dano nas areas 22 e 40 produziria a chamada parafasia semdntica,
a substituicdo de uma palavra por outra semanticamente correlata (cachorro
ao invés de gato), sem prejuizo para a atividade de compreensdo. A funcdo
dessas areas seria de armazenar e ativar as representacdes fonolédgicas que
antecedem a producao.

Mas se as lesGes nas areas de Wernicke e em areas préximas nio sio a causa
dos problemas de compreensao, a pergunta é: quais sdo as areas responsaveis
pelos sintomas descritos na afasia de Wernicke? Os estudos mostram que as
areas responsaveis pelos sintomas descritos por Wernicke sido a 21, a 39, a
22 e a 40. Mais em geral, os distarbios da compreensdo podem ser causa-
dos por lesdes em diversas areas corticais posteriores e frontais e, em alguns
casos, também por lesdes subcorticais. A compreensao semantico-lexical, as-
sim como a produ¢do das palavras, ndo esta confinada a uma Unica regido
cortical, mas depende de uma rede neural em regides localizadas tanto no
lobo temporal esquerdo quanto fora dele. As regides frontais (area 47) estdo
implicadas na fase de iniciacdo e controle da ativacdo da informacio semanti-
ca. As regides temporais e parietais inferiores funcionam como um armazém
dos conhecimentos conceituais (memoria semantica). A area 21 parece ter
um papel importante e constituir a interface entre o componente fonolégico
da drea de Wernicke classica e o componente semantico dos lobos temporais
anterior e inferior.

A area 21 parece facilitar a compreensao das sentencas, uma tarefa complexa
que requer a analise do significado de diversas palavras, seu papel sintati-
co e a combinacao gradual desta informagao dentro um significado global. A
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funcdo poderia ser aquela de integrar os significados. Mais do que a area de
Wernicke, seria o giro temporal (drea 21) que desempenha um papel impor-
tante para a compreensao, especialmente para a compreensao das sentencas,
gracas as conexdes que esta area tem com a memoria semantica, com a rede
neural fonolégica e com as areas frontais.

O conjunto dos estudos aqui apresentados sugere o abandono, pelo menos
parcial, do modelo classico e revela a existéncia de uma rede neural distri-
buida em varias regides corticais e subcorticais. Para explicar a comunicacdo
humana, contudo, ndo basta dar conta dos processos de compreensao e da
producido dos enunciados isolados; é necessario entender os processos prag-
maticos. De fato, o sucesso comunicativo depende ndo s6 (e ndo principal-
mente) da codificacdo e decodificacdo do significado literal dos enunciados,
mas sim do reconhecimento das intencdes do falante. E importante mudar a
atencdo de um modelo fundamentado na gramatica do cddigo para um mode-
lo fundamentado na pragmatica, capaz de integrar as informagdes léxico-gra-
maticais com as informacdes de ordem contextual.

9. Sobre a discusséo entre minimalismo e contextualismo

Um quadro da comunicacdo linguistica ainda forte considera que ha dois
graus diferentes de competéncia. Trata-se do quadro de base griceana, que,
como vimos no cap. 6 do livro, prevé dois niveis de andlise: o nivel das re-
lagdes de sentido que se produzem composicionalmente no enunciado, com
base no valor de verdade que a proposicdo assume a partir do cddigo; e o nivel
das implicaturas conversacionais, alcancado depois de uma analise do valor
de verdade da proposicdo transmitida pelo enunciado, se ela se revelar clara-
mente inadequada. Portanto, um grau da competéncia seria relacionado com
a interpretacdo da forma linguistica e outro com a interpretacdo das agoes
humanas realizadas através do enunciado.

Conhecer uma lingua seria como conhecer um sistema de regras ou princi-
pios, ou seja, uma teoria. Através dessa teoria, se estabelecem dedutivamen-
te, portanto, logicamente, as condi¢des de verdade para a interpretacdo da
sentenca. Esse é o procedimento de interpretacdo semantica, o que envolve:

1. determinar o significado da senten¢a com base na composi¢do do signifi-
cado de suas partes;
2. atribuir valor aos déiticos com base em regras.
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A interpretacdo pragmatica é um processo completamente diferente. Ele ndo
se preocupa com a linguagem em si, mas com a interpretacdo das agdes hu-
manas. Quando alguém age, linguisticamente ou ndo, ha uma razio para isso.
Interpretar a acdo é encontrar essa razdo, atribuir ao agente uma intengao
especifica que dé sentido aquela acdo. Portanto:

e Ainterpretacdo pragmatica so6 é possivel se pressupomos que o agen-
te é racional.

e Ainterpretacdo pragmatica é falivel. A melhor interpretacao que po-
demos dar a uma acdo com base nas evidéncias que temos pode sem-
pre ser revista com base em novas evidéncias (raciocinio probabilis-
tico, indutivo ou abdutivo).

¢ Nao ha limite para a quantidade de informagdes que, em principio,
pode ser util para a interpretacdo pragmatica.

Uma classe especifica de acdes humanas ¢é a classe das acdes comunicativas.
Comunicar p é, portanto, agir de tal maneira que o destinatario vai explicar
essa acdo atribuindo ao agente a intencdo de comunicar p. Para que a comu-
nicacdo seja bem-sucedida, o destinatario precisa ndo apenas entender que o
agente faz o que faz para comunicar algo para ele; ele precisa também enten-
der o que ele quer comunicar. Entdo, como sabemos (veja-se 6.7.2.1 € 6.7.2.2
no livro), a comunicacio consiste em:

(i) mostrar (no caso do autor) e entender (no caso do destinatario) a inten-
¢do por parte do falante de comunicar algo ao destinatario através da
ostensao;

(ii) transmitir e entender o contetddo informativo que se quer comunicar.

Para esse objetivo, o comunicador pode usar icones, indices, ou simbolos,
isto é, trés diferentes tipos de signos.

lcon

Symbol

Um icone apresenta uma semelhanga fisica entre o significante e o significa-
do. Uma fotografia é um bom exemplo de icone; outro exemplo é o desenho de
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uma bicicleta para indicar o lugar onde elas podem ser estacionadas ou onde
ha pistas especificas para elas.

Um indice apresenta evidéncia do que é representado, através de algum tipo de
relacdo natural. Um bom exemplo é aimagem de fumaga para indicar fogo (exis-
te uma relacdo forte, neste caso de causa-efeito, entre o significante e o signifi-
cado). Outro exemplo, como na figura, seria a caveira, que apresenta uma clara
relacdo com a morte e pode ser usada como indice para alertar de um perigo.

Um simbolo nio apresenta semelhanca entre significante e significado. A li-
gacao entre os dois deve ser aprendida culturalmente, sem apoio em moti-
vaches que estabelecem relacoes entre o signo e o mundo. Os ndimeros e 0s
alfabetos sdo bons exemplos.

Naturalmente, na comunicagio linguistica, o que mais nos interessa sdo os
simbolos. Nesse ponto, a interpretacdo semantica e a interpretagdo pragma-
tica entram em contato. Um ato de fala é uma acio realizada através de uma
lingua determinada. Vamos assumir que uma sentenca possui certa interpre-
tacdo em determinada lingua L.

Esta sentenca significa p.

Ja que o falante profere a sentenca que significa p e manifesta a intencao de
comunicar algo ao destinatario, uma hipétese razoavel por parte do destina-
tario é que o falante queira comunicar p. Contudo, ha casos em que a senten-
¢a significa p, mas isso ndo coincide com o que o falante quer comunicar. Ha
casos (muito frequentes) em que o significado do cddigo ndo corresponde ao
significado do falante.

0 que a sentenca diz é determinado semanticamente, dedutivamente, sem
prestar nenhuma atencio as crengas, aos desejos e as inten¢des do falante na
situacdo em que ele profere p. Por outro lado, o que o falante quer dizer é de-
terminado com base pragmatica, nossa partir dos seus desejos, das suas cren-
cas, das suas intencoes, em determinado momento e lugar, assumindo que ele
seja um agente racional.

Nesse quadro, ha algo muito certo, o fato de que ambos os niveis tém um papel
na interpretacdo. Mas ha também algo errado, o fato de ndo considerar a sub-
determinacdo do préprio nivel do cddigo. Récanati reporta um debate entre
duas posicoes que ele chama de inferencialismo e anti-inferencialismo.

Olhemos para a posicao inferencialista. Ela defende que a interpretacdo prag-
matica é dominante na comunica¢do ndo somente porque a interpretacio se-
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mantica permite acessar apenas a parte do contetido do ato de fala. De fato,
mesmo que o falante queira dizer o que ele realmente diz, o fato de que ele faz
isso s6 pode ser estabelecido pelo acesso as intengdes dele, ou seja, através do
mindreading. Consequentemente, problemas de mindreading deveriam gerar
problemas comunicativos.

O anti-inferencialismo, ao contrario, defende que normalmente o significado
do cddigo ¢ suficiente. S6 se passa a um nivel inferencial se ele gerar algo es-
tranho. Segundo essa posicdo, a representacdo das crengas e das intencdes do
falante ndo tem nenhum papel causal na interpretagido dos atos de fala.

Mas, respondem os inferencialistas, como ¢é possivel que o destinatario che-
gue, a partir do significado semantico de um enunciado, a entender que o fa-
lante realmente quer que ele entenda esse contetido e ndo algo diferente? Isso
s6 é possivel através de uma atribuicdo de intencdo ao falante, independen-
temente da expressdo que ele pronuncia, quer dizer, através de um processo
inferencial. Portanto, isso exerce um papel causal.

Contudo, para os anti-inferencialistas esse argumento ndo vale. Para eles, se
um enunciado tem um certo contetido, a atribuicdo da intencionalidade co-
municativa ao falante é automatica. Para eles, a comunicacdo é uma operagao
direta, como a percepc¢do. Acreditar que, ao dizer p, o falante realmente quis
dizer p seria um instinto. Portanto, a arma mais potente que os inferencialis-
tas tém nesse debate é a subdeterminacao do significado explicito. Isso mos-
tra que o contetido semantico ndo pode determinar o significado do ato de fala
nem mesmo nos casos “normais”, porque nao pode determinar as condi¢oes
de verdade do enunciado (veja-se 6.7.2.4 e seguintes no livro). Portanto, até
as condig¢des de verdade seriam uma condi¢do pragmatica e ndo semantica.

3. Algumas considera¢bes sobre a comunicagdo

Nos capitulos 5 e 6 do livro, vimos muitos conceitos técnicos e o comeco de
uma discussao linguistico-filos6fico-cognitiva sobre o conceito de significado.
Como podemos aplicar isso a comunicacdo diaria? Naturalmente ha aplica-
coes de todo tipo. Algumas possibilidades:

1. Prestem atengdo em como vocés utilizam as maximas (ou algum proces-
so inferencial comparavel) para interpretar os enunciados dos outros em
qualquer interacao cotidiana: quantas vezes vocés inferem (mais ou me-
nos automaticamente) um significado diferente daquele literal, porque
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foi dada uma informacdo semantica obviamente falsa ou obviamente ex-
cessiva ou carente, ou obviamente niao relacionada ou estranha no modo.

2.  Observem quantas informagdes pressupostas estdo (aparentemente)
escondidas nas nossas interacdes (informacdes que ndo foram explici-
tadas, mas que devem ser consideradas verdadeiras se queremos con-
tinuar acompanhando a interacdo, e que nés nao conheciamos antes).
O fato de elas terem sido pressupostas e nao asseridas pode ter muitas
motivacgdes, algumas inocentes outras menos.

3. Prestem atencdo em como toda vez que vocés tém a impressio de que
alguém quer comunicar algo a vocés automaticamente esse estimulo se
torna importante, enquanto uma grande quantidade de estimulos no am-
biente é inevitavelmente ignorada, descartada, abandonada ou nio apro-
fundada. Observem como o fato de perceber uma inten¢do comunicativa
tende fortemente a atrair a atencdo de vocés e causa o abandono de ou-
tros estimulos que possivelmente seriam interessantes ou até nos quais
vocés estdo se engajando naquele momento.

4. Notem quantas vezes vocés abandonam um estimulo por falta de rele-
vancia para vocés.

5. Mas ndo esquecam também que muitas vezes vocés prefeririam conti-
nuar explorando outros tipos de informacoes e acabam se envolvendo
em intera¢des que ndo consideram relevantes. O que constitui a moti-
vacdo nesse caso é a politeness. Vocés mantém a interacdo, mesmo nao
sendo relevante para vocés, para nao criar dificuldades de natureza in-
teracional, ndo ofender o interlocutor e criar problemas desnecessarios.
Visto do ponto de vista da TR, seria possivel dizer que vocés aceitam um
custo cognitivo (que vocés avaliam como pouco vantajoso) para evitar
um custo social que vocés julgam mais relevante,

CAPITULO 7

1. O ACENTO LEXICAL

2. SOBRE A SEGMENTACAO DA FALA E OUTROS ASPECTOS PROSODICOS

legenda dos exemplos extraidos de corpus

Muitos dos exemplos de dudio oferecidos neste aprofundamento sao extrai-
dos do corpus C-ORAL-BRASIL I (Raso; Mello 2012). Para cada exemplo, se
fornece a sigla que indica texto e enunciado fontes.
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Tomando como referéncia o exemplo 4, a sigla bfamdl02[102] significa que o
enunciado é extraido:

do corpus de portugués brasileiro (b);
da secdo familiar/privada (fam: a Unica alternativa seria pub, para a se-
¢do publico);
. entre os textos dialégicos (dI; as alternativas sdo mn, para monologo, e cv,
para conversacdo — diadlogo com mais de dois participantes principais);
. do segundo texto da secdo (02); e, mais especificamente,
. do enunciado 102.

Outros aspectos importantes da notacdo sao:

. asigla de trés letras maiusculas precedidas por asterisco indica o falante;
a barra simples indica fronteira nao conclusiva de enunciado;
a barra dupla indica fronteira de enunciado;
a barra simples entre colchetes indica retracting (correcao do falante) e
é acompanhada por um nimero que sinaliza a quantidade de palavras
retratadas;

. o simbolo “+” indica enunciado interrompido ou abandonado;

. o simbolo “&” é usado com duas func¢des: na frente de he (&he), indica
tomada de tempo (a chamada de pausa preenchida); na frente de outras
letras, indica palavra interrompida (por exemplo &en como possivel in-

terrupc¢ao de entdo).

Vai em negrito a unidade que carrega a forga ilocucionaria.

1. O acento lexical

As figuras 1, 2 e 3 mostram o espectrograma da realizacdo da sequéncia [sa-
bia] com o acento em trés posicGes diferentes (veja-se 7.3.3.1 no livro). Na
parte alta da figura, esta a forma da onda sonora e na parte baixa sdo mostra-
dos a curva de fO (em azul), a curva da intensidade (em amarelo) e os forman-
tes (as regides mais escuras; veja-se 7.2 no livro). Os trés respectivos audios
sdo acessiveis neste site como exemplos 1, 2 e 3; mas se tente primeiro identi-
ficar as trés realizacdes lexicais antes de escutar os audios, utilizando apenas
as informagdes fornecidas pelo espectrograma.

Observe-se que os formantes da fricativa inicial sdo caracterizados por fre-
quéncias mais altas, que os primeiros dois formantes do [a] sdo mais proxi-
mos entre si do que os primeiros dois formantes do [i] e que o [b] é caracteri-
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zado por uma regido mais clara, exceto uma linha mais escura nas frequéncias
mais baixas, chamada barra de vozeamento. Isso permite mostrar como cada
fone apresenta caracteristicas diferentes. Sdo diferentes as caracteristicas do
espectrograma, que informam mais sobre os aspectos articulatorios, assim
como sao diferentes as propriedades da onda sonora, que informam mais so-
bre as propriedades actsticas.

Sabendo que o acento gera um aumento de f0, duragao e intensidade, tente-se
entender qual é a realizacdo de /’sabia/, qual a realiza¢do de /sa’bia] e qual a
realizacdo de /sabi’a/.
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Figura 3. Realizagdo da sequéncia [sabia]. Onde esta o acento?

2. Sobre a segmentacéo da fala e outros aspectos prosédicos
Exemplo 4. bfamdl02[102] [audio 1].

*BAO: porque / se eu for empregado / por exemplo / alguém vé que eu sou muito
foda / medo de perder / o posto deles / es vdo [/2] es vdo me dizar né //

por

es
e eu for e va
L q| |alguém vé quejeu medo de [
EIOBIE] ) SourThito fotal-—perder——| opostolo |
porquB deles | €svio ma

0.42:

P

Figura 1. Contorno prosédico do exemplo 1, com a segmentacdo em unidades entonacionais, transcrigdo
ortografica e duragio das pausas em milissegundos. Imagem do software WinPitch (Martin 2005).

As curvas em azul no alto representam a variagdo da f0. Tente acompanhar a
melodia do dudio com o andamento da curva.

Embaixo em azul, temos o oscilograma, ou seja, a representacdo do sinal sono-
ro, e em verde a intensidade. Acompanhe o dudio com aten¢ao ao andamento
da intensidade.
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Na figura 2, é apresentado o mesmo audio na imagem do software Praat (Boer-
sma e Weeninck, 2018). Na parte alta o oscilograma e na parte baixa curva de
fO (em azul) e de intensidade (em verde)

= ‘bf’\ \ //\«.’L’ / x |
M A
TN Y WA I A |
: h L R i i
Figura 2. Contorno prosédico do exemplo 1 mostrado no software Praat. Em azul, a curva de f0 e, em verde,
a curva da intensidade. Em cima a forma de onda.

Escute o dudio do exemplo 4 e tente perceber:

1. A melodia formada pelo andamento da curva de f0. Observe como essa
melodia (junto com os parametros de duragdo e intensidade) veicula a
fungdo comunicativa que cada unidade entonacional transmite. As uni-
dades veiculariam outras fung¢des linguisticas se fossem entoadas de ma-
neira diferente. Existe uma relacdo entre a forma prosddica e a funcao
informacional por ela veiculada, mas nao é possivel aprofundar aqui a
questao.

2. Como as unidades entonacionais sdo separadas pelas fronteiras. As fron-
teiras sdo percebiveis através de rupturas que parecem interromper e
mudar o andamento melédico.

3. Como as pausas internas aos enunciados (marcadas com o numero de
milissegundos das suas duracdes) ndo servem para veicular a percepc¢ido
de que algo terminou, mas apenas para separar uma unidade da outra,
dentro do mesmo enunciado. Contudo, nem sempre temos pausas para
marcar as fronteiras das unidades entonacionais. Em varios casos as
marcas que veiculam a percepcio de ruptura ndo incluem a pausa e sio
devidas a combinagdes de outros parametros prosodicos.

4. Por fim, note, ouvindo os dudios 1a e 1b, que se nds escutamos apenas a
unidade em negrito, temos a sensacdo de que alguma acdo foi realizada e
de que podemos interpretar pragmaticamente o enunciado. Ao contrario,
se mantemos todo o resto e retiramos apenas a unidade final, a sensa¢ao
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é de que algo deve ser completado e ndo podemos ainda interpretar acio-
nalmente a sequéncia. Esta observacao ficara mais clara depois da leitura
do cap. 8 sobre os atos de fala.

CAPITULO 8

1. Os ATOS DE FALA INDIRETOS E A POLITENESS

2. SOBRE AS EMOCOES

3. O VIES DA ESCRITA NA ANALISE DA FALA

4. A ESTRUTURACAO DOS ENUNCIADOS NA FALA ESPONTANEA
5. ESCOLHA DOS DADOS PARA ESTUDAR AS ILOCUCOES

6. ILOCUCAO E ATITUDE

Llegenda dos exemplos extraidos de corpus

Muitos dos exemplos de dudio oferecidos neste aprofundamento sao extrai-
dos do corpus C-ORAL-BRASIL I (Raso; Mello, 2012). Para cada exemplo se
fornece a sigla que indica texto e enunciado fontes.

Tomando como referéncia o exemplo 4 dos aprofundamentos ao cap. 7 neste
site, a sigla bfamdl02[102] significa que o enunciado é extraido:

do corpus de portugués brasileiro (b);

da sec¢do familiar/privada (fam: a Unica alternativa seria pub, ou seja, a
sec¢do publico);

entre os textos dialégicos (dI; as alternativas sdo mn, ou seja, monélogo, e
cv, ou seja, conversacdo — didlogo com mais de dois participantes prin-
cipais);

do segundo texto da secdo (02); e, mais especificamente,

do enunciado 102.

Outros aspectos importantes da notagdo sao:

a sigla de trés letras maiusculas precedidas por asterisco indica o falante;
a barra simples indica fronteira ndo conclusiva de enunciado;

a barra dupla indica fronteira de enunciado;

a barra simples entre colchetes indica retracting (correcao do falante) e
é acompanhada por um nimero que sinaliza a quantidade de palavras
retratadas;
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. o simbolo “+” indica enunciado interrompido ou abandonado;
o simbolo “&” é usado com duas fun¢des: na frente de he (&he) indica
tomada de tempo (a chamada de pausa preenchida); na frente de outras
letras, indica palavra interrompida (por exemplo &en como possivel in-
terrupcao de entdo).

Em negrito, a unidade que carrega a for¢a ilocucionaria.

1. Os atos de fala indiretos e a politeness

Nos atos indiretos ndo convencionalizados, com o mesmo enunciado reali-
zado da mesma maneira, dependendo da situacdo e do CG, poderiamos es-
tar realizando diferentes atos primarios. Veja algumas possibilidades com o
enunciado Apareceu o sol, nos exemplos 1, em contextos apropriados:

(1a) Apareceu o sol = que sensagdo boa (um expressivo).
(1b) Apareceu o sol = vamos entrar na dgua? (um convite).

(1c) Apareceu o sol = esta quente demais, ndo vou sair pra pescar (uma justificativa ou
uma recusa).

(1d) Apareceu o sol = eu tinha falado pra vocé trazer o protetor! (uma reclamacao).

(1e) Apareceu o sol = passa o protetor! (uma ordem).

E também a partir dos problemas causados para explicar os atos indiretos e
da forte variabilidade que eles tém devido a interacdo com o contexto, que
Brown e Levinson propdem um quadro teérico maior para investigar o pro-
blema: o estudo da politeness, que insere a linguagem dentro de um contexto
socioinferencial, um contexto em que as interagdes sdo analisadas levando em
conta as estratégias, mais ou menos codificadas, para realizar os atos de modo
a gerenciar a relagdo com a propria face e a face do outro.

Do ponto de vista estritamente linguistico, essa direcdo de analise pode parecer
em parte uma renudncia a investigar os atos buscando sua codificagdo com mar-
cas linguisticas, deixando a interpretacdo para mecanismos inferenciais. Mas ela
quer dar conta de como a linguagem serve para realizar diversas func¢oes sociais.

Atras dos atos indiretos (principalmente os ndo convencionalizados), é pos-
sivel reconstruir um percurso argumentativo de tipo inferencial, explicavel
com as implicaturas conversacionais de Grice (ou com teorias de ascendéncia
griceana). Por exemplo, em

(2) Aposto que vocé esqueceu,
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podemos imaginar um percurso do tipo

(2a) Tenho tanta certeza de que vocé esqueceu que eu poderia fazer uma aposta.

0 verbo aposto nesse caso ndo seria um performativo que funcione como indi-
cador da forga ilocucionaria de um ato de aposta (um comissivo), mas de um
ato de tipo representativo. Assim, no caso de

(3) Vocé se incomoda de parar de fumar?,

o percurso pode ser do tipo

(3a) Eu pego que vocé pare de fumar, mas, se for um sacrificio grande demais, ndo quero
obrigd-lo e, portanto, antes do pedido pergunto se isso o incomodaria.

O Interlocutor reconhece que o falante nao quer saber se ele se incomodaria,
mas quer que ele pare de fumar.

Esses atos indiretos sdo muito rotineiros em quase todas as culturas. Por isso,
e pela tendéncia natural a interpretar as inten¢gdes comunicativas e nao os
significados convencionais, eles ndo criam problemas comunicativos. Ao con-
trario, eles sdo essenciais nas estratégias de cortesia, que se fundam na neces-
sidade de limitar os conflitos ndo ameacando a face do outro.

Mas isso ndo significa necessariamente que a cada diferente percurso argu-
mentativo correspondam atos linguisticos diferentes. O ato realizado e a in-
tencdo comunicada ndo estdo no mesmo nivel. O ato pode ser visto como algo
linguisticamente codificado e com uma forma prépria, enquanto a intencdo
veiculada através do ato deve necessariamente ser inferida a partir de sua
interacdo com o contexto mais amplo, ndo apenas com os tragos pragmati-
co-cognitivos que vimos no livro ao examinar a teoria de Cresti (veja-se 8.4).

Olhemos agora a questdo sob uma perspectiva cultural. Algumas culturas sao
mais diretas que outras, ou melhor, normalmente uma cultura é mais direta que
outras em certos dmbitos e menos direta em outros ambitos. Por exemplo, na
cultura americana, é normal perguntar quanto o interlocutor ganha, enquanto
em outra cultura uma pergunta sobre esse tema pode parecer mais invasiva.

Imaginemos que na Inglaterra uma pessoa esteja preenchendo um formulario
num guiché e, mesmo sabendo que o preenchimento demora muito, ndo se
afasta do guiché para permitir que o préximo na fila cuide do proéprio pro-
blema no mesmo guiché, simplesmente porque ndo ha mais ninguém na fila.
Enquanto a pessoa esta preenchendo o formulario, chega outra pessoa e fala,
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com a intencdo de avisar da propria presenga e de pedir a quem esta inutil-
mente mantendo ocupado o espago do guiché para libera-lo:

(4) I better come later (é melhor eu voltar mais tarde).

Para um inglés que nao se deu conta de que havia alguém na fila, essa é uma
maneira rotineira (com um certo grau de convencionaliza¢do) de pedir, indi-
reta e gentilmente

(4a) Me dé espago para acessar o guiché.

Mas talvez para um italiano essa formulacao tao indireta seria dificilmente
compreensivel e talvez desencadearia inferéncias diferentes, do tipo:

(4b) Se ele resolveu voltar mais tarde, eu posso continuar na mesma posigéo.

Isso, obviamente, ndo porque o italiano seja bobo ou pouco sensivel com rela-
¢do aos outros, mas porque é extremamente improvavel na Italia que o pedido
em questdo seja feito dessa forma tao indireta. Um italiano nao teria nenhum
problema em pedir diretamente para deixar livre o guiché. O enunciado é,
portanto, interpretado como um ato diferente (por exemplo, que a pessoa se
deu conta que deveria fazer outra coisa e resolveu voltar mais tarde).

As estratégias inferenciais, como vimos, dependem da experiéncia que acu-
mulamos ao longo da vida e, portanto, sdo sensiveis aos diferentes ambientes
culturais. Em cada lingua/cultura existem convengdes que nos dizem como se
executa determinada acdo de maneira cortés (ou em geral apropriada). Um
exemplo disso é o seguinte didlogo entre duas pessoas que se encontram num
corredor no Brasil e, sem parar, trocam os seguintes enunciados:

(5) A: Tudo bem?
B: Tudo bem?

Com esse rapido diadlogo, formado por duas perguntas iguais, na cultura bra-
sileira, os dois interlocutores estdo realizando o ato de cumprimentar um ao
outro. Ao contrario, em outra cultura, um didlogo como esse poderia ndo ser
interpretado como um cumprimento, mas poderia até ser interpretado como
uma repeticdo ironica e antipatica por parte de B a pergunta de A. Em outras
culturas, ao receber a pergunta/cumprimento de A, B, para ser cortés, se sen-
tiria obrigado a parar e dar uma resposta.

Analogamente, um brasileiro acharia muito estranho ouvir tchau por um ami-
go que chegasse no lugar marcado para um encontro, porque essa forma é
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codificada no Brasil como aquela que veicula a intencdo de despedida. Mas a
forma tchau (ciao) na Itdlia (de onde é originaria) é convencionalizada para
servir como cumprimento tanto na chegada quanto na despedida. E ainda: se
no Brasil é normal se despedir com tchau de qualquer pessoa, seja um amigo
seja alguém mais velho ou de hierarquia superior e com um status que, pe-
las regras sociais, merece respeito ou reconhecimento formal assimétrico nas
formas de tratamento (por exemplo tratando-o com o senhor), na Italia o uso
de tchau (ciao) é adequado somente em relacoes simétricas com tratamento
informal ou por parte de quem ocupa o lugar de superioridade em uma re-
lacdo assimétrica; nunca por parte de quem ocupa um lugar de inferiorida-
de. Além disso, ciao carrega um valor de informalidade e ndo pode ser usado
como cumprimento formal (para isso, tem expressdes como buon giorno, buo-
na sera, arrivederci, e outras). Ao ouvido de um italiano que nao conheca as
convencdes brasileiras soaria muito inadequado o enunciado

(6) Tchau, professor

pronunciado por um aluno (assim como ndo faz nenhum sentido, sendo em
uma brincadeira ou uma ironia, dizer tchau, presidente; tchau, doutor, ou seja,
ndo é apropriado em italiano usar o tchau, que implica intimidade, junto com
um titulo que implica respeito e/ou distancia).

Nas interagdes interculturais, o erro pragmatico é muito mais perigoso do
que o erro gramatical, pois ele é muito menos reconhecivel como erro. Se
um estrangeiro comete um erro de fonética ou de sintaxe, esse é facilmente
reconhecido como um erro involuntario e perdoado, pois é normal que um
estrangeiro tenha dificuldades com a gramatica de outra lingua. Ao contra-
rio, se uma inten¢ao é codificada linguisticamente de maneiras diferentes em
duas linguas/culturas, os fendmenos de interferéncia se tornam dificilmen-
te reconheciveis. A consequéncia é, frequentemente, o mal-entendido, o que
pode facilmente gerar conflitos. O que estd em jogo no erro pragmatico nao
é a competéncia do codigo linguistico, mas o reconhecimento da verdadeira
intencdo do falante.

Esses sdo exemplos banais de como é facil ocorrer mal-entendido se presta-
mos atengdo, em situagdes interculturais, apenas a locug¢do e nao a ilocugdo e
a atitude (ou, melhor, a intencdo comunicativa). Achamos que estamos tradu-
zindo nossas inten¢des em outra lingua, mas na realidade muitas vezes (muito
mais do que se pense ou se perceba) estamos traduzindo estruturas linguis-
ticas que, em contextos culturais diferentes, sdo convencionalizadas para ex-
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pressar intencdes diferentes. Isso é verdade para todos os indicadores da for-
ca ilocuciondria de tipo searliano e ndo somente para o 1éxico. Os indicadores
de for¢a ilocucionaria sdo muitos: 1éxico, morfossintaxe, entonacgao, expressao
facial, distancia fisica do interlocutor, posicdo da cabeca etc. Aparentemente,
quando temos um performativo, temos a declaracao explicita do tipo de ato
cumprido e, portanto, ndo teriamos duvidas, como por exemplo quando um
ato implicito como

(7) Fale com ele

é desambiguado com o performativo:

(7a) Eu sugiro que vocé fale com ele.
(7b) Eu pego que vocé fale com ele.
(7c) Eu ordeno que vocé fale com ele.

Em casos como (7a-c), em principio deveriamos reconhecer que se trata,
respectivamente, de uma sugestao, de um pedido e de uma ordem. Mas, na
verdade, nem nesse caso podemos ter essa certeza. O uso de sugiro em cer-
tas circunstancias pode, por exemplo, valer como uma ordem cortés. De todo
modo, na maioria dos casos, ndo temos o performativo explicito, nem é opor-
tuno té-lo. Nesses casos, delegamos a interpretacdo do ato a percep¢ao da
combinacdo dos varios indicadores como a construcao, o 1éxico, a entonagao,
que, naturalmente, interagem com os parametros contextuais (as condi¢oes
de felicidade). Esses indicadores sdo indicios, mais ou menos fortes, mas nao
certezas. Por isso, as vezes nossa intencdo de fazer uma brincadeira amigavel
pode ser interpretada como uma ofensa, ou um elogio educado como uma
tentativa de seducao.

O fato de que todos esses parametros sejam convencionalizados de maneira
variavel em diferentes linguas/culturas é uma fonte de grande ruido nas comu-
nicagdes interculturais. Na comunicag¢io entre pessoas de culturas diferentes,
é muito facil que a real intencdo do falante nio seja capturada pelo interlo-
cutor, que a interpreta com base nos usos da prépria cultura. Isso pode gerar
uma escalada de reagdes que acabam em conflitos e é também uma das causas
que leva a gerar estere6tipos sobre as outras culturas: para os brasileiros, os
italianos e, em geral, os mediterraneos, parecem grossos; por sua vez, os bra-
sileiros podem parecer melindrosos e até um pouco hipécritas aos olhos dos
mediterraneos, pelas dificuldades em serem diretos quando é necessario falar
coisas desagradaveis ou por serem percebidos como exagerados ao manifes-
tar intencdes carinhosas. Os alemaes sdo frequentemente julgados duros, os
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orientais sdo acusados de esconder seus sentimentos, os americanos carregam
ainda outros estere6tipos. Independentemente da verdade ou ndo de certas
caracteristicas culturais, muitas vezes, elas sdo apenas impressdes devidas a
convengdes interacionais diferentes, que ndo correspondem a intengdo real do
falante e que, dentro de cada cultura, ndo gerariam dificuldades ou conflitos.
Trata-se de uma atribui¢do intencional aos outros com base em indicadores
que valem para nossa lingua/cultura, mas nio necessariamente para as outras.

As proprias relagdes sociais sdo codificadas de maneira diferente nas diver-
sas culturas e requerem, portanto, adaptacdes na politeness. Por exemplo, o
mundo académico na Italia é regrado por principios hierarquicos muito mais
rigidos do que no Brasil; algo parecido parece acontecer nos EUA e no Brasil
com base em parametros econdmicos; como sdo codificadas as rela¢des entre
as castas na India ou entre grupos sociais diferentes no Japio?

Isso mostra, inclusive, a importancia dos estudos de pragmatica intercultural
em um mundo cada vez mais globalizado, em que pessoas de culturas dife-
rentes convivem comumente no mesmo ambiente, ou em que as relagdes de
negocio ou de carater politico entre representantes de diferentes culturas se
tornaram algo extremamente frequente e até necessario.

2. Sobre as emogbes*

Com este texto, nosso objetivo é oferecer um panorama sobre o estudo da
emocdo, para chegar a mostrar como as emog¢des podem ser vistas como uma
realidade pragmatica, enquanto instrumento de comunicagio social.

As emocoes existem? Segundo o fildsofo Paul Griffiths, a palavra emogdo é
vaga demais para constituir um objeto cientifico. A categoria ndo se refere a
um Unico objeto de conhecimento. Segundo ele, a ideia de que um termo como
emogdo possa ser util para uma analise cientifica repete o erro de Aristdteles,
que colocava todos os objetos acima da lua em uma tnica categoria. Existem
objetos acima da lua, mas nenhuma inferéncia pode ser feita a partir do fato
de eles estarem acima da lua. Analogamente, nenhuma inferéncia seria possi-
vel a partir do fato que um estado psicoldgico seja uma emocao.

Nossos conhecimentos sobre o medo, por exemplo, ndo poderiam ser transfe-
ridos para o nojo, a raiva ou outras emocoes. De fato, os circuitos corticais e os

* Este texto é um resumo adaptado do cap. 3 de Caruana e Borghi, 2016.
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neurotransmissores que suportam as diferentes emog¢des sdo muito variados.
E mais: os conhecimentos sobre os mecanismos do medo ndo poderiam valer
para todas as instancias da palavra medo. Pensemos na distancia entre o medo
gerado por alguém que aparece de repente nas nossas costas, o medo de an-
dar de avido ou o medo de que a bolsa de valores despenque. Griffiths conclui
que o termo emogdo deveria ser eliminado da linguagem cientifica.

Por muito tempo, uma categoria capaz de explicar alguns aspectos do que no
dia a dia chamamos emocéo foi aquela de programa afetivo. Este conceito se
aplica aos casos das chamadas emogées de base, identificadas tendo em vis-
ta as expressdes estereotipadas que as caracterizam. Na origem dessa abor-
dagem estd Darwin. Ele analisou as manifestag¢oes faciais, corporais, vocais e
posturais de emogdo e concluiu que a expressao das emog¢des pode ser expli-
cada com base em trés principios.

1. O principio dos hdbitos associados, que afirma que cada emocdo evoca
como resposta uma acao util para satisfazé-la (é o que sera, grosso modo,
chamado programa afetivo). A expressao de nojo, por exemplo, seria de-
terminada por um programa funcional a redugdo do contato sensorial
entre a superficie do corpo ou a cavidade oral e substdncias nojentas e
representa o comeco do ato de vomitar. Uma vez estabelecida a associa-
¢do entre a emog¢ao e a expressao, o programa afetivo se inicia automati-
camente, mesmo se em varios casos nao for util. O arrepio do corpo todo
durante o medo era finalizado a parecer maior e, portanto, mais forte, mas
agora ndo possui mais utilidade. As emog¢des sdo atividades relacionais,
atividades que estabelecem ou modificam alguma relagao entre o sujeito
e um objeto ou o ambiente, influenciando as relacdes espaciais, a prepa-
racdo para agir, a percepgdo, ou influenciando as respostas dos outros.

2. O principio da antitese diz que, ja que as emocodes sdo de signo comple-
tamente oposto, também suas respectivas expressdes mostram caracte-
risticas opostas. Se a expressdo agressiva, por exemplo, apresenta deter-
minadas caracteristicas faciais, entdo a expressdo submissa apresentara
padroes opostos.

3. O terceiro principio diz que algumas expressoes sdo determinadas pelo
sistema nervoso.

Os primeiros dois principios ainda constituem uma teoria psicoevolutiva va-
lida, principalmente se consideramos que muitas expressdes emocionais so-
freram uma adaptacdo secunddria, e com o tempo adquiriram uma utilidade
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diferente da originaria. Essa adaptagdo tem a ver com a fun¢ido de comunicar
algo para outros membros do grupo. Como ficara claro, muitas emog¢des de-
vem ser consideradas como tipos de acdes e gestos sociais. Contudo, Darwin
nunca falou em emocoes basicas.

O conceito de programa afetivo vem do trabalho de Tomkins e Ekman a par-
tir dos anos 1960. Esse programa seria universal, substancialmente igual em
qualquer cultura. Sdo indicadas seis emocdes basicas (alegria, tristeza, medo,
raiva, nojo e surpresa). Os programas afetivos regulam respostas complexas,
coordenadas e automadticas. A ativagcdo de um programa afetivo evoca respos-
tas relacionadas ao mesmo tempo com diversos fatores, como a expressao
facial, a postura, a resposta vegetativa e até a atividade neuroendocrina. O
programa € automatico porque se manifesta quase como um reflexo.

Trata-se de uma visdo alinhada com o cognitivismo classico (veja-se o apro-
fundamento 1 ao cap. 1 no site@). Os programas seriam semelhantes aos mé-
dulos de Fodor (veja-se o aprofundamento 1 ao cap. 6 no site @), e, portanto,
operariam de maneira obrigatéria e informacionalmente encapsulada. Isso
significa que um programa, como um modulo, realiza automaticamente de-
terminada operagdo e ignora todas as informacgdes estranhas a prépria tarefa.
Por isso, como nos reflexos, os programas seriam muito rapidos e obrigaté-
rios, dado o estimulo. A ideia dos programas afetivos é justificada dentro da
chamada teoria categorial das emogoes, segundo a qual existiria um niimero
fixado de emocdes e circuitos cerebrais organizados para seu funcionamento.

Recentemente o conceito de emogao basica foi criticado. Em primeiro lugar,
ninguém concorda em dizer quantas e quais seriam. Parece acontecer com as
emocgoes algo parecido com o que acontece com o conceito de modalidade de
frase (veja-se o aprofundamento 3 abaixo). Se nds somos obrigados a catalo-
gar uma expressdo com um pequeno nimero de etiquetas ja dadas, sem poder
considerar outras opg¢des, entdo as nossas respostas serdao induzidas. Além
disso, as emogdes basicas identificadas nos animais se relacionam mal com
aquelas individualizadas nos humanos. Os sistemas afetivos estdo presentes
também em animais muito diferentes de nés, como as aves, mas nao se pare-
cem com as emog¢des basicas de Ekman.

Defendeu-se inclusive que as emocgdes basicas seriam construtos sociais e
linguisticos, muito mais do que algo biologicamente determinado pela arqui-
tetura do nosso cérebro. Em uma abordagem cognitiva embodied (veja-se o
aprofundamento 1 ao cap. 1 e o aprofundamento 1 ao cap. 6 no site @), a pro-
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posta das teorias construtivistas sustenta que seria errado pensar que exis-
tem fronteiras claras entre emog¢des discretas e, portanto, seria errado procu-
rar circuitos especializados no cérebro para elas. Os dados experimentais dos
quais dispomos hoje podem ser explicados melhor por uma visdo construti-
vista do que por uma visdo categorial.

A diferenca entre as duas visdes reside no fato de que o modelo categorial
busca identificar no cérebro circuitos especificos com base em uma taxiono-
mia linguistica fundamentada no uso comum, enquanto o modelo construti-
vista prevé que o que é codificado no cérebro nio é uma categoria emocional
definida, mas diferentes componentes psicolégicos e fisioldgicos mais primiti-
vos: o feedback corporal, a atencdo executiva, o arousal (o estado de vigilancia
e alerta geral que prepara a reacdo a estimulos externos) etc. O que chamamos
emocdo seria uma combinacdo especifica dessas categorias mais primitivas,
cada uma das quais ndo é intrinsecamente emocional e entra em jogo também
em processos que nada tém a ver com as emocodes. Uma consequéncia disso é
que as emog¢des ndo seriam representadas no cérebro. A conceitualizacao das
emoc¢des como algo categorial seria devido a linguagem.

O corpo

Na ideia darwiniana, os programas a base das respostas emocionais governa-
riam a expressao das emog¢des, mas nao a experiéncia emocional em si. Nessa
visdo, haveria dois eventos cronolégicos distintos: o evento sensorial e o0 even-
to expressivo. Primeiro experimentamos uma emocdo e depois a expressa-
mos. Mas qual é a natureza de uma experiéncia emocional?

A resposta classica, que aqui sera posta em discussao, diz que ter uma expe-
riéncia emocional é sentir algo, ou seja, ter uma experiéncia perceptual com-
paravel as experiéncias sensoriais. Contudo, as emocdes parecem ser tipos
particulares de percepcdo, direcionados ndo para fora, mas para dentro. O
pilar dessa maneira de ver as emocdes foi colocado pelo fildsofo e psicélogo
americano William James.

James sustenta que a experiéncia de uma emocao corresponde a percepc¢ao das
mudancas fisiolégicas que acontecem no nosso corpo a partir de um estimulo
emocional. Por um lado, James aceita a dicotomia darwiniana entre experiéncia
e expressdo emocional, mas, por outro, inverte a ordem: a expressdo da emocgao,
que surge automaticamente a partir do estimulo, produz mudancgas corporais
(modulacao da frequéncia cardiaca, dos ciclos respiratdrios, da sudoracao etc.),
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cuja percepcdo gera a percepc¢ao subjetiva da emocdo. Somente se acontecerem
certas reagdes corporais teremos uma dada experiéncia emocional.

Essa visao determinou uma busca da drea cerebral responséavel pela experiéncia
emocional. Damasio distingue entre o simples sentir uma emocao e a verdadei-
ra experiéncia emocional. A primeira circunstancia seria ter imagens mentais
relativas as mudangas corporais que constituem a emocdo. A segunda consiste
na construcdo de representacées complexas obtidas a partir da reelaboracdo
dos insumos sensoriais de natureza corporal. Essas representacdes participa-
riam de uma variedade de fung¢des cognitivas aparentemente frias, distantes do
dominio da emoc¢do, como tomar decisdes ou expressar julgamentos morais.

Na realidade, segundo Damasio, somente uma parte dos processos que pro-
duzem uma escolha final sdo regidos por uma razdo teorética e fria, capaz de
deduzir consequéncias légicas a partir das premissas. Grande parte das es-
colhas depende de mecanismos completamente diferentes e profundamente
enraizados no corpo.

Decis6es e emoc¢bes

Ateoria chamada do marcador somdtico diz: quando nos deparamos com deci-
soes conflitantes, ndo escolhemos com base em um calculo frio das vantagens
e das desvantagens. Em muitos casos, um calculo necessita de um tempo do
qual ndo dispomos. Confiar em um mecanismo desse tipo seria pouco adapta-
tivo. Precisamos de um mecanismo mais rapido e automatico, embodied.

Damasio da o exemplo seguinte. Imagine-se que alguém precise escolher se
fechar ou ndo um contrato muito conveniente com um cliente que é também
um verdadeiro inimigo do seu melhor amigo. O cérebro reage a essa situacdo
criando uma sequéncia de cendrios e imagens que se justapdem em sequén-
cia: o possivel ganho, o carro novo que esse alguém podera comprar, o0 amigo
que descobre a situacdo, as tentativas desajeitadas de se justificar com ele
etc. No instante em que a imagem de cada cendrio atravessa a mente de quem
deve tomar a decisio, ela é “etiquetada” com marcadores somaticos (mudan-
cas do tonus muscular, da frequéncia cardiaca, na liberagdo hormonal etc.)
que induzem um estado de tipo emocional associado a cada cenario e influen-
ciam o processo de decisdo. A sensacdo na boca do estbmago que a pessoa
sente ao imaginar as tentativas de explicacdo para o amigo pode induzi-la a
recusar o negocio. Ou, ao contrdrio, a sensacdo prazerosa de se imaginar diri-
gindo o carro novo pode leva-la a decisdo oposta.
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Segundo Damasio, os marcadores somaticos sdo adquiridos com a experién-
cia, mas sdo sujeitos a vinculos endégenos e a influéncias culturais e sociais.
Eles nos ajudam na escolha da conduta pessoal como uma espécie de sabedo-
ria derivada do corpo. A hipdtese do marcador somatico é baseada em estu-
dos clinicos sobre pacientes com lesdes do cortex pré-frontal ventromedial,
mostrado na figura 1.

Ventromedial
prefrontal cortex

Figura 1: Cortex pré-frontal ventromedial.

Os danos desta area mostram uma incapacidade em se adaptar a situagoes
que requerem escolhas extemporaneas e uma reducao dos sinais somaticos.
Tudo isso ndo gera um processo consciente: o que nos sentiriamos, voltando
ao exemplo anterior, seria a intuigcdo de fazer ou ndo o negdécio com o cliente.
Nao uma avaliacio fria dos pros e dos contras. Mesmo se eles fossem explici-
tados, ndo teriam nenhum papel causal.

A moral e as emoc¢bes

Segundo uma perspectiva filos6fica que vem de Kant, o julgamento moral se
fundamenta em processos cognitivos abstratos e formais, ndo reconduziveis
ao sentimento. Uma perspectiva diferente foi defendida pelos chamados sen-
timentalistas britdnicos (entre os quais Hume). Segundo eles, os julgamentos
morais sdo guiados pelas emocoes e pela simpatia. Esta visdo parece recondu-
zivel a uma abordagem embodied.

Segundo Haidt, as emoc¢des morais seriam distintas das outras emog¢des. En-
quanto estas ultimas seriam relativas ao bem-estar e a protecdo do individuo
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que as vivencia, as primeiras diriam respeito ao bem-estar de uma sociedade
ou, em todo caso, de pessoas diferentes de quem vivencia a emog¢ao. Mas, em
acordo com os sentimentalistas, o comportamento moral seria dependente de
disposicdes emocionais espontaneas e implicitas. A explicacdo racional emer-
giria somente a posteriori, com o objetivo de justificar racionalmente uma es-
colha feita com base emocional.

O neurocientista e fil6sofo J. Greene argumenta: mesmo que o julgamento mo-
ral pareca um processo funcional unitario, ele é fruto de mecanismos neu-
rofisiolégicos e psicologicos diferentes, que incluem tanto a razdo quanto a
emocdo. Terfamos, de um lado, os processos racionais frios implementados
pelo cortex pré-frontal dorsolateral e, de outro, os sistemas socioemocionais,
que envolvem areas como o cortex pré-frontal ventromedial, a insula (figura
2) e o cingulo (figura 3).
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Figura 2. A insula

Figura 3. O sistema limbico. Em amarelo o giro cingulado.
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Os primeiros sistemas guiam os julgamentos consequenciais e utilitaristas, os
segundos suportam principios como a equidade e a honestidade e promovem
o comportamento pro-social. Varios experimentos mostram que, inibindo es-
tes ultimos sistemas, as pessoas ficam mais inclinadas a tomar decisoes frias
e utilitaristas.

Interocepg¢do, senso do corpo e a¢do

A insula é uma ampla estrutura cortical implicada em muitas funcdes diferen-
tes e dificeis de conciliar e que incluem a representa¢ido do gosto, a percep¢do
do nojo, o controle viscero-motor, a dor, a termocepcao, sensacoes tateis, o re-
conhecimento das emog¢des nos outros, processos de decisido, dependéncias,
e varios disturbios psicolégicos como anorexia, fobia social etc. A proposta do
neurocientista neojamesiano B. Craig é que todas essas informagdes seriam
processadas na insula porque essa regido representa um cértex sensorial es-
pecial, que mapeia os estados corporais. Como ja vimos, para os jamesianos,
a percepcao e a releitura dos estados corporais seria a base da experiéncia
subjetiva da emocao. Portanto, a insula seria uma espécie de armazém desses
estados. A parte posterior receberia as informacgdes brutas, que depois seriam
transferidas para a parte anterior, onde seria realizada uma “representacdo
de segunda ordem” dos estados corporais.

Segundo um quadro classico, as expressdes faciais dependeriam de areas ce-
rebrais especificas, independentemente de elas serem consequéncia de um
estado emocional ou ndo. Segundo uma longa tradicao, a producao das ex-
pressoes faciais dependeria da ativagdo de programas afetivos, isto é, progra-
mas motores panculturais, mas ativados a partir de contextos que variam cul-
turalmente. A expressao da emocao seria assim distinta da emog¢ao em si. Essa
tese foi sustentada também mediante evidéncias neurocientificas em condi-
¢des em que os pacientes emitiam explosdes de riso ou choro incontrolados
em auséncia de emoc¢do. Uma das areas consideradas envolvidas na expressao
pura, independentemente da presenca da emocdo, é o cingulo anterior (veja-
-se a figura 3). Foi sugerido que o cingulo anterior estaria implicado na pro-
ducdo motora das expressdes emocionais. Assim, essa parte do cingulo seria a
outra face da medalha emocional com relagdo a insula.

Uma abordagem desse tipo atribui a interpretacao do insumo sensorial a uma
espécie de “olho da mente”, colocado na insula, mas desvinculado do corpo
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do sujeito. Para sair deste impasse é necessario romper as barreiras entre
percepg¢ao e agao.

Uma teoria motora das emoc¢bes

Os pressupostos para uma teoria motora das emogoes, baseada na continui-
dade, e ndo na separacio, entre experiéncia emocional e expressdo das emo-
¢Oes, estdo na reflexdo de diversos fil6sofos, entre os quais o pragmatista John
Dewey. Dewey reformulou as teorias de Darwin e James concluindo que as
expressoes das emogdes ndo sdo nem a consequéncia de uma emocao (como
pensava Darwin) nem sua causa (como queria James). Para Dewey, as emo-
¢oes sdo qualidades da interacdo com o ambiente natural e social em que o
sujeito se encontra. As emog¢des sdo sempre dirigidas para caracteristicas do
ambiente, ou seja, possuem sempre um objeto.

Pense-se na diferenca que intercorre entre encontrar um urso no zoolégico,
enquanto estamos comendo um salgadinho, e encontra-lo sozinhos enquanto
estamos cacando em um bosque, no frio. A diferenca ndo esta no objeto a nos-
sa frente, mas no contexto e, portanto, nas agcdes que o segundo caso, e ndo o
primeiro, imediatamente exige. Ao ver o urso no bosque, sentimos um calafrio
nas costas, nossas pupilas se dilatam, aumentamos os ciclos respiratérios e o
afluxo de sangue para os membros. Essas respostas (funcionais para a ativi-
dade de fuga) nao constituem a “expressao” do medo, a manifestacdo de algo
que esta dentro de nés, elas s@o o medo.

Se for verdade, diz Dewey, que nossas expressdes de medo sdo signos que
indicam algo a um observador externo, elas ndo sdo isso para néds. Para nds,
elas sdo parte integrante do nosso medo e considera-las expressao de algo
equivale a uma falacia psicolégica: confundir o ponto de vista do observador
com o do fato observado. A palavra expressdo é enganosa, porque induz a pen-
sar que exista algo que é expresso, algo de mais profundo do que aquilo que é
observavel. Para Dewey, tanto Darwin quanto James cairam nessa armadilha
e consideraram a emocao e a sua expressao como duas entidades separadas.

Para Dewey, a emocdo é algo que emerge entrelagando dinamicamente com-
ponentes sensoriais e motoras. No caso da emocao, ndo é possivel a operagdo
de destacamento entre a expressao e seu proprio sentido. Segundo Ryle, no-
vamente a linguagem do uso comum nos induz a formular falsos problemas
cientificos. Pensemos na expressao “ele ri porque esta feliz”. Uma frase como
essa nos induz a conceber o comportamento manifesto (rir) como efeito me-
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canico de uma causa interna (estar feliz). Trata-se de um mito mecanicista
herdado da filosofia cartesiana. As emog¢des ndo sdo a causa das nossas ex-
pressdes e dos nossos comportamentos, mas a explicagdo deles. Contudo, de-
fender uma teoria motora das emog¢des e a compenetragdo profunda entre
expressdo e emoc¢do ndo significa dizer que as emog¢oes podem ser reduzidas
a seus efeitos comportamentais.

As bases neurais da expressdo das emog¢bes

Se a visdo de Dewey estiver correta, qualquer tentativa de encontrar centros
cerebrais para a consciéncia emocional e centros separados para a sua ex-
pressdo é, entdo, inuatil. O neurocientista J. Panksepp recusa a ideia de que
a emocdo seria a releitura que aconteceria em algum lugar do neocértex (a
parte evolutivamente mais recente do nosso cérebro). Ele diz que as emocoes
surgem da atividade dos centros subcorticais que compartilhamos com ou-
tros animais. De fato, todos os jamesianos acabam por dizer que alguma area
evolutivamente recente do cérebro cumpre a tarefa de ler os estados corpo-
rais retransmitidos pelas estruturas subcorticais e que somente quando se da
essa releitura as emogdes se tornam verdadeiros sentimentos.

Ao contrario, ha muitas evidéncias de que as estruturas subcorticais sejam
suficientes para evocar estados afetivos. Por exemplo, a estimulacdo do hipo-
talamo e de outras areas subcorticais pode evocar diferentes respostas emo-
cionais (veja-se a figura 3). Contudo, é possivel estender estas observacoes
também as areas mais evoluidas do cérebro, como a insula (que é considerada
envolvida na percepcdo das emocdes) ou o cingulo (considerado envolvido
durante a producdo de respostas emocionais).

Varios estudos de estimulagdo elétrica mostram que duas partes diferentes
da insula estdo implicadas na producio de respostas comunicativas de natu-
reza emocional. A estimulacdo das por¢des anteriores evoca comportamentos
complexos de nojo, como suas expressoes faciais e a diminuicio da frequéncia
cardiaca. Contudo, essa regido ndo estd implicada apenas na produgdo motora
da expressao facial. O sujeito de fato joga fora o que esta dentro da boca ou
em suas maos. De fato, anomalias da insula levam a disttirbios da alimentagdo
como a anorexia e a bulimia.

A estimulacdo da por¢ao mais posterior da insula ventral mostra uma respos-
ta ainda mais interessante. Se a estimulacdo acontece quando o sujeito esta
com os olhos fechados ou sem ninguém na frente dele, entdo ndo temos efeito
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algum. Mas se ha alguém visivel em frente do sujeito, entdo ele é induzido pela
estimulacdo a produzir o que se chama lip-smacking, um gesto comunicativo
affiliative, quer dizer, positivo, empatico e até submisso, que consiste em bater
rapidamente os labios fixando o destinatario. Parece entdo que a estimulagdo
da insula concomitantemente a um contexto social induz a resposta comu-
nicativa e emocional. O contato visual é fundamental, mesmo porque, como
vimos no livro em 6.7.2.1, indica tipicamente a intengdo comunicativa. Geral-
mente é suficiente estabelecer um contato visual com alguém para desenca-
dear uma série de ativagoes fisiologicas. Em contexto social, a estimulagao
elétrica da insula produz, portanto, uma resposta affiliative irresistivel.

A conclusao é que a insula parece integrar informacgdes contextuais e sociais,
estados somaticos e interoceptivos e respostas motoras socioemocionais. Isso
fortalece a ideia de que seria dificil distinguir entre areas cerebrais implica-
das na experiéncia emocional e dreas envolvidas na resposta motora. Isso traz
argumentos para quem quer abandonar a distingao entre dreas emocionais e
areas cognitivas.

Foi observado que a area do cingulo anterior é considerada como a area en-
volvida na producdo do componente expressivo do riso, sem por isso estar
envolvida na experiéncia emocional da alegria. Algo parece nio bater.

Estudos de neuroimagem mostraram que essa regido se ativa quando obser-
vamos expressoes faciais positivas, quando escutamos alguém rir e também
quando nos divertimos ao ler charges. Mas a mesma regido esta ativa durante
os efeitos dos analgésicos devidos a opioides ou quando somos acariciados.
Isso sugere que essa area seja implicada em varios eventos positivos, ndo ape-
nas na fria producao facial da risada, sem o componente emocional.

Além disso, alesdo do cingulo anterior dos simios é acompanhada por uma re-
dugdo das interagdes sociais e das vocalizagdes, enquanto a estimulagao elé-
trica produz respostas vegetativas parecidas com aquelas produzidas pelas
emoc¢des: modulacdo da pressdo sanguinea, mudanca da frequéncia cardiaca,
dilatacao das pupilas etc. A mesma coisa que foi encontrada durante a estimu-
lacdo elétrica da insula. De alguns estudos emergiu que, em cerca da metade
dos pacientes nos quais a estimulagio do coértex cingulado anterior evocava o
riso, este era acompanhado também por um estado emocional positivo, mes-
mo se ndo motivado por lembrancas ou motivos parecidos. Na outra metade
dos pacientes, o riso ndo se fazia acompanhar da alegria, mas de sensacoes
difusas no estdbmago, na garganta ou no corpo todo. Entdo nio se trata apenas
de expressao facial.

102 PRAGMATICA



O fato de a estimulacdo dessa area levar a um riso ja carregado dos aspectos
experienciais e somaticos associados a essa expressdo sugere mais uma vez
a necessidade de superar a dicotomia entre expressao e emocao. Isso indica
como o riso esta intrinsecamente ligado tanto ao aspecto emocional quanto
ao social. Outros estudos mostrariam relacio entre o riso e areas como a insu-
la anterior e a amigdala (veja-se a figura 3), além do cortex cingulado anterior.
Essas areas se revelaram estritamente interconectadas, confirmando a hipo-
tese de que a mesma rede neural esteja implicada tanto na resposta expressi-
va quanto nas modificacdes dos estados internos.

O riso e a alegria

O riso é uma expressao social muito complexa, utilizada em circunstancias
muito diferentes e que nem sempre implica um estado de felicidade, mas que
sempre implica um contexto social. A dimensao social e comunicativa do riso,
que pouco tem a ver com a expressdo de alegria, foi estudada pelo fil6sofo
Bergson. Contrariamente aos filésofos anteriores, Bergson ndo concentrou
sua atengdo nas causas do riso, mas observou um aspecto fundamental: o riso
requer sempre uma dimensdo social. N6s ndo rimos de algo que acontece a
um objeto, mas sempre a uma pessoa. Ndo existiria comicidade se f6ssemos
isolados. Segundo Bergson, o riso ndo somente requer uma dimensao social,
mas possui uma fungdo social. O riso, entdo, seria uma experiéncia emocional,
mas também um gesto social.

Ainda hoje ha duas explicagdes psicoldgicas do riso. Uma vé o riso como efeito
do fim de uma fase de tensdo. A outra enfatiza sua dimensao social. A primei-
ra teoria remete a reflexdo de Freud e, antes ainda, de Schopenhauer, ndo da
muito peso a func¢do social e vé o riso como algo muito diferente do sorriso.
A outra teoria, ao contrario, vé o riso, junto ao sorriso, como uma forma de
resposta social.

Segundo o psicélogo Provine, ndo rimos apenas (nem principalmente) quan-
do estamos felizes. O riso de felicidade representa s uma pequena parte das
nossas risadas didrias. A maior parte das risadas acontece em contextos co-
municativos. Além disso, o riso segue regras sociais bem definidas e é uma
expressao cotidiana que normalmente utilizamos quando estamos em grupo.
A risada se amplifica quando estamos em grupo, é contagiosa e reforga as li-
gacoes sociais.
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Uma tentativa de sintese entre as duas visdes sobre o riso é a teoria do alarme
falso de Ramachandran. Essa teoria consegue explicar tanto a ideia de que o
riso depende do relaxamento de uma tensdo anterior quanto a sua dimensao
social. Inclusive, parece capaz de explicar também o valor emocional positivo
(ndo existe mais o perigo) e porque o riso é contagioso (a necessidade de di-
fusdo do sinal de alarme falso).

As bases neurais do riso sdo muito pouco conhecidas. Isso se deve a varias
dificuldades de estudo, inclusive porque quem ri tipicamente mexe a cabeca,
0 que torna problematicos os estudos de neuroimagem. Uma hipotese é que
uma rede neural distribuida de areas cerebrais participe na producio do riso,
dependendo do contexto social, do humor, das lembrangas ou dos processos
cognitivos em curso.

A dimenséo social da expressGo emocional

A ideia segundo a qual a dimenséo social seria importante na produgao emo-
cional é capturada pelo conceito de efeito audiéncia, o efeito pelo qual uma
resposta emocional se torna manifesta ou exagerada somente em presenca
de outras pessoas. O riso se contagia e se potencializa em contextos sociais e,
como vimos, a estimulac¢do da insula ventral evoca respostas de tipo affiliative
somente durante o contato visual com outro individuo.

Estudos mostram que os jogadores de futebol, por exemplo, tendem a produ-
zir sorrisos genuinos depois de um gol apenas se encontram o olhar de outros
jogadores. O efeito audiéncia ndo diz respeito apenas ao riso, mas também a
expressoes negativas como o nojo e a dor. Também “fazer beico” deveria ser
concebido como uma forma de comunicagao ou de media¢do social voltada a
encontrar um bom acordo com o outro.

Mas ha outro aspecto. As emog¢des cognitivas mais complexas, as emoc¢des nao
darwinianas e ndo associadas a eventuais programas afetivos estereotipados
(como, por exemplo, o orgulho, a vergonha ou o sentimento de culpa) sdo pro-
vavelmente algo profundamente diferente das emog¢des darwinianas. O cons-
trangimento, para tomar como exemplo outra dessas emog¢des complexas, ndo
é necessariamente devido a consciéncia de que nos comportamos de maneira
socialmente pouco apropriada. Podemos sentir constrangimento pelo simples
fato de que uma quantidade inusual de atencao nos é dirigida. Analogamente,
o sentimento de culpa pode emergir quando alguém importante para nés nos
acusa, mesmo sabendo que nao fizemos nada de errado. Essa emocgio parece
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veicular mais a necessidade de reparar a relagio. Portanto, mesmo quanto as
emoc¢des cognitivas complexas, o dominio social se apresenta como um cata-
lisador importante.

A tradicdo cognitivista classica (veja-se o aprofundamento 1 ao cap. 1 neste
site@) e a tradicao neojamesiana compartilham o principio segundo o qual
a funcio primaria das emocdes é fornecer sistemas de decisdo com base nos
estimulos externos (o conceito de marcador somatico é claro a esse respeito).
Ao contrario, uma perspectiva embodied motiva as emog¢oes como funcao so-
cial, ja que elas seriam intrinsecamente ligadas a sua expressao. A expressao
das emocgdes seria, portanto, uma forma de comunicacdo social. Frijda declara
que a funcdo das expressoes ndo é comunicar estados mentais. Elas comuni-
cam pedidos e intengdes e servem para influenciar o comportamento dos ou-
tros, ndo para favorecer a compreensio. Trata-se, portanto, de uma perspec-
tiva pragmatica, que vé na expressio das emog¢des acdes com relacdo a outros
individuos. Esta posicao, de fato, tem origem na filosofia pragmatista de Mead.

Mead considera a expressdo emocional como uma forma de comunicagao pré-
-linguistica, um gesto social. Segundo Mead, as expressdes emocionais seriam
atos interrompidos, inicios de atos que sdo depois suspensos, mas que sao uti-
lizados pelo observador para inferir a possivel conclusio do ato e programar,
por sua vez, a resposta, gerando assim uma interacdo dindmica. A consciéncia
emocional surgiria dessa intera¢do. Ndo seria um pressuposto para a dimen-
sdo social, mas sim um produto dela. Segundo essa perspectiva, poderiamos
dizer que a emoc¢ao, para acontecer, precisa de uma dimensao social e que as
diferentes emogdes se distinguem a partir da interpretacao que o observador
faz das possiveis acoes futuras de quem as expressa. Mais uma vez, nos depa-
ramos com uma interpreta¢cdo motora e pragmatica dos processos cognitivos.
Uma visdo desse tipo € utilizavel também para explicar a origem da comuni-
cacdo linguistica, como uma pré-condi¢do e uma motivacdo para a busca de
sistemas comunicativos mais abstratos e ricos.

A conclusoes parecidas chegou o filé6sofo Paul Dumouchel, que defende que
a resposta emocional na natureza é sempre gerada dentro de grupos sociais
de coespecificos. Dumouchel observa que nao ha sociedade entre lobos e ove-
lhas. O cacador devora a presa. Essa € a interacdo. Mas as coisas sdo diferentes
entre os lobos. Quando dois lobos entram em conflito, pode ser vantajoso para
ambos resolver a questao sem chegar a morte de um e ao provavel ferimento
grave do outro. Entdo é imaginavel uma pressao seletiva que favorece aqueles
que sdo capazes de obter os objetivos e correr menos riscos.
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Oslobos que adotam sistemas de ameaca e submissao antes de um conflito di-
reto tém mais vantagens em termos de perpetuacdo da espécie. Isso significa
uma pressao seletiva a favor da expressdo das emocdes. Na visdo de Dumou-
chel, as expressdes de agressividade ou de medo sdo como promessas e ndo o
inicio de um combate ou uma fuga. Em outras palavras, sé existem emocoes
dentro da coordenagdo intraespecifica estratégica. Essa coordenagao pode ser
utilizada tanto em dmbito de competicdo quanto de colaboragdo. De fato, esse
mecanismo permite um nivel de transmissao de informacao dentro do grupo
quanto as decisoes de cada individuo. A conclusdo de Dumouchel é radical. Ele
pensa que a expressdo das emoc¢des venha logicamente e cronologicamente
antes da emocdo em si.

A teoria do feedback e a teoria polivagal

Os estudos citados parecem sugerir que um modelo neurocientifico maduro
das emocdes deva considerar a expressdao como parte integrante da experién-
cia emocional, a emog¢do em si. Por consequéncia, as mesmas areas cerebrais
deveriam contribuir tanto para a experiéncia emocional quanto para sua ex-
pressdo e, em geral, para a organiza¢do da resposta comportamental, como
mostram varios estudos, entre os quais os que examinamos antes. Mas se ex-
pressido e experiéncia emocional dependem das mesmas estruturas anatomi-
cas, entdo ¢ plausivel que uma influencie a outra.

De fato, verificou-se experimentalmente que é possivel gerar um déficit na
percepcdo emocional que bloqueia, em nivel periférico, a possibilidade de
expressar a emoc¢ao. Ao reduzir o funcionamento da musculatura facial, se
enfraquece também a experiéncia emocional correspondente aos musculos
que deveriam expressa-la. E se é verdade que a inibi¢do da musculatura facial
provoca uma diminuicdo da experiéncia emocional, é verdade também o in-
verso: a producao forcada de uma expressdo ou postura emocional predispoe
a experiéncia emocional correspondente, influenciando a maneira com a qual
a informacdo emocional é processada.

Considere-se o experimento seguinte: pede-se a alguém que mantenha uma
caneta entre os dentes, obrigando-o assim a um sorriso forcado, e lhe é mos-
trada uma série de charges. A pergunta se e quanto as achou divertidas, o
sujeito mostra uma clara predisposicao se esta realizando um sorriso, mesmo
que forgado, do que se a expressdo a qual ele foi induzido é carrancuda. Esta
teoria do feedback facial ainda seria compativel com a visdo neojamesiana.
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Olhemos agora para a teoria polivagal de Porges. Trata-se de uma teoria que
leva em direcdo a intepretacdo motora da experiéncia/expressdao emocional.
Esta teoria parte do estudo da evolu¢do do sistema nervoso auténomo (veja-
-se a figura 4).

L1 Dhdatagasca fupl

Figura 4

Trata-se do sistema que inerva os musculos lisos dos 6rgios e dos tecidos,
regulando os parametros vegetativos. E responsavel pelos rapidos e automa-
ticos ajustes hemato-quimicos, pelo controle do sistema cardiovascular, pela
respiracdo, pela temperatura, pelos processos digestivos e pela resposta do
sistema imunitario, influenciando também importantes sistemas endocri-
nos. Este sistema é chamado auténomo porque antes se pensava que fosse
um sistema totalmente involuntario e funcionalmente separado do sistema
nervoso voluntario. Mas depois se descobriu que esse sistema é modulado
por diversas estruturas corticais, algumas ja encontradas: a insula, o cdrtex
orbitofrontal e o polo temporal. De fato, fatores cognitivos de ordem superior,
cOmo pensar em uma prova, em uma apresentacio na frente de uma audién-
cia ampla, ou nos pénaltis de Italia x Brasil na final de 1994, podem modular
0s parametros vegetativos.

0 sistema nervoso auténomo é composto por duas partes principais, o sistema
simpdtico e o sistema parassimpdtico (veja-se a figura 4). O sistema simpatico
estd implicado na mobiliza¢do da resposta funcional as respostas de ataque e
fuga (aumento da frequéncia cardiaca, da respiragdo, da sudoragao etc.). Entra
em acdo nas situacoes de emergéncia. As emoc¢des negativas fortes, exceto o
nojo, sdo suportadas pela ativacdo desse sistema. O sistema simpatico esta
programado para ser ativado nas situagdes de emergéncia e se desativar logo
depois, como no caso de uma zebra que foge de um ledo e depois de minutos
ou esta fora de perigo ou estd morta. As situacdes de estresse proprias das
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sociedades humanas induzem uma ativagio cronica do sistema simpatico ge-
rando varias formas de patologia.

O sistema parassimpatico desenvolve uma tarefa oposta. Ele é ativado nas
condic¢des de calma total, diminuindo ciclos respiratérios, frequéncia cardiaca
etc. O principal eixo deste sistema é o nervo vago (veja-se a figura 5).

Figura 5

Porges defende que o desenvolvimento filogenético do sistema nervoso aut6-
nomo tenha acontecido em trés estagios e ndo em dois. O nervo vago possuiria
uma historia evolucionaria dupla. Portanto, podemos dizer que o sistema ner-
voso auténomo, evolucionariamente, teria se desenvolvido em trés fases. Con-
sideremos que existem dois sistemas vagais, oriundos de dois momentos dife-
rentes e com fun¢des diferentes. Em um primeiro momento, teria se formado
a parte nio mielinica do nervo. A mielina é uma substancia lipidica que facilita
os impulsos de algumas fibras nervosas. Esta parte do nervo vago é aquela que
se origina no tronco encefalico (veja-se a figura 6) no nticleo motor do nervo
vago. Essa seria a primeira fase, que interessa ao sistema parassimpatico.
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O sistema vagal esta presente nos mamiferos e vem de estruturas do controle
vagal cardiaco e respiratorio dos répteis. Possui, portanto, uma histéria evolu-
cionaria antiga. Ele estd implicado em respostas viscerais e vegetativas lentas,
voltadas para a digestdo e a depressdo da atividade metabdlica em resposta
a uma ameaca. O segundo estagio do sistema nervoso auténomo é o sistema
simpatico, cuja fun¢do é a mobilizacdo das respostas metabdlicas nas condi-
coes de ataque/fuga.

O terceiro estagio, o mais interessante para os nossos fins, se realiza somente
nos mamiferos e se caracteriza pelo desenvolvimento da por¢ao mielinica do
nervo vago. Esse sistema esta envolvido no controle tanto das funcdes vege-
tativas, quanto da musculatura facial implicada na expressio das emocoes,
das vocalizagdes e da comunicacdo social, através da conexao com 0s nervos
cranianos (veja-se a figura 7).
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Figura 7

Portanto, nos mamiferos, a musculatura facial e as vocaliza¢cées, implicadas
na transmissao social das emocdes, dependem do mesmo sistema de controle
dos parametros vegetativos envolvidos na modulagdo das respostas emocio-
nais, que segundo James seriam a causa da experiéncia emocional.

Este dado permite que o quadro se torne claro. De fato, explica porque a es-
timulacdo em diversas areas cerebrais evoca expressoes faciais e a0 mesmo
tempo modula a frequéncia cardiaca e explica também as descobertas relati-
vas a teoria do feedback facial. Tudo isso parece colocar definitivamente em
crise a ideia de que exista uma fronteira clara entre sistemas perceptuais da
emocado, sistemas produtivos da expressdo e dimensao social das emogdes.
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Experiéncias, producdes e dimensdo social representariam “trés caras” da
mesma moeda. As novas ciéncias cognitivas veem, portanto, as emoc¢des como
padrdes dindmicos que envolvem processos neurais, musculares e vegetativos
que emergem espontaneamente na interacdo com o ambiente social e natural.

As emocdes sdo, portanto, a¢des. E as acdes ndo devem ser vistas apenas como
algo que diz respeito a movimento de musculos, mas sim como o centro dos pro-
cessos cognitivos, pois as acdes sdo moduladas com base em propdsitos e tarefas.

3. O viés da escrita na andlise da fala

A linguistica ainda sofre de um viés decorrente da andlise da fala baseada em
categorias da escrita. Isso se deve ao fato de que, por milénios, a linguagem
foi estudada s6 na sua forma escrita, pela impossibilidade de fixar e, portanto,
estudar a fala. E importante observar que a fala é um processo, contrariamen-
te a escrita, que é um produto estavel, observavel e analisavel. Para estudar a
fala, é necessario, ao mesmo tempo, salvar a dimensio processual e fixa-la de
algum jeito para torna-la observavel. A maneira de fazer isso é alinhar o dudio
com a transcricdo. O alinhamento permite, ao mesmo tempo, ler a transcrigao
e escutar o audio apenas da parte selecionada, que pode ser uma ou mais
unidades de alinhamento. Para o alinhamento, pode se escolher qualquer uni-
dade, da sflaba a unidades muito maiores.

Os corpora da familia C-ORAL escolheram como unidade o enunciado (uma
unidade formada por, pelo menos, uma unidade entonacional; veja-se o capi-
tulo 7 no livro). Dessa maneira, a mesma unidade pode ser escutada quantas
vezes for necessario, de maneira muito simples e lendo-se a transcri¢gdo. Sem
o alinhamento, que isola e torna recuperaveis e facilmente escutaveis as di-
ferentes unidades, se torna tdo dificil encontrar e escutar repetidamente o
audio correspondente a transcricao que, de fato, o dudio é abandonado ou
ndo explorado adequadamente. A consequéncia disso é que os estudos s6 (ou
quase) sao de fato realizados a partir das transcrigoes. Isso faz com que todas
as informacgdes transmitidas através do sinal sonoro se percam. A transcri¢ao
é, de fato, um texto escrito. Ela tem por fonte um texto oral, que é privado de
toda a informacao do processo de fala (a informacgao veiculada pelo sinal so-
noro, como a prosodia e a realizacao concreta dos fonemas) para que o texto
seja transformado em um produto e se torne facil de ser observado. Contudo,
estudando a transcri¢do, ndo estudamos mais a fala, mas sim um certo tipo de
texto escrito.
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Existem varios 6timos softwares gratuitos para realizar o alinhamento. Entre
eles, citamos o Elan (https://archive.mpi.nl/tla/elan), o WinPitch (https://
www.winpitch.com) e o Praat (https://www.fon.hum.uva.nl/praat/). Esses
softwares também permitem a analise actstica do sinal de audio.

Se a fala é uma capacidade natural da nossa espécie ha cerca de 100.000 anos
(a origem da fala é muito discutida), a escrita entrou na vida da nossa espécie
ha apenas 5.000 anos e exclusivamente em pouquissimos lugares e para pou-
cas pessoas. Somente em tempos recentes a escrita se difundiu como tecno-
logia de massa, mas permanece uma tecnologia, assim como o computador, a
metralhadora ou o motor elétrico. Em todas as comunidades, em umas mais,
em outras menos, ha individuos perfeitamente normais que nao sabem ler e
escrever. Existem comunidades e linguas sem escrita, mas ndo sem uma lin-
gua oral. Em qualquer comunidade, nenhum individuo sem patologias especi-
ficas apresenta problemas para aprender a falar. Para isso é suficiente apenas
que o individuo seja exposto a socializacdo primaria. Ao contrario, como para
qualquer tecnologia, para aprender a escrever é necessario um longo treina-
mento. Por isso, o estudo da linguagem natural coincide com o estudo da fala,
ndo da escrita.

N6s nos comunicamos utilizando, em primeiro lugar, o sinal sonoro, que pre-
vé a entonacio (sistema riquissimo) e ndo certamente a pontuagio (sistema
extremamente limitado e que em geral obedece a outros critérios). A razdo
pela qual a escrita foi inventada é a necessidade, que aparece apenas em so-
ciedades complexas, de superar a forte ligacao da fala com o tempo e o espaco
de enunciacdo (a déixis). A escrita, contrariamente a fala, esta desligada da
situacdo de enunciacdo, e ja vimos as consequéncias disso para a déixis. A
fala desaparece no instante em que é proferida. Nés ndo podemos reescuta-la,
como ao contrario podemos reler uma ou mais linhas em um texto escrito,
que permanece em seu proprio suporte. Analogamente, qual é a distancia que
a fala pode alcancar, mesmo gritando? Poucas centenas de metros no maximo,
se ndo houver ruido em volta. Ao contrario, a escrita sobrevive por séculos
ou até milénios (isso depende apenas da natureza do suporte e de como foi
marcado o sinal) e pode viajar através do espaco. Mas o preco disso é a perda
de muitos recursos proprios da fala.

Por exemplo, a ilocucdo, a capacidade acional da fala, se realiza primeiramen-
te com base em recursos que a escrita nao possui (pois, como vimos em 7 e
em 8.4 no livro, a prosédia é fundamental). E importante considerar que nos-
sa capacidade de reflexdo sobre a lingua, tanto na escola (como €, em parte,
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inevitavel, vistos os objetivos de se alfabetizar idealmente toda a populagio)
quanto em um curriculo de um curso universitario de linguistica, ainda é forte
o que é chamado de written bias (o viés da escrita). Isso nos condiciona e nos
leva a analisar a linguagem natural utilizando categorias elaboradas a partir
da escrita, que, como dito anteriormente, é uma tecnologia derivada da fala,
mas que por milénios forneceu a tinica modalidade de estudar a linguagem.

Um exercicio util para observar como fala e escrita utilizam categorias dife-
rentes diz respeito ao conceito de modalidade de frase.

1. Tente colocar o sinal de pontua¢do mais apropriado no final dos enun-
ciados seguintes, depois de escuta-los. A tarefa vale a pena mesmo se se
escolherem apenas uns dez enunciados. Normalmente o que acontece
é que muitas vezes ficamos em duvida sobre o tipo de pontuacio apro-
priada.

2. Depois de colocar a pontuacio, compare entre si os enunciados pontua-
dos da mesma maneira. O esperado é que se note que o mesmo sinal de
pontuacio foi usado para marcar ilocu¢ées muito diferentes; ou seja, os
enunciados foram classificados na mesma modalidade de frase apenas
porque ndo temos mais recursos, perdendo assim a variabilidade que
eles realizam.

3. Além disso, se os resultados desse exercicio forem comparados com os
de outras pessoas, se observard muito provavelmente que com frequén-
cia os mesmos enunciados foram pontuados de maneira diferente.

Os 50 enunciados que seguem sao do mesmo falante, mas em textos diferen-
tes. Os dudios estdo na pasta “Modalidade_de_frase”. O fato de alguns enuncia-
dos estarem sublinhados e outros em italico ou em negrito nao interfere nesta
tarefa, mas vai nos servir mais a frente.

1. bfamcv24[43]
*BAO: n3o n3o / hoje n3o //

2. bfamcv24-198
*BAO: ai Dani //
3. bfamcv24-270
*BAO: Dani //

4., bfamcv24-277
*BAO: Nossa / ja vou estrear meu cabelo novo numa festa //

5. bfamcv33-17
*BAO: guem / a Held //
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6. bfamcv33-30
*BAO: da a almofada marrom pra Held //

7. bfamcv33-52
*BAO: Aqui 6 //

8. bfamcv33-72
*BAO: ah / ta / entendi //

9. bfamcv33-97
*BAO: deixa eu ver //

10. bfamcv33-106
*BAO: ndo ta aparecendo //

11. bfamcv33-111
*BAO: uai / cé quer que apareca //

12. bfamcv33-157
*BAO: Nossa / ja pensou / no final //

13. bfamcv33-180
*BAO: cé ja colocou alcool //

14. bfamcv33-207
*BAO: é muito melhor que algod3o //

15. bfamcv33-226
*BAO: cé num sabe riscar fésforo mais ndo //

16. bfamcv33-241
*BAO: ta atras do saco //

17. bfamcv33-305
*BAO: pode pegar //

18. bfamcv33-392
*BAO: Nossa / ta lindo / gente //

19. bfamcv33-422
*BAO: cé que sabe //

20. bfamd|02-27
*BAO: ndo / é s6 esse / e é atomada dele ali //

21. bfamd|02-45
*BAO: cé sabe que aquelas caixinhas ali / elas / eu descobri ontem //

22. bfamd|02-61
*BAO: imagina / sei la / cé ta com o jarro d’agua //

23. bfamd|02-80
*BAO: ndo que isso me [/] ndo que isso fosse me confundir //

24. bfamd|02-85
*BAO: que cé acha colocar isso aqui //
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25. bfamd|02-94

*BAOQ: é / porque / dad dinheiro / né //

26. bfamde<|02-96

*BAO: hoje / cé tem curso de informatica na [/] em qualquer esquina //

27. bfamd|02-116
*BAO: lembre-se que vocé ndo pode ficar meneando //

28. bfamd|02-123
*BAO: s6 uma observagéo //

29. bfamdl02-125
*BAO: nunca / deixa isso aqui bater no chéo //

30. bfamd|02-147
*BAO: eu vi isso hoje //

31. bfamd|02-152
*BAO: ndo / eu adorei / adorei //

32. bfamd|02-163
*BAO: entdo / se eu disser isso num culto / alguém tiver I3 e se sentir ofendido vai me
processar //

33. bfamdl02-165
*BAO: é bem diferente //

34. bfamd|02-167
*BAO: s6 que tem gente que vai interpretar assim //

35. bfamd|02-193
*BAO: &he / onde que eu coloco esse cabo aqui //

36. bfamdl02-197
*BAO: ndo / mas € porque eu t6 pensando assim //

37. bfamd|02-199
*BAO: tenho //

38. bfamd|02-203
*BAO: coisas grandes / no lugar de coisas grandes //

39. bfamdl02-211
*BAO: entdo ele vai em qualquer lugar //

40. bfamdl02-218

*BAO: ndo / aqui //

41. bfamd|02-225

*BAO: eu [/] e eu ndo sou assim com tudo //

42. bfamdl02-229
*BAO: magina eu / fazendo mala //

43, bfamd|02-246
*BAO: 6 Bel //
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44, bfamd|02-257
*BAO: ta /vamo la //

45, bfamd|02-260

*BAO: ai / desculpe //

46. bfamd|02-267

*BAO: tira essas / sem &ca [/] essas ndo recarregdveis dai //

47. bfamd|02-284
*BAO: se vocé levar em conta também / que pilha recarregével ndo vicia //

48. bfamd|18-42
*BAO: é mesmo //

49, bfamd|18-48
*BAO: eutavald //

50. bfamd|18-116
n3o que &joga [/] tivesse jogado futebol com ela //

4. A estruturacéo dos enunciados na fala esponténea

Todos os exemplos deste texto podem ser escutados no site@.

Os dados oriundos de corpora mostram como a estruturacio da fala espon-
tanea é muito diferente (e muito mais pragmatica) da estruturacio da escri-
ta. Essa diferenga pode ser apreciada ainda mais se posta em relacdo com os
critérios de segmentacdo prosddica da fala (veja-se 7.3.3.4 no livro) e com o
conceito de ilocucao (veja-se o cap. 8 do livro).

Se a estrutura sentencial constitui a unidade de referéncia da escrita (mesmo
assim, principalmente em géneros menos formais, nao faltam casos de unida-
de de referéncia sem estrutura sentencial), na fala, a busca por uma estrutura
baseada em um nucleo verbal (o que define a sentenca) acaba por nao cap-
turar pelo menos um ter¢o dos enunciados. Observe os 50 enunciados acima
ao ponto 2. Os enunciados sublinhados (1, 2, 3, 5, 7, 28, 38, 40, 43 e 45) ndo
possuem verbo algum; os enunciados em italico (19, 25, 37, 48) ou ndo tém
nucleo verbal (o verbo depende de um nucleo ndo verbal) ou ndo tém fung¢ao
verbal (servindo apenas para afirmar ou negar). Por fim, os enunciados em
negrito (22, 23,47 e 50) se apresentam com uma estrutura que normalmente
seria considerada subordinada. Contudo, eles sdo ilocuciondrios e autbnomos
e devem ser considerados plenamente independentes. E o que tecnicamente
se chama insubordinagdo. De 50 enunciados extraidos randomicamente, ape-
nas 32 apresentam uma verdadeira estrutura sentencial, mas todos sao ilo-
cucionarios, ou seja, comunicativos.
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Olhemos agora para outras caracteristicas estruturais da fala. Se, por um lado,
a fala tem mais verbos e menos nomes do que a escrita, por outro, nos textos
falados, o nucleo sintatico do enunciado frequentemente ndo é constituido
por um verbo.

A afirmacio segundo a qual a proporc¢ao de verbos é maior na fala do que na
escrita é em geral verdadeira; contudo, as propor¢ées mudam com base nos
géneros textuais e, quanto a fala, com base nas tipologias interacionais. Por
exemplo, as escritas literaria e jornalistica tendem a ter mais verbos e menos
nomes do que a escrita académica, enquanto na fala, quanto mais interativa
for a tipologia textual (didlogos ou conversa¢cdes com turnos curtos vs. textos
mais monolégicos), maior sera a porcentagem de verbos.

Mostraremos aqui principalmente alguns dos dados do corpus C-ORAL-BRA-
SIL (Raso; Mello 2012), um corpus de fala espontanea informal da variedade
mineira, dividido igualmente entre didlogos, conversagdes (didlogos com mais
de dois participantes principais) e monoélogos. As informacdes sdo extraidas de
Raso e Mittmann (2012), onde muitas outras informacoes podem ser encon-
tradas. Nesse corpus, em média, a porcentagem de nomes é de 14%, enquanto a
dos verbos é de 24%; mas essas medidas variam nas diversas secdes do corpus.

0 que mais nos interessa aqui é a estruturacdo do enunciado na fala (que, é
bom lembrar novamente, constitui a modalidade natural da linguagem — ve-
ja-se Raso, 2013). Como explicado no livro (cap. 8.4.2), os enunciados podem
apresentar estruturas com complexidade variavel. Essa complexidade é de-
terminada principalmente pela sua estruturacdo prosddica, que pode prever
apenas uma unidade entonacional (sobre a prosddia, veja-se o cap. 7) ou até
muitas unidades.

Quanto mais interativo for o texto, maior a porcentagem de enunciados sim-
ples (formados por uma tUnica unidade prosédica). Nos textos dialdgicos e
conversacionais do corpus, a porcentagem média de enunciados simples che-
ga quase a 60%, enquanto nos textos monolégicos é pouco superior a 40%.
Como sabemos (veja-se em particular o cap. 8), o enunciado deve ser acio-
nalmente interpretavel. Portanto, dizer que um enunciado é simples significa
dizer que ele é formado apenas pela unidade que veicula a a¢do (a ilocugio),
enquanto os enunciados complexos podem veicular também unidades que
possuem func¢des diferentes. Mas uma boa parte desses enunciados complexos
apresenta, além da ilocugdo, apenas uma ou mais unidades puramente intera-
tivas (os chamados marcadores discursivos) e que, portanto, ndo aumentam a
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complexidade sintatico-semantica. Do ponto de vista textual, eles podem ser
assimilados aos enunciados simples, porque nao apresentam unidades que
compdem o texto do enunciado (além da unidade ilocucionaria), mas apenas
unidades dirigidas ao interlocutor para regular a comunica¢do com ele.

Considerado isso, o numero de enunciados que possui uma estrutura real-
mente complexa do ponto de vista semantico-textual se reduz ainda mais,
principalmente em didlogos e conversagdes. De fato, dos pouco mais de 40%
de enunciados complexos em didlogos e mondlogos, quase 60% possuem,
além da unidade ilocuciondria, apenas um ou mais marcadores discursivos.
Somando enunciados simples e enunciados que sdo complexos apenas pela
presenca de um marcador discursivo interacional (ndo semantico), chegamos
a cerca de 34 de enunciados textualmente simples, ja que o marcador discur-
sivo ndo traz uma informacdo textual, mas uma informagio interacional. A
situacdo muda nas intera¢cdes monoldgicas, onde os enunciados complexos
sao quase 60% e, destes, mais de 70% possuem duas ou mais unidades ento-
nacionais que contribuem semanticamente para a construc¢do do enunciado.

(8-10) sdao exemplos de enunciados que sdao complexos apenas pela presenca
de marcadores discursivos (sinalizados em italico), os quais ndo aumentam a
complexidade semantica.

(8) bfamcv05[303]
*CAR: ndo / uai //

(9) bfamdl03[20]
*LUZ: agora / Sdo Paulo ja tava bom / viu //

(10) bpubdl01[9]
*PAU: ah / porque se ndo //

Em (8-10), encontramos uma unidade ilocuciondria mais uma ou duas uni-
dades interacionais (uai, agora, viu, ah) que nao enriquecem semanticamente
o0 texto, mas servem para regular a interagdo com o destinatario. Sao muitos
os lexemas que podem ocupar essa funcdo. Grande parte deles pode inclusive
ser usada tanto com o préprio valor semantico quanto dessemantizados para
cumprir funcdes interacionais (ou seja, pragmaticas). Por exemplo, em (9),
viu ndo possui o significado proprio do verbo ver; poderia ser tranquilamente
substituido por outros lexemas como sabe, né, entendeu etc., sem que sua fun-
¢do comunicativa mude.

0 exemplo (11) permite entender como mais unidades textuais aumentam a
complexidade semantica.
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(11) bfamcv02[207]
*RUT: s6 que em compensagdo / da minha familia também / e ela também / ndo toma
conhecimento ndo / minha filha //

Em (11) a unidade ilocuciondria estd em negrito, e de fato, a escuta aparece
claro que é a Uinica que pode ser pragmaticamente interpretada sozinha, sem
a necessidade das outras. A dltima é uma unidade interacional (um marcador
discursivo). As primeiras trés sdo unidades textuais ndo ilocucionarias, que
enriquecem semanticamente o enunciado, mas que ndo permitem a interpre-
tabilidade pragmatica sem a unidade ilocucionéria.

Outra caracteristica tipica da fala (onde é muito bem tolerada) e normalmente
ausente na escrita (pelo menos na escrita transmitida através dos meios tradi-
cionais) é constituida pela grande quantidade de fendmenos de fragmentagao
e disfluéncias. Entre esses fenomenos, temos as pausas silenciosas (geralmen-
te devidas a hesitagdo), as tomadas de tempo (ou pausas preenchidas, onde ha
vocalizac¢do), as palavras interrompidas, as retratagdes, as interrupgoes e os
replanejamentos. Os exemplos (12-15) mostram esses fendmenos:

(12) bpubdl01[4]
*PAU: cé sabe aqui como € que [/3] como é que tem que fazer esse muto aqui /né //

Em (12), o falante, depois de ter realizado a primeira unidade entonacional,
repete na segunda as trés ultimas palavras. Esse fendomeno, extremamente co-
mum, é chamado retratagdo e na transcricao é marcado com a fronteira entre
colchetes, acompanhada pelo niimero que indica a quantidade de palavras
retratadas. Na escrita, evidentemente, quem escreve pode deletar algo que o
deixou insatisfeito e ndo deixar rastros disso no texto.

(13) bpubdl01[10-11]
*PAU: aqui 6 / aqui por exemplo +
*ROG: aqui ja ta dando [/4] aqui ja ta dando altura //

Em (13), o falante PAU ndo completa seu enunciado (fato que é marcado com
o simbolo +), porque o outro falante o interrompe. Em outros casos, um fa-
lante pode ndo completar um enunciado por razdes diferentes, por exemplo,
porque mudou de ideia. Também esse tipo de fend6meno é ausente na escrita.

(14) bpubdl01[76-78]

*PAU: ou &en [/2] ou fecha de uma vez /

*ROG: é//

*PAU: / ou entdo / ele fica baixo pra [/1] pa delimitar s6 //
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Em (14), temos diversos fendmenos proprios da fala:

(i) PAU realiza um tnico enunciado, mas ROG aproveita uma pausa interna
a ele para interpor um enunciado dele. O fato de o que PAU diz dever ser
interpretado como um tnico enunciado é marcado pela fronteira nao ter-
minal no final da primeira parte e no comego da segunda;

(ii) PAU ndo completa a segunda palavra (fato sinalizado na transcricdo com
o simbolo & antes do fragmento da palavra). De fato, ele parece mudar
de ideia e retratar as duas primeiras palavras. Outra retratagdo de uma
palavra acontece também em proximidade do final do enunciado;

(iii) PAU realiza diversas pausas: uma de 1360 ms. depois de vez, durante a
qual ROG insere o préprio enunciado, uma de 2880 ms. depois de entdo, e
uma de 4260 ms. depois de pra. Nenhuma dessas pausas pode ser inter-
pretada como conclusido do enunciado, apesar de elas serem muito longas.

(15) bfammn03[108]
*ALO: e eu sei que ea devia / porque / &he / foi [/1] foi &q [/1] nas véspera d’ eu vim embo-
ra/foi &n [/1] em [/1] no [/1] na véspera do Natal de mil-novecentos-e-sessenta-e-dois //

Em (15), podemos notar diversos fendmenos:

(i) em primeiro lugar, a tomada de tempo ou pausa preenchida (marcada na
transcricdo com &he);

(ii) em segundo lugar, a pausa preenchida é precedida por uma pausa silen-
ciosa. Isso acontece com certa frequéncia, ja que o siléncio, normalmen-
te, ndo é tolerado por muito tempo na fala; portanto, o falante, quando
tem algum problema no planejamento da prépria fala, tende a utilizar
pausas silenciosas, que, se prolongadas, sdo preenchidas com alguma vo-
calizacdo para indicar a prépria intencdo de manter o turno e continuar;

(iii) em terceiro lugar, nesse exemplo, encontramos cinco casos de retratacdo
e duas palavras interrompidas. Sdo todos fendmenos que mostram a difi-
culdade por parte do falante em lembrar, planejar ou articular o conted-
do da proépria fala. Nada disso esta presente na escrita.

Além disso, na fala, ha muitas repeticdes: a mesma informagao pode ser dada
de mais maneiras (na fala face a face também com a ajuda dos gestos), as mes-
mas palavras se repetem muito mais do que na escrita, assim como a densida-
de semantica das palavras é muito mais baixa, porque a presenca de palavras
genéricas (como coisa, fazer ou os déiticos) € muito maior.

Esses fendmenos ndo sdo bem aceitos na escrita, mas sdo muito bem tolerados
na fala (dentro de certos limites). Isso depende de diversos fatores. Entre eles:
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(i) o fato de que quem escreve e quem lé ndo compartilham o tempo (e o
espaco). Isso faz com que, por um lado, quem escreve possa (e deva) to-
mar seu tempo para corrigir todos os acidentes da escrita, e, por outro,
quem lé tenha todo o tempo para notar “problemas”, repeticées e outros
elementos inoportunos que quem escreveu deixou no texto;

(ii) o fato de que na fala o ouvinte deve acompanhar o tempo do falante e,
portanto, ndo pode prestar aten¢do ao que ndo importa para a constru-
¢do do componente semantico. Este deve ser rapidamente guardado na
memoria em sua parte essencial, para se passar imediatamente aos ele-
mentos novos que nio param de chegar;

(iii) o fato de que a diferente relacdo com o tempo (independente entre escri-
tor e leitor e compartilhado entre falante e ouvinte) faz com que hesita-
coes e repeticodes, dentro de certos limites, constituam até um alivio e ndo
um incémodo para a carga cognitiva que o ouvinte deve enfrentar, dada a
velocidade de processamento necessaria.

O corpus C-ORAL-BRASIL mostra a presenca de cerca de quase 4,5% de pa-
lavras interrompidas, quase 20% de enunciados nos quais retratagdes estdo
presentes e 8% de enunciados que ndo sdao completados. Essas porcentagens,
mais baixas nas interacdes dialégicas, aumentam nos monolégos com o au-
mento da complexidade dos enunciados.

Mas voltemos agora a estrutura¢do do enunciado, diferente com relacdo a
sentenca. Se a sentenca se define com base em principios estruturais que
preveem um nucleo verbal e eventuais elementos que dependem dele (um
critério puramente sintatico), o enunciado se define com base em principios
ilocucionadrios, logo, pragmaticos. Definimos o enunciado como a menor uni-
dade capaz de veicular uma ilocugio. Nao se trata, portanto, de um principio
estrutural, mas de um principio comunicativo. Isso torna o enunciado extre-
mamente livre do ponto de vista estrutural.

No corpus C-ORAL-BRASIL, 24% dos enunciados dos textos dialdgicos é sim-
ples (enunciados realizados em uma tnica unidade entonacional) e sem ver-
bos; nessa mesma tipologia (didlogos e conversacdes), a porcentagem cai
para menos de 6% no caso dos enunciados complexos (mais de uma unidade
entonacional) sem verbo. Nos textos monoldgicos, os enunciados simples sem
verbo sdo cerca de 18% e os complexos sem verbo cerca de 4%. No total, 27%
dos enunciados do corpus ndo apresentam verbo. Contudo, um enunciado com
verbo ndo necessariamente apresenta uma estrutura sentencial. Devemos
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considerar duas alternativas: os enunciados em que o verbo nao realiza uma
funcdo verbal e aqueles em que o verbo ndo constitui o nicleo da estrutura.

De fato, em 12% dos enunciados que apresentam verbo, este ou nao possui
uma verdadeira func¢ao verbal, mas apenas a fun¢ao de afirmar ou negar, ou o
verbo nao constitui o ndcleo do enunciado. Ao primeiro tipo pertencem enun-
ciados como:

(16) bfamd|03[197-198]
*LAU: mas nu é bonitim demais / chegar aqui //
*LUZ:é//

(17) bfamdl04[14-15]
*KAT: antes de passar aquele creme ele nu tava assim / espetado pos lados

ndo//

*S|L: tava ndo //

(18) bfamd|04[24-25]
*SIL: tomou sorvete / Heliana //
*HRM: tomei //

Note-se como o segundo enunciado de (16-18) pode ser substituido com sim
ou ndo. Algumas linguas, entre as quais o portugués brasileiro, podem afirmar
ou negar através da retomada do verbo do enunciado anterior, mas muitas
outras (como o italiano, o francés ou o alemao) nao podem.

Ao segundo tipo pertencem enunciados como:

(19) bfamdl01
*FLA: cé nu quer comprar um trenzinho que espirra pro seu banheiro ndo //
*REN: trenzim que espirra //

(20) (bpubdl02)
*EUG: de que tipo de sandalia cé quer //
*JAN: uma sandalia que dé pra eu usar de dia e de noite //

Observe-se como os enunciados em negrito em (18-20) ndo apresentam um
verbo principal. J4 que o verbo ndo é nuclear, o enunciado nao possui estrutu-
ra sentencial.

Ha outro aspecto da estruturacido das unidades da fala que merece mencao.
Trata-se da alta quantidade de enunciados que come¢am por lexemas funcio-
nais, em principio, rotulaveis como conjuncdes, sejam coordenativas (como e
e mas), sejam subordinativas (como porque e que), mas que nio se comportam
com base na funcdo normalmente atribuida a elas pela sintaxe, ao contrario
do que acontece normalmente na escrita. Na fala, essas e outras conjungoes
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frequentemente (as vezes, majoritariamente) ndo servem para coordenar ou
subordinar sintagmas, mas para ligar enunciados, ou seja, para ligar atos de
fala (ou unidades entonacionais/informacionais dentro dos enunciados).

Analisando essas quatro conjuncdes, duas coordenativas e duas subordina-
tivas, no corpus C-ORAL-BRASIL (mas resultados parecidos se observam em
outras linguas — veja-se Cresti 2005), chamam a atengao dois fen6menos:

(i) a frequéncia dos enunciados (e até de turnos) que comegam por essas
conjuncdes; elas, portanto, ndo podem ser consideradas operadores 16gi-
co-sintaticos de coordenacao/subordinagao;

(ii) afrequéncia dos mesmos itens que sdo isolados em unidade entonacional.

Observemos os dados do C-ORAL-BRASIL por cada conjungao:

() A conjuncgdo e se encontra em quase 12% dos casos em inicio de turno, o
que impede considera-la como uma conjuncao sintatica; parece ter a fun-
¢do pragmatica de iniciar o turno. Em quase 20% dos casos, e se encontra
em comec¢o de enunciado, com a fun¢do, também pragmatica, de mostrar
continuidade entre um ato e outro. Em 45% dos casos, e se encontra de-
pois de uma fronteira ndo terminal, em come¢o de unidade entonacio-
nal/informacional, com a func¢io pragmatica de indicar continuidade en-
tre unidades informacionais. Apenas em 24% dos casos, a conjun¢ao esta
dentro de unidade entonacional e funciona realmente como coordenagao
entre sintagmas.

(ii) A situacdo é ainda mais extrema para a conjuncdo mas: em mais de 28%
dos casos, ela ocorre em inicio de turno. Em mais de 30% dos casos, ocor-
re em inicio de enunciado. Em quase 40%, ocorre em inicio de unidade
entonacional /informacional. Apenas em 1,5% dos casos, se encontra no
meio de unidade entonacional, com funcio sintatica, e sempre em formu-
las do tipo Ele é rico mas honesto.

(iii) Quanto a conjuncio porque, a encontramos em 16% dos casos em ini-
cio de turno e em 33% dos casos em inicio de enunciado. Nestes casos,
normalmente, ela tem a funcdo de comecar o turno, frequentemente
coma chamada funcio epistémica. Neste ultimo caso, a funcdo de co-
ligar atos é ainda mais evidente, jA que a conjuncdo é usada com o
valor de digo isso porque, realizei o ato anterior porque... Por fim, a
conjuncdo aparece em 34% dos casos em comeco de unidade interna
ao enunciado e em apenas 18% dos casos no meio da unidade, com
uma verdadeira funcio sintatica.
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(iv) No caso de que, considerado o subordinador por exceléncia, ainda se ob-
servam 5% de ocorréncias em comeco de turno, 6% em comego de enun-
ciado, 17% em comeco de unidade e o restante 72% no meio de unidade,
onde a funcdo sintatica é preservada.

(v) Por fim, é significativa a forte ocorréncia dessas conjun¢des em unidade
entonacional dedicada, isto é, isoladas em uma unidade entonacional e,
portanto, marcadas por uma fronteira prosddica logo antes e logo depois.
Esses casos sdo especialmente significativos por se caracterizarem nor-
malmente como unidades informacionais por si s6, cuja funcio parece
ser de marcadores discursivos com fung¢do coesiva (ndo como os marca-
dores discursivos interacionais que vimos acima) ou como unidades que
sinalizam o planejamento em curso; isso quer dizer que se comportam
como conectores genéricos, que perderam total ou parcialmente seu va-
lor semantico e sintatico. Isso acontece com quase 10% dos casos de e,
15% dos casos de mas, 21% dos casos de porque e 1,5% dos casos de que.

Para melhor entender tudo isso, se escutem os exemplos a seguir.

Alguns casos de uso de e em diversas posicdes com relagdo a fronteira de uni-
dade entonacional, e, portanto, com diferentes func¢des linguisticas:

(21) bfamdI27[74-83]

*LUA: 6 Gigi / servico de pedreiro ta pagando tdo bem / quem sabe cé nii
muda de ramo hhh //

*LIA: oh hhh // ndo / mas caleja muito a mdo de mulher // se nu fosse isso
/ minha filha / tava dentro //

*LUA: e se nii fosse pela beleza / né / Gigi hhh //

*LIA: é//

*LUA: se nii fosse +

*LIA: ter que ficar &a [/1] cum [/1] ca m&o / toda / cortada / Deus

me livre //

*LUA: se nii fosse a quest&o estética //

*LIA: e mdos que fazem maquiagem nu pode pegar servigo muito pesado

nio //

(22) bfamcv20[252]

*CAD: deu ele pra adog&o / ai ele foi levado por esses jesuitas / foi / criado
nos Estados Unidos / formou em medicina / e virou cirurgido plastico / um
dos mais famosos de Hollywood //

(23) bfamcv02[223]
*RUT: portanto / eu nii vou / oferecer mundos e fundos ndo //

(24) bfammn09[84]

*MAU: ai / eu fui / me internaram / e / na época / eu tinha um médico / 13
em Caxambu / que chamava doutor Luis Carlos / uma pessoa até muito boa /
um médico bom da época / que ele cuidava de crianga //
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Alguns casos de uso de mas em diversas posi¢cdes com relagio a fronteira de
unidade entonacional, e, portanto, com diferente fung¢do linguistica:

(25) bfamcv08[151-154]

*REN: eu sabia que na hora que ela comegou a pegar os trem ela ndo
lembrava / tudo que ela tinha passado desde o Ice //

*BRU: inda falei assim / fecha o caixa / e comeca de novo //

*REN: é//

*FLA: mas ela nu ia passar tudo de novo também //

(26) bfamcv08[26]
*REG: entdo nii conseguiram pegar a veia / mas a enfermeira tentou quinhentas-e-cin-
qlienta vezes / o que eu tive / parecia que eu tinha levado / uma surra //

(27) bfamdl05[205]
*ENC: a porta ta fechada mas cé pode abrir //

(28) bfammn24[76-82]

*MIC: o [/1] o método de ensino // bom // pra area especifica que é o curso
/ diz que é um curso excelente // &he me parece/ se eu ndo me engano / é
relagdes publicas //

*BRU:ah /ta //

*MIC: que seria um curso bom também // mas / igual eu tava te falando

/ essa / &meni [/2] essa mulher [/2] essa prima de Esmeralda / ela / fez
publicidade / e ela falando comigo que ela sempre / teve vontade de &s [/1]
ser / uma coisa na vida //

Alguns casos de uso de porque em diversas posigGes com relagdo a fronteira de unidade
entonacional, e, portanto, com diferentes fungGes linguisticas:

(29) bfammn28[65-67]
*REG: mamae desceu do carro também / ja ia / m3e / segura o Jodo
// porque eu pus a mdo / minha filha // e eu senti o Jodo nascendo //

(30) bfamdI05[225-233]

*ANE: &he / essa localizagdo aqui / eu nii acho ruim //

*RAQ: eu gostei também foi por causa do construido ja ao redor / né //
*ANE: é //

*RAQ: é sim //

*ANE: t4 tudo construido //

*CES: Anete // ele [/1] €’ disse que é &d + final de novembro // é / porque
agora é rapido / isso aqui //

(31) bfammn23[57]

*MEL: e / e ai / &he / a gente continuou essa aula / foi / por causa da
indisciplina hhh / deu pra fazer assim mas cé [/1] pra vocé fazer uma coisa
/ pequena / pouca coisa / gasta ja a aula inteira porque eles ndo prestam
atencdo / é uma bagunca /nts / é //
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(32) bfamcv13[261-263]

*ATA: Mané / o’ / eu fiquei feliz de encontrar [/2] océ encontrou / dois gente

boa ai / com cé / no quarto / batendo papo //

*MNV: ndo/é/ uai//

*ATA: porque / a pessoa ficar sozinha é ruim / né //

Alguns casos de uso de que em diversas posi¢des com relagdo a fronteira de unidade ento-
nacional, e, portanto, com diferentes funges linguisticas:

(33) bpubcv04[1-9]

*ANT: 6 William // xa eu te falar / t& querendo fluoxetina // verdade//
vinte &fi [/1] miligramas //

*WIL: vinte miligramas //

*ANT: é //

*WIL: ta //

*ANT: e outra coisa / Tiane teve aqui hoje //

*WIL: hoje //

*ANT: que ea falou que &vi [/1] ia / vim aqui pra te pagar / e tal //

(34) bfammn05[84-87]

*CAR: porque eu / também se fosse pela mae / nii levaria ndo // mais pela
avo // e outra também // que / quando nés fomos levar o papel da advogada
|4 pra assinar / que a advogada é que mexeu pra mim / ela nii queria
assinar //

Nio raras sdo as ocorréncias em comego de turno ou enunciado, portanto com
funcdo pragmatica, de outras conjunc¢des subordinativas, como se, jd que, se
bem etc., produzindo os casos chamados de insubordinagdo, ou seja, casos
em que a conjun¢ao introduz uma ilocu¢do e ndo pode ser considerada um
operador de subordinagdo, j4 que uma ilocucdo é autbnoma e deve ser sinta-
ticamente considerada como uma principal [sobre a insubordinacao, veja-se
Evans (2007 e 2009); Evans; Watanabe (2016) e Bossaglia et al. (2020)].

Os dados que emergem da analise de corpora de fala deixam clara a estrutu-
racdo fundamentalmente pragmatica da modalidade natural da linguagem.
O principio estruturante ndo é a no¢do de sentenca, baseada em critérios
sintaticos, mas sim a nocdo de enunciado, baseada em critérios ilocucio-
narios e prosodicos. O dominio da sintaxe é, portanto, reduzido, em mui-
tos casos, principalmente quanto as relacdes mais estreitas, ao espaco da
unidade informacional, que corresponde substancialmente a unidade en-
tonacional. As relagdes entre as unidades informacionais sio de natureza
funcional e veiculadas por formas prosoédicas especificas, mesmo quando
nao existe nenhuma possibilidade de encontrar explicacdes sintaticas mar-
cadas em superficie.
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5. €scolha dos dados para estudar as ilocu¢bes

Dados oriundos de situagdes diferentes sdo preciosos para identificar atos di-
ferentes. Contudo, se queremos utilizar uma metodologia prosédica para a
analise, o que parece necessario no caso da fala, é fundamental também que
os dados sejam de qualidade acustica boa. O ideal seria ter também a filma-
gem das situagdes, porque a identificacdo de um ato de fala ndo depende sé
do sinal acustico, como vimos em 8.4.2.3, mas também de parametros niao
linguisticos. Contudo, nem todas as situa¢des se prestam a serem filmadas
com as tecnologias das quais dispomos hoje (mas as coisas estio mudando
rapidamente). Dependendo do objetivo, serd mais interessante construir cor-
pora com audio apenas, corpora com audio e video ou corpora mistos, em que
apenas alguns dos textos gravados sdo acompanhados pelo video relativo.

Deve também ser considerado que corpora com video sdo muito complexos
de serem anotados. A quantidade de informacido com a qual se lida, que ja é
muito alta em corpora sem imagem, cresce exponencialmente em interagcdes
filmadas. Como para serem realmente estudados, os corpora devem ser ano-
tados, a complexidade do tratamento e da anotacdo da imagem torna ainda
mais custosa (e, portanto, inevitavelmente reduz muito o tamanho) dos cor-
pora multimodais. Para a anotagdo dos gestos, o software mais usado é o Elan
(https://archive.mpi.nl/tla/elan).

Os corpora multimodais podem ser mais voltados para um ou mais dos aspec-
tos seguintes: a situacdo pragmatica do que é chamado de setting (o contexto
situacional em que acontece a interacdo), as expressdes faciais (importante
marca atitudinal e de outras informagdes), a gestualidade das maos, impor-
tante para muitos objetivos, inclusive a interacao entre gesto e segmentacdo
prosodica e para marcar planos informacionais diferentes. De toda maneira,
ndo ha duvida de que a fala é uma atividade multimodal e que sua compreen-
sdo plena passa também pelo canal visual e ndo somente pelo sonoro. De fato,
se fala em co-speech gestures, uma formulacdo que mostra a inseparabilidade
dos dois sistemas. A relacdo entre gestos e fala é também muito importante
para os estudos sobre a prépria origem da linguagem, que, segundo alguns, foi
primeiro gestual e somente depois oral.

Observe-se a imagem abaixo. Na imagem, retirada de um video mostrado no
jornal italiano Corriere della Sera do dia 15/01/2021, é possivel ver trés pes-
soas atras da pessoa que esta falando em primeiro plano no video. E ficil per-
ceber qual das trés pessoas esta falando no momento do fotograma. Natural-
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mente, se trata do homem sentado no meio. Isso resulta evidente do fato de ele
estar mexendo as maos. Analogamente, a pessoa que fala no video e estd em
primeiro plano também esta com as maos em posicdo propria de um momento
de fala (além de estar com a boca aberta, coisa que nao é possivel perceber na
figura de fundo por causa da mascara). A imagem mostra como a atividade
da fala é naturalmente correlacionada ao movimento das maos. O estudo dos
chamados co-speech gesture é um suporte fundamental para o estudo da fala
espontanea. Inclusive, parece que, na fala ndo espontanea, como, por exemplo,
na atuacdo teatral, a relacdo entre gestos e fala é completamente diferente.

TRE PERSONE DUE ASCOLTANO UNA PARLA

6. llocu¢éo e atitude

Neste texto mostraremos exemplos de:

1. Ilocugdes diferentes extraidas de corpus com o mesmo conteudo locuti-
vo, mas formas prosddicas diferentes.

2. llocugdes diferentes que parecem ter a mesma forma prosddica.
3. Uma mesma ilocuc¢do com atitudes diferentes.
4. Aimportancia dos parametros pragmatico-cognitivos.

No livro, em 8.4.2.2, ja mostramos um caso de ilocuc¢des diferentes com o mes-
mo conteddo locutivo (Urano). Aqui fornecemos outros exemplos, sempre re-
tirados do corpus de fala espontanea C-ORAL-BRASIL (Raso e Mello 2012).

Em (35) AND e BRU estdo no carro. AND esta dirigindo e esta ensinando a BRU
um caminho diferente para ir de Belo Horizonte a cidade deles. No final do pe-
queno trecho apresentado aqui, BRU faz uma pergunta de confirmacdo a AND e
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este ultimo responde com uma confirmacio, utilizando o mesmo contetdo locu-
tivo. Na figura 1, € mostrada a curva de fO das duas ilocugdes. A parte em negrito
constitui o nucleo ilocuciondrio. Observe-se como as duas formas sio diferentes.

(35) bfamdI08[9-12]

*AND: mas cé nii vai conseguir ndo //
*AND: porque tem duas entrada que é mais dificil //

*BRU: certeza //
*AND: certeza //
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Figura 1. Pergunta de confirmagio (a esquerda) e confirmagdo (a direita)

Em (36), CAR estd na mesa com outras pessoas e oferece peito de frango ao
pai. Como o pai ndo responde, CAR realiza duas vezes uma ilocu¢do que po-
demos rotular como exortacio; ela pode ser definida como uma ilocugao que
pressupde uma situacdo anterior a qual o interlocutor nao deu o retorno es-
perado. Assim, o objetivo da exortacio é induzir o interlocutor a produzir a
reacdo a essa situacdo. A figura 2 mostra como a forma da primeira ilocu¢do
(uma oferta) é claramente diferente das duas seguintes (ambas de exortacao).
Em negrito, a parte da curva que constitui o nicleo ilocucionario.

(36) bfamcv11[114-116]

*CAR: quer peito / pai // quer peito // <quer peito> //
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Figura 2. Oferta (2 esquerda) e exortagdo (no meio e a direita)
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No livro (8.2.3 e 8.4.2.3), mencionamos que duas ilocucdes nem sempre se
diferenciam pela forma prosédica. Contudo, como vimos, nem sempre é 6b-
vio estabelecer se duas ilocu¢cdes possuem a mesma forma prosddica ou nio,
porque ela sempre aparece associada a uma atitude quando é concretamente
realizada. Por isso, para saber se duas formas ilocucionarias sio percebidas
como tendo a mesma forma, uma possibilidade é checar através de um teste
de percepgdo se duas ilocugbes sdo percebidas como diferentes ou ndo. Rocha
(2016) e Raso e Rocha (2016) testaram as ilocugdes de ordem e de instrucao.
Foram filmadas duas cenas ficticias nas quais eram realizadas as duas ilocu-
¢des com o mesmo contetido locutivo

(37) Vira a direita.

Os videos originais podem ser vistos nos exemplos 38 e 39.
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Figura 3. Curva de f0 (a esquerda) e de intensidade) a direita) da ilocugdo de ordem (em cima)
e de instrugdo (embaixo). A linha pontilhada em vermelho é fruto de uma manipulagdo
para retirar a proeminéncia da silaba VI(ra).

Como se pode notar, as duas curvas ndo sdo iguais, mas apresentam movi-
mentos de fO muito parecidos, basicamente distintos pelo range (a excursao),
ndo pela dire¢do. Temos, em ambas as ilocu¢des, um movimento ascendente
seguido por um movimento descendente. E, aspecto muito importante, os mo-
vimentos estdo alinhados na mesma silaba. Ao contrario, a excursdo dos movi-
mentos é diferente: ela apresenta uma amplitude maior na ordem e menor na
instrucao. Algo parecido acontece com a intensidade. Na ordem, esta presen-
te uma prominéncia na silaba (vi)RA. Contudo, a retirada dessa proeminéncia
mostra que ela ndo parece desempenhar um papel na veiculacdo da ilocugao
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do enunciado, mas somente realizar uma énfase local em sua primeira pala-
vra. Isso pode ser verificado comparando-se o dudio original a uma ressintese
em que essa proeminéncia é eliminada [dudio dos exemplos (37) e (37a)].

Uma situacgdo desse tipo, em que duas ac¢oes diferentes (ordem e instrugao)
apresentam movimento e alinhamento muito parecidos e diferencas apenas
no range, induz a se perguntar se tais diferencas sdo suficientes para uma
interpretacao acional (ilocucionaria) diferente ou se a causa das diferencas
prosodicas ndo deve ser atribuida a uma diferenca atitudinal, enquanto a di-
ferenciacdo acional seria devida a fatores de ordem externa (pragmatico-cog-
nitivos). De fato, seria plausivel que a atitude comumente associada a ordem
tenda a ser mais incisiva do que a atitude mais provavel para a instrucio,
apresentando, portanto, range dos movimentos e intensidade maiores. Isso
ndo parece suficiente para que as duas realizacdes prosddicas sejam capazes
de veicular um contraste ilocuciondrio claramente identificavel para o ouvin-
te. Seria, em principio, possivel ter uma ordem menos incisiva e uma instrucao
com uma atitude mais forte.

Para testar essa hipdtese, foi realizado um teste de percepcao com 68 juizes,
divididos em dois grupos iguais. O teste consistia em assistir ao video das
duas cenas e avaliar a adequacio da realizagdo da ilocucdo em questdo atri-
buindo uma pontuagao de 1 a 5. Metade dos juizes assistia e avaliava o video
com a realizagdo original (exemplos 38 e 39, respectivamente para ordem e
instrucdo), enquanto a outra metade assistia ao video com as realizacdes in-
vertidas: o video de ordem com a ilocucdo de instrugio (exemplo 40) e o video
de instrucdo com a ilocucdo de ordem (exemplo 41). O leitor pode verificar
assistindo aos quatro videos o que realmente acontece.

Os juizes julgaram as duas realizacdes perfeitamente substituiveis. Esse resul-
tado leva a conclusao de que os dois perfis sdo perceptualmente equivalentes
do ponto de vista ilocucionario e que a diferenca entre eles deve ser atribuida
a uma diferenca atitudinal, que ndo é muito marcada em nenhum dos dois ca-
sos (como veremos no proximo experimento). Nao parece fazer sentido atri-
buir duas formas diferentes (do ponto de vista ilocucionario) quando a princi-
pal motivac¢do funcional, a capacidade de distingui-las, nao é alcancada. Nesse
caso, seria a forte diferenca entre os parametros pragmatico-cognitivos que
impede a ambiguidade na interpretacdo de qual ilocucao foi realizada pelo
falante, sem a necessidade de uma forma linguisticamente codificada para si-
nalizar a distin¢do ilocucionaria. O quadro 1 (extraido de Moneglia 2011) ofe-
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rece uma tentativa de formalizar (pelo menos parcialmente) os parametros
pragmatico-cognitivos das duas ilocugdes.

Parametros utilizados nas cenas de ordem Parametros utilizados na cena de instrugdo

Parametro

Valor

Parametro

Valor

Canal de comunicagdo

Atengdo
Proxémica

Propriedades
intencionais do
processo

Efeitos

Modificagdes no
interlocutor
Caracteristicas
perceptuais no objeto
ontoldgico referido

no contexto
pragmatico-cognitivo
Condigdo preparatodria
no falante

Condigdo preparatdria
no interlocutor

Aberto

Compartilhada
Interagdo direta

Comportamental

Mudanga de mundo

Operativa

Presente

Habilidade
pragmatica
Possibilidade de
intervir na situagdo

Canal de comunicagdo

Atengdo
Proxémica
Propriedades
intencionais do
processo

Efeitos

Modificagbes no
interlocutor
Caracteristicas
perceptuais no objeto
ontoldgico referido
no contexto
pragmatico-cognitivo
Condigdo preparatdria
no falante

Condicdo preparatdria
no interlocutor

Aberto

Compartilhada
Interagdo direta

Cognitiva

Modificagdo nos
conhecimentos

Cognitiva

Possibilidade de
explorar o contexto

Conhecimento

Necessidade de
know-how

Quadro 1

Parece plausivel que a linguagem tenda a marcar uma forte distancia proso-
dica entre ilocu¢des que podem ocorrer nos mesmos contextos, quando os
parametros pragmatico-cognitivos podem nio ser suficientes para diferen-
ciar as agdes, e que, ao contrario, quando esses parametros sao suficientes
para evitar a ambiguidade, a diferenca prosddica se torne supérflua ou me-
nos relevante. Um exemplo do primeiro caso é a forte diferenca prosddica
entre as ilocucdes assertivas e as perguntas, especialmente a pergunta po-
lar. Trata-se de dois tipos ilocucionarios que possuem fungdes radicalmen-
te diferentes, mas que podem facilmente ocorrer nos mesmos contextos.
Isso explicaria o fato de que, em quase todas as linguas, assercao e pergunta
sdo marcadas por perfis prosédicos opostos, descendente o primeiro e as-
cendente o segundo.
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Dissemos (8.4.2.3) que a atitude pode ser definida como a maneira com a qual
uma ilocucdo é realizada: parafraseando Bally, o modus sobre o actum. Isso
é verdade para qualquer acio, inclusive nao linguistica. Observe as acdes da

figura 4:
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Figura 4. Diferentes maneiras de realizar um abrago, um aperto de mio e um soco.

A figura 4 mostra que a¢des comuns, como abracar, apertar a mao e dar um
soco podem adquirir valores comunicativos muito diferentes, dependendo da
maneira com a qual sdo realizadas. O mesmo acontece com as ac¢des realiza-
das através da linguagem.

De fato, quanto a relagdo entre ilocucao e atitude, é oportuno fazer outra per-
gunta: se por um lado, como vimos, duas ilocugdes diferentes podem ser im-
plementadas por uma mesma forma prosodica com atitudes diferentes que
perceptualmente se mostram substituiveis, ndo seria possivel o inverso? Nao
seria possivel que a mesma ilocugdo possa ser realizada com atitudes suficien-
temente diferentes, tais que os ouvintes cheguem a considera-las nao substi-
tuiveis? Assim como a substituibilidade nao garante a mesma ilocucdo (mas
apenas o fato de que a forma prosédica ndao mudaria), do mesmo modo, a ndo
substituibilidade ndo garante que as ilocugdes sejam diferentes, mas apenas
que ha algo que o ouvinte julgue ndo apropriado contextualmente, seja esse
algo a prépria ilocugdo ou a atitude com a qual ela é realizada.

Para verificar essas possibilidades, Rocha (2016) e Raso e Rocha (2016; no
prelo) apresentam um outro experimento. Nele foram realizadas cenas fic-
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ticias que eliciam sempre a mesma ilocugdo, no caso a ordem, com o mesmo
conteudo locutivo, mas com atitudes diferentes. O contetido locutivo foi

(42) Pega o livro preto.

As atitudes com as quais o enunciado foi realizado foram rotuladas como ati-
tude de referéncia, atitude de urgéncia, atitude de cortesia, atitude de irrita-
¢do, atitude de forte irritagdo.

As figuras 5 e 6 apresentam respectivamente a curva de fO e de intensidade
das diferentes atitudes.

250
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Figura 5. Curvas de fO do enunciado de ilocugdo de ordem Pega o livro preto com as atitudes de referéncia
(em preto), de urgéncia (em ciano), de cortesia em verde, de irritacdo (em azul) e de forte irritagdo (em
rosa). Em vermelho a curva do primeiro enunciado na cena de irritagdo, ou seja, uma realizagdo que
deveria se assemelhar a atitude de referéncia, o que de fato acontece.
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Figura 6. Curvas de intensidade do enunciado de ilocugdo de ordem Pega o livro preto com as atitudes
de referéncia (em preto), de urgéncia (em ciano), de cortesia em verde, de irritacdo (em azul) e de forte
irritagdo (em rosa). Em vermelho a curva do primeiro enunciado na cena de irritagdo.

Observe-se como os movimentos de fO sio os mesmos (uma subida e uma
descida). As diferengas estdo principalmente no range da curva (movimento
mais ou menos amplos), tanto para a f0 quanto para a intensidade. O Unico
caso em que hd um movimento de fO diferente é no final da atitude de cortesia,
onde ha uma subida. De fato, parece que esta atitude é marcada (entre outras
coisas) por uma subida no final da unidade. Se ha silabas p6s-nucleares (que
nado fazem parte do nucleo ilocucionario — veja-se 8.4.2.2 no livro) esta su-
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bida acontece nelas, sinal de que nao se trata de um movimento que marca a
ilocucdo de ordem; se nio ha silabas pds-nucleares, a subida necessariamente
deve estar no final do nucleo.

As diferentes cenas que eliciam as diferentes atitudes de ordem tratadas aci-
ma podem ser vistas nos videos dos exemplos (43-46), que, respectivamente,
eliciam as atitudes de referéncia, urgéncia, cortesia e irritagcdo (neste ultimo
video, temos em sequéncia uma atitude pouco marcada, seguida por irrita-
¢do e forte irritacdo). Por atitude de referéncia, entende-se uma atitude pouco
marcada que sirva como termo de comparagao para estudar os tragos das ati-
tudes marcadas de maneira diferente. Observe-se como a atitude de referén-
cia e a primeira realizacdo do enunciado na cena que serve para eliciar a atitu-
de de irritagcdo sdo muito parecidas. De fato, ambas as realizacées querem ser
pouco marcadas, mas isso ndo significa que consigam ser idénticas.

Uma vez realizados os videos que eliciam as diferentes atitudes, eles foram
submetidos a dois grupos de 40 juizes cada um. Cada grupo assistia a 2 videos
com a realizacdo original e a dois videos em que o dudio era substituido pelo
de outra atitude. O objetivo era julgar (com uma pontuacdo de 1 a 5, sendo
que 5 representava a substituibilidade total) a aceitabilidade da atitude rea-
lizada naquela situacdo. Os videos com a realizagio original receberam entre
82,5% e 90% de pontuacdo 4 ou 5. Entre os casos de substituicao, houve mui-
ta variacdo de aceitabilidade: o video que eliciava a cortesia, mas realizava a
urgéncia (exemplo 47) recebeu 57,5% de notas 4 ou 5 e o restante de notas 1
e 2; o video que eliciava a referéncia, mas realizava a urgéncia (exemplo 48)
resultou bem aceito por pouco menos de 50% dos juizes; o video que eliciava
a urgéncia, mas realizava a referéncia (exemplo 49) resultou bem aceito por
quase 90% dos juizes; o video que eliciava irritagdo e realizava a referéncia
(exemplo 50) foi bem aceito por 75% dos juizes. Naturalmente, outras combi-
nacOes seriam possiveis. Esses resultados mostram que o teste de substitui-
¢ao dos perfis pros6dicos ndo garante que a aceitabilidade se deva ao fato de
que se trata da mesma ilocucdo e a ndo aceitabilidade, ao fato de que se trata
de ilocucdes diferentes. E possivel, como vimos antes, que ilocucdes diferen-
tes compartilhem a mesma forma e resultem facilmente substituiveis, assim
como que a mesma ilocucdo, se realizada com atitudes ndo apropriadas a si-
tuacdo gere uma reac¢do de nao aceitabilidade.

Ja dissemos que a ilocugdo se realiza linguisticamente através de uma forma
prosodica, mas é constituida e definivel por uma série de parametros pragma-
tico-cognitivos. Mas o que pode acontecer se os parametros pragmatico-cog-
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nitivos que caracterizam a situacdo comunicativa estao em aberta contradi¢do
com a forma prosédica realizada pelo enunciado?

0 experimento que apresentaremos envolve duas ilocugdes fortemente distin-
tas em termos de parametros situacionais, mas que também apresentam for-
mas prosodicas diferentes: a oferta e o pedido de confirmacgao. Os videos dos
exemplos 51 e 52 simulam a interagdo entre uma mulher (WOM) e um homem
(MAN). Em (51), WOM esta recebendo MAN em sua casa. WOM entra em cena
carregando uma bandeja com dois copos cheios de suco e realiza o enunciado
de oferta Suco de péssego? Em (52), ¢ MAN que recebe a visita de WOM. Nesse
contexto, MAN entra na sala com a bandeja com os copos de suco e WOM, que
ndo tem certeza sobre o sabor do suco, realiza a pergunta de confirmacgao Suco
de péssego? Nas duas cenas, os pardmetros pragmatico-cognitivos possuem um
peso muito grande: as caracteristicas situacionais impedem que o enunciado
de WOM no primeiro video seja interpretado como uma pergunta (afinal, ela
estd em sua casa e esta trazendo os sucos na bandeja). Da mesma maneira, no
segundo video, o enunciado ndo pode ser interpretado como uma oferta (WOM
esta visitando MAN, e ele chega com a bandeja de suco). Contudo, as formas
prosodicas das ilocugdes sdo diferentes. As figuras abaixo mostram a superpo-
sicao delas: em preto, temos a ilocu¢ido de oferta e em vermelho a de pergunta
de confirmacao; a esquerda, temos a superposicdo dos dois enunciados e, a di-
reita, a superposicao apenas dos nucleos. As diferencas aqui ndo sdo apenas de
range dos movimentos, ou taxa de articulacao (a velocidade de fala subtraidas
as pausas), ou intensidade, como acontece nos casos dos dois experimentos
anteriores. Ao contrario, as diferencas envolvem a dire¢do do movimento de f0
da silaba nuclear pé(ssego), que é ascendente no caso da pergunta de confir-
macao e descendente no caso da oferta [para uma descricdo mais acurada dos
perfis prosodicos e do experimento, veja-se Raso e Rocha (2016)].
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Figuras 7 e 8. Superposicdo dos dois enunciados (esquerda) e dos dois nticleos (direita)
de pedido de confirmagio (vermelho) e oferta (preto).
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Os juizes assistiram aos dois videos, tanto na versao original quanto na ver-
sdo com a substituicdo da forma prosddica, e se pronunciaram da seguinte
maneira: 22 dos 23 juizes que assistiram ao video de oferta com o perfil ori-
ginal avaliaram com 4 ou 5 a aceitabilidade. 15 dos 16 juizes que assistiram
ao video original de pergunta de confirmag¢do deram uma pontuacio de 4 ou
5. 21 juizes assistiram ao video de pergunta de confirmag¢do com o enunciado
de oferta; deles, 14 (67%) pontuaram 4 ou 5 a sua aceitabilidade. 16 juizes
assistiram ao video de pergunta de confirmacdo com o enunciado de oferta:
deles, 12 (75%) pontuaram 4 ou 5. Tanto as cenas originais, quanto aquelas
com os perfis substituidos tiveram, portanto, uma boa aceitacdo por parte dos
juizes, com um certo custo nos casos em que o enunciado nio era o original,
que resultou abaixo do limiar de significancia estatistica.

Este resultado sugere que, se os parametros pragmaticos direcionaram de
maneira inequivoca a interpretacdo ilocucionaria; os enunciados sdo perce-
bidos de acordo com a interpretacdo fornecida pelos proprios parametros,
mesmo se a forma prosddica do enunciado sinalizaria outra ilocucdo. Em ou-
tras palavras, parece haver uma acomodacio da forma prosédica ouvida, que
é ajustada com base em parametros pragmaticos particularmente relevantes,
pelo menos dentro de certos limites. Esta consideracao permite inclusive que
a comunica¢ao seja bem sucedida mesmo em presenca de erros de execugao.
Pelo menos até um certo ponto, realizagcdes ndo muito eficazes sdo acomoda-
das gracas a pistas contextuais.

Bibliografia de aprofundamento

Fornecemos aqui algumas indica¢des para aprofundar os temas tratados no
site, quando elas ja ndo estiverem indicadas no cap. 9 e nas referéncias do livro.

Aprofundamentos ao capitulo 1

Para uma visao geral sobre as diversas maneiras de ver a cognicdo humana
em uma perspectiva filoséfica e com uma formulagdo muito didatica, veja-se
Zipoli Caiani (2016). Para um panorama das diversas vertentes e dos diver-
sos aspectos relativos ao debate sobre a cognicao humana, veja-se Krankish;
Ramsey (2013). Sobre a relacdo entre cognicdo e computacao, veja-se Milko-
wsky (2013).
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Para aprofundar a perspectiva cognitivista classica, veja-se, para um pano-
rama, Piattelli Palmarini (2008). Os volumes principais de Fodor, a principal
referéncia do cognitivismo classico, sdo Fodor (1975, 1983 e 1987).

Sobre a cognicdo embodied e suas diversas versdes, veja-se: Coello; Fischer
(2016), Shapiro (2014), Caruana; Borghi (2016), Legrenzi; Umilta (2009) tra-
duzido em inglés em Legrenzi; Umilta (2011).

Para uma visdo da linguagem baseada na cognicdo embodied, veja-se: Borghi;
Binkofski (2014) e Fischer; Coello (2016).

Sobre o conceito de racionalidade, importante para entender como noés de
fato raciocinamos, sugere-se o volume introdutdrio e extremamente claro de
Labinaz (2013). Um panorama em inglés é Nickerson (2007).

Aprofundamentos ao capitulo 5

O texto do aprofundamento é um resumo de parte do cap. 4 de Domaneschi
(2014).

Para uma apresentacdo mais completa da teoria dos tampas-buracos-filtros,
veja-se Potts (2013). Sobre as regras de projecdo das pressuposicoes, veja-se
Heim (1983 e 1992).

Para uma introducdo a discourse representation theory, veja-se van Eijck
(2006). Sobre uma apresentacdo geral da teoria do vinculamento, veja-se
Biiring (2005), Gazdar (1979) e Kadmon (2001).

Aprofundamentos ao capitulo 6

0 aprofundamento 1 é um resumo da primeira parte de Adornetti (2018).

Para acompanhar a evolucao do gerativismo, veja-se: Chomsky (1957, 1965,
1975, 1980 e 1988).

Os principais textos aos quais se faz referéncia no aprofundamento 1, com
relacdo aos diferentes modelos sobre as patologias da fala, sdo Lichtheim
(1885), Geshwind (1965, 1970 e 1971), Geschwindt; Levitsky (1968) e Ja-
kobson (1941), que pode também ser encontrado em tradugdo espanhola em
Jakobson (1963).
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Aprofundamentos ao capitulo 7

O software mais usado para as analises fonéticas é o Praat, de P. Boersma e
D. Weeninck, https://www.fon.hum.uva.nl/praat/. Outro software gratuito e
muito util para alinhar o texto ao som é o WinPitch de Ph. Martin: https://
www.winpitch.com/.

Aprofundamentos ao capitulo 8

0 aprofundamento 2 é um resumo do cap. 3 de Caruana; Borghi (2016).

Para um aprofundamento sobre o debate em volta da no¢do de programa
afetivo, veja-se Barrett; Russel (2015). Sobre as outras propostas citadas ou
importantes no debate sobre as emogdes, veja-se também Damasio (1994),
traduzido em portugués em Damadsio (2012), Panksepp; Biven (2012) e Co-
lombetti (2014). Sobre a teoria polivagal, veja-se Porges (2011). Para uma in-
troducdo a teoria motora das emocdes, veja-se Caruana; Gallese (2011).

Sobre as emoc¢des, vejam-se também Davidson; Scherer; Hill; Goldsmith (2003),
Sander; Scherer (2009), Fontaine; Scherer; Roesch; Ellsworth (2007), Verduyn,
Van Mechelen, Tuerlinckx; Scherer (2013), Loderer; Gentsch; Duffy; Zhuc; Xie;
Chavarria; Vogl; Soriano; Scherer; Pekrun (2020), Scherer (2011, 2014).

Sobre o fendbmeno da insubordinagdo, veja-se Evans (2007; 2009) e Evans;
Watanabe 2016). Para a insubordinacdo em corpora de fala espontanea do
portugués brasileiro, veja-se Bossaglia; Mello; Raso (2020).

Sobre a relagdo entre gestos e prosédia em corpora multimodais, veja-se Can-
talini (2018); Cantalini; Moneglia (2020).

Trabalhos tuteis sobre a metodologia do estudo das ilocu¢des sdo Moneglia
(2011), Moraes; Rilliard (2014) e Raso; Rocha (no prelo).
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€xercicios

CAPITULO 1

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:

1.
2.

Explique o que sdo as condi¢coes de verdade?

Construa um raciocinio que respeite os critérios formais do raciocinio
l6gico, sem utilizar exemplos do livro. Explique qual é a natureza da rela-
¢do entre a conclusdo e a(s) premissa(s).

Diga se os raciocinios seguintes sdo de tipo légico-dedutivo, indutivo ou
abdutivo:

a) Os felinos possuem unhas afiadas

Os gatos sao felinos

Entdo os gatos possuem unhas afiadas

b) Jimmy é um papagaio
Todos os papagaios falam
Entdo Jimmy fala

c) Todos os cisnes observados até agora na Europa sdo brancos
Todos os cisnes observados até agora nas Américas sao brancos
Nunca foram observados cisnes que nao fossem brancos
Entdo todos os cisnes sdo brancos

d) O assassino sujou o tapete da sala
Qualquer um que tivesse entrado pelo jardim teria sujado o tapete
da sala
Entdo o assassino entrou pelo jardim
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e) Armando comeu uma torta inteira ontem a noite
Hoje Armando esta com dor de barriga
Entdo Armando estd com dor de barriga porque comeu a torta ontem
a noite
4. Construa um raciocinio de tipo indutivo e um raciocinio de tipo abdutivo
(diferentes daqueles do livro e daqueles do ponto 3 acima). Explique o
que torna os dois diferentes.

5. Explique a diferenca entre os conceitos de sentenca e de enunciado.

6. Se Bernardo profere a seguinte sequéncia em uma interagdo com Plinio
enquanto os dois estdo cozinhando: “cuidado com o fogo!”, se trata de
uma sentenca ou de um enunciado? Explique o porqué da resposta,

7. Qual é a diferenca entre o modelo do c6digo e o modelo inferencial?
8. Explique os conceitos de contexto e de common ground.

9. Construa um enunciado que pode se ambiguo por homonimia, um enun-
ciado que pode ser ambiguo por polissemia e um enunciado que pode
ser ambiguo por causa da vagueza ou por causa da indeterminacdo da
referéncia da expressdo. Se for necessario, construa também um peque-
no contexto em que a expressao deve ser interpretada.

10. Construa duas sequéncias em que a conjun¢do ou induza dois significa-
dos do falante diferentes (sem usar os exemplos do livro).

11. Explique por que a sequéncia seguinte pode ser ambigua.
Marcos e Maria brigaram e ndo falaram mais.

Como forma de revisdo do contetido do capitulo, diga se as afirmacdes a se-
guir sdo verdadeiras ou falsas.

1. A sentenca seguinte apresenta um nome com fung¢io predicativa.
Carlos, meu professor de matemadtica, faltou.

2. O significado do falante é constituido pelo significado semantico das ex-
pressdes usadas.

3. Nasequéncia seguinte o nome o ledo possui leitura genérica.
0 ledo fugiu do zooldgico.
4. O raciocinio seguinte é l16gico:

Muitos insetos sdo perigosos. Entdo alguns insetos sdo perigosos.
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5. Uma estrutura como quebrar o galho tem apenas a interpretacio idiomatica.

6. O significado do falante e o significado do c6digo sdo sempre equivalen-
tes para os fins comunicativos.

7. 0 modelo inferencial afirma que as expressoes linguisticas sdo apenas
uma das pistas ao qual o destinatario se apoia para entender o que o
falante quer dizer.

8. A sentenca é uma estrutura gramatical abstrata, desprovida de valor co-
municativo.

9. A sequéncia seguinte é uma sentenca:
A casa que meu pai comprou.

10. A filosofia da linguagem ordindria se interessa pelos mecanismos que
permitem o uso da linguagem em sua fun¢do comunicativa.

11. O seguinte raciocinio é um raciocinio por default: O motorista de um 0Oni-
bus se aproxima de um ponto de 6nibus e vé uma pessoa em pé no ponto.
Entdo ele para para permitir a ela que entre no 6nibus.

12. O enunciado ndo possui nenhuma restricdo estrutural.

13. Oraciocinio légico é mais informativo que os raciocinios indutivo e abdu-
tivo porque é seguro.

14. No raciocinio légico as premissas sao sempre fruto de experiéncia.
14. O enunciado precisa ter um verbo.
15. 0 Common Ground muda ao longo de uma interacao.

16. A semantica estuda o significado com base nas relacdes entre os elemen-
tos do cddigo, a pragmatica estuda o significado em seu uso concreto e
contextualizado.

17. Se um enunciado apresenta um verbo, entdo ele tem necessariamente
estrutura de sentenca.

CAPITULO 2

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:

1. Exemplifique quatro enunciados em que a mesma expressio nominal
possua fungdo referencial em um, fun¢do alocutiva em outro, fungao pre-
dicativa em outro e funcido atributiva em outro.
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2. Nos enunciados seguintes, diga qual é a fun¢ido dos sintagmas nominais
sublinhados (referencial, alocutiva, predicativa ou atributiva):
a) 0 médico me prescreveu um novo remédio.
b) Jodo é um médico.
c) Jodo, um médico, me aconselhou tomar um novo remédio.
d) Jodo, vocé pode me aconselhar um remédio?
e) Quando comecam as aulas, professor?
f) Alberto é um professor.
g) O Brasil, um pais de extensao imensa, apresenta uma grande varieda-
de natural.
h) Pretendo ligar para o Carlos.

3. Exemplifique trés enunciados em que o mesmo descritor tenha leitura
genérica em um, leitura especifica em outro e leitura nao especifica em
outro ainda.

4. No seguinte texto, diga se os descritores sublinhados possuem leitura ge-
nérica, especifica ou ndo especifica:
Sempre gostei do teatro. Qualquer representacdo me deixava fascinado.
Para mim o ator é uma figura fascinante. Toda vez que vejo um ator me
pergunto como deve ser aquela pessoa na vida do dia a dia. Faz muito
tempo que ndo vejo uma peca de teatro. Mas estou feliz porque amanha
vou assistir a um filme que me aconselharam.

5. Diga quais sdo os trés principais tipos de expressado referencial, e exem-
plifique um enunciado com cada tipo (se necessario, construindo um pe-
queno contexto).

6. Explique o que é um descritor e por que a referéncia dele pode mudar
com base no contexto. Dé um exemplo (diferente daqueles do livro) de
descritor que muda a sua referéncia em contextos diferentes.

7. Explique os conceitos de significado intensional e significado extensional.

8. Explique as duplas significado denotativo/conotativo e significado literal/
metafdrico e dé um exemplo claro para distinguir os quatro tipos de sig-
nificado (evitando os exemplos do livro).

9. No enunciado seguinte, a expressdo sublinhada deve ser interpretada
como conotativa ou metaférica?
Jéssica é uma baleia.

10. Forme dois enunciados nos quais a mesma expressdo compareca em um
com significado literal e em outro com significado metaférico.
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11. Forme um enunciado (se necessario com um pequeno contexto) em que
uma expressdo seja usada com valor metonimico. Nao use os exemplos
do livro.

12. A sentenca Ele jogou a toalha é uma expressao idiomatica, ndo é uma ex-
pressdo idiomatica ou é uma expressdo ambigua (pode ser interpretado
idiomaticamente e composicionalmente)? Explique o porqué da op¢do
escolhida.

13. Forneca trés expressoes idiomaticas dizendo se elas podem ou nio ser
interpretadas também de maneira composicional. Nio use os exemplos
do livro.

14. Explique o que é um significado figurado morto e dé um exemplo (dife-
rente daqueles do livro).

15. Explique por que o significado conotativo deve ser analisado de maneira
diferente a nivel de lexema e dentro de contexto.

16. Construa 4 enunciados em que apareca uma metafora no primeiro, uma
metonimia no segundo, uma ironia no terceiro e uma hipérbole no quar-
to. Se precisa para deixar clara a figura de linguagem, crie um contexto
apropriado.

Como forma de revisdo do contetido do capitulo, diga se as afirmacgdes a se-
guir sdo verdadeiras ou falsas.

1. A sentenca seguinte apresenta um nome com func¢do predicativa.
Carlos, meu professor de matemadtica, faltou.

2. A sentenca seguinte apresenta um nome com func¢do alocutiva.
Professor, quando vamos nos encontrar?

3. Nasequéncia seguinte o nome o ledo possui leitura genérica.
0 ledo fugiu do zooldgico.

4. Nasequéncia seguinte o nome um cachorro possui leitura nao especifica.
Compre um cachorro para te fazer companhia!

5. Uma estrutura como quebrar o galho tem apenas interpreta¢do idiomatica.

6. A sentenca seguinte apresenta um exemplo de significado conotativo.
Minha filha é uma flor.

7. O significado intensional pode ser definido com base no conjunto dos tra-
cos semanticos que descrevem a classe a qual a expressao faz referéncia.
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10.
11.

12.

13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

23.

24.

25.

26.
27.
28.
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A sentenca seguinte apresenta um exemplo de metonimia.
Fui ao cinema assistir ao Tarantino.

Os indexicais ndo possuem nenhum significado intensional.
Os nomes proprios possuem apenas significado extensional.

0 conceito de significado conotativo e denotativo é sempre lexicalizado,
tanto se for em contexto quanto se for fora de contexto.

A expressao do Jodo na sequéncia seguinte é vaga.
0 livro do Jodo é muito interessante.

A diferenca semantica entre duas expressdes como preto e negro (para in-
dicar a cor da pele) inclui diferencas em termos de condi¢des de verdade.

Os nomes préprios sao descritores.

A funcio atributiva visa a identificar um referente.

Os indexicais sdo expressoes referenciais.

Os indexicais sdo expressoes indeterminadas.

Os indexicais ndo possuem significado intensional.

Os nomes préprios possuem apenas significado extensional.

Todos os descriptores possuem tanto significado extensional quanto sig-
nificado intensional.

0 significado metaférico e o significado conotativo sdo a mesma coisa.

0 significado conotativo tem o mesmo referente do correspondente de-
notativo.

Uma expressdo usada com o significado literal tem o mesmo referente de
quando é usada em sentido metaférico.

No enunciado seguinte a expressao sublinhada possui valor conotativo
Aqui a esquerda tem uma favela.

No enunciado seguinte a expressao sublinhada possui valor metaférico.
Nesse momento a situagdo politica é uma bomba.

A metonimia é uma relacdo de contiguidade conceitual.
Uma metafora morta é um lexema que ndo é mais usado.
Na sequéncia seguinte é usada a linguagem figurada da hipérbole

Ontem dei um jantar e todo mundo veio.
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29. O significado intensional de “peixe” é o conjunto de individuos aos quais
pode ser aplicada essa expressao.

30. O significado intensional e o significado extensional sdo independentes
um do outro.

31. Ha expressodes que possuem significado intensional mas nido possuem
significado extensional.

32. A expressido O Vaticano excomungou um cardeal é uma metonimia.

33. A expressdo sublinhada na sentenca Perdi o seu livro é vaga.

34. A expressao sublinhada na sentenca Carlos pode comer a sobremesa ou a
fruta é indeterminada

35. Uma expressao conotativa possui necessariamente o mesmo significante
da expressdo denotativa correspondente.

36. O significado metaforico e o significado conotativo sdo a mesma coisa.

37. Aironia consiste em significar o contrario do que se diz.

38. O significado conotativo tem o mesmo referente do correspondente de-
notativo.

39. Uma expressao usada com o significado literal tem o mesmo referente de
quando é usada em sentido metaforico.

40. No enunciado seguinte aparece uma hipérbole.
Ontem fiz uma mudanga e tive que carregar nas costas uma mesa de uma
tonelada.

41. A sentenca seguinte apresenta um nome com funcao alocutiva.
Professor, quando vamos nos encontrar?

42. Na sequéncia seguinte o nome o ledo possui leitura genérica.
0 ledo fugiu do zooldgico.

43. 4. Nasequéncia seguinte o nome um cachorro possui leitura ndo especifica.
Compre um cachorro para te fazer companhia!

44. A sentenca seguinte apresenta um exemplo de significado conotativo.
Minha filha é uma flor.

45. O significado intensional pode ser definido com base no conjunto dos tra-
cos semanticos que descrevem a classe a qual a expressao faz referéncia.

46. A sentenca seguinte apresenta um exemplo de metonimia.
Fui ao cinema assistir ao Tarantino.
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47. Os indexicais nao possuem nenhum significado intensional.
48. Osnomes proprios possuem apenas significado extensional.

49. O conceito de significado conotativo ou denotativo é sempre lexicalizado,
tanto se for em contexto quanto se for fora de contexto.

50. A expressdo do Jodo na sequéncia seguinte é vaga.
O livro do Jodo é muito interessante.

CAPITULO 3

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:
1. Explique a diferenca entre os conceitos de déixis e de anafora.

2. Forme dois enunciados em que a mesma expressdo seja usada em um
caso com valor déitico e em outro caso com valor forico. Se necessario,
crie um pequeno contexto.

3. Forme trés enunciados, em que em cada enunciado apareca uma expres-
sdo de um tipo diferente de déixis (pessoal, temporal ou espacial), indi-
cando qual é a expressdo que deve ser levada em conta.

4. Forme dois enunciados em que a mesma expressio apare¢a uma vez com
valor anaférico e outra com valor cataférico.

5. Forme um enunciado em que a mesma expressio apare¢a uma vez com
funcdo de déixis pessoal e outra vez com fung¢do de déixis social distinta
da funcdo de déixis pessoal que a expressao veicula.

6. Forme dois enunciados em que a expressdo nds apare¢a uma vez com
valor inclusivo e uma vez com valor exclusivo.

7. Explique o que significa que certas expressdes sdo inerentemente déiti-
cas ou inerentemente anafdricas e que outras podem ser tanto déiticas
quanto anaféricas.

8. Dé um exemplo de expressdo inerentemente déitica e um exemplo de
expressdo inerentemente anaférica (diferentes dos exemplos do livro).

9. Dé um exemplo de expressio que pode ser usada tanto foricamente
quanto deiticamente, exemplificando (com um enunciado ou com um pe-
queno contexto) o uso fdrico e o uso déitico da expressao escolhida.
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10. Dado o contexto, diga quais dos itens sublinhados sdo déiticos e quais
anaféricos.
Contexto: Paulo e Sérgio estdo na casa de Sérgio, conversando um em
frente ao outro. Sérgio diz para Paulo:
Hoje resolvi te pedir para vir aqui porque precisava de te falar da casa de
campo que compartilhamos. Ela estd abandonada e precisa de cuidados.
Perguntei para um corretor se daria para aluga-la. Mas @ me disse que
voltaria a me ligar com uma proposta. O que vocé pretenderia fazer com
a propriedade?

11. Identifique os itens déiticos no seguinte didlogo, que acontece entre Bea-
triz e Simone no escritério delas no horario de saida:
Beatriz: Simone, vocé ja fechou tudo aqui?
Simone: desculpe, hoje estou atrasada. Sera que vocé fecha?
Beatriz: ok, acabe o que precisa fazer ai. Amanha precisaremos estar
prontas cedo com toda a documentacao.

12. Explique os conceitos de tempo e aspecto verbal, dando um exemplo do
mesmo tempo em aspectos diferentes.

13. Explique o conceito de déixis anal6gica e dé um exemplo diferente da-
queles do livro.

14. Dé um exemplo (diferente daqueles do livro) de anafora co-referente, de
anafora co-significativa e de anafora co-significante.

15. Dé um exemplo de anafora baseada em mecanismos morfoldgicos, um
exemplo de anafora baseada em mecanismos semanticos e um exemplo
de anafora baseada em mecanismos pragmaticos (crie exemplos diferen-
tes daqueles do livro).

16. Explique o conceito de logodéixis, e dé um exemplo diferente daquele do
livro.

17. Explique o que é um frame e dé um exemplo de frame diferente daqueles
do livro.

18. Explique a diferenca entre meronimia e frame.

19. Transforme em discurso indireto o trecho de discurso direto na sequén-
cia seguinte:
Carlos me falou: “Aqui esta fazendo calor demais. Acho que vou sair para
dar uma nadada na piscina de vocés. Se ndo conseguir fazer isso hoje,
sem duvida vou fazé-lo amanh3, se vocé achar que eu posso”.
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20. Transforme em discurso indireto o trecho de discurso direto na sequén-
cia seguinte:
Rafael me ligou de Cuiaba e me disse: “eu e minha namorada viajamos
amanha para a Europa. Assim ficaremos livres deste calor que faz aqui.
Também af esta fazendo muito calor?”

Como forma de revisao do contetido do capitulo, diga se as afirmacgdes a se-
guir sdo verdadeiras ou falsas.

1. Ospronomes de terceira pessoa sdo inerentemente déiticos.

2. O pronome nos é o plural de eu.

3. O tempo verbal é uma categoria déitica.

4. A déixis pode sempre ser explicada através do modelo do cédigo.
5

, Aanafora se refere a algo que esta antes no discurso e a catafora se refere
a algo que esta depois no discurso.

6. A meronimia é a relagdo semantica entre partes e tudo, como por exem-
plo a relacdo que existe entre dedos e méo.

7. A meronimia é uma relacdo pragmatica, enquanto o frame estabelece re-
lagdes semanticas.

8. Nao ha formas verbais inerentemente anaféricas.

9. Existem verbos que se diferenciam no significado unicamente pelo com-
ponente déitico.

10. Arelagdo entre restaurante e garcom é uma relacdo de metonimia.

11. Para recuperar o antecedente de um indexical precisamos sempre de
processos puramente linguisticos.

12. A expressdo eu na fala significa sempre o falante.

13. A expressdo aqui significa sempre o lugar ocupado pelo falante (ou seja,
um espaco claramente determinavel).

14. O portugués ndo possui formas verbais inerentemente foricas.
15. O pretérito perfeito sé pode ser usado com fungio déitica.

16. A expressio festa de aniversario esta em relacdo de frame com a expres-
sdo presentes.

17. A expressao sala de aula esta em relacdo de frame com a expressao aluno.

18. Arelacio entre motor e carro é uma relagdo de meronimia.
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CAPITULO 4

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:

1. Explique a diferenca entre um referente novo e um referente dado. Dé
um exemplo de cada um (se necessario, construindo um pequeno texto
e/ou estabelecendo um pequeno contexto).

2. Explique a diferenca entre um referente identificavel e um referente ati-
vo. Dé um exemplo de cada um (se necessario, construindo um pequeno
texto e/ou estabelecendo um pequeno contexto).

3. Explique a diferenca entre um referente identificavel morfologicamente
e um referente identificavel por frame. Dé um exemplo de cada um (se
necessario, construindo um pequeno texto e/ou estabelecendo um pe-
queno contexto).

4. Explique a diferenca entre um referente identificavel por meronimia e
um referente identificavel por frame. Dé um exemplo de cada um (se ne-
cessario, construindo um pequeno texto e/ou estabelecendo um peque-
no contexto).

5. Explique como um referente nunca mencionado antes pode ser conside-
rado identificavel.

6. Explique como um referente nunca mencionado antes pode ser ativo.

7. Escolha um possivel frame (diferente daqueles exemplificados no livro) e
liste pelo menos cinco referentes que o frame instaura automaticamente.

8. Construa um pequeno exemplo em que dois referentes ativos entram em
competicdo, e mostre como este problema pode ser resolvido.

9. Diga se os referentes sublinhados no texto seguinte sdo novos, identifica-
veis ou ativos, e explique com base em que se define seu status cognitivo
(tente ser completo e claro na descricdo do processo que permite a com-
preensao do status cognitivo).

Um amigo meu viajou para Macei6. O avido estava lotado. Ele conseguiu ir
para a praia somente uma vez porque choveu na estadia inteira. Contudo, ele
voltou feliz. @ Adorou as pessoas e a comida. Na pousada havia um cachorro
muito divertido. O bicho cumprimentava os hospedes dando a pata.

10. Diga se os referentes sublinhados sdo novos, identificaveis ou ativos. Diga
também o que gera a eventual identificabilidade ou ativacdo, ou seja,
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como se produz o status do referente (via frame, via processo semantico
- e qual - por razdes pragmaticas - quais -, por outros processos).

Luis comprou um carro. O motor tem 200 cavalos e o freio é hidraulico. No
teste ele ficou encantado e ndo teve davidas. O valor ficou acima das suas pos-
sibilidades e ele teve que pedir um empréstimo pro pai.

Como forma de revisdo do contetido do capitulo, diga se as afirmacdes a se-
guir sdo verdadeiras ou falsas.

1.
2.

vt

© © N o

11.

A acessibilidade obedece exclusivamente a principios gramaticais.
Um referente ainda nio instaurado no discurso é necessariamente novo.

Em principio, quanto mais acessivel for um referente, tanto menor o ma-
terial linguistico necessario para evoca-lo.

0 uso de um pronome é uma tipica marca de referente ativo.

Dizer que um referente é identificavel significa que conhecemos diversos
detalhes sobre ele.

Um referente pode ser instaurado apenas através do discurso.
A anafora zero é usada quando o referente é ativo e ndo existe competicio.
A acessibilidade é uma questdo de grau.

Dizer que um referente é identificavel discursivamente, significa dizer
que é o mesmo referente ja mencionado antes.

Os referentes podem competir entre eles, afetando assim o grau de aces-
sibilidade.

Um frame é igual para todas as culturas.

CAPITULO 5

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:

1.

2
3.
4

152

Diga como se reconhece uma pressuposi¢ao.
Explique o que é uma inferéncia.
Explique a diferenga entre uma pressuposicdo e uma inferéncia logica.

Quais sao os testes principais para decidir se uma inferéncia é uma pres-
suposi¢ao?
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10.

11.

12.

Diga qual é a pressuposicdo gerada pela expressio sublinhada e mostre
isso através de um teste.

(a) Se eu tivesse prestado atengdo, ndo teria deixado cair a xicara.

(b) N&o foi isso gue me decepcionou.

(c) Eujate informei que vocé precisa enviar o comprovante.

(d) Eu entrei na loja as 16.00.

(e) Te videpois de procurar muito.

(f) Jodo viajou pro Rio ou pra Sdo Paulo?

(g) Em gue momento vocé se deu conta que ndo conseguiria o que vocé queria?
(h) Vocé saberia do que estou falando se tivesse lido a apostila.

(i) André ultrapassou o carro azul.

(j) Eundo envieia carta.

(k) Fuijantar na casa da Miriam outra vez.

() Manoel repreendeu Flavia por té-lo contradito.

(m) Gilberto se ofendeu pelo que a Mércia falou.

(n) Quem me informou foi a Jussara.

(o) Os computadores, que sdo maquinas sofisticadas, se tornaram indispensaveis.

As pressuposicoes sdo sensiveis ao contexto? Se sim, mostre isso criando
um contexto em que uma pressuposicdo é bloqueada (use exemplos dife-
rentes daqueles do livro).

Explique o que é uma contrafactual e o que é um periodo hipotético.
Quais sdo os trés tipos de periodo hipotético? Dé um exemplo de cada um.
0 que é uma estrutura clivada? Dé um exemplo.

0 que sdo uma relativa restritiva e uma relativa nao restritiva? Forme
dois enunciados usando a mesma relativa uma vez em forma restritiva e
outra em forma nao restritiva, e explique como elas mudam o significado
do enunciado.

Explique a diferenca entre perguntas totais ou polares, perguntas par-
ciais e perguntas alternativas, e fornega um exemplo de cada tipo de per-
gunta.

Diga qual é a pressuposicdo desencadeada pelas expressdes sublinhadas

nas frases seguintes:

(a) Jodo ndo comprou o carro.

(b) Se vocé tivesse me lembrado eu ndo teria esquecido.
(c) Foilodo que comprou o carro.

(d) Eu ndo me dei conta que a porta estava aberta.

(

(

(

e) Jodo acordou as 6 da manha.
f) Osingleses, que dominaram a india por muito tempo, gostam de cha.
g) Eu consegui passar na prova.
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(h) Voceé foi pra india ou pro Paquistdo?

(i) Beto entrou no quarto.

(j) A familia Silveira nos convidou novamente.

(k) Luciana se arrependeu de ter te convidado.

() Gilberto te insultou pela apresentagdo.

(m) Antes que vocé me ligasse eu estava dormindo.

(n) Quem falou que vocé ia perder?

(o) Luis parabenizou o aluno pela prova.

(p) Mara falou com o padre.

(q) Pedro comecou a faculdade.

(r) Eu sabia que vocé estava estudando.

(s) Eu teria te ligado, se tivesse sabido da sua chegada.
(t) Os editores, que enfrentam muitas dificuldades, precisam encontrar novas solugdes.
(u) Acordei depois que vocé foi embora.

Como forma de revisdo do contetido do capitulo, diga se as afirmacdes a se-
guir sdo verdadeiras ou falsas.

1.
2.

o L N o e

10.

11.

12.
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As pressuposicodes sdo inferéncias logicas.
As pressuposi¢oes estdo contidas nas condi¢coes de verdade do enunciado.

As pressuposicdes podem se manter mesmo mudando as condicoes de
verdade do enunciado.

As pressuposi¢des sdo geradas por determinadas expressoes linguisticas.
As pressuposicdes sobrevivem ao teste de negacao.

As pressuposicoes estdo fora do escopo da negacao.

As pressuposicdes ndo superam o teste de modalidade.

As pressuposicdes superam o teste de interrogacao.

Na sentenga seguinte a primeira oracdo ativa a pressuposicdo de que eu
ndo sou rico.
Se eu tivesse estudado administracao, hoje eu seria rico.

Na sentenca seguinte esta pressuposto que os amigos que gostam de nds
devem ser tratados bem.
Os amigos que gostam de n6s devem ser tratados bem.

Na sentenca seguinte esta pressuposto que alguém disse que a terra é
plana.
Quem disse que a terra é plana?

Na sentenca seguinte esta pressuposto que o cachorro agrediu o dono.
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Flavio ndo sabia que o cachorro havia agredido o dono.

13. Nasentenca seguinte esta pressuposto que Nando e Marcelo ja haviam se
encontrado.
Nando e Marcelo se reencontraram.

14. As pressuposi¢cdes ndo sdo sensiveis ao contexto.

15. As pressuposi¢cdes podem ser acomodadas ao Common Ground mesmo
se o conteddo nao fazia parte dele antes.

16. As pressuposicdes sdo devidas a forma de certas expressoes linguisticas
e ndo ao seu conteudo.

17. 10. Na sentenga seguinte a primeira oracdo ativa a pressuposicao de que
eu ndo estudei letras:
Se eu tivesse estudado letras, eu estaria mais feliz.

CAPITULO 6

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:

1. Explique o que é uma inferéncia e qual é a diferenca entre uma inferéncia
l6gica e uma inferéncia néo légica.

2. Explique a diferenca entre o raciocinio indutivo e o raciocinio abdutivo.

3. Explique o que é o principio de cooperagdo e por que ele é importante
para explicar a comunicagdo humana.

4. Explique a diferenca entre o significado do cddigo e o significado do falante.

5. Explique as maximas da qualidade e da relevancia. Dé em exemplo em
que para chegar ao significado do falante precise utilizar a maxima da
qualidade e um outro exemplo em que precise utilizar a maxima da rele-
vancia (evite os exemplos do livro).

6. Explique a maxima de quantidade. Dé dois exemplos em que para chegar
ao significado do falante é necessario utilizar a maxima da quantidade,
focando cada vez em uma das duas submaximas (evite os exemplos do
livro).

7. Explique a maxima de modo. Dé quatro exemplos em que para chegar
ao significado do falante precise utilizar as quatro submaximas do modo
(evite os exemplos do livro).
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8. Explique a diferenca entre as implicaturas conversacionais e as impli-
caturas convencionais, e, para explicar essa diferenca, tente utilizar as
diferentes propriedades de ambas.

9. A expressao finalmente gera duas inferéncias: (i) que algo é desejavel e
(ii) que algo deveria ter acontecido antes. Diga qual dessas inferéncias
é necessaria e qual é probabilistica, e explique o porqué. Se quiserem,
podem usar o enunciado Finalmente Ricardo chegou.

10. Qual é a diferenca entre as implicaturas generalizadas e as implicaturas
particularizadas? Dé um exemplo de cada uma e explique o porqué de
uma ser generalizada e a outra ser particularizada.

11. Qual é a diferenca entre o conceito de significado natural e aquele de
significado ndo natural? Dé um exemplo de significado natural (de prefe-
réncia, diferente daqueles do livro).

12. Explique a diferenca entre os conceitos de intencdo informativa e inten-
¢do comunicativa, e dé dois exemplos em que apareca claramente essa
diferenca.

13. O que significa dizer que as inten¢des comunicativas sao reflexivas?
14. Explique o processo de saturacgdo.

15. O que é uma inferéncia ponte? Dé um exemplo que mostre esse tipo de
inferéncia.

16. Quais sdo os dois principios em que se baseia a Teoria da Relevancia?

17. Explique o modelo ostensivo-inferencial, distinguindo o aspecto ostensi-
vo e o aspecto inferencial.

18. 0 que é a capacidade de metarrepresentacdo?

19. 0 que é uma explicatura? Dé um exemplo de enunciado que precise de
explicatura, indicando como esse processo integra o significado da ex-
pressao.

20. Quais explicaturas vocé consegue encontrar no enunciado seguinte:
O carro do meu pai é caro demais

21. Como o conceito de explicatura permite interpretar de diferentes manei-
ras os enunciados seguintes?
a) Gilson e Aléxia compraram um lote.
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22.

23.

24.
25.
26.

27.

28.

29.

b) Marta e Marina dividiram um bolo.

c) Eu perdi o jogo e Filipe ganhou.

d) O navio de Marcio naufragou e eu me salvei.

e) Luana quebrou um banco.

f) Carlos foi o melhor aluno que eu tive depois de vocé.

No que difere a contribuicdo para as condi¢des de verdade do enunciado
nas diferentes ocorréncias do verbo jogar nos enunciados seguintes?

a) Wilson jogou a moeda no ar.

b) Eliana jogou agua no fogo.

c) Elisa jogou a maga no lixo.

d) Ronaldo jogou o papel debaixo do sofa.

e) Luisa jogou a bola contra a parede.

f) 0 avido jogou a bomba.

g) O caminhao jogou o carro fora da estrada.

No que difere a contribuicao para as condi¢des de verdade do enunciado
nas diferentes ocorréncias do verbo puxar nos enunciados seguintes?

a) Isabela puxa a mesa longe da parede.

b) Fabio puxa a fumaga do cachimbo.

c) Adriana puxa o elastico.

d) Tomas puxa o carrinho.

e) Celso puxa a carteira do bolso.

f) Nelson puxa o mendigo para fora.

g) Valéria puxa as pernas para tras.

0 que se entende por conceito ad hoc?
Explique o conceito de implicatura escalar e dé dois exemplos de escalas.

0 que significa dizer que uma implicatura conversacional é cancelavel?
Mostre isso também através de um exemplo.

0 que significa dizer que uma implicatura conversacional depende do
conteudo e nao da forma? Dé um exemplo em que duas formas semanti-
cas diferentes apresentam o mesmo contelido e geram, portanto, a mes-
ma implicatura. Diga qual é a implicatura.

0 que significa dizer que as implicaturas conversacionais sdo reforca-
veis? Dé um exemplo disso.

Explique as principais diferencas entre a abordagem minimalista e a
abordagem contextualista.
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30. Exercicios sobre as implicaturas conversacionais. Com relacdo aos exem-
plos seguintes, diga (i) qual é a implicatura conversacional (lembre-se de
que ela tem forma proposicional), (ii) qual é a maxima que guia a inferén-
cia e por qué (ndo esqueca de motivar a escolha da maxima), e (iii) como
poderiamos destruir a implicatura com uma nova informacao.

Exemplo 1

Contexto: Alfredo se preparou para ir em um jantar chique e importante.
Alfredo: Como estou?

Interlocutor: Suas meias sao lindas.

Exemplo 2
Eu poderia comer um boi.

Exemplo 3
A: Vocé aceita um sorvete?
B: Estou ficando gorda.

Exemplo 4
A maioria dos alunos estuda pouco.

Exemplo 5
Maria casou e teve um filho.

Exemplo 6

Contexto: Carta de recomendagdo de um professor

Jodo Silva participou, como aluno, dos meus cursos e realizou todas as atividades.
Assinatura

Exemplo 7
Fui pra Itdlia um milhdo de vezes.

Exemplo 8
Maria tropegou e caiu.

Exemplo 9
Falante A: Por favor, sabe a hora?
Falante B: Sdo duas horas.

Exemplo 10
Falante A: Luisa esta em casa?
Falante B: A luz da sala dela esta acesa.

Exemplo 11
Falante A: Vocé gosta do Carlos?
Falante B: Ndo gosto de folgados.

Exemplo 12
Falante A: Quer jantar com a gente?
Falante B: Ja jantei.

Exemplo 13

André e Mauro saem do restaurante depois de ter jantado com Guilherme, que, na ocasido,
apresentou para eles a sua nova namorada. André entdo pergunta para Mauro: O que que
vocé achou dela?
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Aqui embaixo estdo listadas quatro possiveis respostas de André. Elas podem gerar a mes-
ma implicatura, mas cada uma com base em uma maxima diferente. Qual seria a implicatura
em comum e qual a maxima que a gera em cada enunciado?

Resposta 1: Chegaram os marcianos!

Resposta 2: Tem cabelo claro.

Resposta 3: Bela noite, ndo é?

Resposta 4: This is what he chose!

Exemplo 14
Um amigo me vé saindo de um restaurante muito caro e comenta
Vocé deve ter uma renda mensal de um milhdo de ddlares!

Exemplo 15

Estamos na casa de alguém durante uma festa e perguntamos para a dona da casa

Quem é aquela pessoa sentada na poltrona da sala?

Nds temos a expectativa que a resposta seja relativa a identidade da pessoa e ndo conside-
ramos normal uma resposta como

E um senhor de mais ou menos 40 anos, bem vestido e de barba.

Exemplo 16
Luisa contou tudo e Carlos agora ndo fala mais com ela

Exemplo 17
Aluno: professor, Jesus nasceu em Belém do Para?
Professor: Sim, e eu nasci na lua.

Exemplo 18
Trump é de pedra.

Exemplo 19

0 professor, depois de ter chamado a atengdo de um aluno que incomodava e depois de ter
falando com ele para sair da sala, visto que o aluno ndo se mexia, profere:

Jodo, agora por favor vocé se levante, dé 4 passos para frente, dois passos a sua direita,
alongue a mdo, vire a maganeta da porta para a direita, puxe-a na sua dire¢do e dé mais dois
passinhos pra frente.

Exemplo 20
Filho: Pai, vou lavar o carro
Pai: Filho, vocé esta doente?

Exemplo 21

Contexto: Jodo é um aluno muito pouco aplicado e tira sempre notas baixas. Na ora de en-
tregar a enésima prova em que ele foi mal, a professora diz:

Jodo, dessa vez vocé conseguiu tirar zero na prova.

Exemplo 22

Carlos estd deprimido e diz para Luis que esta sentindo que a sua vida acabou.
Luis: Que é isso! Quantos anos vocé tem?

Carlos: Ja superei ha dois anos a expectativa de vida média.

Exemplo 23
Contexto: na prova de doutorado para linguistica e literatura era preciso apresentar um
projeto, e Gilberto apresentou um étimo projeto de estudo da sintaxe nas ora¢Ges causais
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em portugués antigo. Na hora da prova, quando ele tinha que escolher um entre trés as-
suntos sobre os quais ser arguido (respectivamente um assunto de sintaxe, um de variagdo
linguistica e um sobre a histdria do romance na literatura europeia), Gilberto escolheu o de
literatura e foi muito bem. Ele tirou o primeiro lugar na prova e conseguiu a bolsa. Por varias
razdes, um professor da banca tentou anular a prova de doutorado. Gilberto foi conversar
com ele e a um certo ponto, para justificar a propria atitude, o professor diz:

Nessa selegdo teve até gente que apresentou um projeto de sintaxe e depois fez a prova de
literatura.

Exemplo 24

Contexto: Julio sempre deixa o carro no mesmo estacionamento quando vai para a acade-
mia. Em um dia especifico (ndo importa qual), Julio pergunta quanto deve pagar e Beto (que
toma conta da garagem) responde que sdo 7 reais e 50 centavos. Julio da uma nota de 50
reais e Beto entdo pergunta se Julio ndo tem o dinheiro trocado. Ai Julio responde:

Dessa vez ndo.

Exemplo 25
A: Onde mora Susana?
B: Em algum lugar no sul da Franga.

Exemplo 26

Na casa de Luzia, mas ndo na frente dela
A: Luzia virou uma baleia

B: Noite agradavel, ndo acha?

Exemplo 27
A: Vocé esta muito elegante.
B: Hoje é meu aniversario.

Exemplo 28
Marisa entrou em um jardim e viu um gato.

Exemplo 29
Luisa quebrou um brago.

Exemplo 30
A:Vocé convidou Jodo e Carolina.
B: Convidei o Jodo.

Exemplo 31
A guerra é guerra.

Exemplo 32
A: O Jodo ja chegou na faculdade?
B: Na mesa dele tem uma pasta e um laptop.

Exemplo 33
A: O que vocé fez nas férias?
B: Fiz coisas e vi pessoas.

Exemplo 34
Depois de uma competicdo de natacdo e em que Mateus ganhou.
A: Mateus é um peixe.
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Exemplo 35
A: Acabei a gasolina.
B: Na esquina tem uma garagem.

Exemplo 36
A: Que horas que a biblioteca abre?
B: Mudou pra outro bairro.

Exemplo 37
Depois de uma entrevista de emprego.
Acho que vocé seria mais feliz em uma empresa maior.

Exemplo 38
A: O que achou do jantar?
B: O cafezinho estava delicioso.

Exemplo 39
Uma mae falando com o filho de 10 anos.
Se alguém fizer o dever de casa, vai ganhar um sorvete.

Exemplo 40
A: Como foi o seu encontro?
B: Vocé nem quer saber.

Exemplo 41
A: Como estd indo seu filho no novo emprego?
B: Ainda ndo morreu.

Exemplo 42
A: Vocé me ama?
B: Eu gosto muito da sua companbhia.

Exemplo 43
A: Paulo é generoso e inteligente.
B: E generoso.

Exemplo 44
A: Como esta o Luciano?
B: Viajou para mais préximo de Deus.

Exemplo 45

A:Vocé vai me dar uma alianga de brilhante de presente?
B: Puxa! Como esta quente, hoje.

A: Eu perguntei se vocé vai me dar uma alianga?

B: Em compensacdo, acho que finalmente vai chover.

Exemplo 46
A: Acho que ja esta tarde!
B: Vocé ndo gosta de ficar comigo.

Exemplo 47
A: Viu que Jodo causou um problema sério na escola?
B: Agora esta feito.
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Exemplo 48
A: Vocé sabe se Maria passou na prova ontem?
B: Ela estava tdo feliz hoje.

Exemplo 49
0 professor falando de um aluno da universidade.
Mauricio tem 5 anos.

Exemplo 50
Putin é um tubardo.

Exemplo 51
Uma mulher na frente do armario aberto e cheio de roupa.
N&o tenho nada pra vestir.

Exemplo 52
Uma multiddo foi protestar em frente a PF em Curitiba. Ndo aconteceram acidentes.

Exemplo 53
A: Vocé sabe onde o Claudio esta?
B: Tem um gol preto na frente da casa de Ana.

Exemplo 54
A: O que a gente vai dar pro Luis no Natal.
B: Foi expulso da escola.

Exemplo 55
A: Vem comigo fazer compras?
B: Preciso entregar um trabalho pra amanha.

Exemplo 56

Ele: Aonde vai?
Ela: Estou saindo.
Na volta

Ele: Onde vocé foi?
Ela: Fora.

Exemplo 57
A: Vocé leu The Minimalist Program?
B: J& comprei.

Exemplo 58
Alguns dos presentes eram simpaticos.

Exemplo 59
A: Quer assistir a Laranja Mecanica?
B: Nao quero assistir a filmes violentos.

Exemplo 60

Saindo para um piquenique, em um dia de sol

A: E um dia maravilhoso para um piquenique.

Durante o piquenique, depois de ter comegado a chover.
B: E um dia maravilhoso para um piquenique.
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Exemplo 61

No telefone

A: A Maria esta?

B: Vou passar pra ela.

Exemplo 62
A: Qual é o dia do aniversério da tia Marcia?
B: E em m abril.

Exemplo 63
A: Vocé vem pra festa hoje?
B: Meus pais chegaram hoje.

Exemplo 64
A: Marisa esta noiva?
B: Ela estd com um anel.

Exemplo 65
A: Vocé acabou o trabalho?
B: Eu comecei.

Exemplo 66
A: Oi, como vai?
B: Eu estou morto.

Exemplo 67
A: Vocé consertou a maganeta?
B: Eu tentei.

Exemplo 68
A: Quer uma fatia de bolo?
B: Deve ter umas 100.000 calorias.

Exemplo 69
A: O que esta acontecendo com sua mae?
B: Vamos sair daqui.

Exemplo 70
Olhei o reldgio depois de 2 horas e me dei conta que haviam passado s6 20 minutos.

Exemplo 71
A: O que ele esta fazendo?
B: E Luis sendo Luis.

Exemplo 72
A: Posso estacionar nessa vaga?
B: E para os clientes do supermercado.

Exemplo 73

Em uma conferéncia, na hora das perguntas, uma pessoa do publico acabou de fazer uma
longa intervengdo que parece mais uma outra conferéncia.

A: Muito obrigado pela pergunta objetiva.
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Exemplo 74
Jodo, que é casado, falando com seu amigo Mario
A: Ontem sai com uma mulher.

Exemplo 75
Tem duas horas que chove e a minha mulher estd constantemente olhando pela janela. Se
continuar assim vou deixar ela entrar.

Exemplo 76

Uma mulher pergunta a uma amiga sobre a mulher que estd pra casar com o ex dela.
A: O que que ela tem que eu ndo tenho.

B: Nao pode ser a inseguranca.

Exemplo 77
A: Carlos € um bom aluno?
B: Ele nunca faltou a uma aula.

Exemplo 78
Avida é a vida!

Exemplo 79
Jodo olhou a sua antiga escola queimando e sorriu feliz.

Exemplo 80
Maria e Antonio se apaixonaram e casaram.

Exemplo 81
Vocé é um raio!

Exemplo 82
Ana virou uma baleia.

Exemplo 83
A: Vocé sabe se 0 Jodo ja chegou?
B: Sim.

Exemplo 84
Os politicos sdo politicos!

Exemplo 85
A: O que a gente vai dar de presente pra Carla no Natal?
B: Roubaram o celular dela.

Exemplo 86
A: A Ana esta em casa?
B: O carro dela estd estacionado debaixo do prédio dela.

Como forma de revisdo do contetido do capitulo, diga se as afirmacdes a se-
guir sao verdadeiras ou falsas.

1. Asimplicaturas conversacionais sdo convencionalizadas.

2. O principio de cooperagio é sensivel ao contexto.
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3. Todas as implicaturas conversacionais sdo ligadas ao contetdo.

4. Asimplicaturas conversacionais generalizadas ndo sdo sensiveis ao con-
texto.

5. Asimplicaturas convencionais podem ser destruidas.

6. Asimplicaturas convencionais sdo logicas.

7. Asimplicaturas convencionais sdo ligadas a forma linguistica.

8. Asimplicaturas convencionais sdo calculaveis.

9. Asimplicaturas conversacionais podem ser reforcadas.

10. As implicaturas convencionais sdo calculaveis.

11. A partir de uma expressao linguistica em um determinado contexto pode
ser gerada uma Unica implicatura conversacional.

12. Na sequéncia seguinte, o elemento sublinhado é responsavel por gerar
uma implicatura conversacional.

E americano e, portanto, ndo gosta de futebol.

13. Asimplicaturas convencionais sdo ligadas a expressao linguistica.

14. As explicaturas pertencem ao nivel implicito do significado.

15. A posicdo contextualista radical defende que nds nao processamos pri-
meiro a proposicao no significado literal, mas que processamos direta-
mente a proposicdo que nos permite alcancar o significado do falante.

16. Aposicdo minimalista ndo admite nem mesmo a necessidade dos proces-
sos de saturagdo.

17. A Teoria da Relevancia defende que o significado explicito é subdetermi-
nado semanticamente.

18. Segundo a Teoria da Relevancia as expectativas dos participantes de um
evento comunicativo sdo guiadas por um principio de relevancia.

19. A Teoria da mente é recursiva.

20. Segundo a Teoria da Relevancia, entre as trés afirmagdes seguintes, aque-
la que possui a relevancia 6tima € a (ii):

(i) Carlos ganhou a medalha de ouro nos 100 metros com um tempo 20
centésimos inferior a 11 segundos.
(ii) Carlos ganhou a medalha de ouro nos 100 metros com um tempo de
10 segundos e 80 centésimos.
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(iii) Carlos ganhou a medalha de ouro nos 100 metros com um tempo
inferior a 11 segundos.

21. Segundo os contextualistas as condi¢coes de verdade dependem de prin-
cipios pragmaticos.

22. A ostensdo veicula a intencdo comunicativa.

23. A maxima da quantidade diz que é necessario fornecer pelo menos a
quantidade de informacdes necessarias, mas é possivel dar mais infor-
macdes do que o necessario.

24. Osdois enunciados seguintes possuem as mesmas condi¢des de verdade:

Jodo é inteligente, mas é folgado.
Jodo é inteligente e é folgado.

25. O principio de cooperacdo explica por que continuamos nos engajando
em uma interacdo mesmo quando alguém diz coisas que ndo possuem
relacdo semantica ou sdo claramente falsas.

26. Intencdo comunicativa e inten¢do informativa sdo a mesma coisa.

27. Segundo os contextualistas a flexibilidade e a criatividade da linguagem
sdo devidas a subdeterminacao do significado semantico.

28. Asimplicaturas conversacionais sio calculaveis.

29. Seeutenho 5 filhos e digo que tenho 3 filhos estou mentindo semantica-
mente, mas estou dizendo a verdade pragmaticamente.

30. Uma implicatura conversacional ndo pode ser destruida, enquanto uma
implicatura convencional pode.

31. Asimplicaturas conversacionais sdo de natureza experiencial.

32. Se um enunciado é verdadeiro, entdo a implicatura conversacional por
ele gerada também deve ser verdadeira.

33. Quando usamos uma implicatura escalar, em principio estamos gerando
ainferéncia de que ndo podemos usar elementos em posi¢do mais alta na
mesma escala.

34. O significado natural é de natureza causal.
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CAPITULO 7

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:

1.

10.

Explique quais informag¢des extralinguisticas podem ser veiculadas atra-
vés da prosodia.

Explique a diferenga entre atitude e emocao.
Explique como podemos reconhecer a silaba tonica de uma palavra.

Explique como se produz a chamada frequéncia fundamental e o que que
ela indica.

Explique a diferenca entre o acento lexical, o acento que forma o grupo
acentual e o pitch accent.

0 que significa dizer que uma lingua é mais ou menos de isocronia silabi-
ca ou acentual?

Explique por que é importante segmentar a fala em unidades entonacionais.

Qual é a particular funcdo linguistica que a prosédia desempenha nas
linguas tonais?

0 que significa dizer que algumas linguas tém acento fixo e outras acento
movel, e quais sdo as consequéncias linguisticas disso?

Observe as imagens abaixo e diga qual delas representa a palavra “sa-
bia”, qual a palavra “sabia” e qual a palavra “sabia”. Explique também por
que vocé chegou a essa conclusdo. Algumas instrugdes depois da terceira
imagem podem ser de ajuda para a interpretacao.
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Como interpretar as figuras.

Em cada figura a parte de cima (em rosa) mostra uma representa¢do da forma
de onda dos sons (o que é chamado de oscilograma). Zoomando seria possivel
ver a forma de cada ciclo e distinguir, por exemplo, se se trata de uma onda
(semi)periddica, como é o caso das vogais, ou aperiddica, como é o caso das
fricativas desvozeadas, ou mista, como no caso das consoantes ndo soantes e
vozeadas.

Nos estamos mais interessados na parte de baixo da figura. Nela, a curva ama-
rela (mais fina) indica o andamento da intensidade; a curva azul indica o an-
damento da frequéncia. Podemos, portanto, verificar quando intensidade e
frequéncia sobem ou descem com relacao ao eixo vertical. As vogais por na-
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tureza tém uma intensidade sempre maior do que as consoantes, e entre as
consoantes existe uma forte variacdo: por exemplo as fricativas apresentam
sempre intensidade mais alta do que as oclusivas. O eixo horizontal represen-
ta o tempo, e, portanto, mostra a duragao.

A sequéncia [sabia] é composta por cinco segmentos, dos quais o segundo, o
quarto e o quinto sdo vocalicos (ou semivocalicos) e o primeiro e o terceiro
sdo consoanticos. As partes mais escuras na metade de baixo, chamadas de
formantes, representam as frequéncias amplificadas para produzir um deter-
minado segmento. Na figura é possivel observar que o primeiro segmento [s]
amplifica somente frequéncias mais altas; o segmento [b] apresenta um pou-
co de amplificacdo na parte mais baixa; os segmentos vocalicos, dependendo
da qualidade da vogal, amplificam diversas frequéncias. Na figura podemos
ver os primeiros trés formantes das vogais. Podemos perceber que eles se
posicionam a distancias diferentes dependendo da vogal. Essa distancia (e as
frequéncias em que se posicionam) nos dizem aqui se esta sendo realizada a
vogal [a] ou a vogal [i]. Se note também como nas ultimas duas vogais pode se
observar a transicdo entre uma e outra.

11. Tente segmentar em unidades entonacionais os trés textos seguintes (au-
dios 7.1, 7.2 e 7.3), ou parte deles. Os textos estdo em ordem de dificulda-
de, porque o primeiro é composto por muitos turnos curtos, o segundo
por turnos mais longos e o terceiro por apenas um turno. Tente também
decidir se a fronteira é nao terminal ou terminal. Para escutar os dudios
é possivel utilizar diferentes softwares; entre eles:

Audacity https://www.audacityteam.org/download/,

WinPitch https://www.winpitch.com/ (a versdo sem senha dura um
més; a senha pode ser pedida ao endereco info@winpitch.com fornecen-
do o cédigo gerado pelo programa depois de ser baixado)

e Praat https://www.fon.hum.uva.nl/praat/.

Para segmentar com maior seguranga é importante selecionar trechos de
diferentes proporgdes, para evitar o efeito, frequentemente enganoso, de
ter apenas o ponto de vista do fluxo inteiro ou de um fluxo pequeno ou
grande demais. Para encontrar o ponto de terminalidade, é preciso ava-
liar cada ponto possivel e ver se até esse ponto a sequéncia é percebivel
como concluida. A segmentacdo é um processo de natureza perceptual.
Portanto, é normal que o acordo entre diferentes segmentadores nao
seja total (mas deveria ser muito alto). Como marca de segmentacao, uti-
lizem uma barra obliqua (/) para as fronteiras ndo terminais e uma barra
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dupla (//) para as fronteiras terminais. Se encontrarem um enunciado
que € interrompido, marquem isso com o simbolo +. Os trechos sdo ex-
traidos do C-ORAL-BRASIL I (Raso e Mello 2012). Na transcri¢cdo dos dois
exemplos a sigla de trés letras precedida por asterisco e seguida por dois
pontos indica o falante; os trechos incluidos entre parénteses angulares
indicam sobreposicdo de fala. A sigla xxx indica palavra incompreensivel.
A sigla hhh indica geralmente riso (ou tosse ou outro ruido involuntario).
0 simbolo & se encontra antes de palavra interrompida ou antes de he,
que indica vocalizacdes de tomada de tempo.

Texto do dudio 5.1. (bfamdl01). Contexto: duas amigas fazem compras no supermercado

*FLA: cé divide comigo empurrar isso <essa joga>

*REN: <hhh ndo> empurra ai que depois nés empurramo tem que olhar a lista ai <das> +

*FLA: <eu lembro do> dia da festa que a gente foi comprar bebida ali

*REN: hhh que que tem

*FLA: eu lembro da gente olhando nés ficamo quase uns vinte minutos ali

*REN: olhando as bebidas

*FLA: é

*REN: é hhh

*FLA: 6 nds nli vamo levar alguma fruta

*REN: &fru

*FLA: vdo fazer as da <casa primeiro>

*REN: <vdo> <é> vdo l4 primeiro

*FLA: Nossa aqui ta cheio hoje

*REN: depois a gente olha sé os nossos “vou encontrar”

*FLA: vou comprar quase nada na verdade que |a em Sete Lagoas eu compro com o dinhei-
ro da <minha mae né>

*REN:<ah eu n{i posso> &tra é eu também nii compro com o dinheiro do meu pai la mas
n{i vou poder trazer mais

*FLA: <cé vai embora que> dia Rena

*REN: <vir de 6nibus> tem que ir sexta +

*FLA: cedo

*REN: é assim que acabar minha supervisao

*FLA: <que hora que é> seu estégio

*REN: <tem que ir embora>

*REN: bom a gente ni{i marcou porque eu vou so pra +

*FLA: 6 diz que esse sanduiche é uma delicia

*REN: é

*FLA: hum hum

*FLA: s6 que é de microondas eu acho

Texto do audio 5.2 (bfamdl09). Contexto: dois colegas conversam sobre o Impressionismo
*FLA: cé sabe sobre o Impressionismo

*LUC: em que sentido

*FLA: tipo assim qual que era a intengdo deles
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*LUC: pois é na realidade uma das coisa que aconteceram mais marcantes assim po Sim-
bolismo Simbolismo po Impressionismo é que o advento da fototrafia

*FLA: uhn

*LUC: dangou muito com essa questdo da profissdo do pintor

*FLA: uhn

*LUC: porque até entdo a funcgdo deles eles tinham uma fungdo muito pratica que era
pegar e pintar <ai o retrato do> cara e tudo mais

*FLA: <e funcionava>

*LUC: entdo na hora que ai de repente eles viram que he he esses i ia ter que dar um outro
jeito entendeu

*FLA: hum hum

*LUC: entdo eles falavam entdo vamo fazer outra coisa vamo fazer figuras de renas e assim
aqui cé pode ver por exemplo é uma imagem ta cortado aqui entendeu isso nunca
teve antes sabe tipo a e ela ela extrapola a mar cé sabe que a imagem extrapola a
borda do quadro entendeu

*FLA: hum hum

*LUC: entdo quer dizer ele s6 fez esse pedaco da realidade que ele viu ali e ja e ti e assim a
intencdo nii era mais pegar exatamente a a

*FLA: olha s6 porque o ambiente aqui nii era isso

*LUC: ham ham

*ELA: <xxx>

*LUC: <exato>

*FLA: entdo eles puderam <ir além da> <da> <realidade>

*LUC: <isso> <isso> <ai eles comegaram> a também ai eles comegaram a também se inte-
ressar em observar a a estrutura da da pincelada

Texto do audio 5.3 (bfammn03)

*ALO: [1] mas eu vou mas o caso da dona Elvira dona Elvira era conhecida minha ha mui-
tos anos |a era freguesa minha da loja sistematica brava pa diabo e e o seu Pedro o
marido dela também muito bravo também &s sistematico um dia ele ja depois do
quase setenta ano resolveu &a arranjar outra e e mudou pa outra cidade vizinha I3
e ranjou outra mulher e ficou |3 e passando o tempo |a e’ &cab ai a pouco ele ado-
eceu e morreu o Pedro |a ai es vdo buscar os filho dele da pa buscar o Pedro 13 em
|4 na cidade pa enterrar na cidade que ele tava eu nii vou falar nome da cidade néo
s6 pa nii n{i compricar a coisa porque a dona Elvira ta viva ainda hhh depois ea fica
sabendo disso e pode querer acertar comigo entdo melhor ficar assim do jeito que
td ai tendeu

Como forma de revisdao do conteido do capitulo, digam se as afirmagdes a
seguir sdo verdadeiras ou falsas.

1. A prosodia é constituida apenas por dois parametros fundamentais: a
frequéncia e a duragdo.

2. A prosodia veicula somente informacoes de ordem linguistica e paralin-
guistica.
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13.

14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.
24,
25.

172

A frequéncia, em muitas linguas, pode ser distintiva a nivel lexical.

Em todas as linguas o acento possui func¢do distintiva a nivel lexical.

Em todas as linguas a frequéncia possui funcao distintiva a nivel de enunciado.
Em diversas linguas a duracdo é distintiva a nivel lexical.

No portugués a duragio possui valor fonolégico a nivel lexical.

A silaba é o menor dominio prosédico.

A fala é segmentada em unidades entonacionais.

A prosédia é essencial para entender o valor acional do enunciado.

As unidades entonacionais sdo sempre separadas por pausa.

Cada segmento possui uma prosodia intrinseca e nds a percebemos cla-
ramente.

As linguas podem ser classificadas com base no ritmo em um continuo
que vai das linguas mais silabicas as mais acentuais.

0 inglés é considerado uma lingua fundamentalmente acentual.

0 acento é caracterizado por frequéncia mais alta, maior duracao e me-
nor intensidade.

A frequéncia, em muitas linguas, pode ser distintiva a nivel morfolégico.
0 dominio do acento de pitch é a palavra.

A prosédia é fundamental para indicar a categoria da atitude.

A percepcdo da pausa silenciosa possui uma duragdo minima fixa.

A prosédia ajuda na interpretacdo de parametros contextuais.

Avariedade de Minas é considerada entre as mais silabicas do portugués
brasileiro.

A prosodia intrinseca é devida a aspetos articulatorios que sido involun-
tarios.

Existem diferentes dominios para os fendmenos prosodicos.
A unidade de medida da frequéncia é o decibel.

A prosddia determina o significado em diversos dominios linguisticos
(palavra, sintagma, enunciado).
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26.

27.

Do ponto de vista linguistico, o que conta é a varia¢io da frequéncia fun-
damental e ndo a altura em torno da qual essa variacao acontece.

0 ouvido humano pode perceber qualquer frequéncia.

CAPITULO 8

Responda as perguntas seguintes ou execute as tarefas seguintes:

1.
2.

Diga quais sdo os atos que compdem o ato de fala e explique cada um dele.

Explique a diferenga entre enunciados constativos e enunciados perfor-
mativos.

Explique o que é um verbo performativo e em quais circunstancias ele
realmente funciona como tal.

Explique por que o enunciado seguinte pode ser analisado como um
enunciado performativo:

A casa de Marcos é bonita.

5. Dé dois exemplos de verbos que podem ser usados como performativos
e dois de verbos que ndo podem.

6. Explique os conceitos de regras constitutivas e regulativas.

7. Explique o que sdo as condic¢des de felicidade.

8. Qual éadiferenca entre um ato de fala explicito e um ato de fala implicito.

9. Explique o que é um ato de fala indireto segundo Searle.

10. Explique a diferenca entre um ato de fala indireto convencionalizado e um
ato de fala indireto nao convencionalizado. Dé um exemplo de cada um.

11. Explique arelacgio entre atos de fala indiretos e cortesia e dé um exemplo
concreto.

12. Explique o conceito de contetido proposicional.

13. Explique a diferenca entre modalidade, ilocucdo, atitude e emocao.

14. Explique as modalidades alética, epistémica e dedntica.

15. Explique o conceito de Indicador da Forga Ilocucionaria segundo Searle.

16. Explique o que é o teste de comutacdo e use o teste para mostrar que dois
elementos linguisticos pertencem a mesma categoria e para mostrar que
dois elementos linguisticos pertencem a categorias diferentes.
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17. Explique o conceito de nucleo ilocucionario segundo Cresti.

18. Explique a relagdo entre ilocugdo e atitude na prosdédia.

19. Explique o conceito de trago pragmatico-cognitivo segundo Cresti.

20. Explique arelacdo entre segmentacao da fala e ilocu¢ao na visdo de Cresti.
21. Explique o conceito de perlocucdo em Searle e em Cresti.

22. Explique a diferenca entre enunciado simples, enunciado complexo e
stanza segundo Cresti.

23. Explique o conceito de nucleo ilocucionario segundo Cresti.

Como forma de revisdo do contetido do capitulo, diga se as afirmacdes a se-
guir sdo verdadeiras ou falsas.

1. Segundo Austin, o significado de um enunciado é em primeiro lugar ba-
seado nas condi¢des de verdade.

2. O respeito das condicdes de felicidade garante que o ato é realizado de
maneira apropriada.

3. Os atos de fala explicitos apresentam o verbo performativo e sdo mais
frequentes do que os atos implicitos.

4. Todos os verbos seguintes sdo performativos: prometo, alerto, peco, de-
claro, batizo.

5. ParaSearle, o 1éxico e a sintaxe fornecem indicadores da forga ilocuciondria.

6. Segundo Searle, os atos de fala indiretos possuem indicadores da forga
ilocucionéria de dois atos diferentes.

7. Muitos atos de fala indiretos sdo explicaveis com razdes de politeness
(cortesia).

8. Os atos de fala indiretos sdo todos convencionalizados.

9. As regras constitutivas de uma qualquer instituicdo sao aquelas regras
sem as quais a instituicdo nao existiria.

10. As condig¢oes de felicidade sdo comparaveis as regras constitutivas e re-
gulativas.

11. Searle divide os atos de fala em cinco classes.
12. Os diretivos sdo aquela classe com a qual o falante se compromete com

um determinado comportamento futuro.

174 PRAGMATICA



13. As atitudes podem ser distintas de maneira categoérica.
14. Para Searle, o propdsito de um ato é a principal condi¢do de felicidade.

15. Com os atos de fala declarativos a realizacdo feliz do ato produz a corres-
pondéncia entre contetido proposicional e realidade.

16. Através de um pedido, segundo Searle, um falante chama em causa o in-
terlocutor para que ele se comprometa com um estado de coisas.

17. Existem dezenas de modalidades de frase.

18. Segundo Searle, as condi¢des de verdade sdo uma condicdo de felicidade
de alguns tipos de ato.

19. Segundo Searle, o performativo é parte da estrutura profunda do ato de
fala.

20. Segundo Searle, com um expressivo o falante expressa o estado psicold-
gico especificado na condicao de sinceridade relativa as circunstancias
do conteudo proposicional.

21. As condic¢des de verdade devem ser consideradas como uma das condi-
coes de felicidade.

22. O conteudo proposicional do enunciado e a maneira com o qual ele é
apresentado sdo a mesma coisa.

23. A modalidade é uma categoria pragmatica.
24. Para Cresti a principal marca linguistica das ilocug¢des é a prosddia.

25. A atitude é marcada prosodicamente apenas em poucas silabas da unida-
de entonacional.

26. Os tracos pragmatico-cognitivos da proposta de Cresti tém um papel pa-
recido as condi¢des de felicidade da proposta de Searle.

27. Existem enunciados sem ilocugio.
28. Ailocucido se manifesta sempre com uma atitude.

29. Segundo Cresti, a ilocucdo é marcada prosodicamente ao longo de toda a
unidade entonacional.

30. Segundo Cresti, a atitude é marcada prosodicamente ao longo de toda a
unidade entonacional.
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A pragmatica dedica-se ao estudo do significado, assim como a semantica,
mas diferentemente desta, tem seu foco no significado no uso concreto, para
objetivos comunicativos em diferentes tipos de contexto, que abarcam o ni-
vel interacional, societal e cultural. A pragmatica linguistica, disciplina origi-
naria da filosofia, mantém forte interacdo com outras éreas do saber em sua
construcdo conceitual. Atualmente, para além da forte influéncia que exerce
sobre campos disciplinares, que vao desde a comunicacao e os estudos in-
terculturais até estudos de base computacional, como o processamento da
lingua natural, tem interagido proximamente com as neurociéncias.

Esta obra enriquece o repertorio ainda muito limitado de livros-texto sobre
pragmatica, disponiveis em lingua portuguesa. Tommaso Raso, através de
sua longa experiéncia como professor de pragmatica em cursos para alunos
de graduacdo em Letras, desenvolveu materiais proprios, que foram sendo
testados e aperfeicoados a cada semestre letivo e foram competentemen-
te compilados neste livro e na pagina reservada ao livro no site da editora,
com exercicios e materiais suplementares que o acompanham.

O autor, que desenvolve sua pesquisa atual pautada por métodos empiricos
e experimentais para o estudo da lingua natural, agregou ao seu texto ele-
mentos e reflexGes que ndo estdo presentes em outros livros de pragmatica,
tais como questdes ligadas a pragmadtica experimental e a neuropragmatica,
bem como elementos de prosddia fundamentais ao estudo da lingua falada.
Assim, além da apresentac¢do, discussdo e aprofundamento de nogbes funda-
mentais da pragmatica (elementos féricos, implicaturas, pressuposicdo, atos
de fala, entre outros), este livro apresenta ao estudante de graduacdo em
Letras e a outros leitores que desejam ser apresentados a pragmatica, de for-
ma clara e muito bem exemplificada, as bases cognitivas que permitem de-
senvolver reflexdes sobre o aspecto acional que subjaz a linguagem humana.
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