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Introduccio

—» Sobre ExperimentAl

ExperimentAl és un projecte de divulgacio cientifica per apropar la intel-ligéncia
artificial (1A) i la visi6 per computador a un public general i no especialitzat.

ExperimentAl porta la tecnologia i la innovacio, sorgida de la recerca més puntera
realitzada al CVC, centre CERCA a la Universitat Autdonoma de Barcelona, a un
entorn com soOn les biblioteques publiques, potents espais de trobada on explorar
juntament amb la ciutadania els camins de transformacid social mitjangant
lintercanvi de coneixement.

A través d'un conjunt de sessions a diferents biblioteques de Barcelona i de la Xarxa
de Biblioteques Municipals de la Diputacid de Barcelona, ExperimentAl busca
mostrar de forma diddctica, interactiva i participativa l'estat de lart de les noves
tecnologies.

A partir de tallers, debats, demostracions tecnologiques, experiéncies museistiques i
jocs interactius, la ciutadania explora i experimenta de primera ma innovadors

projectes dintellligéncia artificial i reflexiona sobre el seu impacte en la societat del
futur.

— Objectius del projecte

Y] Y Y

Apropar la A i la visid Fomentar la Fomentar vocacions en
per computador a la participacié ciutadana I'admbit tecnologic
societat
Mostrar models Desenvolupar I'esperit Fer émfasi en la
femenins en els dmbits critic de la societat al qualitat de la recerca

tecnologics voltant de la 1A nacional




Introduccio

—>» 8 biblioteques participants

Les vuit biblioteques puUbliques que han participat a la segona edicid del projecte
ExperimentAl (2023) han estat les seglents:

Biblioteques
de Barcelona

E ﬁ?:'tost;?:t Abells Biblioteca Sofia Barat E Biblioteca Joan Mird

Biblioteca Sagrada Familia

Biblioteca apn
Josep M. Ainaud de Lasarte La Sagrera - Marina Clotet E Biblioteca Francesc Candel

@ Diputacié | xarea de Biblioteques
Barcelona ML TS

cr—
% VA
B BIBLIOTECA I

3 MARC oe VILALBA | caroeoeu Biblioteca Publica
Maria Angels Torrents

—2» Sobre linforme de resultats i conclusions

Aquest informe de conclusions recopila la retroaccié, comentaris, reflexions i resultats
quantitatius i qualitatius de la segona edicid del projecte ExperimentAl i de les seves
diferents sessions. Aquestes conclusions, tant generals com individuals, s’han obtingut a
partir de les enquestes als assistents i participants i també a partir de les dindmiques
participatives de reflexié i valoracio de les tecnologies presentades.

L'objectiu principal d'aquest informe és convertir-se en un document de treball que servird
de base per a la comprensid de la percepcid de la ciutadania en relacié amb les
tecnologies i arees de recerca del CVC, aixi com per a entendre la seva opinidé sobre la
intel-ligéncia artificial i la visid per computador. A més, aquest informe pretén establir els
fonaments per a la proxima edicié del cicle de didlegs ciutadans conegut com «Intelligencia
artificial,_éetica i participacio ciutadana». Aquest projecte busca fomentar la reflexio
collectiva entre l'académia, I'administracid pUblica, el sector empresarial i la societat en
general sobre el futur desitjat en 'admbit de la intel-ligencia artificial. Aquesta reflexié es basa
en les principals incerteses, dubtes i opinions expressades per la ciutadania sobre la
tecnologia i el seu futur. A més a més, aquest informe aspira a convertir-se en un recurs
fonamental per a altres projectes i linies de treball del centre que se centrin en limpacte
social de la intel-ligéncia artificial.

&
“CVC® ol Eimem @ mee—

Que és La
Intel-ligencia
artificial (1A)?



http://iabcn.cvc.uab.es/
http://iabcn.cvc.uab.es/

Metodologia

ExperimentAl és un projecte innovador pel que fa al seu format, metodologia i
connexid amb les audiéncies. El projecte busca avangar en les linies marcades per
les directrius de les tres «O»: Open Science, Open Innovation and Open to the World,
promulgat per la Comissio Europea.

ExperimentAl busca establir de forma natural el didleg entre el mén academic i la
societat, situant a la ciutadania al centre en totes les etapes del projecte. Per aquest
motiu, estableix la seglent metodologia:

De forma prévia a les sessions, se celebren un conjunt de sessions de cocreacio
orientades a dissenyar i adequar lestructura i els continguts de les sessions
divulgatives a les biblioteques. Aquestes sessions de cocreacid estan formades per
grups de treball multidisciplinaris en els que hi participa personal investigador i
téncic, professionals de la comunicacid cientifica, personal de les biblioteques i
usuaris/aries. A més, també es deixa la porta oberta a participar a l'administracio
publica, inddstria i altres institucions o entitats.

A base de tallers participatius i interactius, el format del projecte busca que els
ciutadans puguin experimentar la tecnologia de primera mad i conegixer les bases que
la conformen, a la vegada que es genera un didleg sobre els seus usos,
oportunitats i limits étics. Aquesta visid experiencial, més enlld del component
informatiu i teodric, és el que dota a ExperimentAl de la dimensid de vivéncia de la
ciéncia i la innovacid, oferint a la ciutadania integrar els reptes tractats duna
manera més proxima i personalitzada.

A través dels didlegs establerts amb la ciutadania al llarg de les sessions i de
mecanismes d'avaluacid dimpacte quantitatiu i qualitatiu, s’han recopilat el conjunt
de conclusions que es presenten en aquest informe.


https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/SPEECH_15_5243

Metodologia
..

—>» Com avaluem els resultats i limpacte?

8 ) Avaluacio de la percepcié de les tecnologies

Amb l'objectiu d'avaluar la percepcidé de la ciutadania sobre les
tecnologies presentades durant les sessions d'ExperimentAl, hem
adoptat I'enfocament proporcionat per la Proposta de Marc Juridic
sobre la IA de la Comissié Europea. La finalitat d'aquesta proposta
normativa és proporcionar requisits i obligacions clars per als
desenvolupadors, implementadors i usuaris de la IA en relacid amb
els usos especifics de la IA. Aquesta proposta estd fonamentada en
una perspectiva orientada als riscs:

Risc inacceptable: Sistemes d'|A considerats una clara amenaga per d la
seguretat, els mitjans de vida i els drets humans. Han de ser prohibits.

A '
Eo Risc alt: Sistemes d'|A que precisen estrictes obligacions abans de ser

comercialitzats.

Sistemes d'1A amb obligacions especifiques de transparéncia.

Risc minim: Sistemes d'A que es poden utilitzar de manera lliure amb
seguretat.

En el conjunt de les 8 sessions a les biblioteques, s’ha avaluat el risc de 13 tecnologies.

| Més informacié: https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/policies /regulatory-framework-ai

Debats i reflexio

Durant les sessions d'ExperimentAl i, entre les diferents experiéncies mostrades, s’han dut a
terme dindmiques per a promoure la reflexid i el debat sobre I'eética que gira al voltant de
les tecnologies presentades, les oportunitats, els reptes i les incerteses que aquestes
plantegen als ciutadans i ciutadanes. Les sessions d'ExperimentAl s’han presentat com un
espai obert a la reflexié conjunta sobre limpacte de la tecnologia i el futur que volem com
a societat.

Z ) Enquestes

Finalment, també s'han dut a terme enquestes als assistents, personal de biblioteques i
personal investigador participant per extraure conclusions sobre el projecte.



https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/policies/regulatory-framework-ai
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Sessio 1

Lemprovador del futur

Dimecres 3 de maig de 2023 18:00 h Biblioteca Montserrat Abelld, Barcelona

En aquesta sessio, celebrada el Dia Internacional del Téxtil, es van explorar diverses possibilitats de la 1A a la
indastria textil i el comerg. La sessi6 va girar al voltant d'una demostracié tecnoldgica d'un provador de roba virtual,
que reconeix les parts del cos huma i collloca diferents peces de roba sintética als assistents. A més, els assistents
van aprendre que és la visidé per ordinador i la IA i com es pot analitzar la postura del cos huma i el comportament
a través d'aquesta tecnologia, aixi com les diferents aplicacions que aix0 té. També van coneixer altres projectes
en aquest camp com una base de dades sintétiques realistes de peces de roba i la seva representacié en gran
varietat de cossos, postures i moviments, desenvolupada pel grup de recerca HUPBA (CVC i UB).

Més informacié de la sessio:
https:/ /www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-1-lemprovador-de-roba-del-futur/

(] o’

Assisténcia i participacio

Nenes SESSIO DE COCREACIO
20/04/2023

12

Participants

38 -

Assistents
Personal Personal Personal Usuaris/
ExperimentAl Biblioteques investigador/ usudries
técnic

I
10 *Participacié de la botiga de roba ecologica del barri: Bloi


https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-1-lemprovador-de-roba-del-futur/
https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-1-lemprovador-de-roba-del-futur/

Sessio 1
Lemprovador del futur

Experiéncies

Q Explicacié de @ Demo Explicacié de
conceptes projectes de recerca
Visi6 per computador Lemprovador virtual Simulacié 3D de peces de
Intel-ligéncia artificial Demostracid que et permet roba realistes i representacio
Deep Learning emprovar diferents tipus de roba  en diferents cossos, postures
Xarxes neuronals virtual i saber la teva talla i moviments
Dades sintétiques
Modelat 3D

Durant les tres experiéncies es van dur a terme dindmiques de debat i reflexid per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

Demo emprovador virtual Projectes simulacié 3D roba

Risc minim: 1 persona (5,9%) Risc minim: 0 persones (0%)

15 persones (64,7%) 12 persones (52,2%)
Risc alt: 5 persones (29,4%) Risc alt: 11 persones (47,8%)
Risc inacceptable: 0 persones (0%) Risc inacceptable: 0 persones (0%)




Sessio 1
Lemprovador del futur

[ 4

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessiod 1. Identifiquem les incerteses i qUestions etiques que giren al voltant d'elles.

e Eina de suport per fer roba a mida de forma més facil i rapida

e Els emprovadors virtuals poden ajudar a reduir la taxa de devolucid de
les compres en linia i contribuir daquesta manera a la sostenibilitat

e Els emprovadors virtuals es poden incorporar a les botigues fisiques
per reduir temps de cues

e També poden incorporar sistemes de suggeriments i recomanacions
personalitzades (veure de forma instantania com et queda aquella
peca de roba en altres colors, quines altres peces combinar-hi...)

e Millorar experiencia d'usuari tant a les botigues fisiques com als
comergos electronics

e Altres aplicacions com ara el disseny d'interiors

e La simulacid 3D de peces de roba i les seves representacions en
diferents cossos també pot tenir altres aplicacions: videojocs, cinema,
animacio...

e Encara queda cami per realment imitar de forma superrealista com
la roba s'adapta i queda a diferents tipus de persones

e Dificultat en simular segons quins tipus de teixits, patrons o peces
de roba realistes (ex: els vols d'una faldilla)

e Qui té la responsabilitat quan un sistema d'lA falla?

e Pot la IA suposar la fi de les botigues fisiques i els petits comergos o
pot ser un impuls?

e Serd la IA aplicada al téxtii només assequible a les grans
companyies? Serd economicament assumible per un petit comerg?

e La IA pot contribuir a la sostenibilitat amb exemples com aquests
perd, també necessita molta energia. Compensa una cosa per
l'altra?



Sessio 1
Lemprovador del futur

Resultats enquestes | Sessio 1

Total enquestes emplenades: 18

> Grau d'interés/coneixement al voltant de la I1A:

[ cens B roc [ Normal [0 Bastant

I Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessi6é

Grau coneixement visié per computador abans de la sessio
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessi6

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessioé

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 tha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessi6, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 5 10 15 20

> Valoraci6 de la sessid

[0 Molt positiu B Positiu [ Neutral [ Negatiu
[ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics
20

> Valoracid de les experiéncies

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessid

20

> Tornaries a participar en
una altra sessié similar?




Sessio 2

Descobrint el passat amb 1A

Dimecres 17 de maig de 2023 | 11:00 h | Biblioteca Sofia Barat, Barcelona

La sessid 2 es va enfocar a descobrir com la IA pot ser una eina valuosa per la preservacid i difusid de la
memoria historica. Els assistents van experimentar dues demostracions tecnoldgiques per a la preservacio
del patrimoni historic i cultural i van coneéixer altres iniciatives per a la difusio i experimentacid de la nostra
memoria historica a través de la tecnologia. Aquesta sessid es va celebrar en el marc de la Festa Major del
barri (Dreta de IEixample).

Més informacid de la sessio:
https:/ /www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-2-explorant-el-passat-amb-ia/

(] o’

Assisténcia i participacio

SESSIO DE COCREACIO

05/05/2023
Homes
1
Participants
Personal Personal Personal Usuaris/ Altres*
ExperimentAl  Biblioteques investigador/ usudries
técnic
|

14 *Amb la participacié de Finestres de la Meméria i La Casa Elizalde i usuaris/es del grup d'escriptura de la biblioteca


https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-2-explorant-el-passat-amb-ia/

Sessio 2
Explorant el passat amb IA

Experiéncies

:Q',_ Explicacio de @ Dermno 1
conceptes
Visi6 per computador Deep Archive XARXES
Intelligéncia artificial Demostracié que permet Xarxa socials histérica que ens
Gamificaci6é catalogar, datar i millorar permetin comprendre millor el
Datacié d'imatges l'accessibilitat dels arxius llegat demogrdfic a través de

Record Linkage historics fotografics la digitalitzacié de padrons
historics

Durant les tres experéncies es van dur a terme dindmiques de debat i reflexio per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

Demo Deep Archive Demo XARXES
' Risc minim: 5 persones (20,8%) Risc minim: 0 persones (0%)
19 persones (79,2%) 12 persones (52,2%)
Risc alt: 0 persones (0%) Risc alt: 11 persones (47,8%)

Risc inacceptable: 0 persones (0%) Risc inacceptable: 0 persones (0%)




Sessio 2
Explorant el passat amb IA

[

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessio 2. Identifiquem les incerteses i qUestions etiques que giren al voltant delles.

01. Oportunitats

e Contribueix a la democratitzacid del patrimoni historic i cultural.

e Permet una major preservacié del patrimoni i garanteix el seu
manteniment per a generacions futures.

e Accessibilitat universal als arxius i patrimoni en general, enriquint la
recerca i comprensio del passat.

e Permet conéixer la historia quotidiana i les vides de persones corrents
en époques passades, no només dels esdeveniments importants.

e Pot donar peu a aplicacions amb molt potencial en el camp de
l'educacio i la recerca en humanitats.

e Gran potencial en el camp del turisme digital. La IA pot oferir
experiéncies virtuals en llocs histdrics, museus, etc. eliminant barreres
geografiques.

e Major experiencia d'usuari i interaccio en la divulgacié o explotacié de
continguts historics o culturals.

02. Reptes

e Com assegurem la veracitat de les dades? Les dades historiques
també poden estar esbiaixades.

03. Incerteses

e Explotacié del patrimoni comud. Quin Us es dona a aquestes noves
eines i aplicacions? Qui se'n beneficia?

e Privacitat de dades. Quin tipus dinformacié mostrar quan es tracta
de dades personals o demografiques (tot i que hagi passat +100
anys de la defuncié de la persona).




Sessio 2
Explorant el passat amb 1A

Resultats enquestes | Sessio 2

Total enquestes emplenades: 19

> Grau dinterés/coneixement al voltant de la IA:

[ cGens B Poc | Normal [ Bastant

| Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessio

Grau coneixement visié per computador abans de la sessidé
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessi6

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessi6é

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 t'ha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessid, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 5 10 15 20

> Valoraci6 de la sessié

[ Molt positiu [ Positiu [ Neutral [ Negatiu
[ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics
20

> Valoracid de les experiéncies

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessi6
20

> Tornaries a participar en una altra
sessid similar?




Sessio 3

Lart a l'era de la intelligencia artificial

Dijous 18 de maig de 2023 | 18:30 h | Biblioteca Joan Mird, Barcelona

La sessié 3 es va centrar a descobrir com la IA estd revolucionant el mén de l'art a partir de la irrupcié de les
anomenades |A generatives. Es va explicar que és la IA generativa, com funciona i quins en soén els limits. Es va
parlar de com la IA pot ser una eina valuosa per a lart a través de l'experimentacié amb 3 demostracions
tecnologiques en aquest ambit i es va debatre sobre I'Us d'eines d'|A en tasques creatives, quin és el futur i quins
limits cal posar. La sessid es va celebrar en el marc del Dia Internacional dels Museus i la biblioteca Joan Mir6, va
integrar l'activitat en un cicle d'activitats sobre "Com interpretar una obra d'art’, en qué aquesta va ser la darrera
de les 4 sessions del programa.

Més informacié de la sessi6:
https: //www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-3-art-i-ia/

(] o’

Assisténcia i participacio

SESSIO DE COCREACIO

17/04/2023
Dones Participants
3 O )
N 3 4 2
Personal Personal Personal Altres*
ExperimentAl Biblioteques investigador/
técnic
|

18 *Amb la participacié de la Fundacié Epica la Fura dels Baus



Sessio 3
Lart a lera de la |A

Experiéncies

Visi6 per computador ExpressArt.Al Expressibé corporal i generacid
Intel-ligencia artificial Demostracié que permet crear dart
Xarxes neuronals obres d'art Gniques a partir de Demostracié que permet
Models generatius l'emoci6 associada a lexpressio ~ crear o modificar obres dart i
Reconeixement facial facial imatges a partir de I'expressio
corporal

Durant les tres experéncies es van dur a terme dindmiques de debat i reflexioé per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

5 persones (14,7%) 5 persones (19,3%)
19 persones (55,9%) 14 persones (53,9%)
Risc alt: 10 persones (29,4%) Risc alt: 7 persones (26,9%)

Risc inacceptable: 0 persones (0%) Risc inacceptable: 0 persones (0%)



https://twitter.com/PDillis/status/1572171064511451137
https://twitter.com/PDillis/status/1572171064511451137

Sessio 3
Lart a lera de la |1A

(4

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessid 3. Identifiquem les incerteses i qUestions etiques que giren al voltant delles.

e Noves formes de creaci6 d'art, accessibles per a tothom

e Noves eines per a artistes

e Democratitzacio de la tecnologia

e Infinites possibilitats i gran potencial

e Millora significativa de l'experiéncia de lusuari i de la interaccidé en la
creaci6 i explotacié de continguts artistics: La IA millora 'experiéncia
de lusuari en la interacci6 amb obres dart, proporcionant noves
maneres de descobrir i explorar continguts artistics.

e Com regular? Un dels reptes més grans és la manca de regulacio
clara i estdndards en I'Gs de la IA en l'art. Aixd porta preocupacions
etiques i legals sobre questions com els drets d'autor, la propietat
intellectual i la responsabilitat en cas de mal Us de la tecnologia.

e Com es pot utilitzar aquesta tecnologia de manera ética i amb
responsabilitat en I'dmbit artistic?

e Casos de plagi: si una IA s'entrena amb les meves obres, llavors
que?

e Explotacio i canvis en el paper de l'artista.

e Futur dels treballs en art. Hi ha la incertesa de com les tecnologies
d'lA poden impactar en els treballs en art, incloent-hi la possibilitat
de substitucié de tasques creatives per maquines.

e Privacitat de dades: com es gestionen i protegeixen les dades
personals en el context de la creacid artistica?

e Es considera art el generat per una IA? Pot ser considerat auténtic i
genui?

e Considerem a la IA una ‘simple eina” o pot tenir una certa
autonomia creativa?

e L'art és experiencia? Hem de repensar el que és o considerem art?
La creacid artistica ha de ser una expressid purament humana o
pot ser mitjangada per maquines?



Sessio 3

Lart a l'era de la 1A

Resultats enquestes | Sessio 3

Total enquestes emplenades: 21

> Grau dinterés/coneixement al voltant de la IA:

[ cGens B Poc | Normal [ Bastant

| Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessio

Grau coneixement visié per computador abans de la sessidé
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessi6

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessi6é

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 t'ha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessid, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 5 10 15 20

> Valoraci6 de la sessié

[ Molt positiu [ Positiu [ Neutral [ Negatiu
[ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics

> Valoracid de les experiéncies

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessi6

> Tornaries a participar en una
altra sessi6é similar?

Ns/Nc

25

25

20



Sessio 4

Somien les maquines amb il-lusions visuals?

Dimecres 31 de maig de 2023 | 18:00 h | Biblioteca Marc de Vilalba, Cardedeu

A la sessid 4, vam submergir-nos en una experiencia interactiva destinada a aprofundir en la comprensio de
la percepci6é visual humana i com aquesta es compara amb la percepcid d'una maquina. Explorant temes
apassionants, vam questionar si les mdquines poden errar en la seva percepcid de la realitat i si estan
subjectes a il-lusions visuals que podrien enganyar-les. En aquesta sessid, vam abordar conceptes clau com
els avengos en la percepcio, els atacs adversaris i la programacioé adversaria.

Més informacid de la sessio:
https:/ /www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-4-percepcio/

(] o’

Assisténcia i participacio

SESSIO DE COCREACIO

04/05/2023
Personal 1 7
Biblioteques Participants

Homes 10 Dones
2 1 12

Personal Personal Altres*
ExperimentAl investigador/
técnic

22 *Amb la participacié del grup de filosofia de Cardedeu i usuaris/usudries de la biblioteca


https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-4-percepcio/

Experiéncies

Sessio 4
Maquines i illusions visuals

<. Explicacio de .
@ P @ Demo1i2

conceptes
Atacs adversaris: classificacio i

deteccid
Demostracions per enganyar la
maquina i que no sigui capag de
detectar una persona o
confondre’s en el reconeixement
d'objectes.

Visi6 per computador
Intelligéncia artificial
Percepcid
Atacs adversaris
Programacié adversdria

@ Jocs

Programacidé adversarida i

[llusions visuals
Jocs visuals que per
comprendre com funciona la
percepcid i com enganyar les
madquines intentant descobrir
una contrasenya oculta.

Durant les tres experéncies es van dur a terme dinamiques de debat i reflexio per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

Demo Classificacié (objectes)

Risc minim: 0 persones (0%)
1 persones (20%)
Risc alt: 4 persones (80%)
Risc inacceptable: 0 persones (0%)

Demo Deteccié (persones)

Risc minim: 0 persones (0%)

1 persones (20%)

Risc alt: 0 persones (0%)
Risc inacceptable: 4 persones (80%)




Sessio 4
Maquines i il-lusions visuals

[

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessio 4. Identifiquem les incerteses i qUestions étiques que giren al voltant d'elles.

01. Oportunitats

e Poder de decisio en programar els algorismes.

e La ciutadania veu grans possibilitats a la IA, amb aplicacions molt
beneficioses per a la societat en diferents camps, com poden ser la
salut, la seguretat, sostenibilitat, entre d'altres.

02. Reptes

e Com garantim la proteccio de dades dels ciutadans i ciutadanes?
e Com garantim la maxima seguretat en els sistemes d’IA?

03. Incerteses

e Quines implicacions té tot el desenvolupament i desplegament de
la 1A per al medi ambient?

e Explotacid de recursos.

e Preocupacio pel ChatGPT. Els ciutadans no entenen com funciona i
de qué és capag.

e Biaixos en els algorismes o en les dades dentrenament que
condueixin a la presa de decisions discriminatories o injustes. Com
s'abordaran i resoldran aquests biaixos, i com es garantird l'equitat i
la no discriminacid en les aplicacions de IA?

e Grans diferéncies en les normatives dels diferents paisos en relacio
amb la IA o la proteccid de dades. Aixd0 genera una rellevant
preocupacio pel que fa als sistemes de videovigilancia.




Sessio 4
Maquines i illusions visuals

Resultats enquestes | Sessio 4

Total enquestes emplenades: b

> Grau dinterés/coneixement al voltant de la IA:

[ cGens B Poc | Normal [ Bastant

| Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessio

Grau coneixement visié per computador abans de la sessidé
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessi6

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessi6é

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 t'ha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessid, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 1 2 3 4 5

> Valoraci6 de la sessié

[ Molt positiu [ Positiu [ Neutral [ Negatiu
[ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics

> Valoracid de les experiéncies

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessi6

> Tornaries a participar en
una altra sessié similar?

Ns/Nc




Sessio 5
Andlisi de xarxes socials per detectar trastorns de salut mental i
per combatre la desinformacio

Dijous 15 de juny de 2023 18:00 h Biblioteca Maria Angels Torrents i Rosés
Sant Pere de Riudebitlles
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En aquesta sessio, els assistents van tenir l'oportunitat d'utilitzar les eines de la IA per analitzar les noticies
falses a temps real i aprendre com funciona la tecnologia hi ha al darrere. A més, també van explorar altres
ambits on es pot aplicar l'andlisi de xarxes socials, com la deteccié de malalties de salut mental o casos
d'assetjoment escolar. Els assistents van reflexionar sobre l'abast i les aplicacions potencials d'aquesta
tecnologia en diferents dmbits de la societat.

Més informacié de la sessio:
https: //www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-5-xxss/

Assisténcia i participacio

Nenes SESSIO DE COCREACIO
01/05/2023
Homes Participants
7
9
2 3 ]
Personal Personal Personal Altres
ExperimentAl Biblioteques investigador/
técnic


https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-5-xxss/

Sessio b
Xarxes Socials

Experiéncies

Visié per computador Phyt-I1A Al final de la sessi6, es va dur a
Xarxes Socials Demostrador per analitzar a terme un debat on els assistents
Funci6 de cost temps real casos i perfils van poder reflexionar sobre les

Algoritme difusors de noticies falses a implicacions étiques de la
Verificadors Twitter. tecnologia

Usuaris de consulta

Durant les tres experéncies es van dur a terme dindmiques de debat i reflexié per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

1 persona (7,7%)
1 persona (7,7%)
Risc alt: 11 persones (84,6%)
Risc inacceptable: 0 persones (0%)




Sessio 5
Xarxes Socials

[ 4

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessi6 5. Identifiquem les incerteses i questions etiques que giren al voltant d'elles.

e Les aplicacions de salut mental i deteccidé d'assetjaoment escolar,
poden ser una eina molt beneficiosa i Util per a metges, psicolegs i
professionals (sempre amb previ consentiment del pacient).

e En els casos de deteccid de perfils de victimes d'assetjament escolar,
alguns assistents també consideren que seria interessant ser capagos
de detectar els perfils dels assetjadors.

e Les aplicacions d'andlisi de noticies falses pot ser una eina molt Gtil
per als fact-checkers i per ajudar-nos a discernir davant de noticies
falses.

e Com escalar aquesta eina a altres xarxes socials? En ser privades,
hi ha xarxes molt hermeétiques i €s molt dificil extraure dades amb
objectius de recerca. Perd poder analitzar altres xarxes com
Instagram o TikTok ens podria aportar informacid que no ens
proporciona Twitter (per exemple, dels usuaris més joves).

e La proteccié de dades és molt diferent entre paisos. | les xarxes
socials sén principalment internacionals.

e Com desenvolupem l'esperit critic al voltant de la IA? Com aprenem
a discernir davant els deep fakes o el que et diu el Chat GPT?

e Aquesta tecnologia pot ser perillosa si no es garanteix la privacitat
de les dades.

e Com assegurem qui en fard Us d'aquestes eines? Si s'obren al public
i cauen en males mans o amb objectius comercials poden ser molt
perilloses.

e Els assistents tenen la percepcidé que la IA avangca molt rapidament i
no hi ha temps a processar-ho i entendre-ho (ni tampoc a regular-
ho).

e També tenen la percepcid que la gent gran, en general, estan molt a
fora de 'avangament de la tecnologia i, més concretament, de la IA.



Sesslo b
Xarxes Socials

Resultats enquestes | Sessié 5

Total enquestes emplenades: 11

> Grau d'interés/coneixement al voltant de la I1A:

[0 cens B rPoc [ Normal [ Bastant

@ Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessidé

Grau coneixement visié per computador abans de la sessio
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessio

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessioé

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 tha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessid, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 5 10 15

> Valoraci6 de la sessid

[0 Molt positiu B Positiu [ Neutral [ Negatiu
[ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics

> Valoracid de les experiéncies
:((

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessid

> Tornaries a participar en
una altra sessid similar?




o’
Sessio 6
Avaluar estats cognitius amb IA.
Una eina al camp de la salut

Dimarts 20 de juny de 2023 18:30 h Biblioteca Sagrada Familia - Josep M. Ainaud de Lasarte
Barcelona

En aquesta sessid, els assistents van explorar diverses aplicacions de la IA en salut. Mitjangant dispositius
com un casc EEG i unes ulleres eye-tracker, van veure com amb IA es pot mesurar les ones cerebrals i
utilitzar-les per millorar la salut i identificar l'estrés i I'estat d'anim. També van tenir 'oportunitat de provar
unes ulleres de realitat virtual, on van veure el model 3D dels bronquis, que va donar peu a coneixer com
funciona la demostracié de broncoscopia virtual. Finalment, es va obrir un didleg apassionant sobre les
perspectives i possibilitats que la tecnologia ofereix en dmbits com la medicina personalitzada i el diagnostic
de malalties neuroldgiques, amb una profunda reflexié sobre el seu impacte en la societat.

Més informacié de la sessib:
https: //www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-6-salut/

Assisténcia i participacio

SESSIO DE CO-CREACIO

0 08/06/2023
Participants
Homes
) - _
Dones
* 2 4 2

Personal Personal Personal Usuaris/

ExperimentAl  Biblioteques investigador/técnic usudries



https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-6-salut/
https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-6-salut/

Sessio 6
IA i salut

Experiéncies

Q Explicacio de

conceptes
BronchoX & Serious Games EEG & Eye-tracker
RGO oraCon Videojocs amb una utilitat - Casc per a detectar
Intelligencia artificial prdctica i real en salut com l'activitat neuronal i quines
LEIT S navegar pels bronquis en 3D i arees del cervell s'activen.
ME e e IO REIS un GPS per a fer una - Ulleres que detecten on
Bagdes broncoscopia. estds mirant.

Durant les tres experéncies es van dur a terme dindmiques de debat i reflexioé per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

Demo BronchoX & Serious Games Demo EEG & Eye-tracker

Risc minim: 2 persones (15,38%) Risc minim: 2 persones (16,67%)

7 persones (53,84%) 7 persones (58,33%)
Risc alt: 4 persones (30,77%) Risc alt: 3 persones (25%)
Risc inacceptable: 0 persones (0%) Risc inacceptable: 0 persones (0%)




Sessio 6
IA i salut

[

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessio 6. Identifiquem les incerteses i questions étiques que giren al voltant d'elles.

01. Oportunitats

e Un camp enorme i amb moltes aplicacions per explorar, des del
diagnostic fins al tractament, presenta una damplia gamma de
possibilitats amb fort impacte social.

e Pot ajudar a molta gent diversa.

e Major eficdcia i precisio de terdpia i diagnostic.

e Millora de I'experiéncia d'usuari.

e Major personalitzacio i adaptacid a les necessitats i caracteristiques
de cada pacient.

02. Reptes

e Proteccid i Us de les dades. La recopilacio i lemmagatzematge de
dades de salut son fonamentals per a la IA en I'dmbit medic. Com
garantim la privacitat i la seguretat d'aquestes dades i que siguin
utilitzades de manera ética i legal?

e Com abordar els biaixos dels algorismes i millorar l'accessibilitat a
aquestes eines?

03. Incerteses

@ e Siles dades son esbiaixades 0 no representatives, els sistemes de A
ﬂ poden introduir discriminacid en les decisions médiques, la qual
cosa pot portar a diagnostics erronis o tractaments inadequats.
e Els beneficis (econdmics) que algunes empreses o grans
corporatives puguin treure de manera no gaire etica amb la IA.



Sessio 6
IA i salut
[
Resultats enquestes | Sessio 6
Total enquestes emplenades: 13
> Grau dinterés/coneixement al voltant de la IA:
[ cGens B Poc | Normal [ Bastant

| Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessid

Grau coneixement visi6é per computador abans de la sessidé
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessi6é

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessi6é

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 t'ha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessid, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 5 10 15

> Valoraci6 de la sessié

[ Molt positiu [ Positiu [ Neutral [ Negatiu
[ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics

> Valoracid de les experiéncies

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessi6

> Tornaries a participar en
una altra sessié similar?




Sessio 7

Intel-ligencia artificial en benefici del medi ambient

Dilluns 10 de juliol de 2023 18:00 h Biblioteca La Sagrera - Marina Clotet, Barcelona

La sessi6 7 es va enfocar a descobrir com la IA aplicada a l'andlisi dimatges multiespectrals permet prendre
accions en drees que poden ajudar a fer el mén més sostenible, com ara el reciclatge, la gestié de l'aigua o
lagricultura sostenible. Els assistents van poder interactuar amb una demostracié tecnoldgica d'un sistema
de reciclatge intellligent i van aprendre com podem accedir com a ciutadans a imatges de satellit, aixi com,
quina informacié podem obtenir a partir d'aquestes imatges de tipus multispectral. La sessid es va redlitzar
coincidint amb una exposicioé itinerant sobre reciclatge per part de I'Ajuntament de Barcelona.

Més informacié de la sessi6:
https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-7-reciclatge-mediambient/

(] o’

Assisténcia i participacio

SESSI® DE CO-CREACIO

12/06/2023
Homes 1 1
3 Participants
Personal Personal Personal
ExperimentAl Biblioteques investigador/
técnic
|


https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-7-reciclatge-mediambient/

Sessio 7
IA en benefici del medi ambient

Experiéncies

Visi6 per computador Reciclatge intelligent Andlisi d'imatges de satéllit
Intelligéncia artificial Demostracié que utilitza visid Demostracié de com accedir
Imatges hiperespectrals per computador per detectar a imatges de satéllit i quina
Fluorescencia residus i indicar quin contenidor informacié podem obtenir a

és el correcte per a cada article partir d'aquestes

Durant les tres experéncies es van dur a terme dindmiques de debat i reflexio per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

8 persones (61,5%)

5 persones (38,5%)
Risc alt: 0 persones (0%)
Risc inacceptable: 0 persones (0%)
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Sessio 7
IA en benefici del medi ambient

[ 4

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessi6 7. Identifiquem les incerteses i quUestions etiques que giren al voltant d'elles.

e Aplicacions com lexemple duna app per facilitar el reciclatge
suposen una oportunitat de conscienciacié i educacidé a escala social
amb potencials impactes positius a I'hora de millorar la separacié de
residus a les llars.

e Explorar la utilitzacid de cdmeres hiperespectrals per a la classificaciod
i separaci6é daltres residus més enlld dels plastics.

e Explorar les mdltiples oportunitats que ofereix l'andlisi dimatges
multiespectrals de satéllit en la gestid eficient de recursos naturals
com ara la gestié de l'aigua.

e Aconseguir que les tecnologies d'IA siguin més eficients i no suposin
un consum energeétic tan elevat.

e Avaluar si fer s dimatges de satellit comporta riscos en relaci6é
amb el control sobre la poblacié per part d'alguns actors.

e La IA pot contribuir a la sostenibilitat, perd en si mateixa també
consumeix molts recursos energétics. Compensa una cosa per
l'altra? No és contradictori?

e Pot el grau de resolucié de les imatges de satéllit permetre que hi
hagi un major control social i, per tant, que sigui un risc per a la
societat?

e Els avangos en tecnologies d'IA que permeten I'andlisi dimatges de
satellit, tenen un impacte positiu en poder fer que algunes activitats
com l'agricultura siguin més sostenibles, perd, no suposard també
aixo la pérdua de llocs de feina?



Sessio 7
IA en benefici del medi ambient

Resultats enquestes | Sessio 7

Total enquestes emplenades: 10

> Grau dinterés/coneixement al voltant de la IA:

[0 cens B roc [ Normal [ Bastant | Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessid

Grau coneixement visié per computador abans de la sessié
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessioé

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessioé

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 t'ha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessi6, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 25 5 7,5 10

> Valoracid de la sessié

[0 Molt positiu B Positiu [ Neutral [ Negatiu [ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics

> Valoracid de les experiéncies

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessio

> Tornaries a participar en
una altra sessié similar?

Ns/Nc




Sessio 8

Digital Twins per la conduccid del futur

Dimecres 13 de setembre de 2023 | 18:00 h | Biblioteca Francesc Candel, Barcelona

* Conduccion libre por cualguier lugar

+ Conduccion sin conductor humana

+ Supresion de 1os controles en el cache

La sessi6 8, celebrada en el marc de la Setmana Europea de la Mobilitat, es va enfocar a descobrir qué és la
conduccid autdonoma i en quin estat de desenvolupament es troba actualment. Els assistents van poder
coneixer com s'entrenen els vehicles autdonoms, aixi com el valor afegit que comporta I'Gs de Digital Twins
(bessons digitals) en la recerca per a la conduccié autdnoma. A més, a través duna demostracié
tecnoldgica de Tlentorn de simulacid CARLA, els assistents van poder experimentar com funciona
lentrenament d'un model de conduccid autdonoma per imitacio.

Més informacié de la sessi6:
https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-8-mobilitat-autonoma/

(] o’

Assisténcia i participacio

SESSIO DE CO-CREACIO

Nenes
05/07/2023
Participants
Assistents - -
Personal Personal Personal Usuaris/
ExperimentAl Biblioteques investigador/  usudries

técnic



https://www.cvc.uab.es/experimentai/sessio-8-mobilitat-autonoma/

Sessio 8
Digital Twins per la conduccid del futur

Experiéncies

3 Explicacioé de @ Demo 1 Q Explicacio de
conceptes projectes de recerca

Simulador CARLA
Demostracidé que permet

. . experimentar la conduccid en un :
Machine Learning . eual b circular un cotxe de forma
Digital Twins entorn virtualt contribuira autdonoma per les carreteres
g '
'aprenentatge de models de

Conduccié autdnoma de muntanya de I'Alt Pirineu
conduccid autonoma

Projecte TDA. Projecte de
recerca que ha aconseguit fer

Visié per computador
Intel-ligéncia artificial

Simulador

Durant les tres experéncies es van dur a terme dindmiques de debat i reflexioé per saber els
principals dubtes, reptes, incerteses i oportunitats plantejades pels assistents

Percepcio de la tecnologia

Risc minim: 0 persones (0%)
1 persones (20%)
Risc alt: 0 persones (0%)
Risc inacceptable: 4 persones (80%)

'_'Iios tematics:




Sessio 8
Digital Twins per la conduccid del futur

[

Reflexio

Reflexionem conjuntament sobre els reptes i les oportunitats de les tecnologies presentades
durant la sessio 8. Identifiquem les incerteses i questions étiques que giren al voltant d'elles.

01. Oportunitats

e Implementar sistemes dlA a la conduccidé pot dotar els vehicles de
capacitats que donin suport al conductor.

e Es podria donar cobertura de transport a zones on hi ha molt poca
densitat poblacional i on no surt a compte economicament la
implementacio d'una ruta de transport public.

02. Reptes

e Com se li ensenya a un model dIA en I'dmbit de la mobilitat
autonoma quina decisid prendre en moments critics com per
exemple un possible accident?

e Com evitar que un vehicle autonom sigui susceptible de sofrir un
hackeig informatic?

03. Incerteses

@ e Es realment necessari implementar la conduccié autdbnoma a gran
escala? Arribaran tots els vehicles a ser autdonoms en algun
moment?

e Es realment segura la conduccié autdnoma? O pot suposar un risc
per a la conducci6? (possible hackeig informatic per exemple)

e Automatitzar la conduccidé podria suposar una pérdua de llocs de
feina, per exemple, al sector del transport de mercaderies?

e Qui seria responsable en cas d'accident amb un vehicle autonom?



Sessio 8
Digital Twins per la conduccid del futur

Resultats enquestes | Sessié 8

Total enquestes emplenades: 3

> Grau dinterés/coneixement al voltant de la IA:

[0 cens B roc [ Normal [ Bastant | Molt

Grau coneixement d'lA abans de la sessid

Grau coneixement visié per computador abans de la sessié
Coneixies les aplicacions presentades?

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessio

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessioé

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 t'ha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessi6, quin és el teu grau d'interés per la IA?
0 1 2 3

> Valoracid de la sessié

[ Molt positiu [ Positiu [ Neutral [ Negatiu @ Molt negatiu

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'lA a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics

> Valoracid de les experiéncies

Demostracié/prototip

Explicacions personal cientific

Interaccié amb altres participants

Debat al voltant de la tecnologia presentada
Espais i equipaments utilitzats

Durada de la sessio

> Tornaries a participar en
una altra sessio similar?




Resultats i
conclusions
globals

NN




—————,—————————
Resultats globals

Resultats del conjunt de les 8 sessions

Total enquestes emplenades: 100

> Grau d'interés/coneixement al voltant de la IA:

[0 cens Poc Normal [ Bastant
Molt [l No contestat
Grau consixement A abans de la sessio. [ I —
Grau coneixement visi6 per computador abans de la sessio TS I
Coneixes les apiicacions presentaces? S

Grau d'interés al voltant de la IA abans de la sessid

La sessi6 s’ha adaptat al teu grau de coneixement?

Grau d'interés durant la sessio

Consideres que el tema tractat és d'alt interés per la societat?
Consideres que la sessi6 t'ha aportat coneixement nou?

La sessi6 ha canviat la teva forma de veure la IA?

Després de la sessi6, quin es el teu grau d'interés per la IA?

i |

)
o
a
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N
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IS]
S

> Valoracié de la sessid

olt positiu ositiu eutra egatiu
Molt positi Positi Neutral Negati
[ Molt negatiu Il No contestat

Poder experimentar a través de prototips
Poder dialogar amb personal cientific
Poder parlar d'1A a una biblioteca

Poder opinar sobre una tecnologia

Poder debatre aspectes étics

> Valoracid de les experiencies m o ®) | B m o

l Nocontestat

Demostracis/prototip I I
Explicacions personal cientific [ T S

Interaccis amb altres participants I 1 -
Debat al voltant de la tecnologia presentada I i .
Espais | equipaments utilitzats [ S .

Durada de la sessio

0 25 50 75 100
> La sessid ha complert les teves > Tornaries a participar en una altra
expectatives? sessid similar?

Poc Ns/Nc

8 No 1

Molt
29

1

Normal
21

si 43

Bastant
42 88



El punt-de vista de les biblioteques

Resultats dels formularis al personal de les biblioteques

Total enquestes emplenades: 8

Técnic/a
1

> Perfil
Director/a
4
Bibliotecari/a
3

>Abans d’ExperimentAl
s’havia fet alguna
activitat sobre IA?

> Valoracioé de la sessioé de cocreacio

Normal
1 Gens

> Grau de familiaritzacio
amb la IA abans de la
sessio

Normal/Poc/Gens

0
Bastant

> Consideres que les
biblioteques publiques
son espais idonis per
parlar d1A i el seu
impacte?

8/8 persones enquestades van participar en la sessié de cocreacio.

> Com valores la sessio de cocreacio?

Fofe ook 13vots
**** | 3 vots

|2 vots

[0 cens B roc

Normal
[ Bastant @ Molt

Importdancia implicacié personal biblios a la cocreacié . _
Importancia implicacié usuaris/aries a la cocreacié _

El treball fet a la cocreaci6 es va veure reflectit a la sessié principal? . _
) @ ¢ |0 vots princip

* | 0 vots

> Valoracié de la sessié principal

> Com valores l'activitat principal?

Fode Ao IS vots
**** | 3 vots

|1vot Adequaci6 de la sessi6 als interessos de la biblioteca .

** | 0 vots
* |0 vots

Adequacié de la sessi6 a les linies de treball de la biblioteca

Adequacié de la sessié als usuaris/aries

En quin grau tornaries a repetir la metodologia de cocreaci6? . _
0 2 4 6 8

[ Gens B Poc

Normal
[ Bastant I Molt

o
N
n
o
[e0]



El punt de vista del personal investigador

Resultats dels formularis al personal cientific i técnic participant

Total enquestes emplenades: 17

s perfil >Abans d’ExperimentAl havies >Valoracié de la importancia
participat en altres iniciatives de de divulgar la recerca
. P
Enginyer/a de recerca divu lgOCIO ’ No »5
5 4

5

9.06

Investigador/a

2 Valoracié mitjana
Estudiant doctorat 1 10
3 Irrellevant Extremadament
<S5 important
8

> Valoracio de la sessio de cocreacio

12/17 persones enquestades van participar en la sessié de cocreacié

[ cens B roc

> Com valores la sessid de co-creaci6? Normal

***** [ Bastant B Molt
|2 vots
**** |7 vots Importancia implicacié personal investigador a la cocreacié _

|2 vots Importancia implicacié biblios i usuaris/aries a la cocreacié _

** |1vots El treball fet a la cocreaci6 es va veure reflectit a la sessié principal?

. . . . i2g
* | 0 vots En quin grau tornaries a repetir la metodologia de cocreacio6? _

o
a
5]
G

> Valoracié de la sessié principal

> Com valores I'activitat principal? .l Molt dacord W Dacord Hormal

Desacord B Mot en desacord B nus/ne
e 19vots
Yoy 16vots

La sessié ha permés divulgar la meva recerca

M'ha permés conéixer l'opinid que té la societat sobre la meva recerca

I Tvot M'ha permés tenir un debat fluid i natural amb la societat
* * I 0 vots Les opinions de la ciutadania m'ajudaran a enfocar la meva recerca
* I O vots La sessié m'ha fet veure altres realitats no contemplades

. . Les opinions de la ciutadania son importants pel progrés de la ciéncia
> Consideres que un prOJecte com

ExperimentAI és d'interés pe| personql La ciutadania ha plantejat oportunitats per la meva recerca

. PP ‘o
cientific i técnict La ciutadania ha plantejat reptes per la meva recerca
Normal

2 La ciutadania ha mostrat optimisme per la meva recerca

Molt La ciutadania ha expressat certes incerteses davant la meva recerca

]
o
o
-
S
Gl
N
S

Bastant
8




Conclusions globals

Dubtes i incerteses transversals

Dubtes transversals que ha expressat la ciutadania en les diferents sessions

d’ExperimentAl, independentment de la tematica:

e Podem considerar la IA com ‘intelligent’™® Alguns participants es pregunten si
realment podem definir la IA amb el terme ‘intelligent’, tenint en compte les
seves limitacions actuals.

e Responsabilitat davant errors: Una preocupacio recurrent ha estat la de qui ha
de ser responsable en cas que un sistema dIA cometi un error que tingui
consequéencies negatives. Com es pot determinar la culpa quan la decisid es
basa en algorismes i dades? Aquesta pregunta és particularment rellevant en
drees com la conduccio autdonoma o la salut.

e Privacitat en un moén digitalitzat: La creixent digitalitzacié de la societat genera
preocupacions sobre la privacitat. Els participants es pregunten com podem
assegurar que les seves dades personals no siguin utilitzades de manera
inadequada o posades en perill per sistemes dlA.

e Inclusié en laveng tecnologic: Hi ha una inquietud profunda sobre com
assegurar que tothom pugui beneficiar-se de I'aveng tecnologic impulsat per la
IA. Les preocupacions van des de l'equitat en l'accés a les oportunitats fins a la
possibilitat que les persones es quedin enrere a causa de la manca de formacid
i habilitats tecnologiques. L'accelerat progrés de la IA provoca que la ciutadania
se senti desbordada i no tingui temps per processar i entendre aquesta
tecnologia. Alguns ciutadans participants han expressat dificultats en fer
gestions o usos mMmolt bdsics amb tecnologia, pel que encara veuen molt més
complex entendre la IA. Aix0 els hi genera inseguretat i preocupacio.

* Reptes mediambientals: Un altre punt diinterrogacié és l'alt cost energétic que
suposen molts sistemes d'IA. Com garantir la sostenibilitat i minimitzar limpacte
ambiental en un mon cada vegada més tecnologic?

e Preocupacid pel ChatGPT: Alguns participants mostren angoixa envers el
ChatGPT i altres sistemes similars que han guanyat popularitat medidtica els
recents mesos, ja que no entenen completament com funcionen.

e Desplagament laboral: Alguns participants temen que I'automatitzacid
impulsada per la IA, i més actualment veient l'aveng en els models dlA
generatius, pugui resultar en la pérdua de llocs de treball i en la desocupacio
massiva en determinats sectors.

» Diferéncies entre paisos: les grans diferéncies entre les legislacions i I'etica de
diferents paisos envers la |A planteja interrogants a la ciutadania sobre com
afrontar aquesta situacié en un mon globalitzat.

e Garantir que la IA no caigui en males mans: Hi ha una preocupacié fonamental
sobre com assegurar que la IA sigui utilitzada en benefici de la societat i no en
benefici d'uns pocs o amb finalitats malicioses.



Conclusions de les enquestes

—> Coneixement sobre IA

Abans de la sessid, el grau de coneixement sobre intelligencia artificial era

‘gens” o “poc” pel 45% dels assistents, ‘normal” pel 37% i ‘molt” o “bastant” pel 18%.

Pel que fa a la visido per computador, el grau de coneixement era “‘gens’ o “poc”

pel 49% dels assistents, “normal” pel 33% i “alt” o “bastant” pel 18%.

e EI 69% dels assistents no coneixien o coneixien molt poc sobre les tecnologies
presentades a les sessions.

e El 81% dels assistents consideren que ExperimentAl els hi ha aportat ‘molt” i
‘bastant” coneixement nou.

e El 43% dels assistents assegura que ExperimentAl ha canviat ‘'molt” o “bastant” la

forma en la qual veien la IA.

—> Interés perlalA

e Abans de la sessid, el grau dinterés al voltant de la IA ja era bastant alt pels
ciutadans i ciutadanes assistents a les sessions: el 67% dells afirma tenir un grau
d'interés “molt alt” i “bastant alt” sobre temes relacionats amb 1A (44% “bastant
alt” + 23% “molt alt”).

e Després de la sessid el percentatge dinterés ha augmentat. El 77% dels
assistents afirma tenir un grau dinteres ‘molt alt” o “bastant alt” després de la
sessio. En aquest punt, hi ha una considerable rellevancia en laugment de
linterés “molt alt™: el 40% dels assistents ha passat a tenir un interés “molt alt®
sobre la |A després de la sessio d’ExperimentAl.

e El 67% dels assistents afirma que el seu grau d’interés durant la sessié era ‘molt
alt” o “bastant alt’.

El 89% dels assistents consideren que la IA i la visi
per computador sén temes d’alt interes per la
societat.

—>» Valoracié

e EIl 86% dels assistents valoren positivament poder experimentar amb
demostracions

o El 92% dels assistents valoren positivament poder dialogar amb investigadors/es

e El 91% dels assistents valoren positivament parlar sobre IA en una biblioteca
publica

e E| 87% dels assistents valoren positivament poder opinar sobre tecnologia

e El 88% dels assistents valoren positivament poder debatre sobre questions
etiques



—>» ExperimentAl per les biblioteques

e 6 de les 8 biblioteques participants mai havien dut a terme una activitat sobre
intel-ligéncia artificial.

e EI 75% del personal de les biblioteques considera que és ‘molt important”
parlar d'1A en una biblioteca publica. El 25% restant considera que és “bastant
important’”.

e EI 75% considera que és “‘molt” o “bastant important” poder implicar al personal
de les biblioteques a les sessions de cocreacio del projecte.

e El 75% del personal de les biblioteques considera que ExperimentAl s’ha
adaptat “molt” o “bastant” als interessos de les biblioteques.

e El 88% considera que les sessions shan adequat als usuaris i usudries de les
biblioteques.

—>» ExperimentAl pel personal investigador i técnic

e Lo mitjana de la valoracid del personal investigador i técnic sobre la
importdancia de difondre la seva recerca al pUblic general és de 9,06, amb 1
representant “irrellevant” i 10 "extremmadament important”.

e El 82% del personal investigador i técnic participant estd “‘d’acord” o ‘molt
dacord” en el fet que ExperimentAl els ha permés conéixer l'opinid de la
ciutadania sobre la seva recerca.

e Pel que fa a si les sessions els han ajudat a veure realitats que no tenien
contemplades, les opinions estan dividides: el 35% estd “d'acord’, el 35% estd
‘en desacord” i el 30% manté una opinid neutra.

e Només el 12% del personal investigador i técnic estd d’acord en el fet que les
opinions de la ciutadania influiran la seva recerca en un futur. El 47% manté
una opinid neutra i el 41% estd en desacord.

e EI 65% del personal investigador i técnic confirma que la ciutadania va
expressar dubtes i incerteses sobre la seva recerca. No obstant aixo, el 59%
també opina que va percebre optimisme en ciutadania pel que fa a la seva
recerca.

El 94% del personal investigador i técnic participant
opina que les opinions de la ciutadania sén molt
importants pel progrés de la ciéncia.



Si tens qualsevol dubte o vols contactar amb nosaltres,
ho pots fer a través de I'adreca de correu electronica:
press@cvc.uab.cat

Centre de Visié per Computador (CVC)
Edifici O, Campus UAB s/n

08193 Cerdanyola del Valles

Barcelona
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