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Nowa partia, nowe

wyzwania -

wchodzimy do gry
N ponownie!

7 Gry planszowe ucza nas wielu rzeczy: strategicznego

‘ myslenia, cierpliwosci, a czasem takze umiejetnosci
godzenia sie z porazkg. Okazuje sig, ze tworzenie maga-
zynu o planszéwkach dziata doktadnie tak samo.

Poprzedni numer byt dla nas jak pierwsza rozgrywka w no-
wa gre — peten ekscytacji, zwrotéw akcji i... kilku btedéw
w rozgrywce. Mimo to, przyjeliScie go z otwartymi ramio-
nami, wyrozumiato$cig i masg cieptych stéw. Dostali$my
sporo cennych wskazéwek w odpowiedziach ankiety. Zapi-
sujemy wszystkie i wdrazamy by czytato sie lepiej. Teraz
chodzimy w kolejng runde, bogatsi o doswiadczenia i je-
szcze bardziej zmotywowani.

Zaczynamy od newsow, w ktorych przygladamy sie nowo-
$ciom i zapowiedzi gry Foxpaw. W temacie numeru zastana-
wiamy sie, dlaczego Everdell wcigz budzi emocje, mimo ze
mineto juz kilka lat od jego premiery. Nie zabraknie tez
recenzji, poradnika o malowaniu figurek i organizacji lokal-
nych wydarzen. A dla tych, ktdrzy lubig zajrze¢ za kulisy -
sekcja prototypéw. Pojawia sie kacik rozrywkowy, ktdry
proponujemy wydrukowaé na A4 i rozwigzac.

Zatem rozktadamy komponenty, tasujemy talie i zapra-
szamy Was do lektury. Mamy nadzieje, ze bedziecie sie przy
tym bawi¢ réwnie dobrze, jak przy swojej ulubionej grze.
Niech to bedzie kolejna udana partia - petna emociji, odkry¢

“ i radosci z grania.

Mitego czytania!
Poprzedni numer byt
dla nas jak pierwsza
rozgrywka w nowa
gre - peten
ekscytacji, zwrotow
akgji i... kilku

btedow w rozgrywce. REDAKTOR NACZELNY

Piotr Michalak

Chcesz pomoc? Organizujesz wydarzenie?

Jeste$ mitosnikiem gier planszowych?  Szukasz patronatu medialnego i chcesz dotrzeé¢ do jeszcze
Chcesz dzielic sie swoja pasja, wiekszej liczby graczy? Z przyjemnoscig obejmiemy Twoje

recenzjami, artykutami, wywiadami lub  wydarzenie patronatem i pomoze w jego promociji!
poradnikami? A moze tworzysz wta- ¥ Oferujemy:

sne gry? Szukanie nowych tytutow,
analiza mechanik, a takze promocja  spotecznosciowych

wiasnych projektéw to tylko niektére Wsparcie w dotarciu do fanéw gier planszowych
mozliwosci, jakie oferujemy. Nie mu- Promocje prelekcji, turniejéw i innych atrakcji

sisz by¢ zawodowym dziennikarzem - Skontaktuj sie z nami i wspdlnie sprawmy, by Twoje
liczy sie pasja i wiedza. Skontaktuj sie  wydarzenie dotarto do jak najwiekszej liczby mito$nikow

Z nami: planszéwek!
magazynplansza@gmail.com magazynplansza@gmail.com

Promocje wydarzenia w naszym magazynie i mediach

ZESPOL REDAKCJI

Piotr Kwarciak
Adam Zozula
Bartek Smas
Pawet Podgorski
Magdalena Solarz
Magda Deptala
Marcin Adamczyk
Daniel Kasprzykowski
Natalia Grygo
Krzysztof Grygo
Adrian Gawin

KONTAKT

B facebook.com/magazynplansza
(© instagram.com/magazynplansza
© tiktok.com/@magazyn.plansza
=« magazynplansza@gmail.com

o PATRONITS

WESPRZYJ NAS NA PATRONITE!

Udostepniamy magazyn za dar-
mo, bo wierzymy, ze rados¢ z pla-
nszéwek powinna by¢ dla kaz-
dego. Jednak to wymaga czasu,
zaangazowania i Srodkow.

Twoje wsparcie na Patronite po-
moze rozwijaé magazyn, pod-
nosi¢ jakos$¢ tresci i dodawaé
nowe materialy. Kazda ztotéwka
to dla nas ogromna motywacja!

Dotacz - to proste:
1.Zaloguj sie na Patronite.
2.ZnajdZ ,Magazyn Plansza".
3.Wybierz prég wsparcia i klik-
nij ,Zostan Patronem”.
4. Wybierz metode ptatnosci.
5.Sprawdz maila z potwierdze-
niem - gotowe!
Dziekujemy, ze jeste$ z nami!
Wspdélnie rozwijamy $wiat plan-
szowek. &

patronite.pl/magazynplansza

Plansza
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llustracja ,ANNO 1800"
przedstawia
dynamiczng scene z
epoki industrialnej,
ukazujac statek parowy
na tle portowego miasta
z kominami fabrycznymi
i gestym dymem.
Centralnym punktem
jest statek, ktory
przyciaga uwage dzieki
szczegbtowemu
renderingowi i ostrosci.
Kompozycja jest
zrbwnowazona, z
liniami prowadzacymi
wzrok wzdtuz statku ku
horyzontowi, co nadaje
obrazowi gtebie.
Kolorystyka jest
stonowana,
zdominowana przez
szaro$ci, brazy i
niebieskie odcienie, co
podkresla industrialny
charakter sceny.
Swiatto pada z géry,
tworzac wyrazne
kontrasty miedzy
oswietlonymi
elementami a cieniami,
co dodaje realizmu.

Artysta
prawdopodobnie chciat
oddac¢ klimat rewolucji
przemystowej, ukazujac
jej wptyw na $rodowisko
i spoteczeristwo. Obraz
wywotuje refleksje nad
postepem
technologicznym i jego
konsekwencjami,
pozostawiajac
mieszane uczucia -
podziw dla rozwoju i
niepokdj o przysztosé.

Praca autorstwa:
Grzegorz Rutkowski
https://www.deviantart.
com/88grzes
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PRZEGLAD ARTYSTOW

9 _a. llustracja ,Dead Men
Tell No Tales”
autorstwa Chrisa
Ostrowskiego ukazuje
mroczng, petng napiecia
] scene na morzu. Na
pierwszym planie
dostrzegamy piracki
statek, otoczony gesta
mgta, z unoszacymi sie
nad nim duchami lub
zjawami. Kolorystyka
obrazu jest stonowana,
dominuja odcienie
niebieskiego, czerni i
szarosci, co wprowadza
atmosfere
tajemniczosci i grozy.
Szczegdty, takie jak
rozbita burta statku i
unoszace sie szczatki,
sugerujg niedawng
katastrofe. Artysta
najprawdopodobniej
nawigzuje do motywu
$mierci, przemijania
oraz legend o
przekletych statkach i
duchach marynarzy.
Tytut ,Dead Men Tell No
Tales” podkresla temat
milczenia i
nieodwracalnosci
$mierci, co moze
symbolizowac utrate
historii lub prawdy.

Obraz wywotuje
poczucie niepokoju,
jednoczesnie
przyciggajac uwage
dzieki sugestywnosci
oraz mistrzowskiemu
wykorzystaniu gry
$wiatta i cienia. Jest to
dzieto, ktore z
pewnoscig bedzie
intrygujace dla
mito$nikéw
marynistycznych
opowiesci i horroru.

Praca autorstwa:
ChrisOstrowski
https://www.deviantart.
com/chrisostrowski




,Baron Forest”
przedstawia tajemnicza
posta¢ w ciemnym
lesie, stojagca w centrum
obrazu. Otoczona gesta
roslinnoscia, ktéra
dodaje tajemniczosci,
posta¢ ubrana w ciemny
ptaszcz kontrastuje z
otoczeniem.
Dominujace ciemne
kolory - zielenie,
czernie i szarosci -
tworzg atmosfere grozy
i samotnosci.

Kompozycja obrazu
skupia wzrok na
postaci, z liniami
prowadzacymi do niej,
co nadaje gtebie i
dynamike. Swiatto pada
na postac i cze$ciowo
na roslinnos¢,
podkreslajac kontrast
miedzy $wiattem a
cieniem. Artysta
najprawdopodobniej
chciat oddaé uczucie
zagubienia w
nieprzyjaznym,
nieznanym $wiecie, co
wzmacnia napiecie i
intryguje widza,
pozostawiajac pytania o
historie postaci i jej
przeznaczenie.

Praca autorstwa:
Mateusz Lenart
https://www.deviantart.
com/mlenart




GORACE NEWSY

Dodatki do
Zombicide

Zbliza sie premiera dodatkéw do
kooperacyjnej gry Zombicide Biata
Smieré. Trwaja prace nad Divine
Beasts, Crossfire Pack i Teenage
Mutant Ninja Turtles. Fani serii juz
zacieraja dtonie!

L ELE
e

Jesli posiadasz konto
premium w serwisie
BGA masz mozli-
wosc¢ gry w Szczury \(F
z Wistar w wersji be-
ta. Oficjalna wersja cy- %
frowa niebawem. W grze
wcielasz sie w role jednego z czterech
szczurdw, ktore zorganizowaty uciecz-
ke z laboratorium. Bedziesz musiat
poprowadzi¢ swoja rodzing, aby
udowodnig, ze jestes najbardziej
godny przewodzenia catej kolonii.

Kolejny krok do ukazania sie w sprze-
dazy robi gra Zombicide: Paryz. Portal
Games wtasnie przygotowuje premiere
planszéwki w ktorej celem jest wyko-
nanie jednego z 25 dostepnych
scenariuszy. Tworzymy druzyne,
masakrujemy zombie, prébujemy
przezyé, a tatwo nie jest szczegdlnie
w fazie nocy.

Too Many Bones
dodatki - rozpoczyna ,
sie transport nakta- —
du rozszerzen
Czas Tyranii, Tink

i Ally Pack.

Co nowego w Swiecie planszowek? Podsumowanie newsow
Portal Games i zapowiedzi ekscytujacych premier na
marzec! Nowe tytuly i nadchodzace polskie edycje
hitowych gier. Sprawdz, jakie planszowe emocje czekaja
na Ciebie w najblizszych tygodniach!

TRVB
SOLO

DO POBRANIA

IMFERIUM CORLEGNE

Jestes glowa
konkurencyjnej
Rodziny. Starannie
zbudowates swoje
nielegalne impe-
rium i armie
bezwzglednych
Gangsterow. Teraz
nadszedt czas, by
zlikwidowac¢ same-
go ,Lucky” Lucia-
no. Ale to nie
bedzie tatwe - jest
on zawsze o krok
przed toba. Nie bez
powodu to on miat
zostac capo di tutti
capi - Szefem
wszystkich szeféw,
aniety. Ale jesli
poczynisz wlasci-
we ruchyi dobrze
rozegrasz swoje
karty, mozesz
zastapic jego
miejsce i zostac,
nowg gtowa Pieciu
Rodzin.

GALACTIC CRUISE

Gra Galactic Cruise trafia do druku po
udanej kampanii na Kickstarterze.

W zbidrce zebrano ponad 800 000 $.
Gra ukaze sie w polskiej wersji
jezykowej. Motywem przewodnim jest
prowadzenie kosmicznego biura
podrézy. Sa w niej karty, surowce,
masa myslenia taktycznego, czyli

to co porzadna planszéwka euro
powinna mie¢ w sobie. Galactic Cruise
posiada réwniez solidny tryb solo

z trzema stopniami trudnosci do
wyboru. Zainteresowani? Zapinamy
pasy i lecimy w kosmiczny rejs

za3, 2, 1.

vPTIM

Septima to planszowy symulator czarownic
i ich wiedZmiego rzemiosta ze stajni Mindclash Games.
Pokieruj zgromadzeniem wiedzm i zostan nowg Septimg -
pierwszg wsréd wiedzm - w tej rywalizacyjnej, petnej
interakcji grze planszowej! Przed tobg wyzwanie, na ktére
sktada sie zbieranie sktadnikéw, warzenie eliksirdw, pomoc
mieszkaicom, rzucanie urokéw i ratowanie sidstr i braci.
Lecz strzez sie! Magia, nawet uzyta w dobrej wierze,

do
pogrania
na BGA
W wesji

IARK

Osadzona w $wiecie Cthulhu:
Death May Die i inspirowana
tworczoscig H.P. Love-
crafta, przenosi gra-
czy do lat Wielkiego
Kryzysu w USA, gdzie
tajne frakcje walcza o przy-
sztos$¢ swiata. Ukryta tozsa-
mos¢, intrygi, zdobywanie wpty-
wow i balansowanie na granicy
szalenstwa - to wszystko czeka na
nas w tej klimatycznej grze.

7ZELAZNE
DREWNO

Gra Ironwood juz niedtugo bedzie
dostepna po polsku! To asymetryczna,
taktyczna gra karciana dla 1-2 graczy,
w ktérej dwie frakcje walczg o kontro-
le nad tajemniczymi Krysztatami
Larimoru. Stalowi osadnicy z gor
wykorzystuja je do zasilania swoich
poteznych machin, podczas gdy lesni
wojownicy uzywajg ich magii, by przy-
wota¢ pradawnego Straznika. Kazda
frakcja ma unikalne mechaniki i cele,
co zapewnia dynamiczng i r6znorodng
rozgrywke.

MaBT Brunet i Julien Chaput

ISLAND

Spirit Island to ztozona, kooperacyjna
gra, w ktérej gracze wcielaja sie w du-
chy o unikalnych mocach. Uzywaja

kart mocy, planujac szybkie lub wolne efekty, by powstrzymac
najezdzcow, ktorzy eksploruja, buduja i niszczg ziemie. Duchy
rosng w site, zdobywajac nowe umiejetnosci, podczas gdy
najezdzcy nasilajg kolonizacje. Mozna wygraé, odstraszajac je
lub niszczac, ale porazka nadejdzie, jesli duchy upadna lub
wyspe pochtonie spustoszenie. R6zni przeciwnicy zapewniajg
unikalne wyzwania i urozmaicenie rozgrywki.




FOXpaw:

Madia, Stratedia

1 Rontrowersje

Nowa Gra od Godot Games pod Lupg

Foxpaw to najswiezsza propozycja od Godot Games, ktéra
w mgnieniu oka wywotata burze emocji wsrod mitosnikow
planszédwek. Gra opiera sie na mechanice wysylania
robotnikéw i dylemacie wieznia, gdzie od 1 do 4 graczy
wciela sie w uczniéw magicznej szkoly, rywalizujacych ze
soba o miano najlepszego domu przez pie¢ szkolnych lat.
Juz na pierwszy rzut oka mozna zauwazyc, ze gra czerpie
inspiracje z klasykéw gatunku. Nie brakuje tu tez $wiezych
pomystédw np. interaktywne wykorzystanie prawdziwych
rozdzek. Komponenty gry, w tym kolorowe figurki zwierzat,
karty oraz magiczne rekwizyty, nadajg catosci niezwyktego
klimatu.

Foxpaw kusi graczy bogactwem komponentéw. Zestaw robi
wrazenie i jesli kto$ jest fanem Harego Pottera, na pewno
nie przejdzie obojetnie obok tej gry. Mechanika worker
placement jest tu wykorzystywana w petni, oferujgc rézno-
rodne decyzje i akcje strategiczne, ale rowniez elementy
dedukcii, ktére wczesniej byty mocng strong Godot Games.
Osobiscie uwazam, ze gra jest bardzo ciekawg mieszanka
klasyki gatunku z nowoczesnymi rozwigzaniami, co spra-
wia, ze w potaczeniu z klimatem moze przynies¢ wiele
frajdy z gry. Czy rzucenie zaklecia z r6zdzka w dioni po wy-
granej partii nie byloby swietnym uczuciem?

Finansowanie Foxpaw na platformie crowdfundingowej to
prawdziwy hit - gra zebrata ponad 300 000 euro, co $wiad-
czy o sporym zainteresowaniu i zaufaniu spotecznosci.
Jednakze sukces finansowy tej produkcji nie przeszedt bez
kontrowersji. Gracze i entuzjasci planszéwek wyrazaja
swoje niezadowolenie, zarzucajgc twércom wykorzystywa-
nie grafik generowanych przez sztuczng inteligencje. Sred-
nia ocena w serwisie BoardGameGeek wynosi zaledwie 3.4,
co w przypadku tej inwestycji jest wynikiem, ktérego nikt by
sie nie spodziewat. Krytycy podkreslajg, ze uzycie Al w op-
rawie wizualnej jest nieautentyczne i obniza wartos¢
artystyczng catej produkcji. Trwa prawdziwy bojkot.

1y 4
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Bogactwo komponentéw -
kolorowe figurki zwierzat, karty
i magiczne rekwizyty - tworzy
niesamowity klimat gry.

Dodatkowo wiele gtoséw krytycznych skierowano ku usta-
wieniu progu zbidrki na zaledwie 9 500 euro (kwota, ktéra
pozwolita osiggna¢ cel w zaledwie osiem minut). Czy celo-
wo postawiono niski prég, aby wzbudzi¢ wigksze zainte-

resowanie i zyska¢ wiekszy zasieg? Co gorsza, tworcy g

niejednokrotnie byli oskarzani o kasowanie negatywnych &
komentarzy i tworzenie fatszywych kont, ktére wychwalaly =

gre. Taka strategia marketingowa - choé moze krétko-
terminowo korzystna - odbija sie negatywnie na wizerunku
catej produkcji. Osobiscie uwazam, ze autentycznos$¢ oraz
szczero$¢ jest kluczem do sukcesu w $wiecie planszéwek,
a manipulacja opinig graczy tylko pogtebia rozczarowanie
i nieufno$é w stosunku do marki.

Catos¢ sprawia wrazenie, dwoch warstw. Pierwsza ma
twarz sukcesu, bogata w komponenty i klimat gra z gigan-
tyczng suma zebranych pieniedzy na koncie. Druga twarz to
zarzut napompowanego balonika z péjSciem na tatwizne
z Al. A przeciez gra planszowa ma zjednoczy¢ graczy i do-
starcza¢ same pozytywne emocje. Czy grafiki sztucznie
generowane powinny by¢ pietnowane? Moim zdaniem nie.
Mimo wszystko warto $ledzi¢ dalszy rozwdj Foxpaw - nie
tylko ze wzgledu na kontrowersje, ale tez potencjal, jaki
niesie ze sobg ta nietuzinkowa produkcja.

h

Korzystanie z grafik generowanych je=
przez sztuczng inteligencje budzi (S
kontrowersje i wywotuje spore '

niezadowolenie graczy. Sl

Inspiracje
klasykami gatunku
mieszajg sie tu z nowa-
| torskimi pomystami, na
przyktad interaktywnym
uzyciem prawdziwych
rozdzek.
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Pamietam ten dzien doskonale. Wsréd stosu kolorowych komponentow
w pudetku, miedzy plansza, surowcami i znacznikami, moja uwage
przyciagneto jedno - ozdobione pieknymi ilustracjami karty. Nie
znatem jeszcze wtedy tej gry, ale wystarczyto jedno spojrzenie, by

poczué, ze to co$ wyjatkowego.

Nie bytem jeszcze wtedy zapalonym
graczem - raczej kims, kto dopiero
odkrywat, ze planszéwki to cos wiecej
niz Monopoly czy Scrabble. Jednak
Everdell okazato sie czym$ wiecej niz
tylko kolejng grg - stato sie iskrg,
ktéra zapalita mojg pasje do nowo-
czesnych planszéwek (a musze wspo-
mnie¢, ze byto to dopiero 3 miesigce
temu). Od pierwszej partii zachwycita
mnie nie tylko bajeczna oprawa wizu-
alna, ale i planowanie, ktore ptynnie
taczyty strategie z narracyjng gtebig.

Everdell to piekna, strategiczna gra
planszowa, ktdéra tgczy w sobie ele-
menty Card Drafting, Hand Mana-
gement, Set Collection oraz Worker
Placement. Oczywiscie, moje pierwsze
wrazenia nie byly tylko wynikiem
pieknej oprawy graficznej - cho¢ te
ilustracje sa naprawde oszatamiajace.
Kazdy detal, od misternie zdobionych
kart po solidnie wykonane kompo-
nenty, Swiadczy o ogromnym zaanga-
zowaniu twdércow. Czy kiedykolwiek
zastanawiates sie, jak to jest wejs¢ do
basniowego lasu, w ktérym kazdy
zakamarek tetni zyciem, a kazda po-
sta¢ ma swojg unikalng historie? Ja
zdecydowanie tak.

Przyznam szczerze, ze nie mogtem sie
powstrzymaé, by nie zauwazy¢, jak
czesto towarzyszy mi mys|, ze ta gra

mogtaby odmieni¢ podejscie do plan-
széwek wielu niedzielnych graczy.
Mimo drobnych niedociggnieé, ktdre
z pewnoscig znajdg swoich krytykow,
jestem przekonany, ze Everdell to ty-
tut, ktory trzeba zna¢. Nie tylko dlate-
go, Ze tysiace graczy na catym swiecie
juz grato, ale réwniez dlatego, ze sama
gra jest po prostu przyjemna.

Podstawowe mechaniki - czyli jak
nie zgubic¢ si¢ w lesie

Omawiana planszéwka to potgczenie
kilku sprawdzonych mechanik: dobie-
rania kart, zarzadzania reka, zbierania
zestawOw i rozmieszczania robotni-
kow. Kazdy gracz zaczyna z dwoma
pracownikami (zétwiem, jezem, mysza
lub wiewidrka) i musi ich wysyta¢ na
plansze, by zbiera¢ zasoby: drewno,
kamien, zywice i jagody. Oczywiscie,
te surowce nie stuzg do dekorowania
nor i budowania zapasdw na zime - to
waluta, ktéra wykorzystujemy do za-
grywania kart. A karty to klucz do zwy-
ciestwa.

W Everdell mamy dwa rodzaje kart:
budowle i stworzenia. Kazdy gracz bu-
duje swoje wtasne miasto ktére moze
pomiesci¢ maksymalnie 15 kart. To ni-
by sporo, ale zanim sie obejrzysz,
przestrzen zacznie sie konczy¢, a ty
bedziesz zatowac kazdej nietrafionej

TEMAT NUMERU

y start w Swiat gier

planszowych

Czy kiedykolwiek ma-
rzyte§ o stworzeniu
wiasnego, tetnigcego
zyciem miasteczka w
sercu lasu? W tym
Swiecie kazde zwie-
rze odgrywa swojg
unikalng role. Zmie-
niajace sie pory roku
wplywajg na rozwoj
twojej spotecznosci.
Ta gra moze staé sie
dla Ciebie réwnie
magicznym dos$wiad-
czeniem, jak byta dla
mnie.
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Gra w rzeczywistosci
to wyscig o zasoby,
sprytne zarzadzanie
kartami i strategicz-
ne planowanie, ktére
potrafi solidnie roz-
grzac szare komorki.
W Everdell rzadzi
solidna mechanika
i dobrze wywazona
interakcja miedzy gr-
aczami.

0 etnie inaczej. Mozna s
“sie na tanich budynkach i korzyst:
f darmowych stworzen, mozna poIo
a, wydarzenia, mozna tez isé
le mezwykle dochodo

analizowa¢ kazdy
alizowac punkty. Oba
tajg i dajg satysfakcje.

Z anomalii ktore zdarzyly mi sie pod-
czas rozgrywki byty: osiaggniecie limitu
15 kart bedac jeszcze przed jesienia,
posiadanie 18 kart na koniec roz-
grywki (Wedrowiec daje taka mozli-
wos¢) i zawrotne 86 punktdw ktorymi
wygratem rozgrywke dla 2 graczy.

To jedyny minus wykonania.
Z drzewem trzeb obchodzi¢ sie
wyjatkowo delikatnie.
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Regrywalnos¢ i interakcja - jak
dtugo Everdell sie nie znudzi?

Czy Everdell jest regrywalne? Zdecydo-
wanie tak. Potaczenie worker place-
mentu, dociagu kart i zmieniajacej sie
puli dostepnych budynkéw sprawia, ze
zadna partia nie wyglada tak samo.
Niektére karty potrafig wrecz przewrd-
ci¢ wszystko do géry nogami — wezmy
chociazby takiego Grabarza, ktéry poz-
wala wymieni¢ potowe kart dostep-
nych na tace. Pamigtam moment, kie-
dy perfekcyjnie przygotowatem sie do
rozegrania kilku $wietnych kart... tylko

potezne karty w ostatnim sezonie i ro-
bit ogromny skok punktowy. Zwroty
akcji sg mozliwe - i to sprawia, ze gra
pozostaje emocjonujagca do samego
korica.

Wstepnie podsumowujac - Everdell to
gra, w ktorej satysfakcja ptynie zaréw-
no z optymalizacji ruchéw, jak i dyna-
micznej rozgrywki. Kazdy znajdzie tu
cos$ dla siebie: fani planowania, mitos-
nicy rywalizacji i ci, ktérzy po prostu
chca pobawi¢ sie w budowanie uro-
czego lesnego miasteczka. Tylko uwa-
ga - jesli lubicie analizowa¢ kazdy

Dzieki regrywalnosci kazda partia Everdell jest inna,
co sprawia, ze chce sie do niej wracac.

Tempo gry jest bar-
dzo elastyczne, wsz-
ystko zalezy od gra-
czy. Sg partie, w kt6-
rych wszyscy podej-
mujg szybkie decyzje
i tury ptyng dynami-

cznie. Sg tez takie,
gdzie kazdy ruch wy-
maga gtebokiej ana-
lizy, a kto$ (czyli ja)

zaczyna  przypomi-
na¢ starego medrca
debatujacego  nad
sensem zycia.

PLUSY

po to, by przeciwnik wymienit je jed-
nym ruchem. Czy bytem wsciekty?

Oczywiscie. Czy chciatem natychmiast
rewanzu? Jak najbardziej.

Everdell nie jest gra agresywng, ale ma
w sobie elementy interakgji, ktére mo-
ga zirytowaé. Czasem kto$ zajmuje
kluczowe miejsce na planszy, czasem
zgarnie karte, ktérg planowates od
kilku tur. Ale co wazne - nie ma tu
wielu mechanizméw typowego ,psu-
cia” innym gry, wszystko dzieje sie w
granicach zdrowej rywalizacji.

Efekt kuli $nieznej - czy lider jest
nie do dogonienia?

Czasami w grach planszowych zdarza
sig, ze jesli kto$ wypracuje sobie prze-
wage na poczatku, to trudno go péz-
niej dogoni¢. W Everdell nie jest to tak
oczywiste — dobry poczatek moze po-
mdc, ale wiele zalezy od dalszych de-
cyzji i dostepnych kart. Bywaty partie,
w ktorych lider nagle wpadat w sta-
gnacje, a ktos z koica stawki doktadat

@ Piekna oprawa graficzna - ilustracje i jako$¢
komponentéw sg na najwyzszym poziomie, co buduje

niesamowity klimat.
@ Wysoka regrywalnos¢ -

losowy dociag kart i rézne

strategie sprawiaja, ze kazda partia wyglada inacze;.
Elastycznos¢ strategii - mozna wygrac na rézne sposoby,
dostosowujac styl gry do sytuacji.

Gtebia strategiczna rozgrywki.

Interakcja bez agresji -

mozna wptywaé na decyzje

innych, ale nie ma typowego ,psucia” gry.

MINUSY

@ Downtime w wiekszym sktadzie - gracze lubigcy
analizowa¢ kazdy ruch moga mocno wydtuzac rozgrywke.
Kartonowe Wieczne Drzewo jest mato praktyczne -
wyglada Swietnie, ale do lezacych na nim kart wydarzen
specjalnych trzeba wstawac i nachylac sie by sprawdzic¢

co jest na nich napisane.

@ Moze byé trudna dla poczatkujacych - szczegdlnie przy
pierwszych rozgrywkach, gdy nie zna sie kart.

ruch, przygotujcie sie na dtuzsze chwi-
le zadumy. Wasi wspdtgracze moga
w tym czasie zaparzy¢ herbate... i zda-
zy¢ ja wypic.

Mocne i stabe strony gry - co mi
sie podoba, a co bym zmienit?

Everdell to wyjatkowa gra planszowa,
ktéra taczy piekna oprawe wizualng
z gteboka, satysfakcjonujacg mechani-
ka. Oferuje duza swobode w budowa-
niu strategii, a kazda partia jest inna,
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TEMAT NUMERU

Cco sprawia, ze nie nudzi sie zbyt szyb-
ko. Ma jednak swoje drobne wady -
downtime w wiekszym sktadzie i lo-
sowos$¢ kart moga czasem frustrowac,
ale mimo to jest to tytut, ktdry warto
mie¢ w kolekcji.

Komu polecam Everdell?

Nie boje sie tego napisac: Everdell to
jedna z najlepszych gier dla osdb,
ktére chca wejsé gtebiej w $wiat no-
woczesnych planszowek. Jesli do tej
pory Monopoly byto waszymi najwiek-
szymi planszéwkowymi przygodami,
to Everdell jest jak port lotniczy do
innego, bardziej fascynujgcego $wiata.
Mechaniki sg przystepne, a jednoczes-
nie dajg mnéstwo mozliwosci, wiec to
doskonata trampolina do bardziej zto-
zonych tytutow.

Oczywiscie, Everdell nie jest grg ide-
alng dla kazdego. Jesli lubisz szyb-kie,
lekkie gry, ktére mozna roztozy¢ i za-
gra¢ w 20 minut, to lepiej poszukac
czegos$ innego. Ale jesli masz odro-
bine cierpliwosci i ochote na cos, co
pozwala rozwing¢ skrzydta strategicz-
nego myslenia, to zdecydowanie warto
sproébowac.

Gra jest Swietnym wyborem dla par,
ktore lubig planszéwki — dwuosobowe
rozgrywki sa bardzo satysfakcjonuja-
ce (tak jest u mnie). Dobrze sprawdzi
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Dodatki wnoszg no-
we zasoby i Kkarty,
ktére wzbogacaja dy-
namike rozgrywki.

sie tez w gronie znajomych lub rodziny, pod warunkiem ze
wszyscy przy stole majg podobne tempo myslenia. Jesli na-
tomiast jeste$ weteranem gier euro i szukasz czego$
wybitnie wymagajacego, to Everdell moze by¢ dla ciebie
troche zbyt ,lekkie” - ale jako relaksujaca odskocznia
w pieknej oprawie sprawdzi sie Swietnie.

Dodatki

Na rynku znajdziemy kilka rozszerzen, ktére zdecydowanie
potrafig wzbogaci¢ doswiadczenie i dajg grze nowe zycie.
Mamy tu Zimowy Szczyt, Pertowy Potok, Stacje Nowolis¢,

TEMAT NUMERU

Mgielny Las i Swieto Lata. Ja osobiscie mam ochote wypré-
bowaé Pertowy Potok, bo jestem ciekaw, jak nowe zasoby
i karty wptyng na dynamike rozgrywki. Dodatek zawiera
plansze, ktora dostawia sie do podstawowej wersji gry.
Dostajemy réwniez nowe karty (pisatem juz, ze zachwycam
sie tymi kartami?)

Warto tez wspomnie¢ o nadchodzacej grze Silverfrost. Cho¢
to samodzielna produkcja, ma by¢ swego rodzaju rozwinie-
ciem Everdell. Oczekuje sie, ze bedzie taczy¢ znane z Ever-
dell mechaniki z nowymi pomystami, co zapowiada co$
naprawde ekscytujacego.

Pod lisciastym baldachimem Wiecznego Drzewa
w Everdell robotnikami kierowat: PIONEK MISTRZA

OCENA:

Wykonanie: 9,5/10 - bajeczna oprawa, cudowne
komponenty, az chce sie grac.

Mechanika: 9/10 - dobrze dobrana, jest co robi¢ w czasie
rozgrywki.

Czas rozgrywki: 8/10 - bywa ptynna, ale downtime przy
wiekszej liczbie graczy moze by¢ ucigzliwy.

Regrywalnosé: 9,5/10 — zmiennos¢ strategii, losowos¢

i rézne sposoby na wygrang sprawiaja, ze Everdell nie nudzi
sie szybko.

Satysfakcja z gry: 10/10 - budowanie wtasnego
miasteczka jest satysfakcjonujace, a kazda partia daje inng
historie.

Koricowa ocena: 9,2/10

\
Dodatek Pertowy Potok to
dostawka do planszy,
nowe zasoby, karty i wiele
innych rzeczy.

12



ZAPOWIEDZ

vy Tyost

Odgarnij
énieg, rozpal ognisko:
Nowa odstona Everdell

Silverfrost to oddzielna odstona znanego uniwersum
Everdell, ktéra przenosi graczy do pétnocnej czesci krainy,
gdzie zima rzadzi niepodzielnie, a $nieg zalega niemal na
kazdym zakatku. Juz na pierwszy rzut oka widac, ze twércy
postanowili zanurzy¢ nas w klimacie, w ktérym zima nie
jest jedynie tlem, lecz aktywnym elementem rozgrywki.
Atmo-sfera gry przypomina spacer po zaczarowanym, ale
suro-wym zimowym lesie - kazdy krok, kazdy ruch niesie ze

"l

sobg uczucie zardwno magii, jak i wyzwania, ktére kryje sie =~y . o Dla najbardziej wa-
pod gruba warstwa $niegu. Podobnie jak w innych tytutach - ; o 2

Everdell, gracze moga cieszy¢ sie klasycznymi akcjami, : _ﬁn gajacych fal!ow P'ZVS!°'
takimi jak wysytanie robotnikdw, zagrywanie kart czy przy- - towano wersje kolekcjo-
gotowywanie sie do zmieniajacych sie pdr roku, co pozwala e nerska. Dostepna jest
poczué¢ znajomy rytm, ale z zupetnie nowym, mroZnym ¢ przestrzenna plansza
twistem. | Vv | gérska i piece, surowce

przedstawione jako
elementy nietekturowe
oraz metalowe zetony

Podstawowe mechaniki Silverfrost opierajg sie na znanych
nam z innych gier Everdell formutach. Tym razem jednak
gra wprowadza intrygujacy motyw odgarniania $niegu
z elementéw miasta oraz wykorzystywania ognia, co
nadaje rozgrywce nieco nieoczekiwany charakter. Nowe
karty z unikalnymi zdolno$ciami wzbogacajg nasze moz-
liwosci strategiczne, a kazdy kolejny ruch przypomina o ko-
niecznosci adaptacji do trudnych warunkéw zimowej krainy.
W koricu, nawigzujac do powiedzenia - nie wystarczy tylko
wiedzie¢, gdzie stawia¢ kroki, trzeba tez umie¢ usunaé
przeszkody na drodze do zwyciestwa. Klasyczna formuta
gry spotyka sie z elementami, ktére przypominajg o co-
dziennej walce z zywiotem, jakim jest zima.

Przebieg rozgrywki w Silverfrost pozostaje wierny tradycji - ‘
gracz, ktéry z powodzeniem przejdzie przez wszystkie pory
roku, wysytajac swoich robotnikdw na kazde mozliwe ¢
zadanie, zwycieza, zdobywajac najwiekszg liczbe 77
punktéw. Tym niemniej, nowoscia, ktéra wyrdznia te

odstone, jest rozpalanie ognisk. Akcja ta nie tylko s 7
bolicznie ogrzewa obywateli budowanego miasta, ale tak2€
wptywa na realizacje specjalnych zadar dla gildii strazni-
kéw. Ten element gry dodaje nowg warstwe strategiczna,
ktéra zmusza do myslenia: kiedy i gdzie rozpali¢ ognisko,
aby maksymalnie wykorzystac jego potencjat? To jak balan-
sowanie na cienkiej linie miedzy planowaniem a nagtg im-
prowizacja, co sprawia, ze kazda rozgrywka nabiera wyja-
tkowego smaku i dynamiki.

Oprawa
graficzna stoi na

najwyzszym poziomie,
doskonale utrzymujac klimat
Everdell, a jednoczesnie wpro-

wadzajac unikalny, akcent,
ktdry przycigga wzrok
i zacheca do gtebszego
zanurzenia sie
w Swiat gry.

Silverfrost to potfaczenie tradycji z nowoczesnym podej-
sciem do mechaniki - z jednej strony zachowujemy znane
akcje, a z drugiej wprowadzamy $wieze rozwigzania, takie
jak wspomniane odgarnianie $niegu i rozpalanie ognisk.
Czyz nie brzmi to jak idealna mieszanka dla mito$nikow
uniwersum Everdell? Ja takim jestem i méwie: TAK.
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RECENZJA

BLACK ROSE WARS:

Black Rose Wars to seria gier cieszaca sie niemal niestabnaca popularnoscia.
Tworcy gry oraz oryginalny wydawca doskonale zdaja sobie z tego sprawe, wiec
nie powinno dziwi¢, ze co jaki$ czas otrzymujemy nowe tytuly z tego uniwer-
sum. Niedawno na polskim rynku, nakladem wydawnictwa Czacha Games,
pojawita sie najnowsza propozycja - Black Rose Wars Duel Void. Czy kolejny
produkt z tej serii byt potrzebny? Zapraszam do recenz;ji.

Czym jest Duel?

Void to juz druga odstona dwuosobowego Duela (po
wczesniej wydanym LEX). Wersje Duel to mocno upro-
szczone propozycje, charakteryzujace sie szybszym przygo-
towaniem do gry i samg rozgrywka, a takze mniejszg gtebia
strategiczng. Smiato mozna ten produkt nazwac¢ wersja
demo Black Rose Wars. W grze znajduje sie tylko jedna talia
kart szkoty magii (w klasycznym BRW dostepnych jest ich
az sze$c). Powoduje to, ze gra jest mniej strategiczna i bra-
kuje w niej radosci z odnajdywania synergii miedzy
poszczeg6lnymi szkotami magii. ,Duzy” Black Rose Wars
nie nalezy do najtatwiejszych gier, a ttumaczenie zasad
nowym graczom potrafi byé nie lada wyzwaniem. Wtasnie
tutaj Swietnie sprawdzi sie Duel. To doskonata pozycja jako
entry level do poznania $wiata przedstawionego oraz pod-
stawowych mechanik gry. Jesli sie spodoba, mozna wejsé
w to uniwersum ,na petnej”. Co istotne — wszystkie elemen-
ty z gier Duel Lex i Void mozna wykorzysta¢ w klasycznym
BRW, wiec mozna to traktowac réwniez jako dodatek do
pierwowzoru.

Co znajdziemy w Srodku?

W pudetku znajdziemy planszetki i figurki dwéch magéw
(Alice i Alhazred) z kartami zakle¢ osobistych, trzy figurki
ewokacji (Dagon), talie szkoty magii Void, siedem kafelkow
pomieszczen, karte wydarzen i zadan oraz wszelkiego
rodzaju znaczniki, kosteczki i papierologie. Wszystko mie-
sci sie w dosy¢ cienkim pudetku, a za porzadek odpowiada
zmyslnie przygotowana wypraska. Dzieki temu przygoto-
wanie do gry jest ekspresowe. Jakos$¢ elementéw, jak to
w grach wydawnictwa Ludus Magnus Studio, stoi na bardzo
wysokim poziomie. Figurki sg bardzo szczegétowe i dosyc
ciezkie. Mysle, ze powinny zadowoli¢ kazdego mitosnika
plastiku i konesera malowania figurek.
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Wprowadzenie fabularne

Malta - 1523 AD

Templariusze wtasnie wycofali sie z Rodos, swojej twierdzy
na Morzu Srédziemnym, by szuka¢ pomocy na europejskich
dworach. Tymczasem na srodku morza lezy sennie Malta,
zamieszkana przez kilka os6b, ktdre zyja gtéwnie z rybotdw-
stwa. To jednak w samym sercu Malty kryje sie tajemnica,
ktorej niektorzy mieszkaricy wyspy gorliwie strzega. Jest to
starozytna budowla, ktéra zyje w symbiozie z ptywami
morskimi, pojawiajac sie i znikajac wraz z cyklem faz ksie-
zyca. Z powodu tej osobliwosci Czarna R6za pragnie ja
zdobyé, ale na razie czuwajg nad nig inne sity.

Alice przybyta z Mediolanu wraz ze swoim mrocznym pasa-
zerem, wystana przez Czarng Roze, aby wykras¢ sekrety
budowli. Na miejscu czeka na nig Alhazred, starozytny
straznik, pisarz i odkrywca, ktdry stat sie niesmiertelny dzie-
ki swojemu szaleristwu i swoistemu zespoleniu z tym miej-
scem.

Jak sie w to gra?

W trakcie rozgrywki bedziemy walczy¢ z magiem przeciw-
nika, zdobywa¢ trofea i stara¢ sie zdoby¢ kontrole nad od-
budowanymi pomieszczeniami na planszy. W swojej turze
dobieramy nowe karty z biblioteki, a nastepnie programu-
jemy swoje zaklecia. Tak samo jak w klasycznym BRW,
mamy do dyspozycji cztery sloty na karty zakle¢. Odpowied-
nie umieszczenie zakle¢ to klucz do zwyciestwa. Musimy
przewidzie¢ akcje przeciwnika oraz staraé¢ sie wykonaé
zadania, ktore daja nam sporg liczbe punktéw. Gdy juz przy-
piszemy wszystkie zaklecia, przechodzimy do fazy akciji.
W niej naprzemiennie wykonujemy po dwie akcje. W swojej
turze mozemy rzuci¢ przygotowane wczesniej zaklecie,
poruszy¢ sie do innego pomieszczenia i aktywowaé jego
akcje, dokonac ataku wrecz na maga lub ewokacje przeciw-
nika, lub aktywowac swojg ewokacje. Kolejng fazg jest faza
ewokacji, w ktdrej aktywujg sie wszystkie aktywne
ewokacje. Te ruszaja sie pod nasze polecenie, chodzac po
planszy i atakujac figurki innego gracza. Jesli wszyscy gra-
cze wykonaja wszystkie akcje, nalezy sprawdzié, czy ktdres
z pomieszczen nie zostato odbudowane. Jesli tak, spraw-
dzamy, ktoéry gracz zdobyt w nim przewage, i na tej podsta-
wie przyznajemy punkty zwyciestwa. Cata rozgrywka trwa
4 tury. Po rozegraniu ostatniej przystepujemy do punktacji
koncowej. Zwyciezy ten z graczy, ktory zdobedzie najwiecej
punktow.

To mi sie podoba!

Jest to jedna z tych gier, ktéra mozna dosy¢ szybko wyttu-
maczy¢, a rozgrywka w porywach potrwa maksymalnie go-
dzine. Mozna wiec jg potraktowa¢ nawet jako przerywnik
miedzy ciezszymi tytutami. Podoba mi sig, ze nie jest w nig
tak tatwo wygrac.

Pokonanie swojego przeciwnika moze
okaza¢ sie niewystarczajace. Wszak
walczymy tutaj z przeciwnikiem i Czar-
ng R6za. Jesli nie skupimy sie na wy-
konywaniu zadai - na koniec gry
moze to sie na nas zemsci¢. Wiedy za
niewykonane zadania punktuje Réza,
i musze Wam powiedzie¢, ze przynaj-
mniej dwa razy miatem sytuacje, gdy
juz $wietowatem zwyciestwo, po czym
ostatecznie przegrywatem ,z grg” jed-
nym czy dwoma punktami. Ta gra daje
duzo radosci. Wyzerowanie licznika
zycia przeciwnika smakuje doskonale,
zdobywanie przewag w pomieszcze-
niach oraz usuwanie kostek przeciw-
nika i Czarnej Rozy jest niezwykle sa-
tysfakcjonujgce. Na ogromny plus
zastuguje tez cena gry. SCD ustalone
na 199 zt to bardzo dobra cena w sto-
sunku do jakosci produktu oraz ilosci
frajdy z rozgrywki.

Kolejnym aspektem, ktéry warto doce-
ni¢, sa wyciecia na kostki umieszczo-
ne bezposrednio na planszy. Dzieki
temu cata gra jest bardzo kompak-
towa i nie wymaga przesadnie duzej
przestrzeni na stole. Pieknie tez pre-
zentuje sie sama plansza. Miejscami
jest matowa, miejscami lakierowana.
Wyglada i sprawia wrazenie ,pre-
mium”. To, co wyrdznia tez gry z rodzi-
ny BRW, to dwustronne karty czar6w.
Zwieksza to poziom kombinowania
i sprawia, ze kazda rozgrywka moze
by¢ rozegrana w inny sposcéb.

To wyszto troche gorzej!

Ten zarzut mam do kazdej gry ze $wia-
ta Black Rose Wars. Chodzi o asyme-
trie, a w zasadzie jej brak. Roznice
miedzy postaciami sa znikome.
Roznig sie one wytacznie liczba zdro-
wia i maksymalng liczbg kart, jakie
gracz moze posiada¢ na rece. Co
prawda kazdy z magéw posiada swoje
dedykowane karty czardw, ale jest ich
zaledwie 3, co w zalewie posiadanych
kart w trakcie gry nie robi tak znacza-
cej réznicy. Inna sprawa, ze indywi-
dualne czary postaci z Duel Void sa
mocno przecietne i w zasadzie rzadko
kiedy chciatem z nich korzystac.
Zdecydowanie ciekawsze sg ogdlno-
dostepne czary z talii Void. Nie jestem
tez fanem tego, ze w grze dostepna
jest wytacznie jedna szkota magii.
W mojej opinii obdziera to gre z najwa-
zniejszego aspektu - szukania zalez-
nosci i synergii miedzy kartami. Cho¢
musze przyznaé, ze dla mniej zaawan-
sowanych graczy, dopiero rozpoczyna-
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jacych przygode z tym tytutem, bedzie
to sporym utatwieniem. Ja jednak od
taktycznej gry pojedynkowej oczekuje
odrobine wiecej. Sam tez kilka razy
wprowadzitem swéj home rule i doda-
tem dwie dodatkowe talie kart. Planuje
dalej testowa¢ ten wariant, zeby
poznaé, jakie szkoly najlepiej pasujg
do Voida. Delikatnie nie-czytelna jest
tez instrukcja. Mam wrazenie, ze ktos,
kto bedzie grat po raz pierwszy w
BRW, moze mie¢ troche probleméw ze
zrozumieniem tego, co autor miat na
mysli. Szczegdlnie, ze kilka przykia-
déw w instrukcji jest nieprecyzyjnych.
Podobne odczucia miatem, gdy po raz
pierwszy podchodzitem do Black Rose
Wars kilka lat temu.

Podsumowanie

Tutaj bedzie krotko i zwiezle. W mojej
opinii warto zainteresowaé sie tym
tytutem. Niezaleznie, czy bedzie to
Twoj pierwszy kontakt ze S$wiatem
BRW, czy na pierwowzorze spedzite$
wiele godzin. Dla nowicjuszy bedzie to
doskonaty pomyst na nauke zasad
i ptynne przejscie do Black Rose Wars:
Odrodzenie. Jesli jednak masz w ko-
lekcji swéj egzemplarz Odrodzenia,
Void dotozy Ci kolejng szkote magii,
postacie oraz kafelki pomieszczen,
z ktérych skorzystacie w swoich epic-
kich pojedynkach.

Pawet Podgorski




- GRALISMY W PROTOTYP FEST SEASON

Muzyka to od wielu lat moja najwieksza pasja. Od dawna obserwuje branze
w Polsce i za granica. Pisze i dyskutuje o niej z dziennikarzami, artystami i or-
ganizatorami imprez. Nie moze wiec dziwi¢ fakt, ze jak tylko zobaczylem
zapowiedz gry planszowej Fest Season, od razu napisalem do wydawcy z prosha
o udostepnienie prototypu. Dostatem zielone swiatlo i cierpliwie oczekiwatem
na przesytke. Gra przyszta do mnie ostatniego dnia trwania kampanii na

Kickstarterze,

a w chwili, gdy czytacie ten tekst, gre mozna zakupi¢ w przed-

sprzedazy. Jak to z prototypami bywa, czasu na ogranie bylo bardzo niewiele,
wiec nie jestem w stanie przedstawi¢c Wam peinej recenzji. Potraktujcie ten

tekst jak moje pierwsze wrazenia.

Fest Season to pierwsza gra wydaw-
nictwa Green Astra Games. Jej auto-
rem jest Luis Villegas, a za oprawe
graficzng odpowiedzialny jest Asa
Recinos. Fest Season to ekonomiczna,
petna klimatu gra euro. Naszym celem
jest zostanie najbardziej uznanym
organizatorem festiwali muzycznych.
Podczas gry bedziemy podejmowac
dziatania, aby zarabia¢ pieniadze,
zwieksza¢  frekwencje, zatrudniac
zespoly i realizowac projekty.

Jak w to sie gra?

W swojej turze wybieramy jeden
z trzech suwakéw i wykonujemy akcje
do niego przypisang. Jesli suwak
wskazuje jaki$ bonus, natychmiast go
otrzymujemy. Zazwyczaj przyniesie
nam to dodatkowe pienigdze, czasem
dodatkowg akcje, a czasem pozwoli
na przejscie do fazy dochodu. Kazda
strefa ma dwie opcje wyboru akcji.
Pierwsza dziata wytacznie na aktyw-
nego gracza, jednak w przypadku
wybrania tej drugiej - profity czerpie

czerpie zaréwno aktywny gracz, jak
i pozostali uczestnicy zabawy. Musze
przyzna¢, ze podoba mi sig zamyst.
Powoduje on, ze w grze raczej nie ma
downtime'u i zmusza graczy do obser-
wowania i analizowania ruchéw prze-
ciwnika. Zty wybdr akcji moze nam
wiecej popsug, niz przynies¢ korzysci.
Za kazdym razem, gdy suwak dojdzie
na sam szczyt, wykonujemy akcje
odswiezania i podnosimy gtéwny
suwak o jedno ,oczko” do gory. Jesli
dojdzie on do ostatniego pola -
odpalamy koniec gry.

Gtowne akcje w grze

W trakcie gry mozemy m.in. wybu-
dowaé¢ konstrukcje, optacajac jej
koszt. Moga to by¢ sceny oraz udos-
konalenia, takie jak m.in. toalety, budki
z jedzeniem i piciem czy ,strefy
relaksu”. Kupione konstrukcje w for-
mie hekséw wyktadamy na nasza plan-
szetke terenu festiwalu. Dziata to
bardzo podobnie jak np. w Ark Nova.
Zakrywajac jakas ikone na mapie,

ECENZJA
. I d .

otrzymujemy wskazany bonus, a wiele z konstrukcji ma kon-
kretne wymagania - konieczno$¢ sgsiadowania z konkret-
nym kafelkiem, wskazang ilo$¢ konkretnych udogodnieri na
mapie. Wybudowana konstrukcja zapewni nam dodatkowe
bonusy, takie jak przychdéd pieniedzy w fazie dochodu,
awans na torze komfortu festiwalu czy punkty zwyciestwa

na koniec gry.
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Czym bytby festiwal bez gwiazd muzycznych? To jeden
z gtéwnych aspektéw gry i nosnik bardzo duzej ilosci
punktow. Na planszy mamy wylozone kafelki zespotéw.
Kazdy z nich przypisany jest do jakiego$ gatunku muzy-
cznego, ma swojg hazowa cene oraz wymagania dotyczace
rozmiaru sceny i pory dnia, w ktérej musi wystepowa¢ dany
zesp6t. Na cene wynajmowanego zespotu wptywa jego
renoma oraz aktualna popularnos¢ danego gatunku muzyki.
Wynajmujac zespot, ptacimy jego koszt, zwiekszamy po-
ziom popularnosci jego gatunku muzycznego, a kafelek
zespotu umieszczamy na planszetce sceny zgodnie z wyty-
cznymi danego zespotu (rozmiar sceny, pora dnia). Dodat-
kowo zwiekszamy poziom popularnosci naszego festiwalu,
odbierajac bonus z miejsca, na ktérym znacznik zakoriczyt
ruch.

Wazna jest strategia w najmowaniu zespotéw. Po pierwsze,
bedzie nam zalezec¢ na r6znorodnym repertuarze, co pozwo-
li na realizacje celdw, za ktdre bedziemy punktowac na ko-
niec gry. Nalezy réwniez pamietac, ze wolne sloty na scenie
nie sg mile widziane i groza zdobyciem ujemnych punktéw.
Caly mechanizm powoduje, ze musimy odpowiednio zarza-
dza¢ budzetem, aby nie zabrakto $rodkdéw na zakontrak-
towanie wymarzonego zespotu, a jednoczesnie, aby pro-
gram artystyczny byt zréznicowany.

Wazng akcja, dajaca sporo punktéw, bedzie wykonywanie
projektéw. W swojej turze bedziemy mogli zrealizowaé pro-
jekt z kart na rece lub z wystawki. Aby to wykona¢, musimy
spetni¢ wskazane na karcie warunki i opfaci¢ jej koszt.
W zamian otrzymamy natychmiastowe bonusy z karty, a im
wiecej projektow zrealizujemy, tym wiecej punktéw na ko-
niec gry otrzymamy.

A co z regrywalnoscia?

Céz, trudno mi jednoznacznie odpowiedzie¢ na to pytanie.
Jako ze gre miatem udostepniong na krétki czas, nie udato
mi sie rozegra¢ tylu partii, ile bym chciat. Natomiast w grze
jest sporo elementéw losowych, ktére bedg wptywaé na
obrang strategie. Po pierwsze, w kazdej rozgrywce
wykorzystujemy zaledwie 4 karty celéw (z dos¢ grubej talii).
Losowo pojawiajg sie zespoly, kafelki konstrukcji i karty
projektéw. Co prawda, nie s3 to réznice diametralnie
zmieniajace zabawe, jednak dajg one troche réznorodnosci.

Wykonanie - pierwsza klasa!

Mimo ze ogrywatem prototypowa wer-
sje gry, musze powiedzie¢, ze jako$¢
elementéw zrobita na mnie spore
wrazenie. Gruba tektura, sporo drew-
nianych elementéw z nadrukami, bar-
dzo tadne grafiki i super pomyst z upo-
dobnieniem planszy gtéwnej do kon-
soli dzwiekowcow. Swietnym smacz-
kiem sa réwniez pudetka na elementy
gry, przypominajace skrzynie na in-
strumenty muzyczne. W kwestiach
estetycznych troche mniej podobaty
mi sie grafiki na kartach projektéw, ale
podobno w finalnym produkcie przejda
sporg metamorfoze.

Kilka stow podsumowania

W grze musimy stale optymalizowaé
swoje ruchy. Odpowiednio przemy-
§lana akcja moze uruchomi¢ reakcje
tancuchowa, ktdra zagwarantuje nam
dodatkowy przychéd, wzrost na torach
czy punkty zwyciestwa. Nalezy pamie-
ta¢, ze punkty z toréw na koniec gry
dostajemy za ten, ktory jest na naj-
nizszym poziomie, wiec trzeba réwno-
miernie rozwija¢ nasze festiwalowe
imperium - bez tego nie mamy szans
na zwyciestwo. Musze przyznac, ze

dawno nie gratem w euraska tak do-
brze odzwierciedlajgcego przedsta-
wiony temat. Oczywiscie, jest tutaj
sporo uproszczer, ale nie wszystko da
sie przenies¢ na ,jezyk planszowy”.
Wykrecane kombinacje dajg mase sa-
tysfakcji. Sama gra ma proste zasady,
ale odpowiednie moduty potrafig pod-
nies¢ poziom trudnosci i zwiekszyé
losowo$¢ rozgrywki. Co oczywiste,
w grze nie znajdziemy prawdziwych
zespotow, jednak nazwy sg tak wymy-
Slone, ze od razu jesteSmy w stanie
zrozumie¢, o jaki zespdt chodzito
twdércom. W tej grze wszystko jest do-
brze przemyslane, ale jednoczesnie
nie ma tutaj nic odkrywczego ani uni-
katowego. Jak wspomniatem na po-
czatku tekstu, jestem muzycznym
freakiem, wigc pomimo braku $wiezo-
sci jestem dumnym wspierajacym.
Jednak jesli ogrywacie sporo gier
euro, a Swiat festiwali muzycznych
jest Wam obcy, mozecie mimo wszy-
stko by¢ lekko rozczarowani. Zwazyw-
szy, ze gra kosztuje ok. 70 euro plus
wysytka i podatki. Ja swéj egzemplarz
zamOwitem, wiec by¢ moze po premie-
rze bede mogt podzielic sie z Wami
petng recenzja.

Pawet Podgdrski
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CATANU
SZYBKA GRA
- KARCIANA -

Siedzimy przy stole, naprzeciwko siebie. Przeciwnik zerka na mnie z ukosa, gdy
przegladam swoje karty, analizujac kolejne ruchy. Mam surowce, plan
rozbudowy - ale czy zdaze? Liczy sie kazdy punkt, kazdy ruch, kazda decyzja...
Tak wiasnie wyglada partia w ,Catan: Szybka Gra Karciana” autorstwa Klausa
Teubera. Jesli lubisz intensywne i dynamiczne pojedynki petne kombinowania,
to zachecam Cie do przeczytania niniejszego tekstu. Opowiem Ci o moich

Szybka gra karciana

P _ KOsMos

doswiadczeniach z tym tytutem!

Pierwsza gra, pierwszy sentyment

Moja historia ze wspomniang wersjg
,Catanu” zaczeta sie ponad dekade
temu, gdy wspdlnie postanowili$my
kupi¢c  pierwsza  ,powazniejszg”
planszowke. Jako ze nie byliSmy
wtedy najlepiej zorientowani w tema-
cie gier planszowych i nie dyspono-
waliSmy duzym budzetem (nie
spodziewaliSmy sie tez, ze to hobby
tak mocno nas pochtonie), wybor padt
wiasnie na te karcianke. Jak sie
okazato, byt to strzat w dziesiatke!
Mimo Zze od tamtej pory nasza
kolekcja gier znaczaco sie rozrosta -
na co niezbitym dowodem jest stos
opastych pudetek na regale - to
,Catan: Szybka Gra Karciana” wcigz
zajmuje na potce zaszczytne (a w ser-
cu - sentymentalne) miejsce. Nie raz
i nie dwa siadalisSmy do stotu, by pod-
czas szybkich rozgrywek rywalizowaé
o drogi, rycerzy i osady.

Niby Catan, ale... inaczej!

Jesli myslisz, ze to klasyczny ,Catan”
w wersji kompaktowej, to jestes w bte-
dzie. To zupetnie inna gra, chociaz
tematyka i pewne mechaniki zostaty
przeniesione z pierwowzoru. Nie znaj-
dziesz tu planszy, kostek ani znacz-
nikéw. Zamiast tego dostaniesz do
reki talie z dwoma rodzajami kart:
surowcow oraz budowli. Co dalej?

Przed rozpoczeciem zabawy nalezy
usungé z talii karty, ktérych symbol
wskazuje, ze powinny byé uzywane
w przypadku wigkszej ilosci oséb przy
stole (chyba ze do rozgrywki zasiada
komplet graczy). Nastepnie przygoto-
wujemy ogolnodostepny rynek Kkart,
a kazdy gracz otrzymuje po jednej kar-
cie drogi oraz osady. W tym miejscu
zaczynamy zabawe!

W swojej turze mozemy dokonac
wymiany kart, wystawi¢ budowle oraz
dobraé¢ nowe karty z talii. Kluczowa
role odgrywajg tutaj rycerze oraz drogi
obecne w naszym tableau, gdyz to od
nich zalezy, jak wiele kart mozemy
pobra¢ czy wymieni¢. A trzeba nad-
mieni¢, ze tylko szybkie pozyskiwanie
odpowiednich surowcéw pozwoli na

Rozgrywka konczy sie natychmiast, gdy ktos
zdobedzie dziesiec punktow - nie trac czujnoscil

dynamiczny rozw6j naszego panste-
wka. Kazda kolejna karta pojawiajaca
sie na stole bedzie istotna dla dalszej
rozgrywki. Awans osady do roli miasta
wywota wydarzenie dotyczace wszys-
tkich graczy, ktére niejednokrotnie
pokrzyzuje plany zaréwno nam, jak
i naszym rywalom. Natomiast za wy-
stawione budowle miejskie bedziemy
pozyskiwac nowe zdolnos$ci oraz oczy-
wiscie zdobywac punkty zwyciestwa.

Uwaga, wazne! Jesli nie bedziemy
pilnowaé poczynan przeciwnikdw albo
skupimy sie tylko na blokowaniu ich
ruchdw, zaniedbujac przy tym wtasne
panstwo - prawdopodobnie czeka nas
porazka. Rozgrywka bowiem skoriczy
sie natychmiast, gdy ktorykolwiek
z graczy zdobedzie dziesie¢ punktow
zwyciestwa. Ta wymagajgca umieje-

tnego zarzadzania zasobami gra,
w przypadku rozgrywki dwuosobowej,
powinna potrwa¢ okoto dwudziestu
pieciu minut. Kazdy kolejny gracz
wydtuzy ten czas o nastepne dziesigé-
pietnascie minut, a przy stole bedzie
mogto usig§¢ mksymalnie czterech
osadnikéw. Mysle, ze sama gra jest
dobrze zbalansowana - rozgrywka sie
nie dtuzy niezaleznie od ilo$ci 0séb.

" Miasto
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Kiedys to byto...

,Catan: Szybka Gra Karciana” jest z nami juz od ponad
dekady. Za nami ogromna liczba rozgrywek. Mimo to karty
nadal sa w dobrej kondycji - i to bez stosowania koszulek
ochronnych! Same karty wykonane sg z solidnego mate-
riatu, ktéry dobrze znosi intensywng eksploatacje. Grafiki
rowniez bardzo mi sie podobaja. Czy w przesztosci
wydawcy przyktadali wieksza wage do trwatosci swoich
produktéw? By¢ moze. Poréwnujac bowiem gre do kilku
niedawno wydanych karcianek (w ktére batbym sie gra¢ bez
uzycia koszulek), trzeba przyznaé, ze tutaj jest naprawde
(o[o]o]d:1

Swiat Catanu bywa bardzo zréznicowany...

Wie o tym kazdy, kto mnie zna, wiec nie bede ukrywat -
klasyczny ,Catan” nigdy mnie do siebie nie przekonat (i juz
chyba nie przekona). Wysoka losowos¢ w kwestii pozy-
skiwanych surowcoéw bywa frustrujgca - rzucamy kostka
bez wigkszych efektow. Zte rozstawienie poczatkowe moze
sprawi¢, ze podczas rozgrywki bedziemy gtdwnie obser-
watorami. Ponadto w grze niejednokrotnie mamy do czy-
nienia z syndromem ,gracza alfa” - szczesciarza, ktéremu
ciggle wpadajg zasoby. Czesto réwniez ten sam szcze-
sciarz nie bierze czynnego udziatu w licytacji lub jego
oczekiwania w trakcie negocjacji sg zbyt wygérowane -
a co za tym idzie - niemozliwe do spetnienia przez innych
graczy. Mnie osobiscie taka rozgrywka potrafi sie strasznie
diuzy¢é, nie dajac w zamian oczekiwanej ilosci frajdy
i satysfakcji. Poza tym tytut wymaga minimum trzech
graczy przy stole, co réwniez sprawia, ze gra wypada z pola
mojego zainteresowania. Klasycznego ,Catana” omijam
wiec szerokim tukiem, a ewentualng koniecznos$¢ zagrania
traktuje jako torture, wiec czekam, az spalicie mnie na
stosie za taka opinie. Karcianka to jednak zupetnie inna
historia. Szybka, taktyczna i bez zbednych przestojow -
idealna na szybki pojedynek, w ktérym liczy sie spo-
strzegawczo$¢, planowanie, no i umiejetnos$¢ dostosowania
strategii do sytuacji na stole. Dodatkowy atut?
Kompaktowos$¢! To gra, ktéra mozna zabra¢ ze soba
wszedzie. Talia spakowana jest w mate pudetko, bez
zbednych pustych przestrzeni wewnatrz - spoko opcja,
zeby zabra¢ ja ze soba na wycieczke czy weekendowy
wypad. Gra nie zajmuje tez specjalnie duzo miejsca, wiec
spokojnie mozna jg roztozy¢ np. na stoliku obok
popotudniowej kawki czy na kocu w parku.

talif
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Czy warto?

Nie zapominajmy, ze ,Catan: Szybka Gra Karciana” ma juz
tadnych pare lat, wiec nie znajdziemy tu wymysinych i od-
krywczych mechanik. Jest to - jak sama nazwa wskazuje -
gra karciana, wiec podczas dociggania surowcéw z talii na
reke musimy sie zda¢ na los. Oczywiscie obecnos¢ rynku,
na ktérym mozemy sie wymienia¢ dobrami, powinna
zmniejszy¢ wptyw tego aspektu na rozgrywke. Niby tak jest,
ale nie do korca.. Sam rynek wskutek wymian potrafi sie
,zapchaé” i moze doj$¢ do sytuacji, ze nie bedzie sie juz na
co wymieni¢ (bo pozostanie np. samo drewno). Co prawda
podczas rozbudowy osad moze sie pojawi¢ akcja, ktdra
wymieni nam caty asortyment na targu, jednak zdarzajg sie
sytuacje, w ktorych handel jest zablokowany - zwtaszcza
na koficowym etapie gry, gdy nie ulepszamy juz osad. Po
rozegraniu kilkunastu partii mozna zauwazy¢ pewne
schematy, dzieki ktérym szybciej (i skuteczniej) jestesmy
w stanie zdoby¢ wymagane punkty.

Jesli lubisz szybkie, proste w zasadach i oparte na
kombinowaniu gry, to ,Catan: Szybka Gra Karciana” moze
okazaé sie interesujagcym rozwigzaniem. Dzieki nieskom-
plikowanym zasadom mozna w ten tytut zagra¢ z osobami,
ktére na co dzien w planszéwkach ,nie siedzg”, czy po
prostu potraktowa¢ to zonglowanie kartami jako relaks
pomiedzy ciezszymi pozycjami. Jesli natomiast chodzi
0 moja opinig, uwazam, ze Swiat Catanu jest piekniejszy
i lepszy bez hekséw!

Piotr Kwarciak
z ,Ktaczki Na Planszy”
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Turniej gry
"Ztap Kadr"
w Ktobucku

Gra o najlepsze zdjecie!

W sobotnie popotudnie, 15.02.2025, w Ktobucku rozpoczat
sie sezon turniejowy ,Ztap Kadr’. Jest to gra autorstwa
Pawfa Gajdy, wydana w 2024 roku przez wydawnictwo
Muduko. Gra nalezy do kategorii logicznych gier karcianych.
Rozgrywka trwa 16 rund lub do momentu, gdy ktdrykolwiek
z graczy zdobedzie 4 korony drzew dzigki szybszemu
realizowaniu celéw. W kazdej z rund gracze zagrywaja jedna
karte do swojej dzungli, a nastepnie rozpatruja jej efekt.
Moze to by¢ dotozenie zetondw nowych papug do dzungli
lub przemieszczanie juz dostepnych papug miedzy kartami.
Wszystko po to, by ustawi¢ ptaki na drzewach wedtug
schematdw, ktére mamy do zrealizowania. Sg to tzw.
zlecenia prywatne. Po poprawnym ustawieniu papug wedtug
zadanego schematu, mozemy im zrobi¢ zdjecie i zamkna¢
to zadanie. Spowoduje to zdobycie punktéw i mozliwosé
pobrania kolejnego zlecenia z talii. Niestety, kazdy schemat,
ktérego nie utozymy, przyniesie nam ujemne punkty, warto
wiec dobrze przemysleé kazda decyzje. Dodatkowo, gracze
moga zdobywaé punkty za realizacje zlecer publicznych,
ktérych to ukoriczenie oznaczymy, wykladajagc korone
drzewa na swoim obszarze gry.

Poczatek rywalizacji

Turniej zgromadzit kameralne grono 7 osdb, a do rywalizacji
staneli zaréwno doswiadczeni gracze, jak i nowicjusze. Tuz
przed rozpoczeciem gtéwnej batalii rozegrano tzw. ,partie
zapoznawczg" z opiekunem spotkania, Zbigniewem. Mozna
byto wtedy zapozna¢ sie z zasadami gry lub ,rozgrzaé sie”
przed wtasciwymi starciami, jesli kto$ czut taka potrzebe.

Po losowaniu numeréw startowych gracze zajeli miejsca
przy stotach, by rozegra¢ dwie intensywne rundy elimina-
cyjne, prowadzone systemem Grand Prix. Oznacza to, ze
zwyciezca przy stole otrzymat trzy duze punkty, drugie
miejsce nagradzano dwoma punktami, trzecie miejsce za
jeden punkt, za$ gracz na ostatnim miejscu nie otrzymuje
duzych punktow. Dodatkowo zanotowane sa wyniki (tzw.
,mate punkty”) za kazda gre, ktdre sg decydujace w przy-
padku remisujacych graczy. W rundach eliminacyjnych czas
byt ograniczony do 30 minut na partie. Pomiedzy rundami
przewidziano krotka przerwe.

RELACJA

Zacieta walka o zwyciestwo

Runda zasadnicza wytonita czworo
finalistow. Byt to Szymon, ktéry zdobyt
komplet szesciu punktéw w starciach
eliminacyjnych, nastepnie Aleksandra
i Piotr (po 5 punktéw) oraz Zofia (4
punkty). W rundzie finatowej czas na
gre juz nie byt ograniczony. Majac na
uwadze range tej potyczki oraz Swia-
domosc¢ istotnosci kazdego zagrania,
zawodnicy bardzo skrupulatnie plano-
wali swoje ruchy. Z tego powodu run-
da finalowa trwata blisko 60 minut.
0 wyréwnanym poziomie zawodnikéw,
ktérzy spotkali sie w finale, $wiadcza
jego wyniki. Zawodnikéw miedzy
czwartym a drugim miejscem dzielity
zaledwie dwa punkty, zwyciezczyni
posiadata natomiast o$miopunktowa
przewage nad miejscem numer dwa.

Podium

Czarnym koniem turnieju okazata sie
Zofia. Mimo iz do finatu weszta z osta-
tniej pozycji, to w finatowej rozgrywce
pokazata, na co jg sta¢, zdobywajac
pewne pierwsze miejsce. Szymon,
ktéry byt niepokonany w eliminacjach,

zajat drugie miejsce, zas Piotr cieszyt
sie z pozycji numer trzy. Poza podium
znalazta sie Aleksandra. Gratulacje!

Nagrody i upominki

Wspaniate nagrody ufundowat wyda-
wca gry ,Ztap Kadr”, czyli Muduko!
Finalisci otrzymali gry planszowe od
wydawnictwa, ktére z pewnos$cig umi-
la im kolejne popotudnia. Zadbano
rowniez o to, aby nikt nie odszedt
z pustymi rekami. Kazdy uczestnik
zawodow otrzymat bowiem upominki
od Muduko. Wsréd nich znalazly sie
nie tylko wspomniane wczesniej gry
planszowe, ale takze atrakcyjne ga-
dzety, takie jak zaktadki do ksigzek,
kolorowe naklejki czy kartki okoli-
cznoSciowe. Dzieki temu kazdy mogt
zabra¢ ze sobg nie tylko wspomnienia,
ale takze mite pamiatki z wydarzenia.

Organizatorem opisywanego
wydarzenia byt Miejski Osrodek
Kultury im. Wt. Sebyty w Ktobucku.

Piotr Kwarciak
z ,Ktaczki Na Planszy”
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IINNE PLATFORMY

JAK CROWDFUNDING ZMIENIA SWIAT
GIER PLANSZOWYCH?

W ostatnich latach gry planszowe przezywaja prawdziwy renesans, a jednym (~

z kluczowych czynnikow napedzajacych ten rozwoj jest crowdfunding, czyli cjalwsparciagiyiRrosthave
finansowanie spotecznosciowe. Dzigki platformom takim jak Kickstarter, - R = = '

Gamefound czy Wspieram.to tworcy gier moga finansowaé swoje projekty bez
koniecznosci wspotpracy z tradycyjnymi wydawcami. Takie rewolucyjne podej-
Scie nie tylko umozliwia powstawanie unikalnych i innowacyjnych tytutow, ale
rowniez pozwala graczom na aktywny udziat w procesie produkcii.

Jak doktadnie dziata crowdfunding w swiecie planszowek? Jakie sa zalety, a ja-
kie potencjalne putapki tego modelu? Jakie gry odniosty najwiekszy sukces
dzieki tej metodzie finansowania? W niniejszym artykule przyjrzymy sie tym
kwestiom.

RZUCMY OKIEM NA HISTORIE (MICKSTARTER a ——
POCZatki Crowdfundingu S"?gala XVIII Wieku, k|edy to An Comics Crafts Dance Design Fashion Film Food Gemes Journsfam Music Publishing Theater  Discover
jeszcze nie byt nazywany ,finansowaniem spotecznoscio- ] ) ) ]

wym”, a subskrypcja (inaczej ujmowana niz w obecnych Bring a creative project to life.

czasach). Owczesni kompozytorzy ,zbierali zapisy” wsrdd
bogatych melomanéw na utwory, ktére byty drukowane, gdy
osiagnieto minimalny prég chetnych. To dawato gwarancje, 273,817 $8,570,436,281 100,577,742
ze projekt bedzie optacalny. i :

Wspétczesna forma finansowania, jakg znamy dzis, ol L S

rozpoczeta sie w Stanach Zjednoczonych. Fani jednego A !

z zespotéw rockowych zorganizowali internetowa zbidrke iy Sy A

na trase koncertowag swoich idoli. Mimo Ze nie byta to (O s e 1 e TR

inicjatywa $cisle odnoszaca sie do definicji crowdfundingu, AVPHORLL B- —

to dzieki tej zbiérce i zgromadzonym $rodkom grupa MM ) Sronaraasy - D s oo 0
Marillion mogta odby¢ w 1997 roku tournée po USA. Od te- : M ° L Dty

go czasu ten pomyst podchwycity inne zespoty, a z czasem
zaczely powstawaé¢ specjalne platformy internetowe
specjalizujace sie nie tylko w finansowaniu projektéw
muzycznych, ale takze filméw czy oprogramowania.
Powstaly wodwczas takie platformy jak: ArtistShare.net,
SellaBand, Pledge Music, Kiva, The Point, Indiegogo, a na-
stepnie najbardziej znany Kickstarter. Tak rozpoczeta sie
prawdziwa ekspansja finansowania spotecznosciowego.

IT CAN BE DIFFERENT.

Nemesis zostatl
wsparty kwota
ponad 3 min
funtow
brytyjskich,
a Nemesis:
Lockdown zebrat
ponad 5 min
funtow
brytyjskich

z serii Zombicide: Marvel Zombies. Tym razem kooperacyj-
na walka z zombiakami zdobyta finansowanie na poziomie
9 min dolaréw. Gry z serii Zombicide cieszg sie ogromna
popularnoscig, o czym $wiadczy wsparcie innych tytutéw,
np. Zielona Horda (ponad 5 min dolaréw wsparcia) czy
Czarna Plaga (4 min dolaréw zebranych srodkéw).

NAJSLYNNIEJSZE ZBIORKI NA KICKSTARTERZE

Niewatpliwie Kickstarter nalezy do najstynniejszych i najbar-
dziej rozpoznawalnych portali do zbierania funduszy na
wydawanie m.in. gier planszowych. W tej kategorii wydano
ponad 50 tys. tytutéw na calym $wiecie, co pokazuje
ogromny potencjat tego serwisu. Do najwiekszych projek-
téw, ktére zebraty ogromne $rodki, nalezy m.in. Frosthaven.
Gre, w ktdrej walczysz z potworami, przezywasz przygody
i odkrywasz nowe cele, sfinansowato ponad 80 tys. fanéw
na kwote ponad 13 min dolaréw (w 2025 roku planowane
jest wydanie polskiej wersji jezykowej). Inny tytut, ktory
zdobyt serca ogromnej liczby graczy, to kolejna odstona gry

Polskie produkcje takze sg wspierane
na Kickstarterze i odnosza spektaku-
larne sukcesy. Mozemy pochwali¢ sie
np. grag The Witcher: Old World, ktéra
zebrata na tej platformie kwote 6,8
min euro, co byto ogromnym sukce-
sem polskiego wydawnictwa GoOn-
Board i CD Projekt Red (o polskiej wer-
sji i innych tytutach od tego wydawcy
w dalszej czesci artykutu). Inny polski
wydawca, Awaken Realms, z sukce-
sem zakonczyt dwie kampanie swoich
gier osadzonych w $wiecie science-
fiction. Nemesis zostat wsparty kwota
ponad 3 min funtéw brytyjskich, a Ne-
mesis: Lockdown ze-brat ponad 5 min
funtéw brytyjskich.

CZYM JEST Z DEFINICJI FINANSOWANIE
SPOLECZNOSCIOWE?

Finansowanie spotecznosciowe to forma finansowania
réznego rodzaju projektow przez spotecznosg, ktdra jest lub

zostanie wokét tych projektéw zorganizowana. Przedsie-
wziecie jest w takim przypadku finansowane poprzez duza
liczbe jednorazowych wptat dokonywanych przez osoby
zainteresowane projektem.




enariusze

CROWDFUNDING W POLSCE

Historia polskich platform crowdfundingowych nie jest tak
spektakularna jak zagranicznych serwisow, ale nie musimy
sie niczego wstydzi¢. Takie platformy jak Wspieram.to,
Polakpotrafi.pl, Siepomaga.pl czy Gamefound to tylko
niektore inicjatywy z naszego podwoérka (nie tylko w odnie-
sieniu do gier planszowych). Obecnie w Polsce dziata
kilkanascie platform wspierajacych, i ta liczba stale ro$nie.

Jednym z czotowych podmiotéw w tej branzy w Polsce jest
serwis Wspieram.to. Dziata na rynku od ponad 10 lat i od
samego poczatku integruje wokét siebie fundatoréw, co
przektada sie na sprawnie realizowane kampanie crowdfun-
dingowe. To wtasnie dzieki tej spotecznosci portal stat sie
mocnym graczem na naszym rynku. Wspieram.to umozliwia
realizacje pomystéw w wielu kategoriach, np.: muzyka,
ksigzki, technologie czy edukacja. Ponad 230 tys. uzytkow-
nikéw zebrato ponad 13 min zt na projekt ,Gry bez pradu”,
czyli na gry planszowe, karciane, ksigzkowe czy bitewne. Do
najwiekszych sukcesow nalezy wydanie gry fabularnej Zew
Cthulhu RPG (z szalonego $wiata mitéw H.P. Lovecrafta),
ktéra zebrata ponad 1 milion zt finansowania. W niecata
godzine ufundowata sie takze gra Uspieni Bogowie (o eks-
ploracji $wiata na kartach atlasu), ktora zebrata ponad 360
tys. zt. Inne projekty, ktére szczegdlnie zainteresowaty
wspierajgcych, to Dice Throne Sezon 2 (dynamiczna gra
pojedynkowa) z zebrang kwotg 330 tys. zt czy przygodowa
gra planszowa Stworze, osadzona w $wiecie stowianskiej
mitologii, z 311 tys. zebranych $rodkow.

W 2023 roku portal stangt takze przed wyzwaniem
zwigzanym z oszukaficzymi projektami, ktére podwazyly
zaufanie spotecznosci. Dzieki wprowadzaniu bardziej
rygorystycznych  procedur weryfikacji oraz edukaciji
uzytkownikébw na temat rozpoznawania potencjalnych
oszustw, Wspieram.to prébuje odbudowac¢ swoja reputacje.

PUBLICYSTYKA

W ostatnich latach dynamicznie rozszerza swojg dzia-
talnos¢, takze na rynkach miedzynarodowych, serwis
Gamefound. Zatozona przez twércéw znanej firmy Awaken
Realms, platforma poczatkowo petnita role narzedzia do
zarzadzania zamOwieniami dla witasnych projektow.
Dostrzegajac rosngce zapotrzebowanie na dedykowana
platforme dla gier planszowych, Gamefound otworzyt sie na
zewnetrznych tworcow. Serwis umozliwia twércom komple-
ksowe zarzadzanie kampaniami - od wstepnego ogtoszenia
i pozyskania pierwszych obserwatoréw, przez realizacje
zamowien, az po dlugoterminowg sprzedaz. Dzieki spote-
cznosci skupionej wokoét tego portalu, sukcesami zakor-
czyto sie wiele projektéw. Niekwestionowanym liderem pod
wzgledem zebranych $rodkéw na Gamefound jest gra
Nemesis: Retaliation, ktéra sfinansowata sie kwotg ponad
18 min euro (stworzona przez Adama Kwapiriskiego
i wydana przez Awaken Realms planszowa gra o tematyce
horroru Sci-Fi). To samo wydawnictwo moze pochwali¢ sie
takze innym tytutem, ktéry zebrat ogromng kwote wsrdd
ponad 55-tysiecznej spotecznosci wspierajacej projekt.
Rozbudowana gra o eksploracji galaktyki, czyli ISS
Vanguard, zebrata ponad 11 min euro. Imponujace finan-
sowanie zdobyt takze projekt polskiego wydawnictwa
GoOnBoard, ktére przy wspétpracy z inng polska firmg, CD
Projekt Red, wydato fabularng, taktyczna gre akcji osadzong
w cyberswiecie, czyli Cyberpunk 2077. Tytut zdotat zebrac
prawie 9,5 min dolaréw wsrod prawie 70 tys. wspierajacych.
Wczesniej wspominali$my o grze The Witcher: Old World od
tego wydawnictwa, ktérej kampania toczyta sie na platfor-
mie Kickstarter. Tytut ten miat takze swojg polska edycje na
platformie Zagramw.to (serwis w 2023 roku potaczyt sie
z Gamefound), gdzie zostat wsparty dodatkows, spektaku-
larng wrecz kwota, prawie 7 min zt. Inny tytut osadzony
w tym samym $wiecie, czyli WiedZmin: Sciezka Przeznacze-
nia, wsparto na Gamefound kwotg ponad 8,6 min dolaréw.
Te niebywate sukcesy polskich produkcji $wietnie pokazuja,
jaki potencjat maja projekty crowdfundingowe i wptywaja na
rozwoj tego rynku.

Sirona lempent w serwisie Gemefoumd.com
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Jetha z epeff finensowemte projeliu

Looking for the best value?

Star Trek Ascendancy: The

Final Frontier Expansion
149,00 §

CZYM WLASCIWIE JEST TEN CALY CROWDFUNDING W SWIECIE GIER PLANSZOWYCH?

Jest to forma zbidrki srodkéw pienie-
znych, w gtéwnej mierze za posrednic-
twem dedykowanej platformy interne-
towej, wsrdd internautéw zaintereso-
wanych danym projektem. Projektant,
tj. wydawca, przedstawia swoj pomyst
na platformie oraz okresla cel finanso-
wy niezbedny do realizacji projektu.
Dodatkowo poprzez okreslenie mini-
malnego progu do realizacji pomystu,
tworca informuje wspierajacych, co
dostarczy za zebrang kwote. Bardzo
czesto oprocz podstawowej wersji gry
(zwanej np. Core Game) oferowane sg
bonusy (tzw. stretch goals), ktére sg
dodawane do gry po osiggnieciu
okreslonego, kolejnego finansowego

poziomu zbidrki. Dodatki do gry, ktére
oferowane sg za darmo dla wspierajg-
cych dany projekt, moga by¢ dodatko-
wo ptatne dla tych, ktérzy w przyszto-
sci bedg chcieli zakupi¢ gre w sprze-
dazy detalicznej. Przyktadem moze
by¢ dodatkowa postac/figurka wraz
z niezbednymi akcesoriami czy dodat-
kowe karty. Co wazne, oprécz wyzej
wymienionych specjalnych komponen-
téw, do gier oferowane sg réwniez
extra dodatki. W tym przypadku oferta
moze przyjmowac kilka wariantow.
Oprécz standardowej wersji gry, w ze-
stawie mozemy naby¢ dodatek rozsze-
rzajacy mozliwosci rozgrywki dla wie-
kszej liczby graczy, dodatkowe figurki,

customowe kosci, lepszej jakosci
komponenty (np. metalowe monety,
akrylowe zetony itp.). Oczywiscie przy
zakupie wersji podstawowej mozemy
osobno dokupi¢ wybrane dodatki, jed-
nak taka opcja jest z reguty drozsza
niz zakup w komplecie.




NA BOGATO

Niewatpliwie najdrozsze zestawy to tzw. wersje Deluxe,
Exclusive czy All In. Oprécz ,podstawki” zawierajg wszys-
tkie mozliwe dodatki i lepszej jakosci komponenty. W sktad
takiego wypasionego zestawu moga wchodzi¢ np. figurki do
malowania, maty do gry (zastepujace standardowa plan-
sze), dice tray'e, czyli specjalne pojemniki do wyrzucania
kosci, czy albumy z tematycznymi zdjeciami, ktére nadaja
rozgrywkom unikalnego klimatu.

GRILLOWANIE KIESZENI

W przypadku rozbudowanych tytutéw gier, oferujacych
wysokiej jakosci figurki, ogromne ilosci kart, dodatkowe
plansze czy nowe scenariusze gry, takze i ceny takich
zestawow czesto potrafig zgrillowaé kieszer niejednego
fana. Takie zestawy potrafig kosztowaé kilkaset ztotych,
a nawet przekracza¢ kwote tysigca ztotych. No, ale czy dla
prawdziwego geeka to bariera nieosiggalna? Okazuje sig, ze
wzbogacone zestawy cieszg sie duzg popularnoscig wsrod
wspierajacych i sg chetniej kupowane. Jedng z przyczyn
moze by¢ fakt, ze w sprzedazy detalicznej dokupienie
wymarzonych dodatkéw moze wyjs¢ zdecydowanie drozej
niz w ofercie wspierajacej. Innym powodem moze by¢ tez
brak w sprzedazy detalicznej niektérych dodatkéw czy
komponentéw, ktére byty dostepne w ofercie crowdfundin-
gowej, co jeszcze bardziej wptywa na decyzje o zakupie
drozszego, wzbogaconego zestawu.

WSPARLEM | CO DALEJ?

0K, zapoznates$ sie z projektem, wybrates konkretny zestaw
(podstawowy albo ze wszystkimi dodatkami) - czy to ozna-
cza, ze gra juz do Ciebie jedzie? Niestety, sprawa nie jest az
taka prosta. Zbidrka pieniedzy na wydanie gry to dopiero
poczatek realizacji produkcji. Oczywiscie w pierwszej
kolejnosci wydawca musi zebraé minimalng, zatozong w ce-
lu ilos¢ $rodkdw. Zdarzaja sie sytuacje, ze pomimo
pewnego zainteresowania grg, ilo$¢ wspierajgcych nie jest
az tak duza, na jaka liczyt wydawca. W tym wypadku, jezeli
nie zbierze si¢ odpowiednia ilo§¢ srodkéw finansowych,
projekt jest anulowany, a dotychczasowi wptacajacy
otrzymujg zwrot pieniedzy. Jednak moze sie zdarzy¢, ze za
jaki§ czas wydawca ponownie sprobuje wystawi¢ swoj
pomyst na platforme - takie sytuacje mialy juz miejsce
wielokrotnie. Co moze spowodowac, ze wydawca zdecyduje
sie ponownie sprébowacé sfinansowaé wydanie gry? Moga
to by¢ np. sygnaly i rady od testeréw wersji przedproduk-
cyjnej, a takze gtosy z forum sugerujace zmiany w zakresie
zasad, mechaniki, scenariuszy czy fabuty gry. Jesli wyda-
wca wezmie pod uwage wskazoéwki od spotecznosci, ma
wiekszg szanse na sukces w przypadku ponownej zbiérki.

DOSTAWA DO WSPIERAJACYCH

Po pozytywnym zakoriczeniu kampanii (tj. zebraniu odpo-
wiednich funduszy) rozpoczyna sie dalszy etap prac zwia-
zany z wydaniem gry - dodatkowe testy, praca nad udosko-
naleniem instrukcji, ttumaczenia i realizacja wersji prébnej.
Gdy wszystkie elementy spetniag oczekiwania wydawcy,
rozpoczyna sie proces produkcji, a w dalszej kolejnosci
dystrybucji gry do wspierajacych. Proces ten moze trwaé od
kilku miesigcy do nawet kilku lat, co moze by¢ dla niekto-

rych twardym orzechem do zgryzienia w oczekiwaniu na -

swoj egzemplarz.

PUBLICYSTYKA

ZALETY CROWDFUNDINGU

e na rynek trafiajg tytuly, ktére
mogtyby nie zosta¢ wydane przez
tradycyjne wydawnictwa.

o spoteczno$¢ ma realny wptyw na
wyglad i mechanike gry - wspie-
rajgcy czesto uczestnicza w te-
stach i zglaszajag pomysty na
ulepszenia.

e wspierajacy mogq zdoby¢ unikal-
ne wersje gier, np. z dodatkowymi
figurkami, kartami czy zetonami.

e cena w kampanii jest czesto niz-
sza niz ta, ktérg pdzniej zobaczy-
my w sklepach.

o jesli do wyznaczonego terminu nie
uda sie zebra¢ wystarczajacej
kwoty, wptaty sg zwracane wspie-
rajgcym.

WADY CROWDFUNDINGU

o tworcy czesto nie doszacowujg
kosztéw produkcji lub nie radza
sobie z logistyka, co prowadzi do
wielomiesiecznych opdznien.

e niektére gry okazuja sie Zle
zbalansowane, a btedy w mecha-
nice wychodzg dopiero po premie-
rze.

o koszty dostawy moga wzrosnaé,
co ma wplyw na ostateczng cene
przesyiki.
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PODSUMOWANIE - CZY WARTO WSPIERAC PROJEKTY
GIER NA PLATFORMACH CROWDFUNDINGOWYCH?

Crowdfunding zrewolucjonizowat branze gier planszowych,
dajac niezaleznym twércom szanse na realizacje swoich
pomystéw i wprowadzajgc na rynek wiele innowacyjnych
tytutdw. Cho¢ wigze sie to z diugim procesem produkcji,
a co za tym idzie - ryzykiem opdznien czy problemdw logis-
tycznych, dla wielu graczy jest to okazja do zdobycia wyja-
tkowych i ekskluzywnych gier planszowych.

Wobec tego, jesli lubisz wspiera¢ niezaleznych twércéw i je-
ste$ gotow na dluzsze oczekiwanie, crowdfunding moze
by¢ dla Ciebie swietnym sposobem na odkrywanie nowych
planszéwkowych peretek!

Marcin Adamczyk



Malowane figurki, - «
sa do grania a nie:

T
eksponowania /

- czyli jak zaczatem

malowaé, kompletnie
nie znajac sie na rzeczy

!,\':‘-';:

Za oknem ponury dzien? Zta kobieta znown
poszfa z psiapsi.na miasto? Koledzg zaloz'yli
rodziny i nie prz!chodzq na granie

Zacznij malowaé’

»A moze tak na Gwiazdke rodzina kupi mi farby modelar-
skie?” - pomyslatem. Na pétkach lezy ponad:100 tytutéw,
niektére majg figurki-= wszystkie szare, smutne. Niby
nikomu to nie przeszkadza - ale‘sg takie gry, ktdre czesto
laduja na stole. Pieknie pomalowane egzemplarze z Interne-
tu - prezentowane przez ludzi, co-majg ezas na ‘granie,
przyjaciot, z ktérymi regularnie sie spotykaja, sa tacy szcze-
Sliwi = nie dajg juz spac! | tak sie to zaczeto...

Dorosto$¢ to straszna rzecz. Nagle -stajesz .sie odpowie-
dzialny, podejmujesz decyzje i ponosisz ich konsekwencje.
Zarabiasz pienigdze i wszystko,.czego potrzebowates, juz
masz. Myslisz o kreowaniu potrzeb oceniajac, -czy: znaj-
dziesz przestrzen na nowy temat. Ale tak jak zima_zaska-
kuje drogowcow, tak niespodziewanie przychodzg Swieta.
Prezent ‘tez wybierzesz sobie sam, a nawet go zamowisz
i'’kupisz. Przynajmnie;j nie bedziesz go wktadat pod' choinke,
tylko od razu wyjmiesz'z opakowania i si¢ pobawisz.

0d "Gwiazdki do momentu napisania niniejszego artykutu
mineto kilka mieSiecy., W tym okresie siadatem do malo-
wania 2, 3“razy w tygodniu na 2/3-godzinne sesje. Moja
wiedza pochodzi z filmikow na YouTube, facebookowych
grup, kilkunastu artykutow: i godzin wtasnych doswiadczen
- inaczej mowiac: jest bardzo skromna."Mimo to postano-
witem#=sié nig podzieli¢; opisujac. przetomowe dla mnie
momenty” w ewolucji - umigjetnosci- malarskich. Czasem
zestawie temomenty z kwotami. A wiec... do dzieta!

2

¢

3
f 4

WYBOR TECHNIKI 1 PIERWSZE

ZAKUPY =,

Zamoéwienie’ w' sklepie “to wcale. niex
taka prosta. sprawa.  Istnieje co naj- &

mniej kilka znaczacych marek posia-
dajacyeh w -asortymencie spokojnie
ponad 100. farb -w réznych kolorach.
Kazda farba potrafi z kolei wystepo-
wacé-jako ‘baza, wash/shade czy meta-
lik... 0d czego wiec zaczaé?.

Moja przygoda rozpoczeta sie od ogla-
dania filmikow opisujacych ' techniki
malowania figurek * dla poczatkuja-
cych." Wybratem _metode slap chop,
ktéra jest polecana jako“wybaczajaca
btedy, a takze szybka irtaskawa dla
portfela. W skrécie: w_jednym"kroku
,Zatatwia sie” prace dzielone przez
profesjonalistow na kilka etapdw, do
ktdrych uzywaja oni przeréznych spe-
cyfikow. Rzadko kiedy .,na" skroty”
znaczy dobrze - ale na poczatek jest
w sam raz. Wybratem wiec kilka .pe-
dzli, podktad w. sprayu, 10
speedpaint-6w i jazda! Zestaw w
kwocie 260 zt

PORADNIK
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wystarczy¢ na pokolorowanie: 52
do gry ,Blood Rage”. Taaaa..

"

PIERWSZE NAUKI
Slap chop to metoda znana od bardzo
dawna pod inng nazwa, ale_poniewaz

itamta pochodzi z jezyka francuskie-

go- czyniac ja trudna do wymowienia
i niemozliwg do napisania - przyjeta
sie wersja anglojezyczna. Technika
polega na natozeniu natmodel czarnej
farby podktadowej (ktéra dzieki lepkiej
konsystencji  dobrze trzyma kolejne
warstwy) = dla wygody i szybkosci -
W 'sprayu, nastepnie podziatania tzw.
suchym pedzlem. Najpierw stosuje sie
kolor. szary. w celu odstoniecia ‘detali,
potem- powtarza proces przy uzyciu
biatej farby, by wytoni¢ najbardziej
wystajace elementy modelu. Taka pro-
cedura sprawi, ze tam, gdzie $wiatto
nie dociera, bedzie wida¢ niewielka
ilos¢ koloru, natomiast reszta modelu,
poszarzona w procesie dry brushingu,
bedzie neutralna i przyjemna dla oka.
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Pierwsza w zyciu armia: zapodktadowana, a nastepnie
potraktowana suchym pedzlem.

Najbardziej wypukte detale bedg z kolei jasniejsze od tta,
czynigc je najsilniej zaakcentowanymi miejscami na figurce.

Pierwszym kluczowym momentem na drodze samo(nie)uka
byto odkrycie, ze:

o farbki w buteleczkach zaopatrzonych w swoisty kroplo-
mierz pozwalajg stopniowo, oszczednie dozowac farbe;
pomagaja tez w naktadaniu mniejszej ilosci farby na
pedzelek,

o nakfadanie rozcieficzonych akryli, jak speedpainty czy
contrasty, technikg suchego pedzla to staby pomyst
(ale innych nie miatem),

o pokrywka od plastikowego pudetka na jedzenie nie jest
najlepszym materiatem na palete, ale daje rade pod-
czas pierwszych sesji

e reszta wspomnianego pudetka wykorzystana jako
pojemnik na wode tez jest taka sobie,

o fakt, ze okulista jest z Ciebie dumny i nie nosisz
okularéw, nie oznacza, ze dostrzezesz szczeg6ty na fi-
gurkach,

o dedykowane lampy biurkowe pomagaja, ale dobra
lampka czotowa nie dos¢, ze dziala podobnie, to
jeszcze zre o wiele mniej pradu i ,patrzy” zawsze tam,
gdzie Ty. Co wiecej, przyda sie w piwnicy i na nocnym
spacerze w lesie lub pod blokiem (wczesniej czy
pozniej dopadnie Cie irytacja i bedziesz jg musiat
rozchodzi¢ - dzieki lampce przynajmniej sie nie
potkniesz),

i

Zakoriczone malowanie figurki Jarla i wojownikéw Klanu Kruka.

# I R~

korki po prosecco, rekawice
kuchenne, maska pozostata
z czas6w pandemii i wykra-
dziona dziecku modelina
wystarczg, by komfortowo
pracowa¢ z podktadem w sp-
rayu,

systematyczne zaniedbywanie
obowiagzkowych kilku ,psikow”
po zakonczeniu pracy ze
sprayem (pryskamy, trzymajac
puszke do goéry nogami)
doprowadza do zapchania sie
dyszy, a nastepnie uszko-
dzenia sprayu (co prowadzi
do konieczno$ci  zakupu
kolejnego),

czym innym jest pedzel do dry
brusha (powinien by¢ miekki,
mie¢  zaokraglong Igtowke
duuuzo wtidkien, najlepiej
naturalnych - ja zaptacitem
ok. 25 zl), czym innym pedzel
do nakfadania farb (ok. 15 zt *
za model syntetyczny). Z kolei
pedzla do detali zupetnie nie
potrafitem uzywac.~ =
Pozostatych zresztg tez.. =~
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PIERWSZE (BARDZIEJ) PRZEMYSLANE ZAKUPY

,,Kazdy""malarz powinien o, swoj pedzel dbac”. Trzeba byto
postucha¢ materiatdw na ten temat zawczasu. Jednak nie
da sie od razu (przynajmniej bez przeczytania. takiego

felietonu jak ten - nie musisz dziekowaé, drogi Czytelniku)"

obejrze¢ wszystkiego, co trzeba. Przekonalem sie wiec
bolesnie, ze pedzla nie zostawiamy na diugo w wodzie, bo
sie zdeformuje. Nie dociskamy réwniez mocno koncowki
.ani do malowanego podtoza (nakiadajac farbe na model),
_%@b palety. Skoro trzeba byto wymlenlc pedzel na nowy,
' stata okazja do zakupéw, ktére powinienem byt zrobié
od razu (ale skad miatem wiedzie¢ to ja? Co innego Wy,
ktorzy to czytacie - tak, nadal nie musicie dziekowac). Ale
do rzeczy - co jeszcze znalazlo sie na liscie?

%

. Mydio roslinne do pedzli modelarskich — mozecie lubié

zarty o weganach albo nie, ale ten uItraweganskl
cyfik jest niezbedny, by regularnie i bezpiecznie

T - . " o

- rozpuszczac ztogi farby odktadajgce sie na pedzlu. Za
20 zt dostaniecie pokazny stoiczek wypetniony Sliska,
kleista mazig = wystarczy umoczy¢ w nim koricowke
(pedzlal), nastepme wyjac i czule potrzeé, rozcierajac
mydfo, by ostatecznie wszystko sptukac. | tak za

_ kazdym razem przy zmianie koloru. Tylko czy na pewno
L chcemy lata¢ do zlewu przy kazdej zmianie farby?

o .0 ile przy okazji nierobimy cardio z krokomierzem
w dfoni (tej nietrzymajgcej upapranego w farbie pe-
dzla), to mozna pomysle¢ o zorganizowaniu sobie
pojemnika na wode. Kazdy szanujgcy sie gadzeciarz
w tym momencie winien trafi¢ na kubetek marki Citadel.
Warto go kupic, nie tylko dlatego, ze fajnie wyglada, ale
rowniez ze wzgledu na specjalne rowki do przywracania
wykapanemu pedzlowi ostrego ksztattu, karbowania do
pozbywanla sie nadmiaru farby oraz dwa wyztobienia
w gornej krawedzi, na wypadek gdyby pedzelek musiat
odpoczac (i wyschnag). Za 25 zt - warto. I pomalowac
go tez mozna, a jak!

o Pedzel do naktadania farb bazowych (taki ze stowem

Llayer” w-nazwie) - mnie bardzo, bardzo podszedt (do
momentu kolejnego przetomu...) produkt marki Citadel
(25 zt).

Dodatkowy pedzel do dry brushingu - moj pierwszy,
marki. Rebel, w rozmiarze M byt doskonaly to
,opedzlowania” calego modelu, jednak za duzy, by
dotrze¢ farbami do istotnych detali- potozonych
Lgtebiej” “w strukturze modelu - poczatkowo figurki
wyszty ciemnoskore (brak biatej farby na twarzach),
a rekojesci ‘mieczy i szczegoty ubioru pod ptasz-
czem/zbroja byty stabo widoczne. Znowu produkt od
‘Citadel (25 z}) pieknie sobie poradzit.

'e". Na koniec rewelacja absolutna - opaska z wymiennymi
~ szklami - powiekszajacymi. Kojarzycie moze takie

»Steampunkowe” okulary noszone w pracy przez

zegarmistrza albo innego speca od naprawya drobnych ™

iektore sg wyposazone w S$wiatetko (potaczenie
otéwki - i okuIarow) inne pewnie pozwalaja na
rywki VR i zapewniaja dostep do Netflixa - ale ja
yatem za 60 zt produkt od Vallejo, z czterema
ami w komplecie. Uzyskanie powiekszenia stato sie
yczynq kolejnych rewolucji (w tym bteddw, o czym
alej) i uwazam, ze ten zakup byt niemal w catosci
?%ﬁ)wnedualny za moje dalsze postepy.

izedmiotéw? W malowaniu tez sie przydajg, i to jak!

; chywis’cie taki postep sie nie dokonat. i

Przy okazji wyzej wymlenlonych zakupow (zbieranie
gier ma te zalete, ze z czasgm mozemy z czystym
sumieniem sprzeda¢ nlektoré@tytu%y, zyskujac w. ten
sposob kase na farby i akcesona) poczutem ogromna
potrzebe - wrecz konieczno$€zyciowa - uzupetnieniaj
palety.o kolejne kolory, ktére miaty zrewolucjonizowac
moja prace: zwigkszy¢ precyzje, rozwinaC umiejgtnos¢
budowania kontrastéw i w ogéle przemesc cate
malowanie na wyzszy poziom.
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DROBNE ZAKUPY - DUZE POSTEPY

Jak w ‘zyciu - porazka w walce
o wzgledy pici pieknej (w tym
przypadku mam na mysli malowanie
wojow-niczek Klanu Wija) - okazata
sie een-ng lekcja. Sktonita mnie tez do
kolej-nych ~ zakupow  (oczywiscie
niezbed-nych). Wcale nie po to, by
é}dbudo-waé nastroj, przysiegam.

. mietajmy, ze gdyby nie'malowanie,
mogtoby sie skoriczy¢ na uzywkach.
A tak - zyskatem dwa nieskoriczenie
wazne narzedzia:

o 'moj pierwszy pedzel z wiosia na-
turalnego Kolinsky oraz...

o kolo do mieszania koloréw (do-
.stepne w kazdym sklepie pla-
stycznym).

To byt czas, w ktorym rozpoczatem
prace nad Wezem Morskim, Trollem
oraz_Klanami NiedZzwiedzia i Wilka.
Dwadziescia figurek naraz. Ale wie-
dziatem gdzie i jakich farb uzyje.
Pozwalato to dtuzej pracowac z jed-
nym kolorem, co oznaczato mniej sesji
czyszczenia pedzelka, a wiecej przy-
zwyczajania dtoni  do. .precyzyjnych
ruchow. Wreszcie - kiedy koriczytem
pracowac z dang farbg - figurki, od
ktérych zaczynatem, byty gotowe do
dalszej obrobki.

Jakos tak samo wyszto (znowu dobry
tani produkt marki Rebel), ze kontrola

ilosci farby naktadanej na pedzel
z wlosia Kolinsky byta dla mnie intu-
icyjna. Widziatem (w okularach powie-
kszajacych oczywiscie), jaka ilos¢
farby na pedzlu pozwoli jej rozla¢ sie
po danym elemencie (w ten sposéb
farba sama wnikata w zagtebienia).
Wiedziatem tez, ile musze nabra¢ na
czubek pedzla, zeby delikatnie zazna-
czy¢ niewielki szczegét - np. oko
figurki. Ruch byt ptynny -pedzelek
gtadko przechodzit-po_wyztobieniach
modelu. Méwiac 'krotko: satysfakcija
ogromna! Na tym ‘etapie = najlepszy
zakup! &%

-

Nie chciatem kupowa‘éw}c’e]‘farb (bo
te, ktére miatem, tadnieswygladaty w
zakupionym wezesniej, te uz zapet-
nionym stojaku), tymczasem pojawita
sie potrzeba uzyskania .-‘éﬁw'ych kolo-
réw. | tak nabytem koto do mieszania.
Ten banalny w obstudze. przyrzad
podpowiada, jak taczy¢ farby, by uzys-
ka¢ pozadany kolor. To “jednak nie
wszystko. Wystarczy bowiem ,usta-
wi¢" koto na aktualnie uzywanej
barwie, by stwierdzi¢, jaki kolor da
najlepszy kontrast. Dzieki temu narze-
dziu dowiemy sie rowniez, jaki odcien
bedzie stanowit dobre uzupetnienie
pomalowanego wtasnie elementu, bez
odwracania uwagi obserwatora od
tego, co akcentujemy.

Adam Zozula

PRZYSZLOSC W (JASNYCH) BARWACH

Koledzy z grupy namawiajg do zakupu tuftéw, trawek, kamyczkéw, pesetek i in-
nych przedmiotow do dekoracji podstawek. Nie bytbym zdziwiony, gdyby sie
okazato, ze wszyscy pracujag w sklepach hobbystycznych.. W tym miesigcu
odpuszcze. Zostata ostatnia figurka z ,Blood Rage”. Potem na warsztat wjedzie
,Nemezis” albo ,Posiadtosc”.

Profesjonalisci po drugiej stronie ekranu naktaniaja do zabaw z przejsciami
tonalnymi i rozswietleniami przy stosowaniu techniki suchego pedzla - wyglada
to obiecujaco. Kolejni pokazuja, jak tatwo dzieki jasnemu dry brushowi uzyskaé
na pomalowanym elemencie prosty ,highlight”. Jeszcze inni ucza korzystania
z medium - rozciefczalnika, ktdry pozwala uzyskaé ,szklista” powierzchnie
figurek czy tworzy¢ ptynne przejscia pomiedzy kolorami.

Tymczasem do posiadanej parki ,zwyktych” farb - czarnej i biatej — dokupitem
niebieska, czerwong i z6ttg. Zaczynam je mieszaé, by moc naktadaé uzyskane
kolory suchym pedzlem. Jak przekonujg wirtualni mistrzowie, slap chop to nie
tylko czarny, szary i biaty... zobaczymy, jakie bedg efekty.

PORADNIK




PLANSZOWKI
DLA WSZ2YSTKICH!

Przewodnik po organizacji lokalnego eventu

Z pozoru proste zadanie - organizacja lokalnego spotkania
z planszéwkami - moze sprawi¢ niemate problemy. Zaczy-
najac od znalezienia odpowiedniego miejsca, ktére idealnie
wpisze sie w twoje oczekiwania, koficzac na zmudnej pro-
mocji. To wszystko moze Cie lekko zniecheci¢, odepchnac
lub po prostu zmeczyé. A gwarantuje ze przez pewien czas
wiozysz w to absolutnie cate serce, ze byé moze spedzi Ci
to sen z powiek, a by¢é moze po prostu dasz sobie z tym
ciafa.

Nie warto rezygnowac. Przemys| wszystkie za i przeciw.

“Wiecej oséb w hobby jest w interesie nas wszystkich".
Ztote stowa ktore powiedziat mi kto$ madry. Prébujac spoj-
rze¢ na to obiektywnie, zdecydowanie miat racje. Wiecej
0s6b w hobby = wiecej gier itd. Dodatkowo oprécz nowych
oséb na takie spotkania przychodzg réwniez starzy wyja-
dacze, ktorzy nie raz walczyli o wptywy na Arrakis czy
budowali skomplikowane sie¢i rozmaitych elektrowni. To
tez jest kolejna zaleta, poniewaz mozesz spotka¢ innych
ludzi z twojej okolicy o podobnych zainteresowaniach, a na-
wet gustach.

Ale zacznijmy od poczatku.

Pierwszy jest pomyst. Potem przychodzi koncepcja, ktdra
nastepnie przekuwasz w rzeczywisto$¢. To jak dobrze
wykonasz prace zalezy tylko i wytacznie od Ciebie. W $ro-
dowiskach biznesowych podczas "burzy mézgow" w ciggu
godziny ludzki umyst moze wygenerowa¢ az 20 pomystéw,
ale wbrew pozorom to koncepcja jest najwazniejsza. Jedy-
ne niecate 0,1% pomystéw jest realizowanych, wigkszos¢
z nich zwyczajnie trafia do kosza gdzie gnijg i popadaja
w zapomnienie. Dlatego jezeli chcesz podjaé wspotprace
z jakimkolwiek wydawnictwem, sklepem czy instytucjg
publiczng - przekuj pomyst w koncepcje. Zawrzyj w niej
takie elementy jak plan wydarzenia, docelowg liczbe
uczestnikéw, ewentualne szacowane koszty oraz przede
wszystkim miejsce w ktérym odbywaé bedzie sie twéj mini-
konwent.

Bo to wtasnie miejsce jest fundamen-
talnym elementem organizacji catego
wydarzenia. Wachlarz propozycji jest
naprawde szeroki i réznorodny. Mo-
zesz zamieni¢ swoje mieszkanie w
profesjonalng gralnie, zacheci¢ lokal-
na biblioteke do wspétpracy albo na-
wet wynajaé lokal w centrum. Po raz
kolejny powtdrze ze wszystko zalezy
tylko i wytacznie od Ciebie. Jednak ja
subiektywnie twierdze, iz druga propo-
zycja jest najbardziej atrakcyjna. | nie
méwie tutaj tylko o bibliotekach, ale
réwniez o lokalnych instytucjach pub-
licznych. Whrew powszechnemu prze-
konaniu takie miejsca to nie zatechte
obrzydliwe twory, do ktérych zaglas-
daja tylko i wytacznie seniorzy w po-
szukiwaniu upragnionej rozmowy lub
odrobiny ruchu. W rzeczywistosci
takie instytucje to miejsca petne pozy-
tywnych ludzi chetnych do wspot-
pracy, ktérzy z ogromnym zapatem
pomoga Ci wprowadzi¢ Twoja koncep-

Pierwszy jest pomust. Potem przychodzi koncepdja, ktorg
nastepnie przekKuwasz W rzeczywistosc.

cje w zycie, a w dodatku (najczesciej
za darmo!) udostepnia Ci sale. Przy
czym warto uderza¢ do wiekszych
placéwek, nie tylko ze wzgledu na ich
rozmiar, ale na realnie wieksze
prawdopodobieristwo ze w $rodku
znajdziesz wiecej planszéwek. Wierz
mi lub nie, ale obecnie kazda biblio-
teka ma potke z planszéwkami, a te
wigksze czasami nawet kilka. Warto
jest sie rozejrze¢ i porozmawiac.

PORADNIK
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Kiedy masz juz wszystko zaplanowane
przyszedt czas na promocje. | z do-
$wiadczenia uwazam ze jest to naj-
ciezszy, najbardziej zmudny, najbar-
dziej meczacy, ale zarazem satys-
fakcjonujgcy fragment. Wszystko wte-
dy nabiera rozpedu i wraz z bhiegiem
czasu czujesz ze odwalites kawat
dobrej roboty. Sposobéw na przepro-
wadzenie skutecznej kampanii rekla-
mowej jest wiele, wiele jest tez
réznych poradnikéw jak to zrobi¢ i jak
sie do tego zabra¢. Fajnie jest pro-
mowa¢ wydarzenie w social mediach,
robi¢ tadne grafiki, ale przy mniejszych
wydarzeniach promocja lokalna odgry-
wa kluczowa role. Wydrukowanie kilku
plakatéw kosztuje 30 ztotych, a roz-
wieszenie ich to tylko kwestia naszych
checi. Na pewno Twoje okoliczne
sklepy i bary planszéwkowe chetnie
taki plakat przygarng i wyeksponuja.
To samo tyczy sie mniejszych lokali
nieplanszéwkowych, takich jak lokalne
sklepy spozywcze czy restauracje.
Poczatkowo w to nie wierzytem, ale
spotecznos¢ ‘“osiedlowa" naprawde
lubi pomagaé.

Sporym dylematem jest réwniez decy-
zja o cenie wstepu na takie wyda-
rzenie. Wydawac by sie mogto ze dar-
mowa impreza przyciggnie wiecej
uczestnikéw, chociaz z drugiej strony
obowigzkowa wptata za uczestnictwo
podniesie "prestiz" cafej inicjatywy.
Pamietaj jednak, ze jesli to Twéj de-
biut w organizacji tego typu wyda-
rzenia, raczej nie nastawiaj sie na zys-
ki. W koncu takie lokalne spotkania

majg na celu poznanie miejscowej
spotecznosci, a nie zbicie majatku.
Dlatego sugeruje jednak aby sktoni¢
sie ku darmowym biletom wstepu.

Jesli chcesz podja¢ wspdtprace z ja-
kimikolwiek wydawnictwami, to z miej-
sca powiem ze warto (cho¢, by¢ moze,
tatwe to nie bedzie). Jedli, tak jak
napisatem wczesniej, dodatkowo za-
angazujesz w caly precedens pla-
céwka publiczng, wydawnictwa popa-
trza na wszystko bardziej przychylnie.
Moim zdaniem warto odezwac¢ sie do
Albi, Muduko, Black Monk, Portal Ga-
mes oraz IUVI. Wedtug moich odczug,
te konkretne wydawnictwa beda naj-
bardziej sktonne do wspdtpracy przy
raczkujgcych wydarzeniach. Pamietaj
jednak, ze sam fakt wystania wia-
domosci zachecajacych do kooperacii
nie gwarantuje sukcesu.

Stowem podsumowania - wydawac by
sie mogto, ze organizacja lokalnego
wydarzenia planszéwkowego to proste
i tatwe zadanie. Nic bardziej mylnego.
Dlatego polecam dobraé sie w jaki$
maty zespdt - zawsze bedzie razniej.
Warto nawigzywa¢ réwniez wspot-
prace wszelkiej masci, bo raczej po-
moga, a ha pewno nie zaszkodza.
| przede wszystkim nie poddawac sie.
Za drugim podejsciem wyjdzie lepie;.
Powodzenia!

Bartek Smas
"Planszéwka to Wymowka"
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W Swiecie

Tworzenie gier planszowych to sztuka
taczenia mechaniki, tematyki i inter-
akcji spotecznej w spdjna, angazujaca
cato$é. Zanim jednak nowa gra trafi
na potki sklepowe, musi przejs¢ dtuga
droge od pomystu do finalnej wersji.
Kluczowym etapem tego procesu sg
prototypy - pierwsze, czesto surowe
wersje gier, ktére pozwalajg twércom
testowac¢ swoje idee, wprowadzac¢ po-
prawki i sprawdzaé, czy dana mecha-
nika rzeczywiscie dziata w praktyce.
To wtasnie one decyduja o tym, czy
gra ma szanse stac sie hitem, czy tez
trafi do szuflady.

Ponizej przedstawiamy przyktady
prototypow od krajowych tworcow
gier planszowych. By¢ moze ktorys
z nich niebawem spotkacie na
sklepowej potce.

Dlaczego prototypy sa tak wazne?

Kazda gra planszowa zaczyna sie od
pomystu. Moze to byé inspiracja
historyczna, filmowa, literacka lub po
prostu che¢ stworzenia czego$ nowe-
go. Jednak nawet najlepszy koncept
nie wystarczy, jesli nie zostanie odpo-
wiednio przetestowany.

Prototypy pozwalajg twércom:

o Zweryfikowa¢ mechanike - czy
zasady sg intuicyjne? Czy gra sie
nie dtuzy lub nie korczy zbyt
szybko?

" it ill |
Il\l-' i Jan I""| |J
| Autor gry:
Marcin Hajdys |

o Zbalansowaé rozgrywke - czy kazda strategia ma
sens? Czy jeden z graczy nie ma zbyt duzej prze-wagi?

o Oceni¢ interakcje miedzy gracza-mi - czy gra budzi
emocje, czy angazuje, czy dostarcza satysfakcji?

o Zidentyfikowac problemy i luki w zasadach - nieprze-
widziane sytuacje moga ujawni¢ sie dopiero podczas
testow.

Co dalej?

Kiedy prototyp przejdzie faze testéw i zostanie dopraco-
wany, tworcy mogg zdecydowaé, czy chca wydaé gre sa-
modzielnie, czy szuka¢ wydawcy. Obie Sciezki majg swoje
plusy i minusy.




a Autor gry:
Marcin Wilk
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# Autor gry:
Wojciech Fedy

Nasz magazyn to miejsce, w ktérym pasjonaci gier odkrywaja nowe, Swieze pomysty.
Jesli pracujesz nad swoja gra, opowiedz nam o niej! Chetnie zaprezentujemy Twdj

‘ AR aAFRr > projekt, pomozemy dotrze¢ do szerszego grona odbiorcéw i wzbudzi¢ zainteresowa-
Autorzy gry: k.S = =t - nie graczy, recenzentow oraz potencjalnych wydawcow. Niezaleznie od tego, czy to

pierwsza gra, czy kolejny tytut w Twoim dorobku - czekamy na Twdj prototyp!
Wystarczy, ze przeslesz nam krétki opis gry, kilka zdjec i opowiesz o swoich planach
na przysztos¢ na adres: magazynplansza@gmail.com.

Wojciech Fedyk,
Jakub Brzezinski, :
Alan Bachvalovas

Nie chowaj swojego pomystu do szuflady - zgtos sie do nas i pozwél, by Twoja gra
zdobyta nalezng jej uwage!
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Na planszéwkowej mapie Polski
pojawia sie coraz wiecej miast,

w ktdrych organizowane sg duze
wydarzenia tematyczne. Jak sie

w tym odnalez¢é? Co, gdzie i kiedy?
Dzieki naszemu przewodnikowi

juz teraz mozecie rezerwowac bilety
na planszéwkowe podréze po kraju.

WYDARZENIE

KALENDARIUM
WYDARZEN

PODROZ PO PLANSZY POLSKI

1 WielkopaEEERomoent Gier Wejennych

LUTY-MARZEC

Przetom lutego i marca
przeniesie nas do Baranowa
koto Poznania, gdzie
odbedzie sie druga edycja
WIELKOPOLSKIEGO
KONWENTU GIER
WOJENNYCH - PYROWAR.

To idealna okazja do odtwo-

rzenia na planszy stynnych
batalii historycznych - od
starozytnosci po czasy
wspobtczesne.

@) GRATISLAVIA

8-9 MARCA

Prosto z Wielkopolski
ruszamy do Wroctawia,
gdzie 8 i 9 marca odbedzie
sie juz 28. edycja
WROCLAWSKIEGO
FESTIWALU GIER
PLANSZOWYCH
GRATISLAVIA. Strefa Kultu-
ry Studenckiej Politechniki
Wroctawskiej stanie sie
krélestwem planszéwek,
gdzie - oprécz samej gry -
bedzie mozna zapoznac sie
z nowosciami czotowych
wydawnictw, testowac
$wiezo powstate prototypy
oraz wziaé udziat w war-
sztatach malowania figu-
rek. Przez caty weekend
dziata¢ bedzie $wietnie
wyposazona wypozyczalnia
gier.

3K6

' FESTIWAL
___GIER

8-9 MARCA

Kolejnym punktem na
mapie wartym odwiedzenia
jest Lublin. W tych samych
dniach co we Wroctawiu
odbedzie sie tam 3K6
FESTIWAL GIER - $wietna
okazja zaréwno do pozna-
nia nowosci wydawniczych,
jak i do udziatu w spotka-
niach z twdrcami gier,
prelekcjach oraz turniejach,
m.in. w Heroes of Might
and Magic lIl.

POLOWA MARCA

Potowa marca nalezy do
studentéw Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika w
Toruniu, ktérzy zapraszaja
na VIl DZIEN GIER
PLANSZOWYCH. Do dys-
pozycji gosci bedzie
wypozyczalnia gier z anima-
torami i instruktorami,
chetnie wprowadzajacymi
w arkana nowych tytutow.

BookGam

} marca 2025

21-23 MARCA

BOOKGAME - czyli targi
gier planszowych - odbeda
sie w EXPO Krakéw 21-23
marca i sprowadza do mia-
sta wyjatkowych gosci,
m.in. dr Reinera Knizie,
tworce wielu topowych gier.
Na odwiedzajacych czekaé
bedzie najwiekszy w Polsce
Games Room o powierzchni
4000 m? z ogromng wypo-
zyczalnia gier, instruktorami
i strefg nocnego grania. Nie
zabraknie takze konkurséw,
turniejéw, sesji RPG oraz
atrakcji dla najmtodszych,
w tym strefy gier rodzin-
nych i warsztatéw.

22 MARCA

Okazja do Swigtowania
nadarzy sie réwniez w
Warszawie, gdzie swoje
petnoletnie urodziny
obchodzi¢ beda spotkania
,RZUC KOSTKA". Jubile-
uszowa edycja odbedzie sie
22 marca na stadionie Legii
Warszawa. Obok dobrze
znanych tytutéw pojawia sie
takze prototypy. Taka osie-
mnastka - to ja rozumiem!

28-30 MARCA

A jesli warszawiakom
bedzie mato rozgrywek, od
28 do 30 marca moga zaj-
rze¢ na konwent
STRATEGOS, ktory odbe-
dzie sie w Muzeum
Gazowni Warszawskiej.
Gracze skupig sie tam prze-
de wszystkim na rozgryw-
kach historycznych, wojen-
nych i strategicznych.

"Dk

WROCEAWSHI FESTIWAL
GIER | ZAJAWEK 1

L HALA STULECIA \o)
5-6 KWIETNIA

W kwietniu znédw wracamy
do Wroctawia, tym razem
do stynnej Hali Stulecia,
gdzie odbedzie sie festiwal
ONE MORE GAME.

W weekend 5 i 6 kwietnia
spotkaja sie tam mitosnicy
planszowek, RPG

i e-sportéw - idealna
okazja, by sprébowac cze-
gos nowego. A dla najbar-
dziej wytrwatych przewi-
dziano takze nocne
rozgrywki!

&
L

" L607 YOUPLAY.

10-11 MAJA

W promieniach wiosennego
storica przeniesiemy sie do
todzi. Po sukcesie pierw-_
szej edycji festiwalu LODZ
YOU PLAY? organizatorzy
ponownie zapraszajg do
nowoczesnej przestrzeni
Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej EC1. Festiwal
odbedzie sie w dniach 10-
11 maja, a rozgrywki
potrwajg az do pétnocy.

L GIER "=

iy .mszunrvcn *. ’

30 MAJA

Planszéwki na plazy?
Czemu nie! Koricéwka maja
to okazja do plenerowych
imprez, w tym FESTIWALU
GIER PLANSZOWYCH NA
KORTOWIADZIE - juwena-
liach Uniwersytetu Warmin-
sko-Mazurskiego w Olszty-
nie. Wydarzenie odbedzie
sie 30 maja.

e

13-15 CZERWCA

Ponownie Wielkopolska,
tym razem wydarzenie,
ktérego nikomu nie trzeba
przedstawia¢ - PYRKON.
Miedzynarodowe Targi
Poznarskie w dniach 13-15
czerwca ponownie otworza
wrota dla mito$nikow
fantastyki, komiksu, filméw
i gier.

5-6 LIPCA

Wakacje w planszéwkowym
stylu rozpoczna sie w
Rawiczu, gdzie 5i 6 lipca
odbeda sie DNI FANTASTY-
KI - RAWIKON 2025.
Hastem przewodnim beda
fantastyczne stworzenia,
ktére pojawia sie nie tylko
na planszach!

<-4
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KONCOWKA LIPCA

Ostatni weekend lipca
warto spedzi¢ w Stupsku.
Stad niedaleko nad morze,
ale mito$nikéw fantasy,
RPG i planszéwek przycia-
gnie tu GRYFCON. To Swie-
tna okazja do spotkan dla
tworcow cosplayu, fanow
K-popu, gier karcianych,
planszowych oraz
mito$nikow
retro-gamingu.

Organizujesz wydarzenie zwigzane
z grami planszowymi i szukasz patronatu

medialnego?

Skontaktuj sie z nami i razem zadbajmy
o wiekszy zasieg Twojego wydarzenia!

magazynplansza@gmail.com

13-14 WRZESNIA

Lato sie koriczy, ale dla
mitos$nikow planszéwek w
Polsce wcigz bedzie gora-
co! 13 i 14 wrze$nia warto
zajrze¢ do KATOWICKIEGO
SPODKA, gdzie odbedzie
sie kolejna edycja jednego
z najwiekszych wydarzen
planszéwkowych w kraju.

15-16 LISTOPADA

Jesienng aure roz$wietli
planszéwkowe wydarzenie
nad morzem. FESTIWAL
ALEGRAMY w Gdarisku
odbedzie sie w trzeci
weekend listopada. W ubie-
gtym roku lista turniejow
byta imponujgca - od
Diuny, Catana czy Star Wars
po Hitstera i Klaska. Kto
zdobedzie mistrzostwo w
tym roku? Przekonajcie sie
sami 15 16 listopada!

o2

5-6 GRUDNIA

Grudzien to czas prezentéw
- ajeden z nich czeka na
graczy w Warszawie! 5i 6
grudnia Stadion Narodowy
po raz trzeci stanie sie are-
ng FESTIWALU WAWAGRA.
Jestescie ciekawi, ile atrak-
cji pomiesci najwiekszy
stadion w Polsce?




RGN OTEINCEIE] to najwieksze lubelskie $wieto gier bez pradu
organizowane przez 3ké Kolektyw, a przed nami jego 3. edycja.

8 i 9 marca w Lubelskim Parku Naukowo-Technologicznym na
uczestnikéw czeka¢ bedzie 30 turniejéw w planszowki, karcian-
ki czy gry bitewne. Wsréd turniejowych tytutdw znajdujg sie
m.in. Lorcana, Warhammer 40,000, Neuroshima Hex, Brass
Birmingham czy Splendor oraz Carcassonne.

Ponadto, program wydarzenia zawiera 20 sesji RPG bazowa-
nych zaréwno na popularnych systemach jak Dungeons and
Dragons czy Zew Cthulhu jak i tych niszowych np. Agonia:
Ponura Gra Fabularna, Mausritter oraz Legendy lldeum.

Na wydarzeniu znajdziemy takze cata strefe dedykowana
dzieciom, konkurs dla mitosnikow malowania figurek czy Strefe
NanoKarrin, w ktérej $miatkowie mogg podja¢ prébe dubingo-
wania na zywo.

Jezeli natomiast kto$ szuka wiedzy - te bedzie mozna zdobyé
podczas prelekcji, ktére odbywaja sie przez catg diugosc¢ Festi-
walu! Dotyczy¢ one beda historii, kartografii, filozofii czy gier
komputerowych.

Jezeli szukacie wiecej informacji na temat 3k6 Festiwalu Gier,
caly program znajdziecie na stronie www.3k6.games oraz na
social mediach 3k6 Kolektywu.

W sprzedazy sg juz takze dostepne bilety, ktére do 23 lutego
dostaniecie w promocyjnej cenie.

13

Poziomo:

4. Gry uczace wspdtpracy

4 5. Kolorowy, czesto w ksztatcie ludzika
6. Autor gry Slimaki (imie)
14 7. Mozesz ja skrecic lub nig rzucic

5 8. Tworca gry El Dorado (nazwisko)

9. Malowane, uzywane np. w grach bitewnych

! 7 12 10 Pionowo:

1. Potwory do.... (tytut gry)

8 i ’ J 2. Forma finansowania spolecznosciowego wykorzystywana np. przez
platforme Kickstarter

3. Zapewnia porzadek w pudetku

9 10 4, Popularny regat do przechowywania planszowek

10. Wydawnictwo jak buntownik
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Dlatego mamy dla Ciebie
misje Specjalng

(bez rzucania kostka - wynik juz Znamy! 3;):

Zym magazynie na FB,

I1G czy gdziekolwiek indziej, gdzie zbierajj sie
lanszowkowi Maniacy.

Podlinkuj nasza strone - niech internet wie,

z ie dzieje Pplanszéwkowa magia!

ietaj: kazde ud. ienie, kazde pol
i kazdy link to dla nas jak dodatkowy Punkt akcji!
A dzigki Tobie nasza planszéwkowa ekipa

rosnie w site i mozemy tworzy¢ jeszcze wigcej |
Swietnych tresci! J

Dzigkujemy i Fzucamy Wam wirtualng piatke!
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Wesprzyj nas
na Patronite

Magazyn tworzymy za darmo, bo wierzymy, ze radosc z gier
planszowych powinna by¢ dostepna dla kazdego. Jednak jego
przygotowanie wymaga czasu, zaangazowania i Srodkéw na
oprogramowanie, hosting czy udziat w wydarzeniach.

Dlatego prosimy o wsparcie na Patronite. Kazda ztotéwka
pomoze rozwija¢ magazyn, podnosic jakosSc¢ tresci i poszerzaé
oferte. Twoja pomoc to nie tylko realne wsparcie, ale tez
ogromna motywacja.

Dziekujemy, ze jestes z nami. Wspdlnie mozemy stworzy¢ co$
wyjatkowego!

patronite.pl/magazynplansza
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Razem mozemy zbudowag
Wyjagtkowe medium dla
Spotecznosci graczy!

_ Skontaktuj sie z namij
I'opowiedz, jak chciabys
wspottworzyé nas; maga);yn.

Masz pomyst?

o PATRONITE

JAK TO ZROBIC?

1. Na poczatek musisz zalogowac sie na swoje
konto Patronite.

2. Wybierz profil Magazynu Plansza. Skorzystaj
z funkcji wyszukiwania ("Szukaj Autora” w lewym
gérnym rogu - tam wpisz Magazyn Plansza).

3. Po wejsciu na nasz profil wybierz prég
wsparcia i kliknij na niego (pods$wietli sie na
niebiesko i pojawi sie informacja ,Zostan
Patronem”).

4. Nastepnie trzeba zdecydowac sie na jedna
z trzech metod ptatnosci.

5. Na koniec powiniene$ dosta¢ maila
z potwierdzeniem.

Gratulacje, wlasnie tworzysz za nami
planszowkowa historie!

Rysiek "Ko
Kowalskj

Wiek: 34 |at5
od stazy)

# Zapalon
» Ny strateg.
® é(;;lgkc;opu;e g1y szybciej, njz ma
W nie zagrag, 5 Jego regaf

zZ planszéwkami grozj
ent.

§ciany PiOneku
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Plansza

Napisz!
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