EN ESTAS ACTIVIDADES PODEMOS VER EL TRABAJO CON LOS CUENTOS DE MARIA ELENA
WALSH “LA REINA BATATA “Y “EL MONO LISO “ Y SITUACIONES DE ESCRITURA DERIVADA
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DESPUES DE HABER TRABAJADO CON LOS
CUENTQOS CLASICOS ,LOS ALUMNOS REALIZAN
LAS SIGUIENTES PRODUCCIONES
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DIA DE LA TRADICION ,DIA DE LA DIVERSIDAD
CULTURAL.

NUESTRAS COSTUMBRES.TRABAJARON EN
FAMILIA.
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MUNDO ANIMAL

TRABAJARON AGRUPANDO Y CLASIFICANDO A
LOS ANIMALES .



COMPARANDO UNO CON OTROY
RECONOCIENDO SUS CARACTERISTICAS .
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SE DESPLAZAN POR SUS AMBIENTES

@ Conversen antre todos
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= @ ¢Paraquése desplazan los animales?
bo &g o (Jodos los animales se desplazan de la misma manera?
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AN EW L 4@ Complet Ia informacion con €l Aombre de los animales de las folos.
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Clasificé los animales que usaron para la caja de ciencias de la
pagina anterior segun el ambiente &n el que se desplazan.

de Yo animales al ambient




NUESTRO CUERPO
CUANTO CAMBIAMOS

TRABAJARON SU PROPIO CRECIMIENTO Y LOS
DE OTROS.

REGISTRARON SU PROPIO CRECIMIENTO A
TRAVES DE FOTOS.COMO SE TRASLADAN,QUE
COMEN,A QUE JUEGAN ,COMO SE EXPRESAN.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

UTILIZAMOS CALCULOS MENTALES Y
DIFERENTES ESTRATEGIAS EN LAS
RESOLUCIONES.
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300 + 40 + 2=342
ACTIVIDAD N* 2: Ahora realiza 13 descomposicion de los siguientes numer -
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DIA DE LA TRADICION:
TRABAJAMOS CON ADIVINANZAS.




TRABAJAMOS EN EL LIBRO CON EL CUENTO:




A PENSAR.
ARMAMOS OTRAS PALABRAS A PARTIR DE UNA PALABRA LARGA.

TRABAJAMOS CON LAS PREFERENCIAS.



NUESTRO CUERPO:

TRABAJAMOS EN EL LIBRO-

TRABAJAMOS CON EL CUENTO EL LEON Y EL RATON:



TRABAJAMOS CON ESCALAS Y ESCRIBIMOS EN LETRAS EL NOMBRE DE
LOS NUMEROS.




COMPLETAMOS NUESTRO ALBUM PERSONAL:
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A PINTAR!
.PINTAMOS LOS DIBUJOS Y ESCRIBIMOS SUS NOMBRES.

LOS ANIMALES :
AVERIGUAMOS SOBRE LA ALIMENTACION DE LOS ANIMALES Y
ESCRIBIMOS DE QUE SE ALIMENTA CADA UNO.



A LEER Y DIBUJAR: i
LEIMOS DIFERENTES CUENTOS CON LOBOS Y ESCRIBIMOS LOS TITULOS.




ACTIVIDADES 2°A

Titulo: Historias de animales.

Descripcidn: Lectura del cuento “La historia de la pulga que aplasta”. Gustavo Roldan.

Luego de leer o escuchar leer el cuento los alumnos debian enumerar del 1-5, segln el orden en el que
iban apareciendo los animales.

Habiendo trabajado las formas de desplazamiento de los animales, debian clasificar los animales del
cuento segun su forma de desplazamiento y completar el cuadro con el nombre de los animales en el lugar
que corresponda.

Areas: CS. NAT - P.L.




Titulo: Juegos en la época colonial.

Descripcidn: Luego de leer el cuento “EL NEGRITO PALMIRO”, debieron completar las oraciones, el
crucigrama sobre objetos y actividades en la época colonial y escribir los nombres de los juegos que
jugaban los nifios en esa época.

Area: CS. SOC. - P.L.




Titulo: El Creador de Nuestra Bandera.

Descripcidn: Luego de leer el texto: ¢Quién fue Manuel Belgrano? Los alumnos completaron la secuencia
de imdagenes.

Area: CS. SOC. - P.L.




Titulo: ¢ Hay geometria en casa?
Descripcidn: Luego de observar las figuras geométricas, los alumnos realizaron una lista de objetos que

encontraron en su casa y tenian las mismas caracteristicas que ellas
Area: MATEMATICA - P.L.




Titulo: NUESTRA PROPIA HISTORIETA
Descripcidn: Luego de haber trabajado “La historieta”, realizamos el desafio ¢ Quién es MAFALDA?
Los alumnos leyeron y vieron informacién sobre Mafalda, su creador, su familia y sus amigos. Luego

crearon su propia historieta con la consigna “MAFALDA EN EPOCA DE PANDEMIA”.
Area: P.L.
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Docentes: Rosana Valenti y Obdulia Espinola.

Ciencias sociales

Los derechos

% ¢Qué son los derechos?

4 Los derechos de todos (clase virtual)

4 Informarnos de los derechos de los pueblos originarios
= Conocer los derechos de los nifios

Pueblos originarios

e

85 ol

Pueblos nomades




Gonzalo




=+ Visitamos virtualmente la republica de los nifios

ROMINA

4 Respeto por la diversidad cultural
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Ciencias naturales

Las plantas

% Germinamos semillas para la observacidn y el cuidado de las plantas




MATEMATICA.

Jugando también se aprende

Unos de los recursos utilizados fueron los juegos interactivos, los alumnos los realizaban y luego
mandaban captura de pantalla. La eleccidon de los mismos fue diversa y con algunas
configuraciones para los que lo requerian. El objetivo fue internalizar alguno de los contenidos
dados a través del juego. Se realizaron juegos de numeracion, operaciones, calculos mentales.

También, se utilizo como recurso el uso del libro “los matematicos”, el recurso tradicional de
dictado para la numeracién y algunos problemas.
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Mostrar respuestas
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LAS PIRAMIDES NUMERICAS

- Para resolver las pirémides numéricas el resultado del ladrillo de arriba es el
resultado de la suma de dos ladrillos sobre los que estd apoyado. Fijate en el
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Dictadito por meet

PRACTICA DEL LENGUAJE

4 El traje nuevo del emperador
» Comprensidn de texto (clase virtual)
» Vocabulario

» Secuencia del cuento

» Descripcién de los personajes
» Actividades del libro




= Pinocho

» Comprensién del texto.

» Determinar cuales eran las acciones que hacia perjudicaban a el
personaje

» Comentar que harian ellos, opinar sobre las consecuencias de la
desobediencia de Pinocho

» Recurrir al texto para completar oraciones, cuadros, reconocer
sustantivos, adjetivos y verbos



= Ordeno la secuencia
= Busco informacién en el texto
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Buales 0N ‘
ote parecio masfel. ) .
; sigulendo como

os. { copialas en el

< *El viejito que lo;
agua por la venta
1*Pinocho a pe:
hasta el pueblo e

sca de comida.
3+Al llegar a la casa ll ando, mojadoy con
apoya los pies en

asero. %
, *En las calles del pu bio no habla: mdie,

" decide tocar la campai
C+Gepeto se trepo a un
7*Gepeto le dio las tres

desayuno.
«Al amanecer golpean [a puerta, er _'EGe 3

pinocho no puede abrir porque mﬁene
#*Pinocho le pidi6 que le pelara |ast'a
tirar los carozos, pero su padre no lo hace
§+Al ver a Pinocho se le fue el enojo y le dic

mimos y caricias.

{12 tormenta sallo wl\'hn&i * '

Escribi como termina el capitulo.
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7 personas.

YASMIN compartiendo pantalla por Meet

+ Texto tradicional: La leyenda de la yerba mate




iLeimos por Meet!




+ Escritura espontanea




