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A MS Jogos Educativos Ltda, acredita que o Jogo Educativo ganha importancia na sala
de aula e no dia-a-dia, na medida que de forma ludica, aproxima a crianca, o jovem e
a pessoa idosa do conhecimento matematico e das demais areas do conhecimento.
Sendo assim, desenvolve as diversas potencialidades e habilidades necessarias a
formacdo de cada um e proporciona a vivéncia de situacdes reais ou imaginarias,
colocando-os frente a desafios e a necessidade de buscar solu¢oes, levando-os a
raciocinar, trocar ideias, ter iniciativa e tomar decisoes.

A proposta da MS Jogos Educativos Ltda é... *
e Aprender com alegria ﬁ'k //

* Aprender a argumentar r
* Aprender ensinado J Oga r / \\
e Aprender a aprender

¥*
e Aprender a pensar Ap render

e Aprender Jogando

ATENCAO !I!

Para educadores(as), pais, psicopedagogos(as), Fonoaudidlogos(as), psicoélogos(as),
Neuropsicopedagogos(as), Terapeutas, entre outros profissionais de areas afins;

Sao flexiveis para todos os componentes curriculares, com questdes adequadas aos
objetos de conhecimento, para todos os temas contemporaneos transversais e, para
os campos de experiéncias.

Para criancas, pré-adolescentes, adolescentes, jovens; adultos e pessoas idosas;

Para criancas com dificuldades de aprendizagem, criangas deficientes, criangas com
transtorno do Espectro Autista, entre outras.

ValbaseldelcadaljogolélumlpapelaolquelnalsualfrenteNencontramsselquatrolQrodes: o
Iprimeirolcomlsugetoesidelquestoesgparalrecortedparalosldiversosicomponentes
curricularesfelseusfobjetos{delconhecimentol(EEIlell))lelparalaslexperiénciaside campo
(El)7queldevemlserjimpressosdconformelajnecessidadeldol(a)leducador(a);’0 segundo,
‘comlfoldericomlas]regrasfdoljogolelsualvariacses:]Olterceiro¥comlsugestaes de questoes
[dolSistema[Monetdrio]Brasileiro: 0lquartol@r{CodeXcomlacessolalvideos explicativos, no

canalldolyouTube¥comlalautoraldosijogosyNolversoldolpapeldo’encontram-se o nome do
jjogoriolueleleldesenvolveXsuasfregras¥olseloldo]INMETRO e os contatos da empresa.
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Cédigo: AC0119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: dois
Descricao do Jogo: :
Y
Um tabuleiro quadrado 4x4, nas cores amarela e branca; oito pe¢as cirzi'tglgres, ,,f
quatro azuis e quatro vermelhas; duas caixinhas, uma com tampa azul € a outra_«
com tampa vermelha, para guardar as pecas circulares e durante as jogadas,
serdo colocadas as questdes adequadas'ao conhecimento dos jogadores;




Borboleta
Geometrica

Cddigo: BG0119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: dois (ou trés, se um for o apllcador do jogo);
Descri¢ao do Jogo:

e Um tabuleiro nas cores laranja e branca, na forma de borboleta, 'cujas_.aéas
possuem tracados que originam formas geométricas planas: triangulos e
quadrilateros e nas suas antenas aparecem as letras D, no lado da asa
direita e E, no lado da asa esquerda; vinte formas geomeétricas planas
coloridas, nas cores: vermelha, verde, azul clara e amarela, que f
determinam o encaixe perfeito nas asas (direita/esquerda) da borboleta
Cada asa, possui dez pecas; dois circulos brancos: um com a Ietra
D(direita) e o outro com a letra E(esquerda). '




Cor com Cormpt

Cddigo: CC0119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: no maximo quatro
Descrigcao do Jogo:

y

e Um tabuleiro quadrado branco, dividido em quatro partes iguais -
triangulares e coloridas, com cores distintas: verde, amarela, azul e
vermelha; quatro caixinhas com tampas coloridas, coincidindo com /a\sf
cores das partes triangulares do tabuleiro quadrado, que durante:as
jogadas, serdo colocadas as questdes adequadas ao conheumento d
jogadores;

e um pido quadrado, dividido em quatro partes iguals trlangu

coloridas, com as mesmas cores do tabuleiro. ¢




Joaninha —
Sabida

Céddigo: JS0119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: dois participantes (mais um aplicador)
Descricao do Jogo:

e Um tabuleiro na forma de joaninha, nas cores preta e vermelha; oito
circulos pretos, para encaixe, nas asas da Joaninha: quatro naasa direita
atro na asa esquerda; nove circulos, numerados de 1 a8 e um com
ho de smile. Todos com um pequeno recortecircular, para
ikada da peca preta do encaixe.



Jogo das Formasimmmmr—

Cddigo: JFO119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: no maximo quatro
Descri¢ao do Jogo:

4
Um tabuleiro quadrado branco, com dezesseis quadriculas /
tracadas; dezesseis quadrados brancos, sendo que cada quatro, possuem y
a mesma forma geométrica plana em relevo: quadrado, retangulo, triéngulo/ ¢
e circulo, e cada forma geométrica possui a mesma cor, respectlvamente azul,
verde, vermelha e amarela;
uma caixinha retangular com quatro divisorias, cadé'u\ma comsua |

tampa colorida, coincidindo com as cores das quatro formas geo_r_n'étrica plapask
que, durante as jogadas, serdo colocadas as questdes adéqu_ad-dé
ao conhecimento dos jogadores;




Cdodigo: MEO119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: 1 ou 2 (mais um aplicador)
Descrigao do Jogo:

Tabuleiro retangular na cor branca, com quatro caixinhas retangulares com
tampas coloridas: azul escura, verde, vermelha e amarela. Quatro caixinhas
quadradas, com tampas na cor azul escura, numeradas de 1 a 4 ; um pido
quadrado, dividido em quatro partes triangulares iguais e coloridas, cujas
cores coincidem com as cores das tampas retangulares. NUumeros de 1 a'4,
guie devem ser impressos e recortados, pois serao colocados nas caixinhas
lierangulares coloridas;




O Resultado é...
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Caodigo: OR01019

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: 1 ou 2
Descricao do Jogo:

Dois tabuleiros retangulares, com impressao digital: um deles, nas cores
branca e vermelha e o outro, nas cores branca e azul, ambos numeradoes de
a 9; oito circulos, sendo quatro, na cor vermelha e quatro, na cor azul.



Pensando 8 .

Cddigo: PO0119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: maximo 4
Descri¢cao do Jogo:

Tabuleiro circular azul claro com oito encaixes e uma parte branca sobreposta,_
também com encaixes, contornando a caixinha circular central; Uma caixinha
circular, fixada no centro do tabuleiro(caixinha central), que durante as
jogadas, serdo colocadas as questdes adequadas ao conhecimento dos
jegadores;

Unpagtampa circular, com oito espacos triangulares coloridos para a caixinha
cEntial® oito espacos iguais, numerados de 1 a 8, com'um ponteiro de
que)gina:i®ito baldes de fala na cor azul escura, numerados de 1 a 8;



|

Tartaruga
Numerica

Cédigo: TNO119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: dois, trés ou quatro
Descri¢ao do Jogo:

Um tabuleiro na forma de tartaruga nas.cores verde e branca;

nove cartelas vermelhas numeradas de 1 a9; nove cartelas com
formas geométricas planas coloridas: quadrado, triangulo e circulo,
nas cores: vermelha, azul e amarela;

Uuma malha quadriculada 3x3, com simbologias para.linhas, colunas




Vai -Vai
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Caddigo: VV0119

Idade: a partir de quatro anos
Quantidade de Participantes: dois
Descricao do Jogo:

Um tabuleiro quadrado 3x3, com umicirculo acoplado em um dos seus | y

vértices, nas cores branca e laranja; sete pecas circulares, todas na cor

vermelha; - dois objetos afins: cachorrinho(Totd) em acrilico na cor branca ou

preta, com base em MDF cru e seis pecas,em MDF cru, com encaixes para

montar a casinha do Totd; uma caixinha (em MDE cru) para guardar as pe'éas

circulares e os dois objetos afins e, durante as jogadas, serao colocadas as
toes adequadas ao conhecimento dos jogadores; -




Recursos Metodologicos Matematico
.‘-ﬂ

Painel de Ordens e Classes

Cédigo: PC0119

Descri¢ao do Jogo:

Display com seis pecas para encaixes, nas cores branca e azul, sendo trés
retdangulos, cada um contendo letras gravadas: U para a ordem das unidades
simples, D para as dezenas simples e C para as centenas simples e um
suporte em relevo, com abertura superior,para serem colocados os nimeros;
pecas, que seréo a base do encaixe de cada retdgulo com a sua ordem
e cada uma com um retédngulo em relevo, no qual serdo colocados




Recursos Metodologicos Matematico
e

Painel de Ordens e Classes

Cddigo: PC0219

Descrigao do Jogo:

Display com doze pecgas para encaixes, sendo seis nas cores branca e azul,
cada um contendo letras gravadas: U para a ordem das unidades simples, D
para as dezenas simples e C para as centenas simples e um suporte em
relevo, com abertura superior,para serem colocados os numeros; trés pecas,
que serdo a base do encaixe de cada retdgulo.com a sua ordem gravada, e
cada uma com um retdngulo em relevo, no qual'serdo colocados numeros de

[Eloutras seis pegas para encaixes, nas cores branca e'verde, sendo trés
retangulos, cada um contendo letras gravadas: Um para a ordem das

milhar, Dm para as dezenas de milhar e Cm para as centenas de
Imilhardelum}suporte,em relevo, com abertura superior,para serem colocados
osfnumeros:tres que;serdo a base do encaixe de cada retdgulo com a
leYcadalumalcomyum retédngulo em relevo, no qual seréo
colocadosinumerosidelolaf9




Recursos Metodoloégicos Matematico
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Painel de Ordens e Classes

Cddigo: PC0319

Descri¢ao do Jogo:

Display com dezoito pecas para encaixes, sendo seis, nas cores branca.e azul, com
trés retdngulos, cada um contendo letras gravadas: U para a ordem das unidades
simples, D para as dezenas simples e C para as centenas simples e um suporte em
relevo, com abertura superior,para serem colocados os nimeros; trés pecas, que
serdo a base do encaixe de cada retdgulo.com a sua ordem gravada, e cada uma
com um retdngulo em relevo, no qual serédo colocados numeros de 0 a 9.

Seis pecas para encaixes, nas cores branca e verde, sendo trés retédngulos, cada um
contendo letras gravadas: Um para a ordem das unidades de milhar, Dm para as
dezenas de milhar e Cm para as centenas de milhar e um suporte em relevo, com
abertura superior,para serem colocados os numeros; trés pecas, que serdo'a base
encaixe de cada retdgulo com a sua ordem gravada, e cada uma comum
retanguloyem relevo, no qual seréo colocados nimeros de 0 a'9.
[ENoutrasiseisipecas para encaixes, nas cores branca e amarela, sendo trés
umycontendo letras gravadas: UM para a ordem das unidades de
ImilhaoND IV dezenas,de milhdo e CM para as centenas de milhdo e um
relevo! superior,para serem colocados os nimeros; trés
@ retdgulo.com a sua ordem gravadaije:
umjretangulolemlrelevo;nolqual serdolcolocadosinimerosidel0la;9:
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Salto Triplo
do Sapinho -

Cédigo: ST0123

Idade: a partir de quatro anos

Quantidade de participantes: no maximo, quatro
Materiais do Jogo: um tabuleiro quadrado 3x3, com uma caixinha para guardar as fichas
circulares, posicionada em uma das quadriculas que fica na extremidade de uma das
diagonais do tabuleiro, no encontro da primeira coluna com a terceira linha. Na outra
diagonal, aparecem trés imagens de sapinhos e nas quadriculas restantes, aparecem os
numeros de 1 a 6, exceto o numero 3; cinco caixinhas acopladas ao tabuleiro, numeradas
seguinte forma: 1, 2, 4, 5 e 6; um pido hexagonal dividido em 6 partes iguais, também
numerxadas)1, 2, 4, 5, 6 e o desenho de um sapinho(representando o numero 3); oito fichas
ciriculariesinalcor. vermelha.

uma das variagdes serdo necessarias trés fichas circularesiverdes.




Trilha do s mm——
Aprender +.

Cédigo: TA0123 N
Idade: a partir de quatro anos LN

aplicador (a) do jogo.

Materiais do jogo: Um tabuleiro retangular na cor azul clara, com as palavras saida E\chegada
@a@}@@@ﬂxﬂm quadradas com tampas: sendo doze calxmhaS\para as indicacbes do
percursoldo Jcom letras de A a F e setas na vertical e/ou horizontal e para cada uma das
Qﬂxﬂmﬁﬂ&ﬁ, Umaitampa na cor amarela. Uma caixinha para a resposta, com a tampa na \
corverdeNcomium 0/ delinterrogacao(?).



CUBRA A FACE ——

Cdédigo: CF0123
Idade: a partir de quatro anos.

Quantidade de participantes: 2(dois) participantes ,mas podem jogar, no maximo;
4(quatro) participantes

Materiais do jogo: um tabuleiro quadrado 30cmx30cm, na cor branca; dois retangulos
marcados nas extremidades opostas do tabuleiro(um no lado direito e outro, no lado
esquerdo), e em cada um desses retangulos, sao coladas 3 faces de um dado, na cor
pretaziem um dos retangulos, sao coladas as faces de um dado(honesto) com a
quantidade impar de circulos na cor branca, e no outro, sao coladas as faces, com
quantidades/pares de circulos brancos. Seis caixinhas com tampinhas pretas, numeradas
deppal6l(esinumeros na cor branca), acopladas num retangulo maior, posicionado entre
os{doisfretangulosidasjiextremidades, uma caixinha retangular branca, com tampa
(coladaXtambemMentrelos retangulos marcados no tabuleiro), para guardar: 6(seis) faces
delumldado(h'onesto)¥iguaisiasiquejestao coladas nos retangulos, nas extremidades
dojtabuleirofelumldado(honesto)
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www.monicasoltaujogoseducativos.com.br

monicasoltaujogos@gmail.com

, Entre em contatocom

" ":"‘\ } nossa equipe de vendas

Se inscreva no canal do YouTube da empresa
e assista as explicacoes detalhadas de cada jogo
com a propria autora.

n monicasoltaujogoseducativos




