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Las figuras retoricas no solo pertenecen a
la escritura. En la ilustracion, también
existen formas visuales de metafora,
hipérbole, personificacion o paradoja, que
enriquecen el mensaje y permiten lecturas
multiples.
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ATENUACION (O EUFEMISMO VISUAL)

Es una figura retorica visual que suaviza o endulza la
representacion de una idea fuerte, dolorosa o conflictiva.
En lugar de mostrar la escena de forma directa o cruda,
utiliza simbolos, metaforas suaves o elementos indirectos
que permiten al espectador intuir el significado.

En ilustracion, la atenuacion se usa mucho en libros para
publico infantil, en poesia visual 0o en obras que tratan
temas sensibles (muerte, soledad, tristeza, enfermedad).
Por cjemplo, mostrar un sillon vacio en vez de una
persona ausente. Esta eleccion permite transmitir la
emocion sin recurrir a la literalidad, invitando a la lectura
cmocional v simbdlica.

o] dia gue encontrd un sillon vacio.

OLIVER JEFFERS




ATENUACION VISUAL — “LA PAUSA HUMEANTE”

En lugar de mostrar a la persona, su rostro o su gesto, la
ilustracion se centra en un objeto cotidiano: una cafetera
humeante. El vapor dibuja el ambiente, sugiere calor,
calma y un instante de pausa. Esta cleccion suaviza el
mensaje, dejando que el espectador imagine quién esta
detras, qué¢ historia hay antes o después de ese café. La
emocion se¢ transmite sin recurrir a la literalidad, usando
la atmosfera como vehiculo poético.

La atenuacion visual dice sin decir. Invita a descubrir lo
que esta fuera de la imagen.




Atenvacion visval en ilustracion

;Qué es la atenuacion
visual?
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Es una figura retorica
visual que suaviza la
representacion de una

idea fuerte, dolorosa o
conflictiva mediante
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simbolos 0 metaforas
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atenuacion en ilustracion?

“La huella diferente” — R ——

Se usa mucho en libros
para publico infantil, en
poesia visual o en obras
que tratan temas sensibles
como la muerte, la
soledad, la tristeza o la
enfermedad.

En lugar de mostrar al personaje, se presenta una huella diferente, oscura entre

huellas claras. La frase explicita la diferencia entre quienes juegan y quien trabaja.

Asi, la injusticia surge sin dramatismo, contenida, pero potente.

Mini actividad sugerida:

Dibuja una situacion emocional fuerte (como abandono, agotamiento o _
. , , ;Puedes dar un ejemplo de
responsabilidad) usando un solo simbolo (huellas, zapatos, objetos) en lugar de atenuacién visual?

mostrar personas o escenas completas.

Mostrar un sillon vacio en
vez de una persona
ausente.




CONDENSACION VISUAL

Es la capacidad de reunir en una sola imagen madaltiples
ideas, conceptos o sensaciones, creando un “resumen
poético” en forma visual. La condensacion funciona
como un nudo simbolico: un solo elemento o escena
concentra significados que, de otro modo, necesitarian
muchas imagenes o palabras.

En ilustracion, se logra combinando elementos,
superponicndo simbolos o disecnando composiciones
que, en conjunto, evocan un universo entero. Un ejemplo
¢s una cabeza abierta de la que brota un ciclo estrellado y
planctas, junto a libros: mente, imaginacion,
conocimicento y exploracion, todo en un solo cuadro.
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CONDENSACION VISUAL — “HOGAR EN EL. CORAZON”

En esta imagen, la forma de un corazdn anatémico
contiecne un hogar y elementos botanicos. La union de
simbolos crea un significado nuevo: el hogar como lugar
emocional, intimo v vital. La condensacion visual
encapsula ideas complejas en un solo objeto, fusionando
mundos que no s¢ encuentran de forma literal.




CONDENSACION VISUAL — “UNIVERSOS DESDE UN LAPIZ”

Un solo objeto concentra y libera mdltiples significados.
Aqui, el lapiz se convierte en el punto de partida de
universos visuales, fusionando en un mismo simbolo la
creatividad, la exploracion y la imaginacion.

OLIVER JEFFERS




El Arte de la Condensacion Visuval

Combinacion de
Elementos

Integracion de
elementos paro crear

significados complejos.

Superposicion de
Simbolos
Uso de simbolos

sUperpuestos para
evoacar emociones.

Composiciones Evocadoras

Diseno de composiciones que sugieren universos enteros.




EPANADIPLOSIS VISUAL

En retorica escrita, la epanadiplosis consiste en comenzar y
terminar un enunciado con la misma palabra. En lo visual, se
trata de repetir un elemento al inicio y al final de una
secuencia, generando sensacion de ciclo o cierre.

En ilustracion, se¢ ve cuando un personaje o un escenario
aparcce igual al principio y al final, pero con alguna
transformacion que muestra evolucion o cambio. Por
cjemplo, un personaje que en la primera vineta esta leyendo y
cn la dltima esta escribiendo: comenzd como receptor de
historias y terminé como creador.
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EPANADIPLOSIS VISUAL — “EL CICLO DE LAS VELAS”

La imagen o secuencia comienza y termina con el mismo
clemento visual, generando un efecto de cierre circular.

El valor expresivo esta en como cambia el significado entre el
inicio y el final: lo que era llama se convierte en humo, y luego
—de manera poctica— lallama regresa.

Pil Hwa




Tronsformacion Visuval o traves de la
Epanadiplosis

Elemento
Final

Elemento Tronsformacion

Inicial

Elemento evoluciona o
traves de la secuencia

Elemento repetido al
principio

Elemento repetido al



Es la reiteracion de una misma forma, elemento o personaje
en una composicion para generar ritmo, armonia o
progresion narrativa. La repeticion puede ser exacta o con
variaciones sutiles que muestran cambio.

En ilustracion, es coman en secuencias narrativas, patrones
dccorativos o composiciones pocticas. Por cjemplo, una
hilera de arboles iguales que cambian de color, sugiriendo el
paso del tiempo o un cambio de estacion. Esta repeticion
visual funciona como un eco, como la rima en un poema.




REPETICION / ALITERACION VISUAL

“Usamos ‘aliteracidn visual’ como analogia pedagdgica, no como categoria formal.”

« Vemos la misma forma basica (la cabeza de la cerilla)
repetida varias veces.

« Hay una secuencia progresiva:  encendida —
consumié¢ndose = apagada = quemada y deformada.

e Esto crea un ritmo visual que guia la mirada de izquierda a
derecha.

o Similar a la aliteracion lingtistica, donde se¢ repite un
mismo clemento sonoro, aqui se repite un elemento visual
con pequenas variaciones.

« Repeticion visual con gradacion (o progresion visual).
 Pucde interpretarse como aliteracion visual si se¢ usa el
término de forma metaforica para ¢l arte.

Metafora visual si pensamos en su significado simbolico
(vida, desgaste, contagio).




REPETICION / ALITERACION VISUAL

Vemos una misma forma basica (la cabeza de la cerilla) repetida varias veces.

Hay una secuencia progresiva: encendida = consumiéndose = apagada = quemada y deformada.

Esto genera un ritmo visual que guia la mirada de izquierda a derecha.

Es similar a la aliteracion lingtiistica, donde se repite un mismo sonido. Aqui, se repite un elemento visual con

pcquenas variaciones.

Es un caso de repeticion visual con gradacion (o progresion visual).

Si usamos el término de manera metaforica, puede pensarse como una aliteracion visual.
Tambi¢n puede leerse como metafora visual, al aludir simbolicamente a temas como la vida, el desgaste o el

contagio.




Formo
Inicial

Elemento Unico en la
ilustracion

Repeticion en Ilustracion

ﬁﬁ
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Introduciyr
Voarioaciones

Cambios sutiles en
el elemento

Creoar Ritmo

Repeticidn para
estoblecer un
patrdn

Sugerir
Progresion
Mostrar comblio o

traves de la
repeticion

Composicion
Final

Ritmo, armonio y
narrakive



Resumen facil:
« Repeticion visual = eco de un elemento en cualquier lugar, varias veces.
« Epanadiplosis visual = eco especifico que aparece al principio y al final,
dando sensacion de ciclo o cierre.




HIPERBOLE VISUAL

Es la exageracion intencional de ciertos rasgos, tamanos o
proporciones para enfatizar una emocion o una caracteristica.
La hipérbole rompe con las proporciones reales para
transmitir de inmediato la intensidad del mensaje.

En ilustracion, es comian agrandar los ojos para mostrar
sorpresa, estirar un gesto para acentuar ¢l dramatismo o
multiplicar elementos para evidenciar abundancia. Un
personaje con 0jos gigantes v boca abierta comunica asombro
mucho mas rapido que un retrato realista.

Mr Glups




HIPERBOLE VISUAL — “EL. GALLO PROTAGONISTA”

Exageracion intencional de las caracteristicas de un personaje,
objeto o situacion para producir un efecto humoristico,
dramatico o enfatico.
En estailustracion:
« El gallo tiene ojos desproporcionadamente grandes, mucho
mas que cn la realidad.
 La pose, la expresion y el contexto (fiesta, confeti, salto
dramatico) amplifican su importancia.
« Esto no busca realismo, sino transmitir energia, alegria y
protagonismo exagerando la forma.




Hipérbole en la ilustracion
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;Qué es la hipérbole en la
ilustracion?

Es la exageracion
intencional de rasgos,
tamanos o proporciones
para enfatizar una emocion
o caracteristica.

;Como se usa la hipérbole
en la ilustracion?

Se agrandan los ojos para
mostrar sorpresa, se estira
un gesto para acentuar el
dramatismo o se

multiplican elementos
para evidenciar
abundancia.



METONIMIA

La metonimia es representar algo a través de un elemento
relacionado (causa por efecto, continente por contenido,
simbolo por lo representado).

En ilustracion, puede ser un objeto que simboliza a una
persona o situacion.

Un lapiz roto, por ejemplo, puede aludir a la frustracion de
un artista o ala interrupcion de la creatividad. No vemos a la
persona, pero el objeto habla por ella.
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METONIMIA

La metonimia visual es una figura retorica en la que se
representa un concepto, personaje o idea a través de elementos
asociados a ¢él, en lugar de mostrarlo directamente. La relacion
entre ¢l objeto representado y lo que sustituye puede ser de
proximidad, pertenencia, causa-efecto, o parte-todo.

Ejemplo:

llustracion de un sillon marréon, una lampara roja, una bolsa
amarilla, un almohadon en forma de estrella y una planta azul —
clementos que reconocemos como parte del iconico salon de la
familia Simpson.




METONIMIA

Se usa un clemento que tiene una relacion contextual o simbolica
con cada personaje de Los Simpson (forma y color del “pelo”
representado en las cerdas) para que el espectador los
identifique.

Clave de la metonimia: la sustitucion no es parte-todo (como en
la sinécdoque), sino objeto-referente o simbolo-referente.




SINECDOQUE VISUAL

Aqui se muestra solo una parte reconocible (¢l peinado azul de
Marge Simpson) para representar a todo el personaje y, por
extension, a la serie entera.
« Relacion parte-todo: el cabello es una parte fisica de Marge.
 Efecto visual: apela al reconocimiento inmediato del
espectador gracias a un rasgo iconico.

THE SIMPSONS

CREATED BY MATT GROENING




SINECDOQUE VISUAL

Se muestran solo fragmentos de rasgos iconicos de cada
personaje de Los Simpson (la forma del cabello o peinado).

Por qu¢ funciona: el espectador reconoce inmediatamente a los
personajes completos (Homer, Marge, Bart y Lisa) a partir de
una parte fisica muy caracteristica.

Relacion parte-todo: es directa, porque ¢l cabello es parte del
cuerpo de los personajes, no un objeto asociado.




;Qué figura retdrica visval usar para
representar algo indirectamente?

Metonimia Sinecdoque

Representa algo a través de un Representa algo a través de una
elemento relacionado porte del todo



PARADOJA VISUAL g
Es la union en una misma imagen de clementos
aparentemente opuestos o contradictorios que, al
convivir, generan un significado nuevo y potente.
En ilustracion, la paradoja visual conmueve porque
rompe expectativas: una flor delicada creciendo en una
fabrica abandonada; un pez volando en un ciclo
despejado. Estas contradicciones invitan a reflexionar
v, muchas veces, transmiten mensajes de esperanza,
ironia o critica.
Claves para identificarla:
« Choque deideas: lo que ves contradice lo que sabes
que deberia ser posible o coherente.
« Doble lectura: al mirarlo, tu cerebro detecta la
contradiccion y necesita reinterpretar.
« Coexistencia: no €S un cerror, Sin0 un recurso
intencional para generar sorpresa o reflexion.

Union de elementos incompatibles (pez + ciclo estrellado).




PARADOJA VISUAL

Contradiccion literal v visual
Texto: “FUN” (diversion) + Cara inexpresiva.
Contradiccion entre el significado de la palabra y la
cmocion transmitida por la imagen.
e La palabra FUN (diversion) activa en la mente la idea
de algo alegre, dinamico o positivo.
« La imagen que la acompana es una cara
completamente neutra, sin emocion.
« El mensaje visual contradice la idea verbal, creando
una tension entre lo que se dice v lo que se muestra.




PARADOJA VISUAL

Objeto en un contexto imposible
 Un pez volando entre nubes y estrellas
« Un paraguas abierto dentro de una piscina.
« Un cactus creciendo en un cubo de hiclo.
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PARADOJA VISUAL

Union de elementos opuestos
« Un helado con una bola de fuego en vez de crema.
« Una vela que ilumina con una sombra.
« Un reloj de arena en el que sube la arena en vez de
bajar.

alejandra

) romero
ilustracion




PARADOJA VISUAL

Accion fisicamente contradictoria ‘ 0

: 1 fMmi 5 T R T AT =
. Un tren que gira en circulos sobre si mismo. AT T e

« Una escalera que sube y baja al mismo tiempo
(“Escher”).
« Un personaje que se dibuja a si mismo y borra
su propia cabeza.

M.C. ESCHER Relativity, 1953




-, 1

Consiste en representar una idea abstracta o compleja mediante
una imagen que guarda una relacion simboélica con clla. Al igual
que la metafora verbal, sustituye un concepto por otro que lo
ilumina de manera poctica o evocadora.

En ilustracion, la metafora visual puede unir elementos que no
suclen encontrarse juntos para crear un nuevo significado.
Ejemplos: un libro que es faro en la noche (la lectura como luz y
guia) 0 un corazon dentro de una jaula (sentimientos atrapados).
Su fuerza esta en que no dice: “esta atrapado”, sino que lo muestra
a través de un simbolo.
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METAFORA VISUAL

Las ovejas estan dispuestas de forma que forman una flecha o
punta de lanza que apunta hacia el lobo.

No es algo contradictorio o imposible en si, sino una
representacion simbolica: el grupo debil (ovejas) se convierte en
fuerza cuando se une contra el depredador (lobo).

El recurso visual es la analogia = union y organizacion = fuerza.

Mensaje: La union de muchos puede vencer a un enemigo mas
fuerte.

Recurso: Disposicion de elementos para que adopten la forma de
un simbolo de fuerza/ataque.




METAFORA VISUAL

Une dos clementos visuales (una fabrica y una calavera) para
transmitir un concepto abstracto: la contaminacion industrial
provoca muerte.

No es una escena realista sino una representacion simboélica
donde ¢l humo se convierte en la forma de un cranco.

El significado se construye por analogia: fabrica = humo -
calavera = muerte.

Mensaje: La produccion industrial v la polucion estan asociadas
con la destruccion v la muerte.

Recurso: Superposicion y fusion grafica de dos imagenes para
crear un nuevo significado.




METAFORA VISUAL

« Combina dos clementos simboélicos: un politico hablando en
un podio y la sombra de Pinocho con nariz larga.

« No es literal (el politico no es realmente Pinocho), sino que la
imagen usa la figura de Pinocho como simbolo universal de la
mentira.

« El mensaje se entiende por analogia: Pinocho = mentir —
politico que miente.

« Figura retorica visual: Metafora visual.

« Mensaje: Algunos politicos dicen mentiras cuando hablan en
publico.

« Recurso: Uso de sombra y referencia cultural para crear una
asociacion inmediata.

Prestamo visual: El disefiador toma un elemento visual ya existente y con
un significado cultural fuerte (la nariz de Pinocho como simbolo de
mentira) y 1o integra en un contexto distinto (1la politica actual).

No inventa un nuevo simbolo, sino que toma prestada una imagen que ya
pertenece al imaginario colectivo para transmitir su mensaje de forma
rapida y efectiva.




Regla facil:
Silaimagen es coherente en sentido figurado = Metafora.
Silaimagen rompe laldgica o une opuestos imposibles = Paradoja.




El Poder de la Paradoja Visuval

Elementos
Opuestos
Elementos

contradictorios generan
sorpreso y reflexion.

Mensajes de
Esperanzoa

Transmite esperanza o
Eraves de contradicciones
visuales.

59

Mensajes de Critica

Ofrece critica social mediante
paradojos visualas.

9,

Expectativas
Rotas
Rompe expectativas

para Eransmitir
mensajes profundos.

O

-~

=

Mensajes de Ironia

Utilizo, ironia para provocar
reflexidn critica.

Metafora Visuval en Ilustracion

]
¢

Idea Seleccion de Unidn de
Abstrocta Simbolo Elementos
Concepto complejo Elegir una imagen Combinar elementos

que necesita relacionado inusuales para crear

representacion simbolicamente significado



PRESTAMO VISUAL

Es la incorporacion de un clemento de otro contexto
historico, cultural o estético en una escena donde no
pertenece, para resignificarlo o provocar contraste.

En ilustracion, este cruce puede ser temporal (un caballero
medieval en una oficina moderna), estilistico (un personaje
de cOmic en un mural renacentista) o cultural (una
cscultura clasica usando auriculares). Genera sorpresa y
humor, y a veces funciona como comentario social o guifio
cultural.
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« Laimagen toma un clemento visual preexistente y muy
reconocido: la figura de Papa Noel (su gorro rojo, su
barba blanca rizada).

« Pero en lugar de dibujarlo directamente, “toma
prestada” la textura y forma del helado soft de
McDonald’s para representar su barba.

o El resultado depende de que el espectador reconozca
ambas cosas: el helado y el personaje de Papa Noel.

Ademas, también podemos decir que hay:
« Mectafora visual = Helado = barba de Papa Noel.
e Préstamo visual = uso de un icono cultural (Papa Noel)
fucra de su contexto original para fines publicitarios.

Happy Holidays




« Estaimagen combina metafora visual y préstamo visual:

« Metafora visual = El signo de interrogacion representa la
busqueda, el misterio o la duda, y al poner dentro la silueta de
Sherlock Holmes (icono del detective por excelencia), se
transmite que ¢l es la respuesta o el simbolo mismo de la
investigacion.

e Préstamo visual = Toma la figura iconica de Sherlock (sombrero
de cazador, pipa) como clemento cultural reconocido y lo
integra en otro simbolo (el signo de interrogacion) para reforzar
cl mensaje




Anocronismo en la Ilustracion

JQué es el anacronismo en
law ilustracion?

’ \
Es la incorporacion de un
elemento de otro contexto
historico, cultural o estetico
en una escena donde no
pertenece, para
resignificarlo o provocar
contraste,

4 jComo se manifiesta? l

e
Puede ser temporal (un
capallero medieval en una
oficina moderna),
estilistico (un personaje de
comic en un mural

renacentista) o cultural
(una escultura clasica
usando auriculares).
4 iCual es su proposito? |
o — ﬁ

Genera sorpresa Yy humor, y
o veces funciona como
comentario social o guino
cultural.

En este caso, lo que vemos es una intervencion sobre el “Guernica” de Pablo

Picasso, una obra icono del siglo XX, a la que se le ha aniadido un personaje

completamente ajeno al contexto original: un héroe de estética de comic o

videojuego.




PERSONIFICACION / PROSOPOPEYA VISUAL

Es atribuir cualidades humanas a animales, objetos o
conceptos abstractos. Puede ser fisica (darles
cucrpo y ropa humana) o emocional (dotarlos de
cxpresiones, gestos, descos).

En ilustracion, este recurso permite conectar
cmocionalmente con ¢lementos no humanos. Una
rana vestida de bailarina v danzando como una
persona no solo es graciosa, sino que abre un mundo
narrativo donde lo imposible es posible.
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PERSONIFICACION — “UN TIGRE QUE ES MAS QUE UN TIGRE”

Recurso visual en el que un animal, objeto o
concepto abstracto es representado con atributos,
gestos o comportamientos propios de los humanos,
generando cercania o empatia con el espectador.
En laimagen:
e El tigre (Hobbes) camina erguido, sonrie, tiene
gestos y expresiones humanas.
o Participa activamente en una accion junto a un
niNo, como si fuera otro amigo.
« Su lenguaje corporal transmite emociones
humanas (alegria, libertad, juecgo).

Calvin and Hobbes




El Arte de la Personificacion Visuval

&%

Atribucion de
Cualidades
Humonas

o

Representacion
Fisica

Dota de cuerpo y
vestimenkta humono o
elementos.

Asigna caracteristicas
humanas o entidades
no hunonns.

S

Expresiones Emocionales

Imbuye emociones y gestos a entidades inanimadas.
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TIPS PARANO
OLVIDAR SOBRE LAS
FIGURAS RETORICAS

VISUALES

[La idea manda sobre la técnica
« No se trata de dibujar “bonito”, sino de comunicar una idea con fuerzg
y claridad simbdlica.
« Lafiguraretorica es el puente entre lo que se ve y lo que se quiere
decir.
El simbolo no tiene que ser literal
« Aveces, sugerir es mas potente que mostrar.
« Usametaforas, atenuaciones o condensaciones para dejar espacio a
la interpretacion.
Conocer la emocion que quieres transmitir
« Pregantate: jquicro que esta imagen sorprenda, emocione, haga
sonreir, invite a reflexionar?
« Lacleccion de la figura retdrica debe servir a ese objetivo.
Jugar con lo inesperado
« Las figuras visuales funcionan mejor cuando rompen la rutina visual:
un pez que vuela, un caballero en la oficina, una flor en una fabrica.
Pensar en capas de significado
« Una buena figura retorica visual puede tener mas de una lectura.
« Deja espacio para que el espectador encuentre su propio sentido.




OLVI
FIGU

ilustracion
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A = I'OITIEI'U
N Yo , l_l.lsi ot

PS PARANO
DAR SOBRE LAS

RAS RETORICAS
VISUALES

No subestimar la simplicidad

. Aveces una solaimagen, sin palabras, puede decirlo todo (un sillon
vacio, un lapiz roto).
El contexto importa

« El mismo simbolo puede significar cosas distintas segun la cultura, la
¢poca o el lugar.
. Piensa en quién vera tu imagen y como puede interpretarla.

Menos puede ser mas
« No sobrecargues de elementos: el impacto de la figura retorica esta en
su claridad y enfoque.
Usar referencias y mezclas

« El préstamo visual, la metafora o la paradoja ganan fuerza cuando el
cspectador reconoce y conecta elementos de mundos distintos.
Experimentar y divertirse

» No todas las figuras retoricas saldran perfectas a la primera.
o La exploracion, el humor y el riesgo creativo forman parte del proceso.
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* “REESCRIBI VISUALMENTE UNA FRASE RETORICA”

“El tiempo todo lo devora” (prosopopeya)
“El principio es el mismo que el fin” (epanadiplosis)

“La nifna que cargaba un mundo en su mochila” (préstamo visual + metafora)
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* “HISTORIAS QUE SE CIERRAN”

Crear una mini-secuencia de dos o tres vifietas con epanadiplosis visual, es decir, empieza
y termina en el mismo punto pero algo cambid.
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‘ RASGOS HIPERBOLICOS

"Dibujé una emocidn desbordada usando solo ojos, cejas y boca.
4Qué parte vas a exagerar mas?"



"Las figuras retoricas visuales no solo adornan la
imagen: la transforman, la sacuden, la convierten en un
juego de ideas. Al leerlas con los ojos abiertos y la mente

a?espierta, descubrimos que ver también es pensar.”

&

-

MNelson Goodman

Los lenguajes del arte

Arte y
percepcion visual
Rudolf Arnheim
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Aviso sobre imégenes
Las imdgenes incluidas pertenecen a sus autores y/o titulares de
derecho. Se usan con fines didacticos y de andlisis critico en el marco
de esta clase y con circulacidn restringida a estudiantes.



