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A CIENCIA DA OTICA
CINEMATOGRAFICA.

As telas de cinema sdao comumente chamadas
de ‘Telonas”, como se fossem uma televisao
gigantesca. Mas a verdade é que a grande tela
na qual se vé os filmes é apenas um grande
tecido branco esticado. Que estranho nao é
mesmo? Diferentemente das televisdes cujas
imagens sdo criadas pela combinagao de
inUmeras pequenas lampadas chamadas de
Pixels. A imagem é simplesmente projetada
nesse pano branco, gerando tudo o que pode-se
ver hos cinemas.

The First Movie| Cosmos: A Spacetime Odyssey,
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Mas afinal, como é possivel projetar uma imagem
em um simples tecido e

se obter uma imagem tao nitida quanto a
gerada nos televisores? A resposta esta em duas
coisas muito simples. A primeira delas é o efeito
de projecao, descoberto ha muito tempo e
testado por varios cientistas ao longo da historia,
relatos contam que gregos, arabes, europeus e
cientistas do leste asiatico realizaram um
experimento que seria a versao primitiva do
cinema. Também conhecido como o primeiro
filme. Como representado neste recorte da série
Cosmos da National Geografic. A Luz do sol
reflete no corpo do monge, e alguns destes
feixes de luz passam por dentro de uma
pequena abertura na parede de uma camara
escura e fechada, esta luz que entra na cadmara
pela abertura para somente na parede oposta, e
sua reflexdo é exatamente a imagem do monge
de cabeca para baixo. Esta inversao ocorre pois
os feixes de luz que passam pela abertura
viajam em linha reta e portanto a luz refletida
na cabeca do monge deve percorrer uma
trajetoria retilinea através do pequeno buraco e
consequentemente chega a parede da camera
na parte inferior da imagem.




Como um mapeamento, cada ponto do
ambiente onde o monge esta dangcando é
projetado dentro da pequena sala de ponta
cabeca. Estima-se que este experimento foi
realizado cerca de 2000 anos atras.

Se esta projecao ja era feita ha tanto tempo,
porque entao o cinema é tao recente?
Muito simples, na imagem acima os atores
precisam interpretar o filme em tempo real e
dependiam da luz do sol para que a imagem fosse
devidamente projetada. Este problema foi
resolvido gracas a invencdao da lampada. Que
permitia agora que o filme fosse transmitido em
qualquer horario, pois a geragcdao de imagem nao
dependia mais do sol. Com isso e a invencao das
cameras fotograficas e por consequéncia das Fitas
analégicas o cinema como é conhecido hoje se
tornou possivel.
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Funcionamento de um projetor
sitedecuriosidades.com/curiosidade/o-funcionamento-

do-projetor-de-cinema.html

No esquema acima percebe-se que uma lampada
é usada para se gerar a luz, que é direcionada por
um conjunto de lentes chamada de condensador,
esta luz entdo atravessa a Fita anlégica que
permite a passagem da luz, que ao atravessa-la
gera a imagem, em versao pequena (do tamanho
da imagem na proépria fita), por ultimo esta luz
que formara a imagem passa por uma lente que
converge os feixes e os invertem como nho
exemplo da camara escura, corrigindo entado a
imagem de ponta cabeca gravada na Fita
anlégica. Assim esta luz viaja pela camara escura
cheia de olhos atentos e perfumada com pipoca
amanteigada para encontrar um grande tecido
branco esticado, e refletir toda a magia do
cinema para a plateia.
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Projetores de imagens
sitedecuriosidades.com/curiosidade/o-funcionamento-
do-projetor-de-cinema.html
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TECNOLOGIA E CINEMA

1915

Harry Aitken cria a Triangls
Pictures e recorre a venda

—e 1829

Dauguerre junta-se a

—e

—e 1920

Comega a era de difusao

1991

Os efeitos especiais

1951 — 1952 —e 1992

Niépce na invenc¢ao de
aparelhos fotograficos.

—e 1877

num cilindro.

—e 1879

Muybridge inventa o
Zoopraxiscope para
mostrar uma sequéncia de
imagens.

—e 1880

Edison inventa a lampada.

—e 1888

Edison e Muybridge unem
esforgos no sentido de
juntar o fonografo e o
Zoopraxiscope para a
reprodugao simultanea de

Thomas Edison grava som

de partes da compan

ser publica

—e 1913

atrair mais audiéncia,

—e 1912

filmar motorizadas, em
substitui¢ao das de
alavanca manual.

—e 1903

usa uma maquina para
colorir filmes gravados a
preto e branco.

—e 1895

Os irmaos Lumiére,

som e imagem.

primeira camara portatil e
apresentam ao publico a

primeira proje¢ao de um

filme

comercial de radio.

para a financiar. Torna-se
na primeira companhi;

Os edificios de cinema
comegam a tornar-se cada|
vez mais sumptuosos, parg

Introdugao de camaras de

Também em Francga, Pathé

desenvolvem em Franga a

hia
iaa

—e 1926

E lancado o filme Don
Juan, com
acompanhamento
orquestral e efeitos
sonoros em disco. Outras
companhias gravam
bandas sonoras numa faixa
Optica escondida ao longo
das bordas da pelicula.

—e 1927

E criada em Hollywood a
Academy of Motion Picture
Art and Sciences e
Farnsworth grava a
primeira imagem
eletronica.

e 1929

Um filme & exibido a cores.

1934

Technicolor tri-color &
utilizada brevemente num
filme de ac¢ao. - Farnsworth
faz a primeira
demonstragao de um

A televisao esta ja
largamente espalhada.

| o 1940

Na tentativa de trazer u

a uma cidade escondid

tecnologia por cabo.

—e 1939

E na New York World's Fa

a televisao. Comega a
difusao regular de sinais
de televisao. - Ainda na
mesma feira ¢ feita uma
demonstracao publica de
um filme 3D.

—e 1935

A Kodak desenvolve a
pelicula a cores

Kodachrome color film.

Becky Sharp torna-se assim

sistema televisivo a
funcionar.

no primeiro filme
totalmente a cores.

1951 existem ja 1,500,000
receptores de TV nos EUA.

sinal de melhor qualidade

num vale, um vendedor da
Pennsylvania desenvolve a|

que é mostrada ao publico

Os filmes estereoscopicos
3D comecam a atrair o
interesse da audiéncia. -
sistema de grande ecra

Em

utilizando multiplos
projetores para criar um
espetaculo visual bastant
melhor do que qualquer
receptor de televisao.
m

® 1953

A 20th Century Fox
desenvolve o
inemaScope, que permite
a ilusao de uma projecao
num ecra mais largo.

a

—0

1954

A difusao de televisao
comega a ser feita a cores,

ir

—e 1972

A Service electric, uma
companhia de TV por cabo
da Pennsylvania, oferece
servicos de pay TV, a que
chama Home Box Office.

—e 1975

A Sony vende o primeiro
video VCR, Betamax, para
visualizagao e gravacao, a

Cinerama ¢ desenvolvido,

no filme ‘Exterminador
o Implacavel II' sao
e estabelecem
definitivamente o
computador como a
€ | ferramenta mais poderos:
especiais alguma vez
desenvolvida.

—e Inicio
dos anos 90

Os computadores
comecam a ser utilizados
como sistemas de edi¢ao
de imagem, e dentro de
poucos anos irao dominar
a pos-producao.

—e 1978

A Philips cria o primeiro
leitor de CD 's de video.

1977

‘Star Wars’, de George
Lucas e ‘Encontros
Imediatos de Terceiro
Grau’, de Spielberg sao
exibidos e sao um sucesso

—o

1976

gerados por computador

visualmente espetaculares

para a criacao de efeitos

E feita a primeira

cinema digital. O filme
Bugsy é exibido num

efeito.

—e 1994

O sistema DirecTV &
lancado, utilizando
satélites em orbitas
geoestacionarias.

a

— 1995

primeiro filme
completamente gerado po
computador. - Os discos
CD-ROM conseguem
armazenar um filme
completo

—e 1998

Sao introduzidos os DVDs,
que rapidamente ganham
popularidade.

—e 1999

Comecam as

demonstracoes de cinema
digital ao publico, a 19 de
junho, com George Lucas e

quem se segue a JVC com
0 VHS

5'aabora(()rios Dolby
introduzem o Dolby Stereo
nos filmes.

Star Wars: Episode 1- The
Phantom Menace;

demonstracao publica de

cinema preparado para o

Surge o filme ‘Toy Story’, o

—e 2002

Nesta altura ja mais de 30
filmes terao sido
distribuidos em formato
digital, incluindo titulos
como 'The Perfect Storm’,
'Shrek’ e 'Final Fantasy'. Ja
existem mais de 40
cinemas digitais. A5 de
Margo, George Lucas exibe
um trailer do Episédio Il da
saga Star Wars, filme
totalmente em 24-frames
progressivos e de alta
defini¢ao. A 16 de Maio, o
filme é exibido em mais de
94 cinemas digitais por
todo 0 mundo, e torna-se
no primeiro filme a nao
usar as tecnologias
tradicionais de filmagem.

r

—e 2001

No inicio do ano existem ja
32 cinemas espalhados
pelo mundo, equipados
com sistemas de proje¢ao
para cinema digital. Em
julho, é exibido o filme
Parque Jurassico Ill que
utiliza pela primeira vez o
formato de compressao
MPEG+

—e 2000

As demonstracoes de
cinema digital chegam a
Europa e ao Japao.

Referéncia: CABRAL FERREIRA, Helder Filipe Patricio. CARVALHO PEREIREA, Paulo César. HDTV e Cinema Digital. 2002. Disponivel em: <https://web.fe.up.pt/~mandrade/tvd/galeriaDeTrabalhos/relatorios-trab2-
2002/trabalho2-12.pdf> . Acesso em: 18 nov 2021.




VAMOS ENTENDER O QUE E UM
PIXEL, O SIGNIFICADO DA LETRA “K”
NO CONTEXTO IMAGEM/RESOLU(}AO
E AS DIFERENGCAS ENTRE FULL HD,
2K, 4K E 8K.

Comecando por o que é um pixel? Ele € o menor
elemento em um dispositivo de exibicdo (como
um monitor por exemplo), no qual é possivel
atribuir-se uma cor. Sendo mais simples, um pixel
é 0 menor ponto que forma uma imagem digital,
sendo que pixels em conjunto com varias cores
formam uma imagem inteira. Em um monitor
colorido, cada pixel € composto por um conjunto
de 3 pontos: verde, vermelho e azul. Nos melhores
monitores, cada um desses pontos é capaz de
exibir 256 tonalidades diferentes e combinando as
tonalidades dos trés pontos é entao possivel exibir
pouco mais de 16.7 milhdoes de cores diferentes
(exatamente 16.777.216)

O que significa a letra “K” no contexto resolu¢io?
Neste caso a letra “K” se atribui como um
elemento de medida sendo “K” a resolucao vertical
em quantidade de linhas (pixels) de imagens,
neste caso K equivale a 1024 unidades.

FULL HD, 2K, 4K E 8K?
Resolucao full HD (1920 x 1080p)

Implica em uma resolucao horizontal de 1920
pixels e vertical de 1080 pixels, hum quadro de
1920x1080 equivalente a uma resolucao com 2.073
600 pixels no total.

Resolucao 2K (2048 x 1080p)

A resolucdao 2K é aplicada a imagens que
contam com 2.048 pixels de resolu¢cao horizontal
e 1080 pixels verticais. Foi idealizado pelo DCI
(Digital Cinema Initiative, consércio formado pelos
principais estudios de Hollywood) no final da
década de 1990, e a partir dos meados dos anos
2000, comecou a fazer parte da primeira geracao
das telas de cinema digital e nas salas IMAX.
Resolucao 4K (4096 x 2160p)

Imagens 4K tem resolucdo horizontal de 3840
pixels por uma resolucao vertical de 2160 pixels,
totalizando 8.294.400 pixels na tela. O formato 4K
comecou a ser adotado por salas de cinema em
2006/2007, criando uma revolugao no setor, ja
que a definicdo da imagem era muito maior
comparado a imagem em 2K. Além disso, a
proporcao da imagem é mais ajustada,
permitindo projetar videos em telas muito
grandes, sem perda visivel na resolugcao das
imagens.




Resolucao 8K (7680 x 4320p)

"8K" refere-se a horizontal resolucdao destes
formatos, que todos sdao da ordem de 8 mil pixels,
formando as dimensodes totais da imagem, sendo
uma resolucao horizontal de 7680 pixels por uma
resolucdo vertical de 4320 pixels. A grande
vantagem desse formato é que ele foi pensado,
desde o comecgo, para ter como destino final os
lares dos usudrios. Canais de TV e fabricantes
continuam pensando em telas gigantes, para
aproveitar todo o potencial dessa resolucdao, mas
com as licdes aprendidas no desenvolvimento de
cameras, TVs e monitores em 4K, a evolugao do 8K
€ mais rapida, com resultados mais consistentes.

CINEMA DIGITAL E SEUS BENEFICIOS

UTrés areas onde podemos notar varios beneficios
da digitalizacdo no cinema sao na produgao,
distribuicao e projecao

Producdo: apesar dos gastos astrondmicos em
inumeros filmes na atualidade os custos das
peliculas utilizadas no cinema analégico sao muito
maiores quando comparado ao digital, como
pardmetro podemos comparar os gastos ha
produgcdo do filme Star Wars 2, sendo gastos
$16,000 ddélares em 220 horas de cassete digital,
enquanto se fosse utilizado a pelicula poderia ter

sido gastos cerca de $1,800,00. Outro beneficio da
digitalizacdao é a flexibilidade, neste caso se
consegue editar um filme logo apoés sua gravacao
sem quaisquer tipos de conversao, poupando
tempo e também permitindo baixar os custos.

Distribuicdo: comprado aos meios de distribuicao
analdgicos os digitais sdo bastante diferentes, os
filmes podem ser gravados em suportes fisicos,
DVD, distribuido por cabo ou mesmo por satélites,
fazendo com que alguns filmes nem cheguem as
salas de cinema nos dias de hoje, mas sejam
transmitidos diretamente por empresas de
streaming entre outros.

Projecdo: em um sistema analégico cada vez que
se é utilizada a pelicula ela vai se deteriorando,
diminuindo a qualidade da mesma, enquanto um
filme digital continua o mesmo apds suas varias
exibigdes.

VISAO E IMAGEM DIGITAL

A imagem digital normalmente é feita em forma de
mosaico, partindo de uma matriz de pixels
posicionados lado a lado, com cada pixel podendo
ter um valor de cor Unico ou um conjunto de cores
limitado para cada formato de imagem. A
resolugdo de uma imagem é definida pela




quantidade de pixels e a quantidade de cores
determina a profundidade de cor em bits, sendo a
acuidade visual (menor angulo que a visao
consegue reconhecer dois pontos separados), e o
tamanho do pixel o que permite que a ilusao de
imagem continua seja criada e ndao uma visao de
imagem constituida por um mosaico (Pedrini e
Schwartz 2008).

A 6ptica do olho possibilita que a luz de uma cena
seja focalizada pela iris, se projetando ao fundo da
retina e determinando a profundidade do campo,
essa profundidade é a regido ao redor do plano
focal onde ainda se apresenta nitidez na imagem. A
visdo foca em uma area préxima a fovea (ponto da
retina em que se cruza o eixo 6ptico do olho).
Dependendo da abertura da iris, distancia focal e
de visualizacao a profundidade de campo (Hartley
2004). A profundidade de campo em um
fotograma de 35mm, com lente de 50mm de
distancia focal utilizada em uma camera de cinema
se assimila a profundidade de campo da visao
humana, quanto menor o sistema de captura de luz
(fotograma ou sensor de estado solido) maior a
profundidade de campo.

Referéncias:

MOREIRA, Eduardo, Entenda a diferenca das HDTVs de 2K, 4K e 8K. TechTudo.
Disponivel em: <https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2012/01/entenda-a-
diferenca-das-hdtvs-de-2k-4k-e-8k. html>. Acesso em: 21 set 2021.

CINEMA LOCAL: SUA
IMPORTANCIA E SEUS DESAFI0S

Robney Bruno de Almeida,

53 anos, é diretor e roteirista

dos longas-metragem Dias

.\ Vazios (2016) e Bento (2020),

“o| produzidos em Goids com

, incentivo da Ancine (Agéncia

! : Nacional de Cinema).

! Robney Bruno Almeida

Nascido e criado em Goias,
_ esses sao apenas dois de
varios projetos audiovisuais que Robney participou e
produziu por meio de incentivos publicos a cultura.
“Quando a gente faz cinema a gente se vé na tela”
diz o cineasta, em uma entrevista concedida para

esse e-zine em novembro de 2021, sobre a

importancia do cinema local e as dificuldades de
sua producao.

Como vocé comec¢ou ha area do cinema?

Fazendo o curso de filmagem profissional no Senac
em 2001. Sempre tive vontade de trabalhar com
cinema desde crianga mas nunca tive oportunidade,
dai surgir a oportunidade de fazer esse curso no
senac e conheci o pessoal na area e fiz meu primeiro
documentario chamado travessuras sobre



https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2012/01/entenda-a-diferenca-das-hdtvs-de-2k-4k-e-8k.html

brinquedos e brincadeiras antigas e esse
documentario foi sendo selecionado em varios
festivais do brasil e dai em diante eu fui me
especializando e participando de varios editais de
incentivo na area do audiovisual em goias.

Qual a importancia que vocé enxerga em se ter
produc¢odes de cinema locais?

O cinema é um espelho da sociedade, entao
quando a gente faz cinema a gente esta se vendo
na tela, e a importancia é exatamente essa porque
ele reflete o que a sociedade é em termos de
cultura, problemas, sonhos, esperanca, a
importancia é essa. A pessoa se vé refletida na tela,
vé a sua historia refletida na tela, ou uma histéria
que ela se identifica, com isso ela muda e muda o
mundo.

Como funcionam os incentivos da Ancine para
producao audiovisual local?

Até esse governo entrar, os projetos estavam indo
muito bem, porque a partir de 2013 foram
estabelecidas cotas regionais onde regides fora do
eixo Rio-Sao Paulo tinham cotas de incentivo
especificas para cada regidao. Foi com essas cotas
que ndés conseguimos produzir cinema fora do eixo
Rio-Sao-Paulo, porque antes disso era muito dificil
alguém de fora desse eixo produzir audiovisual,

e com essas cotas, que foram implantadas a partir
de 2013, a produgao deu um boom fora do eixo Rio-
Sao Paulo. O maior incentivo vem da Ancine, através
das cotas regionais. Além desse incentivo, nés
temos editais municipais e estaduais, que
funcionam através de um processo seletivo de
projetos , mas a verba é muito pouca, tanto em
termos de numero de projetos apoiados quanto em
valores que sao valores bem abaixo do que o
cinema exige de recurso.

O orcamento dos editais municipais e estaduais
vem da lei que determina que 1% do orcamento do
estado ou da prefeitura seja investida em cultura,
com isso esse 1% tem que ser revertido para a
cultura, que inclui, além do cinema,musica, teatro,
literatura, circo, se ndo me engano sao 7 areas que
vocé incentiva com essa parte do orcamento. Cada
drea tem sua verba para ser aplicada, entao
investindo em cultura vocé nao esta tirando
dinheiro de nada vocé estd simplismente
cumprindo o que foi determinado.

Ja a Ancine foi mais além, porque eles criaram a
Condecine que é um imposto sobre tudo que é
reproduzido em audiovisual no Brasil,
principalmente em telas de celulares e em televisao
fechada. Esse imposto é recolhido anualmente e vai
para um fundo cultural e é investido




especificamente em audiovisual nacional, e isso
retorna para a populacdo em forma de filmes,
documentarios e etc.

principalmente em telas de celulares e em televisao
fechada. Esse imposto é recolhido anualmente e vai
para um fundo cultural e é investido
especificamente em audiovisual nacional, e isso
retorna para a populacdo em forma de filmes,
documentarios e etc.

Qual a maior dificuldade que vocés enfrentam ou
enfrentaram para a producao de cinema em Goias?
A primeira dificuldade é ter acesso aos recursos,
porque, como eu disse, recursos tem. Para ter acesso
aos recursos vocé tem que se especializar na area,
vocé tem que fazer cursos e ser capacitado para ser
selecionado nesses editais. Esses recursos nao sao
dados para qualquer um, a pessoa precisa ter um
curriculo, uma especializacao na area e provar que é
capaz de produzir o produto cultural que ela esta
sendo pleiteada naquele edital. Entdao a maior
dificuldade é ter acesso a esses recursos, e como eu
falei a ancine criou um processo de cotas regionais,
isso facilitou bastante porque a gente passou a
competir apenas com projetos da nossa regiao.

A segunda dificuldade, que eu vejo, é o acesso a
equipamentos e profissionais técnicos da area,
porque, por mais que os equipamentos estao
ficando cada vez mais acessiveis em termos de
custo, ainda tem equipamentos que nao sao
encontrados na nossa regiao e a gente tem que
trazer de outras regides do pais, e a formacao
técnica é ainda um pouco deficitaria porque nao
tinhamos um curso de cinema especializado até
recentemente, entdo agora que temos um curso
que esta colocando profissionais no mercado, mas
ainda é insuficiente.

Qual a receptividade da populacao as producgées
audiovisuais nacionais?

Eu vejo que as pessoas tém preconceito com os
filmes nacionais, porque ela nao conhece o que é
produzido aqui ja que a visibilidade é muito
pouca, e elas ddao mais valor ao que é produzido
fora do pais. Mas isso é algo que a gente que
trabalha na area sabe que é algo que a gente tem
que conquistar aos poucos, e era o que estava
acontecendo até entao, aos poucos a gente esta
criando mercado, produzindo cada vez mais.
Acredito que quando a gente voltar, e voltar com
tudo, logo mais a gente vai virar esse preconceito.




CINEMA E LINGUAGEM

Nos filmes, cada narrativa é uUnica, e se
escondem ou se revelam ao seu préprio ritmo
e tempo, dependendo do olhar artistico
empregado pelo diretor.

“Apreender o que os filmes dizem e o que
cada espectador, ao observar o filme, quer
dizer, talvez seja a experiéncia educativa mais
profunda que o cinema possa proporcionar.
Cinema pode ensinar, para muito além do
conteudo que os filmes parecem apresentar a
primeira vista. Ir ao cinema, ver filmes em
video ou na tevé sao agodes que se confundem
em um mesmo processo de (efetuar) emergir
pressentimentos e atribuir sentidos ao que se
desenrola nas telas, em linguagem realizada
de imagens e sons. Sao as imagens e os sons
qgue primeiro se apresentam, mas a
linguagem audiovisual, movimento, cor, é
composta de muitos elementos e muitas
nuancas, sintetizados em uma narrativa. Os
elementos que compdéem o cinema esta,
desde ha muito, partilhando da vida de todos

os que habitam este planeta girante. Assim,
ver filmes, mesmo aqueles mais banais, pode
ser uma experiéncia profundamente
humana.”(COUTINHO, 2005).

Similarmente a escrita de um texto ou um
livro, em que precisa-se ter dominio da lingua
em qgue escreve, o cinema funciona da
mesma forma, contudo no lugar de palavras,
ha planos, mas a no¢ao de ritmo é a mesma.
Esses planos podem ser curtos e rapidos, ou
longos e demorados.

PROBLEMAS SOCIAIS

Dentro desse contexto, se é esperado que a
populacao tenha acesso a cultura
cinematografica, mas assim como o acesso a
museus e outros centros culturais é falho,
tendo sido ja tema da redacao do ENEM.
Segundo o IBGE em 2018 39,9% das pessoas
moravam em municipios sem, ao menos, um
cinema, e o acesso a (equipamentos)
culturais, como museus e teatros, variando
consideravelmente esse parametro por sexo,
cor ou raga, grupo de idade e nivel de
instrucdo, como aponta o Sistema de
Informacgodes e Indicadores Culturais.




“Isso € uma barreira de acesso potencial.
Outras barreiras também podem agir, como o
preco das entradas ou mesmo a distancia
fisica e a inexisténcia de transporte publico
para o acesso, mas € uma mensagem de
dificuldade”, explica o pesquisador do IBGE
Leonardo Athias. Com isso, pessoas com
menos escolaridade tinham menos acesso a
museus, teatros, cinemas, radios locais e
provedores de ‘internet’ do que pessoas com
maior nivel de escolaridade. Também, foi
constatado haver uma diferenga de 10 pontos
percentuais entre o nimero de pretos/pardos
que viviam em uma cidade com cinema das
pessoas brancas.
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10 estadios com mais salas de dnema

COMUNICAQAO E IMAGEM DO CINEMA

Um filme é feito gracas a uma linguagem
criada pelas pessoas para que as maquinas,
sejam manipuladas corretamente e consiga-se
produzir imagens e sons articulados, que
comunicam algo, exprimindo sentimentos e
criando uma imagem para o telespectador.

Umberto Eco, grande escritor italiano, escreveu
que o cinema é a mais poderosa maquina de
contar mentiras ja inventada. O que faz
sentido, assim como os grandes contos
mitolégicos que possuem uma licao de moral
e evidenciam grandes momentos da
humanidade eram totalmente capturada pela
tela. Contudo, é apenas aquela maquina
poderosa de contar mentiras que esta
funcionando muito bem.

O que realmente interessa, é que a historia seja
contada com competéncia, e ha todas as
ferramentas possiveis para isso, seja o filme
ficcional ou real, ela precisa ser compreendida
e gerar emogoes ou o espectador fica
entediado.




Andy Serkins em “O senhor dos anéis: a sociedade do
anel”, 2001.

CINEMA E AS REDES SOCIAIS

Hoje em dia, com o advento das redes sociais,
comegou um renascimento do cinema de
atracoes no comeco do desenvolvimento dessa
industria, nela os cineastas pioneiros nao

tinham a intencao de contar histérias

complexas ou apresentar personagens
psicologicamente desenvolvidos em suas
obras; ao contrario, visavam somente chamar a
atencao do espectador com imagens de
dancas, animais e truques de magica, gags
curtas e cOmicas e com as mais diversas
experimentacdoes imagéticas. Tal conteudo é
justamente o que popularizou o YouTube, em
2005, e mais a frente o Tik Tok. Essas redes
cresceram e se firmaram através de videos
virais chamativos, anto de dancas e animais

fofos, como pequenas encenacgoes de comédia
e experimentacoes visuais chamativas.

Ademais, as redes sociais se tornaram aliada
da industria cinematografica, principalmente
do “hypes”, ajudando massivamente na
divulgacao deles. Uma grande novidade foi a
divulgacao do filme “TED”, em que foram feitas
contas no Twitter e Facebook para simular a
sua existéncia, e com isso essa industria
enxergou nas redes sociais um grande meio de
elaborar campanhas para os seus filmes.

Por conta do grande poder dessa ferramenta,
pesquisadores comecaram a realizar analises
numeéricas profundas sobre as mensagens e
“tweets” para orientar as decisdbes de
marketing, e as vezes esses resultados
conseguem prever com precisao a receita da
bilheteria.
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