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“. BUDCOMART PC

since 2013 Twéj partner w szkole i biznesie

2014 rok-rozszerzenie dziatalnosci o doposazenie placowek
oswiatowych

2017 rok- wprowadzenie do oferty monitoréw interaktywnych
oraz czynny udziat w projekcie Aktywna Tablica do roku 2024

2020 rok-start programu Zdalna Szkota- czynny udziat.
Doposazylismy m.in. Gmine Obrzycko, Gmine Malechowo

2022 rok-firma BudComArt PC laureatem plebiscytu ZEOTA
FIRMA

2024 rok- witasciciel firmy BudComArt PC Damian Szynkaruk
laureatem plebiscytu OSOBOWOSC ROKU

O NAS

2013 rok- otwarcie BUDCOMART PC jako sklepu | serwisu
komputerowego

2015 rok- sprzedany pierwszy zestaw interaktywny

2019 I’Ok- sprzedany 100 monitor interaktywny. Wyréznienie
przez firme Promethean jako najlepszego Resselera w Polsce. Instalacja
pierwszej pracowni jezykowe;j.

2021 rok- Projekt Laboratoria Przysztosci- wprowadzenie do
oferty googli VR- czynny udziat w projekcie. 1 Miejsce w sprzedazy
monitoréw NewlLine.

2023 rok-firma BudComArt PC otrzymata jako jedna z pierwszych
w Polsce akredytacje do realizacji programu Bon dla Nauczyciela. Firma
BudComArt PC laureatem ORLY HANDLU. Otrzymanie certyfikatu
autoryzowanego partnera firmy NewLine.

2025 rok- wprowadzenie do oferty edukacyjnej serii zabawek.
Otrzymanie certyfikacji partnerskiej firmy Learnetic.

,Edukacja to zbiorowy obowiazek- nasza prace traktujemy jako pasje

powigzana z misja edukacji mtodego pokolenia”
Damian Szynkaruk /wtasciciel BudComArt PC/

budcomart.pl



JUZ JEST!

PLATFORMA PARTNERSKA DLA PLACOWEK OSWIATOWYCH

www.PARTNER.budcomart.pl
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Dolgez do szkél, ktére jui W :-al 1 re-
korzystajq z naszej oferty - m .

Dostepna tylko dla PLACOWEK EDUKACYJNYCH

Po zatozeniu konta staty RABAT na asortyment

Ponad 10000 produktow wyselekcjonowanych dla sektora edukacji

BUDCOMART PC

Twaj partner w szkole i biznesie

budcomart.pl






Monitory interaktywne

N/

ZAKUP MONITORA W 4 KROKACH

DORADZAMY

Opisz Nam swoje potrzeby a my dobierzemy
najlepszy monitor, ktory w petni spetni Twoje
oczekiwania.

SPRZEDAJEMY

Po wybraniu sprzetu oczekuj na dostawe.

MONTUJEMY-

Potrzebujesz zamontowac zakupiony monitor?
Zaden problem réwniez posiadamy wiasna
ekipe monteréw, ktory odwiedzg Wasza
placowke.

SZKOLIMY-

Obawiasz sie, ze sprzet okaze sie trudny w
obstudze? Nie masz sie co martwic jezeli
potrzebujesz nasz trener odwiedzi Was i
przeprowadzi warsztaty instruktazowe z
kadra.

budcomart.pl
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TECHNOLOGY

Google Play Store

Built For
Cigital Education

PELWERNEELILVZE Smart Classroom Solution




DAHUA
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PALM REJECTION

Mozliwosc podparcia reki o
powierzchnie monitora podczas
pisania.

Duze moce obliczeniowe

RAM 8 GB STORAGE do 256 GB

LICENCJONOWANY
AIR GAP

Lepszy kat widzenia, wieksza
precyzja, lepsze odwzorowanie
koloréw

3
Dahua M C480' U to nowoczesna tablica interaktywna z

systemem Android 13 i ekranem 4K UHD, dostepna w rozmiarach 65", 75"
i 86" Wyposazona w kamere 48MP, 8 mikrofonéw z aktywna redukcja
szumodw, gtosniki 2.2 oraz wsparcie dla Wi-Fi 6, NFC i dotyku IR. Idealna
do wideokonferencji, pracy zespotowej i zastosowan edukacyjnych.
Intuicyjna obstuga, szybka reakcja na dotyk i elegancki design sprawiaja,
Ze to kompletne rozwigzanie do kazdej nowoczesnej sali.

Whbudowana kamera Al +
mikrofony
Whbudowana kamera 482MP z
szerokim katem i mikrofony w
uktadzie 8-krotnym z lokalizacja
zrédta dZzwieku i redukcja hatasu

WBUDOWANE APLIKACJE
EDUKACYJNE

Po uruchomieniu gotowe aplikacje
edukacyjne- zaczynasz prac e od razu

ANDROID 14 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
telefonie

budcomart.pl
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Dahua St4 10 to nowoczesna tablica z ekranem 4K DLED

technologia dotyku IR (do 32 punktéw w Androidzie) - pisze sie po niej
piérem lub palcem, z precyzja +1. Dzieki technologii ,Zero Air Gap”
reakcja jest szybka, a pisanie ptynne - mozna nawet pisac opierajac dton
bez efektu ,smugi” (palm rejection).

TECHNOLOGY

EKRAN 4K

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Konstrukcja
antyodblaskowa i zapobiegajaca
blokowaniu zapewniajaca ptynna
interakcje uzytkownika.

PROCESOR 8 rdzeniowy

Wydajny, 8-rdzeniowy procesor (A55
x8) gwarantuje ptynna i szybka prace
nawet przy intensywnym
uzytkowaniu monitora.

)

o

LICENCJONOWANY
AIR GAP

Lepszy kat widzenia, wieksza
precyzja, lepsze odwzorowanie
koloréw

0

WBUDOWANE NARZEDZIA
EDUKACYJNE

Wspierane narzedzia asystenckie obejmuja
kompasy, linijki, tréjkatne linijki,
katomierze, tabele i diagramy przeptywu.
To kompleksowe narzedzia, ktére
pozwalaja na tworzenie doktadnych i
precyzyjnych grafik, schematow i ilustracji.
Dzieki nim mozesz rysowac, mierzyéi
projektowacé w sposéb bardziej
zaawansowany i efektywny.

Whbudowany podstawowy modut
Al

Wsparcie dla rozpoznawania pisma i presji
piodra, gestow (zoom, drag, eraser),
Jreverse touch” - czyli dotyk z tabletu
steruje tablica

ANDROID 15

Whbudowany system operacyjny
Android 14 z petnym wsparciem
aktualizacji OTA do wersji 15

65" ] 75" ] 86"

budcomart.pl
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VIEWSONIC

T4

ViewSonic
See the difference:

Energooszczedny model

Obniz koszty dzieki
energooszczednemu rozwigzaniu,
ktore zuzywa o 20% mniej energii niz
poprzednia generacja.

Woydajnos¢ wielofunkcjonalna

Ciesz sie szybszym dziataniem dzieki
czterordzeniowemu procesorowi i
mozliwosci rozbudowy pamieci.

MultiTouch

Ptynna interakcja dzieki ultra-
precyzyjnemu ekranowi dotykowemu
obstugujacemu 40 punktéw i funkcji
odrzucania dotyku dtoni* - idealne do
dynamicznego nauczania.

ViewBoard

e00o

Odmien swoja klase dzieki energooszczednemu ekranowi

interaktywnemu ViewBoard® z serii I F P34 -certyfikowanemu w
standardzie EPEAT Gold oraz Android EDLA. Wyswietlacz oferuje zywe
kolory w rozdzielczosci 4K oraz technologie dotyku z obstuga 40
punktéw. Dzieki launcherowi ViewSonic natychmiast uzyskasz dostep do
spersonalizowanych ustawien i plikéw w chmurze, a zintegrowane
oprogramowanie edukacyjne ViewSonic wzbogaca nauczanie o bogaty
zestaw materiatow lekcyjnych - to idealny wybor dla szkot
rozpoczynajacych swoja przygode z technologiami edukacyjnymi.

Multifunkcjonalny port USB-C

Ciesz sie bezproblemowag
tacznoscigplug-and-play dzieki dwém
portom USB-C i zasilaniu do 65 W.

Autorskie edukacyjne
oprogramowanie

Wspieraj wspotprace w klasie
dziekimyViewBoard, AirSync i
oprogramowaniuManager.

ANDROID 14 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
telefonie

budcomart.pl
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\3 Uczyn kazda lekcje bardziej dynamiczna dzieki energooszczednym

monitorom ViewBoard® z serii | F P 5 1 z certyfikatem
EDLA.Dostepne w rozmiarach od 55" do 98" bez problemu dopasowuja
sie do kazdej sali lekcyjnej. Rozpocznij notowanie natychmiast dzieki
funkcji Write Away i ciesz sie naturalnym, precyzyjnym dotykiem w 50
punktach jednoczesnie.Spersonalizowane ustawienia i pliki
przechowywane w chmurze sg zawsze pod reka dzieki ViewSonic
Launcher, a wbudowane oprogramowanie ViewSonic Education oferuje
bogaty zestaw narzedzi, ktére podnosza jakos$¢ nauczania i uczenia sie.

ViewSonic
See the difference

o
Energooszczedny model i q S * B
Viewdonic w-»_
Obniz koszty dzieki
energooszczednemu rozwigzaniu,
ktore zuzywa o 20% mniej energii niz

poprzednia generacja. ‘

PROCESOR 8 rdzeniowy Rozbudowane funkcje edukacyjne

Wydajny, 8-rdzeniowy procesor
gwarantuje ptynna i szybka prace
nawet przy intensywnym
uzytkowaniu monitora.

Wspierane narzedzia asystenckie obejmuja
kompasy, linijki, tréjkatne linijki,
katomierze, tabele i diagramy przeptywu.
To kompleksowe narzedzia, ktére
pozwalajg na tworzenie doktadnych i
precyzyjnych grafik, schematoéw i ilustracji.
Dzieki nim mozesz rysowac, mierzyc¢ i
projektowac w sposéb bardziej
zaawansowany i efektywny.

Autorskie edukacyjne

oprogramowanie

Rozbudowany system AUDIO

Wspieraj wspotprace w klasie
dziekimyViewBoard, AirSync i
oprogramowaniuManager.

Zmien sposob angazowania uczniéw
dzieki systemowi 8 mikrofonow z
redukcja szumow, dwom gtosnikom
25W oraz poteznemu subwooferowi
20W.

ANDROID 14 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
telefonie

ViewBoard 13as

55" 65" 75" | 86"

budcomart.pl
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Newline LY RA P RO dzieki najnowszemu systemowi Android 13,
oferuje zwiekszong wydajnos¢, bezpieczenstwo i intuicyjna, ptynna

@
obstuge. Certyfikat Google EDLA gwarantuje bezproblemowsa integracje
z ekosystemem Google, zapewniajac kompatybilno$¢ z najnowszymi
aktualizacjami i funkcjami. W praktyce zapewnia to szybki dostep do
narzedzi codziennego uzytku, takich jak Dysk Google i Sklep Google Play

z aplikacjami. Bogaty zestaw ztaczy obejmuje USB-C, zapewniajacy

Con neCt- Cfeate. CO”a borate- dostep do danych, audio, wideo i power delivery 65 W. Model jest
dostepny w rozmiarach od 55 do 98 cali.

SO0GLE Ep
CERTIF)

i =

PALM REJECTION

Mozliwos$¢ podparcia reki o
powierzchnie monitora podczas
pisania.

Duze moce obliczeniowe MyScript

RAM 8 GB STORAGE do 256 GB
w trybie Biatej Tablicy rozpoznawanie
zapisOw recznego pisma, zapisow
matematycznych oraz obiektéw.
WBUDOWANE APLIKACJE
LICENCJONOWANY EDUKACYJNE
ZERO BONDING

Po uruchomieniu gotowe aplikacje
edukacyjne- zaczynasz prac e od razu

Lepszy kat widzenia, wieksza
precyzja, lepsze odwzorowanie
koloréw

ANDROID 13 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny

Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
u " telefonie

budcomart.pl
11
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newline

Connect. Create. Collaborate.

PALM REJECTION

Mozliwosc podparcia reki o
powierzchnie monitora podczas
pisania.

PROCESOR Al

8 rdzeniowy procesor przygotowany
na integracje z sztuczna inteligencja.

LICENCJONOWANY
ZERO BONDING

Lepszy kat widzenia, wieksza
precyzja, lepsze odwzorowanie
koloréw

newline

E
P

Monitor interaktywny Elara Prozandroid 13i Certyfikatem

Google

EDLA jest dostepny w rozmiarach 65, 75 i 86 cali. Precyzyjnie

reaguje na dotyk i jest wyposazony w zestaw audio sktadajacy sie

z dwoch gtosnikow 20W, 20-watowego subwoofera oraz zestawu

8 mikrofondw z redukcjg szumu i echa. Logowanie za pomoca NFC oraz

hybrydowa technologia UC zwiekszaja efektywnosc wykorzystania

monitora. Standard USB-C oferuje przesytanie danych, audio, wideo,

a takze daje mozliwosc tadowania o mocy 100W. Monitor posiada

kamere 4K Al ModCam+ z automatycznym kadrowaniem i dwoma
wbudowanymi mikrofonami

newline

POWER DELIVERY 100W

Rozpoczecie spotkania lub lekcji jest tatwe,
dzieki konstrukcji Elara Pro typu plug-and-
play. Wystarczy podtaczy¢ laptopa za
pomoca wygodnego kabla USB-C. Ponadto
seria Elara Pro zapewnia tadowanie laptopa
zmocg 100 W (Power Delivery).

Kamera 4K Al ModCam+ w
zestawie

Elara Pro wyposazona jest w najnowsza
kamere 4K Al ModCam+ z funkcja
inteligentnego kadrowania obrazu.
Urzadzenie ma dwa wbudowane
mikrofony, dzieki czemu kamera
ModCam+ odbiera czysty, wysokiej
jakosci dzwiek bez potrzeby stosowania
oddzielnego zestawu mikrofonow.

ANDROID 13 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
telefonie

budcomart.pl
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HIKVISION DS-D5B/EL

nowoczesny monitor interaktywny UHD 4K (3840 x 2160),
zaprojektowany specjalnie dla sektora edukacyjnego, aby inspirowac
nauke i angazowac uczniéw na zupetnie nowym poziomie! Dzieki

_ zaawansowanemu antyodblaskowemu ekranowi mozesz cieszy¢ sie
® krystalicznie czystym obrazem nawet w jasno oswietlonych
pomieszczeniach. Wyjatkowo ptynna reakcja dotykowa obstugujaca az 40
punktow dotyku zapewnia naturalne wrazenia podczas pisania i interakcji.

&

EKRAN 4K

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Konstrukcja
antyodblaskowa i zapobiegajaca
blokowaniu zapewniajaca ptynna
interakcje uzytkownika.

40 PKTDOTYKU WBUDOWANE NARZEDZIA

EDUKACYJNE
Wspierane narzedzia asystenckie obejmuja
kompasy, linijki, tréjkatne linijki,
katomierze, tabele i diagramy przeptywu.
To kompleksowe narzedzia, ktére
pozwalaja na tworzenie doktadnych i
precyzyjnych grafik, schematow i ilustracji.
Dzieki nim mozesz rysowac, mierzyéi

projektowacé w sposéb bardziej
zaawansowany i efektywny.
BOGACTWO PORTOW IN

Szybka reakcja TOUCH, maksymalnie
40-punktowa kontrola dotykowa i
ptynne pisanie.

WYGODNE ROZWIAZANIE
AUDIO

Bogate mozliwosci podtaczenia réznych

Nie martw sie o podtaczenie urzadzen dzieki szerokiemu zakresowi

dodatkowych zrédet dzwieku,

D@

interfejsow.
Monitor posiada wbudowane gtosniki o
tacznej mocy
40 W.
ANDROID 13

Whbudowany system operacyjny
Android.

budcomart.pl
13
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H | KV | S I O N DS‘ D5 C/A to interaktywny monitor 4K

UHD (3840x2160) z antyodblaskowg powtoka, obstugg do 50 punktéw
dotyku, zintegrowanym Androidem oraz opcjonalnym systemem

Windows, oferujacy ptynng wspétprace, ochrone wzroku i inteligentne
HIK VI SION zarzadzanie temperaturg w konstrukgji typu ,wszystko w jednym”.

EKRAN 4K

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Konstrukcja
antyodblaskowa i zapobiegajaca
blokowaniu zapewniajaca ptynna
interakcje uzytkownika.

DO 50 PKT DOTYKU WBUDOWANE NARZEDZIA

EDUKACYJNE
Wspierane narzedzia asystenckie obejmuja
kompasy, linijki, tréjkatne linijki,
katomierze, tabele i diagramy przeptywu.
To kompleksowe narzedzia, ktére
pozwalaja na tworzenie doktadnych i
precyzyjnych grafik, schematow i ilustracji.
Dzieki nim mozesz rysowac, mierzyéi

projektowacé w sposéb bardziej
zaawansowany i efektywny.
BOGACTWO PORTOW IN

Szybka reakcja TOUCH, maksymalnie
50-punktowa kontrola dotykowa i
ptynne pisanie.

TECHNOLOGIA BYOM

Bogate mozliwosci podtaczenia réznych
urzadzen dzieki szerokiemu zakresowi
interfejséw. Na wyposazeniu znajduja sie
takie porty jak HDMI, VGA, DP oraz USB
Type-C, co umozliwia tatwe potaczenie z
wieloma urzadzeniami z réznymi
rodzajami wyjs¢.

Technologia BYOM zapewnia
maksymalng wydajnos¢ i ptynnosé
wspotpracy, umozliwiajac jednoczesng
projekcje z wielu urzadzen za pomoca
NFC, oprogramowania, Wi-Fi i dongla.

\@)(&

ANDROID 14 wraz z GOOGLE

PLAY
Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
u telefonie

65" J 75" § 86"

budcomart.pl
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AN HIKVISION DS-D5C/B

to interaktywny monitor 4K UHD (3840x2160) z antyodblaskowa
powtoka, obstuga do 50 punktéw dotyku, zintegrowanym Androidem oraz
opcjonalnym systemem Windows, oferujacy ptynna wspotprace, ochrone

- wzroku i inteligentne zarzadzanie temperatura w konstrukgji typu
wszystko w jednym”. Monitor posiada wbudowang kamere oraz matryce
mikrofondw co czyni go idealnym narzedziem do video meetingdw.

@

MONITOR ALL IN ONE
WBUDOWANA KAMERA 4K

Zintegrowana kamera i matryca
mikrofonow sprawdzg sie podczas
spotkan online..

DO 50 PKT DOTYKU

WBUDOWANE NARZEDZIA
EDUKACYJNE

Szybka reakcja TOUCH, maksymalnie
50-punktowa kontrola dotykowa i
ptynne pisanie.

katomierze, tabele i diagramy przeptywu.
To kompleksowe narzedzia, ktére
pozwalaja na tworzenie doktadnych i
precyzyjnych grafik, schematéw i ilustracji.
Dzieki nim mozesz rysowac, mierzyc i
projektowadé w sposdb bardziej
zaawansowany i efektywny.
BOGACTWO PORTOW IN
TECHNOLOGIA BYOM
Bogate mozliwosci podtaczenia réznych
Technologia BYOM zapewnia urzadzen dzieki szerokiemu zakresowi
maksymalng wydajnos¢ i ptynnosé interfejséw. Na wyposazeniu znajduja sie
wspodtpracy, umozliwiajac jednoczesng takie porty jak HDMI, VGA, DP oraz USB
projekcje z wielu urzadzen za pomoca Type-C, co umozliwia tatwe potaczenie z
NFC, oprogramowania, Wi-Fi i dongla. wieloma urzadzeniami z réznymi
rodzajami wyjsé.
ANDROID 14 wraz z GOOGLE
PLAY
Whbudowany system operacyjny
Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w

u ﬂ telefonie

Wspierane narzedzia asystenckie obejmuja
kompasy, linijki, tréjkatne linijki,

65" ] 75" ] 86"

budcomart.pl
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\3 S E R | A 1 2 to wyjatkowy monitor interaktywny 4K UHD, stworzony z myslg o
usprawnieniu wspétpracy, komunikacji i zaangazowania uzytkownikéw. Dzieki
kluczowym funkcjom, takim jak ekran LCD Zero Airgap eliminujacy efekt paralaksy,
precyzyjnej technologii PureTouch-IR, systemowi iiWare 10 z systemem Android 11,
WiFi oraz ilyama DMS (system zarzadzania urzadzeniem), ten monitor zmienia sposdb,

w jaki interagujesz tresci, stajac sie niezastgpionym narzedziem w nowoczesnych
miejscach pracy i Srodowiskach edukacyjnych.Nowy interfejs 4K z profilami
uzytkownikéw umozliwia tatwe logowanie i dostep do wtasnych aplikacji oraz danych w
chmurze, a takze harmonizacje z istniejaca infrastruktura, pozwalajac na petne

wykorzystanie potencjatu aplikacji Windows i Office.

EKRAN 4K IPS

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Technologia IPS

gwarantuje wyzszy kontrast, najlepsze FJrD L".LE

odwzorowanie barw i wieksze katy 7 AL
widzenia niz najbardziej popularna TEGS 1Z2MIS-B3

technologia TN czy VA.
BLUE LIGHT REDUCER iiWARE
W h aplikadii
IIYAMA dba o zdrowie swoich iiWare to zestaw wbudowanych aplikacji

opartych na preinstalowanym systemie
Android. Zawiera aplikacje Notatki,
przegladarke internetowa, przegladarke
plikéw, Cloud Drive (MS OneDrive oraz
Google Drive), boczny pasek narzedzi
dodatkowych i mozliwos¢ pobrania
niektorych aplikacji potrzebnych dla Twojej
organizacji.

Klientow, dlatego stosuje wbudowana
natywnie w monitor funkcje redukcji
niebieskiego swiatta (Blue Light
Reducer), ktéra ogranicza emisje
Swiatta, ktore jest najbardziej
niezdrowe dla oczu.

BIAtA TABLICA
IIYAMA DMS

Whbudowana funkcja biatej tablicy oraz
bezprzewodowej transmisji pozwala
prowadzic¢ interaktywne lekcje.

Najnowszy system online ilyama DMS
(Device Management System) pozwala
administratorom monitoréw taczyé je w
grupy instalacji, zdalnie je kontrolowac
(wtaczaé, wytaczad), aktualizowad,
zarzadzac aplikacjami, ustalac
harmonogramy i wiele wiecej.

ANDROID 11

Dzieki systemowi Android z tatwoscia

mozna dostosowac ekran do wtasnych
potrzeb, instalujac na nim dedykowane
u “ aplikacje.

6 5” iivama

: 40
P .
TEGSSIZMIS-B3AG
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7 \3 S E R I A 14 to precyzyjnie wykonany, interaktywny monitor 4K UHD z
certyfikatem Google EDLA, ktéry wyznacza nowy standard pracy. Wyposazony w ekran
LCD Zero Airgap, eliminujacy paralakse, oraz zaawansowang technologie PureTouch-
IR+ z funkcja Palm Rejection, zapewnia ptynna i precyzyjng interakcje na dotyk. Dzieki
zasilaniu przez iiWare 12E z systemem Android 13 i wyposazeniu w tacznos$¢ WiFi,

monitor bezproblemowo integruje sie z Twoim ekosystemem, wspieranym przez

platforme do zarzadzania urzadzeniami iiyama (DMS).Doswiadcz niezréwnanych
mozliwosci bezprzewodowego udostepniania tresci dzieki intuicyjnym aplikacjom
iilyama Share i EShare, utatwiajac ptynna burze mézgoéw i efektywna wspodtprace w

biznesie lub edukacji.Dzieki innowacyjnemu interfejsowi 4K i konfigurowalnym
profilom uzytkownika,

65" iivama

EKRAN 4K VA

Wyswietlacz UHD 4K o rozdzielczosci
3840x2160. Panel VA gwarantuje

doskonaty wspétczynnik kontrastu, = )
dzieki czemu wszystkie niuanse miedzy PmLJ{E EDLA ((:‘
jasnymi i ciemnymi kolorami sa TEES1aMIS-Bz ARG i ©

doskonale widoczne. VA to takze
szerokie katy widzenia a przede SOOGLE Ep 5
wszystkim doskonata czern. nifhil

BLUE LIGHT REDUCER iiWARE
iiWare to zestaw wbudowanych aplikacji
opartych na preinstalowanym systemie
Android. Zawiera aplikacje Notatki,
przegladarke internetowa, przegladarke
plikéw, Cloud Drive (MS OneDrive oraz
Google Drive), boczny pasek narzedzi
dodatkowych i mozliwos¢ pobrania
niektorych aplikacji potrzebnych dla Twojej
organizacji.

IIYAMA dba o zdrowie swoich
Klientéw, dlatego stosuje wbudowana
natywnie w monitor funkcje redukcji
niebieskiego $wiatta (Blue Light
Reducer), ktéra ogranicza emisje
Swiatta, ktore jest najbardziej
niezdrowe dla oczu.

. BIAtA TABLICA
50 PUNKTOW DOTYKU

TECHNOLOGIA PURETOUCH Whbudowana funkcja biatej tablicy oraz

bezprzewodowej transmisji pozwala
prowadzic¢ interaktywne lekcje.

Najnowoczesniejsza technologia
PureTouch-IR+ z 50 punktowym
panelem dotykowym zapewnia
doktadne i precyzyjne reakcje na dotyk,
umozliwiajac tatwa interakcje

i dodawanie adnotacji.

ANDROID 13 wraz z GOOGLE
PLAY

Whbudowany system operacyjny

Android wraz z certyfikowanym
GOOGLE PLAY- funkcje jak w
u “ telefonie
65’ ifvama

P - . .
TESSIa4MIS-B2Z2AG
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7 R mYBoa rd Pa nd d z Androidem 13 - symbol harmonii miedzy

zaawansowana technologia, a elegancja. Wyposazony w czterordzeniowy procesor, Wi-
Fi 6,8 GB RAM i 128 GB pamieci wewnetrznej. Monitor zapewnia niezawodnos¢ i

doskonate wrazeniaz dziatania, a stylowa biato-czarna ramka
dodaje urzadzeniu nienagannego wygladu. Idealny do kazdej przestrzeni, a dzieki
przyjaznemu interfejsowi, myBoard Panda zapewnia komfort uzytkowania, doskonale
sprawdzajac sie zaréwno w edukacji, jak i w biznesie.

INTERACTIVE

POJEMNA PAMIEC

Dzieki zastosowaniu pojemnej
pamieci operacyjnej RAM oraz
wykorzystaniu nowoczesnego
systemu operacyjnego Android 13,
praca na urzadzeniu interaktywnym
jest szybka i przyjemna.

AKTUALIZACJE MULTIUSBC

Wzbogacony o dwa nowoczesne
porty USB AllinOne typu C, dzieki
ktorym za pomoca jednego przewodu
uzyskasz mozliwos¢ jednoczesnego
tadowania podtaczonego
wspieranego urzadzenia oraz
przesytania obrazu, dzwieku i dotyku.

Automatyczne aktualizacje
oprogramowania uktadowego to
innowacyjne rozwiazanie, ktére
pozwoli na zdalng aktualizacje
monitora interaktywnego.

BIAtA TABLICA
WYGODNE ROZWIAZANIE

AUDIO Whbudowana funkcja biatej tablicy oraz

aplikacje, narzedzia, dodatki pozwalaja
prowadzi¢ interaktywne lekcje.

Nie martw sie o podtaczenie
dodatkowych zrédet dzwieku,
Monitor myBoard Panda posiada
wbudowane gtosniki o tacznej mocy
40 W, aby zapewni¢ rozwiazanie typu
AlllnOne dla Twojej wygody.

ANDROID 13

Whbudowany system operacyjny
Android.

budcomart.pl
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( AKCESORIA J E:ﬂ -
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7 R
[ Komputer OPS W ( Komputer OPS \ ( Komputer OPS \ [ Komputer OPS X
» Do monitoréw » Do monitoréow » Do monitoréw HikVision » Do monitoréow Dahua
NewLine/Promethean NewLine/Promethean » Procesor Intel i5 » Procesor Intel i5
» Procesor i5 > Procesor i7 » Pamie¢ Ram 8 GB » Pamie¢ Ram 16 GB
» Pamie¢ RAM: 8GB » Pamie¢ RAM: 8GB » Dysk twardy: 256 GB SSD » Dysk twardy: 512GB SSD
» Dysk twardy: 256GB SSD » Dysk twardy: 256GB SSD » Komunikacja WiFi | LAN » Komunikacja WiFi | LAN
» Komunikacja WIFI [LAN » Komunikacja WIFI | LAN » Windows 11 PRO » Windows 11 PRO
» Windows 11 Pro » Windows 11 Pro
[ Komputer OPS W ( Komputer OPS \ ( Komputer OPS \ [ Komputer OPS X

» Do monitoréw ViewSonic
» Procesor i5
» Pamie¢ RAM: 8GB
» Dysk twardy: SSD 256GB
» Komunikacja WIFI |LAN
» Windows 11 Pro

» Do monitoréw ViewSonic
> Procesor i7
» Pamie¢ RAM: 8GB
» Dysk twardy: SSD 256GB
» Komunikacja WIFI |LAN)
» Windows 11 Pro

» Do monitoréw ViewSonic
» Procesor Intel i5
» Pamie¢ Ram 16 GB
» Dysk twardy: 256 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
> Windows 11 PRO

J

\_ Y,

\_

» Do monitoréw ViewSonic
» Procesor Intel i7
> Pamie¢ Ram 16 GB
» Dysk twardy: 256 GB SSD
» Komunikacja WiFi | LAN
» Windows 11 PRO

y

-

Podstawa Mobilna E-Box Typu 2w1 (Monitor - Stét Interaktywny) Z Elektr. Reg. Wys. | Pochylenia

2 W 1 = MINIMALNA WYSOKOSC STOtU ok. 70 cm

budcomart.pl
21



@

(@]
5

AKCESORIA

\y

/

m Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interuktywnych

"

TS1881 elift

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tqczna waga
VESA

Regulacja wysokosci
Predkos¢ regulacji

Klasa ochrony

Materiat

Kolor

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywn

TS1991 elift

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tgczna waga
VESA

Nachylenie

Regulacja wysokosci
Predko$é regulacji

Klasa ochrony

Materiat

Kolor

50"_ 86"

909 kg

1059 kg

200x200 - 80°*°00
135-165cm

13 mm/sek

1P20

Stal, plastik

ych

50"-100"

120 kg

130 kg
200x200 -
+5° ~ -5°
13 -160 cm
27 mm/sek
1P20

Stal, plastik

1OOOxéOO

Bestseller Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interc::ktywnych

TS2811

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tqczna waga
VESA

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

60"-100"

136.4 kg
164.2 kg

200x200 - 1009%69°
139 - 174 cm
Aluminium, stol

m Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interc::ktywnych

TS2821

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tgczna waga
VESA

Regulacja wysokosci

Materiat

Kolor

70"-100"
130 kg

145 kg
200x200 - 1000%600
1315 - 17655 cm

Aluminium, stal

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

TS1991

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tgczna waga
VESA

Nachylenie

Regulacja wysokosci

Materiat

Kolor

50"-100"

120 kg

130 kg

200x200 - 1000x600
+5°%~ -5°

123.4 - 168.5cm

Stal, plastik

Bestseller

i
I

Bestseller

TS1881

D

Maksymalna fgczna waga
VESA

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

Stojak do telewizoréw

TS1140

Maksymalna tgczna waga
VESA

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

Stojak do telewizoréw

= TS$1220
— Maksymalna tgczna waga
VESA
— Obrét

Regulacja wysokosci
Materiat
Kolor

/N

=
I

Stojak do telewizoréw

TSS550

Maksymalna tgczna waga

VESA (mm)
Nachylenie
Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

TS137

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna fgczna waga
VESA

Regulacja wysokosci

Materiat

Kolor

budcomart.pl
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Maksymalna waga telewizora

Maksymalna waga telewizora

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

50“_ 86"

909 kg
1059 kg

200x200 - 800x500
135 -165 cm

Stal, plastik

e

26"_ 65“
35kg

100x100 - 400x400
88 -110cm

Stal

e

32"- 65"

35 kg

100x100 - 400x400
360°

70-120cm
Drewno, stal

e

32"_ 65"

40 kg

30 kg

100x100 - 600x400
-25° ~ +25°

1095 -1295cm

Hartowane szkto, stal

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

23"_ 60“

40 kg

45kg

100x100 - 400x400
98 -131cm

Stal, plastik
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Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

TS2080

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tgczna waga
VESA

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

60"-120"

120 kg

150 kg

200x200 - 1000x600
28 -158 cm

Stal, plastik

e

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

TS1891

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tgczna waga
VESA

Nachylenie

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

50.[_ 90"

90 kg

100 kg

200x200 - 800x600
+5° ~ -5°

121.5-168 cm

Stal, plastik

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

TS1871

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tgczna waga
VESA

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

55"-90"
75 kg

90 kg

200x200 - 800x600
108.5 - 160 cm

Stal

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktyw

TS1881

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tqczna waga
VESA

Regulacja wysokosci

Materiat

Kolor

50"_ 86"
909 kg

1059 kg
200x200 - 800
135 -165cm
Stal, plastik

® O

&)

Manipulatory do monitoréw interaktywnych

TS1380

Maksymalna tgczna waga
VESA

Nachylenie

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

Bestseller Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

50"_ 83"

70 kg

100x100 - 800x500
90°

90 -120 cm

Stal, plastik

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

TS1350

Maksymalna tqczna waga
VESA

Nachylenie

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

32"_ 70"

45 kg

100x100 - 600x400
90°

87 -M75cm

Stal, plastik

Mobilny stojak do telewizoréw i paneli interaktywnych

TS1571

Maksymalna waga telewizora
Maksymalna tqczna waga
VESA

Regulacja wysokosci

Materiat

Kolor

m Stojak do telewizoréw

TS1140

Maksymalna tgczna waga
VESA

Regulacja wysokosci
Materiat

Kolor

32"- 75“

50 kg

60 kg

200x200 - 600x400
100 - 146.5 cm

Stal

26"_ 65"
35kg

100x100 - 400x400
88-110cm

Stal

® O

] I: Kamery do monitoréw interaktywnych

L
[

Uchwyty

Nascienne katowe do 100"

budcomart.pl
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MONITORY DOTYKOWE — [— LD%
na biurko

— 1l lI—™ ) lI—

1 'hR Ll
o d e Q o b Monitory dotykowe na biurko to idealne rozwigzanie zaréwno dla nauczycieli, jak i

terapeutow, tworzac interaktywna przestrzen do nauki i terapii. Dzieki intuicyjnemu
ekranowi dotykowemu, umozliwiaja elastyczne dostosowanie metod pracy, wspierajac
walidacje dzieci z SPE i utatwiajac komunikacje oraz angazowanie uczniéw w proces

Ifivama

QHD|  QHD24" % Hub 10 portéw
'd R 0
Dotyk
» eoo h U b @ otykowy @ Zasilany przez USB-C
ekran P-Cap
@ Ideao Pen & Ergonomiczny stojak
o |-
: Gtosnik @ Podtaczi Pracuj

33 o0 QHD|  FHD 27"
27 fivama
() Dotykowy & Ergonomiczny stojak
@ ekran

. 5 D Podtaczi Pracuj
Prolide . : Gtosnik
T2 754MSC-B1AG

@

QHD| QHD27"

ekran

o rd
: Gtosnik

D Podtacz i Pracuj

o & Ergonomiczny stojak
@ Dotykowy

budcomart.pl
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KAMERA Z ALGORYTMEM SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

Najmniejsza na swiecie kamera konferencyjna 4K 360° z
wbudowanymi algorytmami Al zdolnymi do Sledzenia wielu

o0sob jednoczesnie. Kamera zostata wyposazona w dwa dookélne
mikrofony, ktére przechwytuja gtos uczestnikéw spotkania z

dowolnego miejsca.

Al- Dedicated Focus

Al- Stage

FunkCJa pozwala na skupienie kamer na twarzach oséb znajdujacych

w kadrze Kamera jest w stanie wykryc do 12 twarzy.

Funkcja skupia sie na prowadzacym/prowadzacych (wyswietlaichw
gbrnym oknie), jednoczesnie pokazuje obraz z tylnej kamery w

formacie 180°
(w dolnym oknie).

— Al Auto- Framing

Automatyczne kadrowanie, kamera ustawia najlepszy kadr na
prowadzacego/prowadzacych, automatycznie obcina nadmiar
miejsca z lewej i prawej strony. W tym trybie kamera jest w stanie

kadrowac do 20 oséb.

innex

C570

ePrzeznaczenie: mate, $Sredni sale
eRozdzielczosc 4K

eNie wymaga dodatkowego
oprogramowania

e Czujnik: 8.46MP, 1/2.82 Sony CMOS
Sensor

eKat widzenia 120

eZoom cyfrowy x5

oTryb Al | Tryb Manualny
eAutomatyczne kadrowanie
eMikrofony | Redukcja szumoéw | Zasieg
dziatania 4m

eOstona prywatnosci

eCertyfikat Barco

eKorekcja oswietlenia

ePilot w zestawie

[ inne:

C470

e Przeznaczenie: mate sale

o Kat widzenia 108

e Zoom cyfrowy x5

o Automatyczne kadrowanie

o Sledzenie twarzy

e Mikrofony dookélne| Redukcja
szumow | Zasieg dziatania 4m

o Korekcja oswietlenia

\. Certyfikat Barco

inne:

C830

.~

e Przeznaczenie: Mate, Srednie sale
e Rozdzielczos¢ 4K

o Kat widzenia 180

o Predefiniowane katy widzenia

o Automatyczne kadrowanie

o Sledzenie twarzy

e Mikrofony dookélne| Redukcja
szumow | Zasieg dziatania 4m

o Certyfikat Barco

/ \o Korekcja oswietlenia

\

——

/

innex

e Przeznaczenie: Kamera personalna
e Kat widzenia 63

e Mikrofony dookdlne| Redukcja
szumow | Zasieg dziatania 4m

o Korekcja oswietlenia

budcomart.pl
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ROOMIE J, LE_‘ |f\|

Roomie Extra / Premium

Roomie to interaktywna $ciana z funkcja podtogi - wszechstronne
urzadzenie
edukacyjno-terapeutyczne taczace nauke, zabawe i rozwéj dzieci na
réznych etapach
edukacji. Urzadzenie zostato wyposazone w projektor lampowy, a jego
kompaktowa
konstrukcja sprawia, ze nie ma koniecznosci montazu na state, dzieki
czemu moze byc¢
z tatwoscig przenoszone pomiedzy salami.
Roomie dostepny jest w dwdch wariantach - wersja Extra oferuje ponad Roomie One

340 . . .
aplikacji, a wersja Premium ponad 500 zaprojektowanych z mysla o Roomie One to mobilne UFZ&ldzenle 2wl -

codziennych , interaktywna $ciana i podtoga w jednej
potrzebach ztobkdw, przedszkoli oraz szkét podstawowych. . . .
Urzadzenia Roomie oferuja wbudowana przegladarke internetowa, ktéra obudowie. Zawa rty wnim prOJektor Iaserowy

-

daje dostep , ~_ gwarantuje jasny, wyrazny obraz
do tysiecy darmowych zasobéw edukacyjnych - w tym platform takich jak L, . .
Genially, nawet w trudnych warunkach oswietleniowych.

umozliwiajacych m.in. samodzielne tworzenie quizéw. Dodatkowo, mozna  Zawiera ponad 500 gotowych aplikacji
rozszerzyé

funkcjonalnosé Roomie o technologie One* ktéra w zestawie z tabletem WSpIEra) aCYCh edu kaCJe, tera pie,

Samsung ) . o motoryke i rozwéj dzieci w ré6znym wieku - od
umozliwia korzystanie z zasobéw systemu Android i wtasnych aplikacji.

Ksztatt i wielko$¢ obrazu mozna dostosowac cyfrowo w zaledwie czterech ztobka az po SZk0+¢ pOd stawowa.

iiknieciach _ o _ Dzieki zintegrowanej technologii One i

za pomoca interaktywnego pisaka - to rozwiagzanie dostepne jest .

wytacznie dotaczonemu tabletowi Samsung,

w urzadzeniach marki Didactix IT. Roomie One zapewnia petna synchronizacje z

systemem Android i dostep do

aplikacji oraz gier edukacyjnych z Google Play,
© ssacs,, : nie ograniczajac przy tym

dostepu do zasobéw Didactix IT. Dodatkowo,
Roomie One oferuje petng cyfrowa

korekcje obrazu - uzytkownik moze tatwo
dostosowac jego rozmiar, kat i pozycje

do warunkoéw sali bez potrzeby idealnego
ustawienia czy montazu.

Hellg)
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[INTEIiKKTY){\{NAPODI:OGA:J o [C) ’-’ 7® a"

e <

ZALETY:

Rozwija spostrzegawczos¢
wzrokowo-ruchowa;

@ Poprawia zdolnosci
motoryczne;

® Buduje orientacje przestrzenna;
® Wzmacnia kompetencje spoteczne;
©® Cwiczy pamie¢;
® Ksztatci koncentracje uwagi;

® Zwieksza aktywnosc fizyczna.

Interaktywna Podtoga FunFloor to nowoczesne urzadzenie multimedialne, ktére w zaskakujacy sposob przeksztatca
kazda powierzchnie w interaktywny swiat peten wrazen.

GOTOWY
DO UZYCIA

BRAK
ABONAMENTU

DOSTEP PONAD
DO SIECI 500 GIER

budcomart.pl
29



% 3200 ANSI

210 gier:
a Pakiet EDU (50 gier)
a Pakiet FUN (50 gier)
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

’,. Interaktywna Podtoga FunFloor EDU

Y uchwyt sufitowy

X komplet montazowy
Najczesciej wybierana interaktywna podtoga w Polsce. Stworzona z myslg o

8 p'IOt szkotach i przedszkolach, ktére zwracaja uwage na edukacje w nowoczesny i
. . . atrakcyjny sposéb. FunFloor jest doskonatym rozwigzaniem wspomagajacym
instru kCJa ObSh"g' nauke na wczesnym etapie edukacji zaczynajac od

nauki prostych czynnosci, poprzez nauke literek, cyferek jak réwniez poznawaniu
ezyka angielskiego. Zajecia edukacyjne przeplatane z grami tworzacymi Pakiet
UN sprawiaja, Zze nauka jest niezwykle ciekawa i angazujaca wszystkie dzieci.

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

N \NO TN

interaktywny pisak krotki

budcoMart.pl
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EEEEEES PREMIUM

& 232gier:
a Pakiet EDU (50 gier)
a Pakiet FUN (50 gier)
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)
a Pakiet Rozwoj Mdzgu (12 gier)
a Pakiet Kodowanie (10 gier)

‘,. Interaktywna Podtoga
FunFloor PREMIUM

I uchwyt sufitowy dedykowany

do FunFloor PREMIUM Profesjonalny zestaw interaktywnej podtogi o mocy 5500 ANSI. Ze wzgledu na
. zastosowanie jasnego projektora, wyswietlany obraz jest na
% komplet montazowy najwyzszym poziomie. Dzieki czemu Interaktywna Podtoga FunFloor Premium
a . Swietnie sprawdzi sie nawet w jasnych pomieszczeniach takich jak:
a8 pilot Swietlice, biblioteki, sale zabaw, restauracje czy sitownie. Decydujac sie na zestaw

Premium otrzymasz najlepsza jakosc.

instrukcja obstugi

A mata poliwinylowa 200cm x 270cm

@ dodatkowe pakiety gier
/ interaktywny pisak dtugi
¢ interaktywny pisak krotki

budcomart.pl
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% 2000 ANSI #N Interaktywna Podtoga FunFloor EDU LED
& 210gier “<“ uchwyt sufitowy
a Pakiet EDU (50 gier) A komplet montazowy
a Pakiet FUN (50 gier) ~
4 Pakiet Ekologia (10 gier) g pilot
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier) instrukcja obstugi

’ 3500 ANSI {. Interaktywna Podtoga FunFloor
210 gier: X komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) @ pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
a Pakiet Ekologia (10 gier)
a Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)

¥ 3200 ANSI #N interaktywna Podtoga FunFloor
& 135gier: X komplet montazowy
a Pakiet EDU (50 gier) B pilot
a Pakiet FUN (50 gier) instrukcja obstugi
4 Pakiet Ekologia (10 gier)
R EWA LI DACJA a Pakiet Rewalidacja i Terapia (25 gier)

mata poliwinylowa 200cm x 270cm

uchwyt $cienny dedykowany
do FunFloor EDU LED

dodatkowe pakiety gier
interaktywny pisak dtugi

N N\NO TN

interaktywny pisak krotki

— budeomart.?l
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b s MOBILNY 3w1

& 250gier:

4 Pakiet Motoryka Mata (20 gier)
4 Pakiet FunWall (20 gier)

a Pakiet PLAY (50 gier)

a Pakiet EDU (50 gier)

4 Pakiet Jezyk Angielski (100 gier)
4 Pakiet Ekologia

‘,. Urzadzenie FunFloor 3w1

T statyw zuchwytem FLIP
. FunFloor Mobilny 3w1 to kompleksowe narzedzie, ktére oferuje trzy réozne warianty
Komplet montazowy projekcji: na podtoge, stét oraz Sciane, co umozliwia adaptacje do réznorodnych
scenariuszy uzytkowania. Zestaw Mobilny 3w1 zawiera imponujaca kolekcje 250 gier,
Pilot dopasowanych do poszczegolnych stref projekcji. Dodatkowo do dyspozycji

uzytkownikéw sa: interaktywne pisaki, woreczki sensoryczne, FunSticki oraz piteczki,
Instrukcja obstugi/ zestaw piteczek, stickdw ktére umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegawczosci, poprawe doktadnosci oraz koncentracje.
Kluczowym elementem FunFloor Mobilny 3w1 jestdedykowany uchwyt Flip oraz
oprogramowanie, ktore zapewniaja wygodna i intuicyjna obstuge. Dzieki temu
uzytkownicy moga w petni wykorzystac potencjat urzadzenia, bez koniecznosci
przeprowadzania skomplikowanych konfiguracji czy szkolen. FunFloor Mobilny 3w1
zostat zaprojektowany z mysla o szerokim spektrum uzytkownikéw, w tym oséb ze
spektrum autyzmu oraz oséb z niepetnosprawnosciami.

M ®) ¥

A mata poliwinylowa 200cm x 270cm
@ dodatkowe pakiety gier

/ interaktywny pisak dtugi
¢ interaktywny pisak krotki

budcomart.pl
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PROGRAMY EDUKACYJNE




[ CYBERFOX P ’

A/
N

' #
‘ o C Y B E R CYbe r FOX - multimedialna edukacja w przedszkolu
w ’ Fox Aplikacja Cyber Fox to potaczenie rozrywki i edukacji, ktore wspiera rozwoj dzieci w wieku przedszkolnym w

réznych obszarach

= B % 9 ©

Matematyka Logiczne Pamiec Jezyki Wiedzao Swiadomos¢
myslenie stownictwo Swiecie ekologiczna

Podstawa programowa
Cyber Fox realizuje zagadnienia z przedszkolnej podstawy
programowe;.

Aplikacja moze by¢ obstugiwana na monitorach/tablicach interaktywnych oraz tabletach.
Produkt pozwala nauczycielowi na przerobienie zagadnien z podstawy programowej w urozmaicony i angazujacy sposob. Zadania i tresci edukacyjne
dopasowane sa do potrzeb przedszkolakéw, dzieki czemu pozytywnie wptywaja na rozwéj dzieci.
Gra zaczyna sie od obejrzenia animowanej historii wprowadzajacej do fabuty gry, nastepnie nauczyciel moze wybrac jeden z dwoch trybow gry:
Tryb przygodowy - gdzie dzieci przechodza przez wszystkie zadania az do osiaggniecia wszystkich celéw gry.
Tryb nauczyciela - gdzie nauczyciel moze przetestowac zadania przed wykonaniem ich z dzie¢mi.

CYBER

FOX

PLA PRIEDSZKOLI

W sktad zestawu wchodza:

e  Dozywnotnia licencja na aplikacje Cyber Fox - do wykorzystania na
jednym urzadzeniu Android lub Windows (Aplikacja jest stworzona
z mysla o obstudze na monitorach/tablicach interaktywnych oraz
tabletach.)

e  Przewodnik nauczyciela (w formie ksigzeczki oraz w formacie PDF)

e  Karty ¢wiczen (w formacie PDF)

e  Scenariusze zaje¢ (w formacie PDF)

Zamow darmowa prezentacje ONLINE programu CYBERFOX

budcomart.pl
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Seria mTalent to produkty wspomagajace wspotczesnego terapeute i nauczyciela w pracy oraz przyblizajace
MTALENT dzieci ze specjalnymi potrzebami rozwojowymi i edukacyjnymi do ostatecznego celu: sukcesu. Dlatego w
|7 logo serii zdecydowalismy sie na postac dziecka, ktére siega gwiazd. Takie myslenie jest u nas intuicyjne,

30 lat

QOO0 0O

<

bett

FINALIST

Indywidualizacja i wybor

mTalent to najnowsza i najbogatsza na polskim rynku

seria programow wspierajacych terapie logopedyczng i

pedagogiczna. W sumie oferuje ponad 15 tysiecy interaktywnych ekranéw! Co
wiecej, programy pozwalaja terapeutom takze na tworzenie wtasnych,
indywidualnie dopasowanych ¢wiczen dla dzieci, z ktérymi pracuja.

Rada naukowa

Programy mTalent to gwarancja najwyzszej jakosci merytorycznej produktow,
nad ktdéra czuwa specjalnie w tym celu powotany zespét przedstawicieli
uniwersytetow i osrodkéw badawczo-rozwojowych

Status wyrobu medycznego

Multimedialne programy mTalent uzyskaty status wyrobu
medycznego oraz pozytywna ocene kliniczng, co gwarantuje skutecznosé oraz
bezpieczenstwo ich wykorzystania podczas zajec i terapii.

Najwieksze doswiadczenie na rynku

Nad serig mTalent pracuje zespot, ktory jako pierwszy w Polsce wprowadzit
technologie do gabinetéw logopedycznych i terapeutycznych. Specjalisci
odpowiedzialni za mTalent maja juz ponad 30 lat doswiadczenia w tworzeniu
nowoczesnych pomocy wspierajacych terapie.

Rada walidacyjna

Programy mTalent zostaty zaprojektowane tak, aby faktycznie odpowiadac¢ na
potrzeby wspoétczesnego terapeuty i jego podopiecznych. Dlatego kazdy
program byt wielokrotnie testowany przez wspotpracujace z nami

poradnie psychologiczno-pedagogiczne, szkoty, gabinety i osrodki medyczne z
catej Polski.

Udowodniona skutecznos¢

Wartos$¢ merytoryczna programéw serii mTalent, ich efektywnos¢,
niezawodnos¢, przewagi konkurencyjne, a takze osigganie zaktadanych celéw
terapeutycznych zostaty potwierdzone w opiniach klinicznych.

budcomart.pl
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4 R a jednoczesnie podyktowane nadchodzacymi zmianami, np. zapowiedziami szerszego i powszechnego
wykorzystania Miedzynarodowej Klasyfikacji Funkcjonowania Niepetnosprawnosci i Zdrowia (ICF),
co ma, w zatozeniu, zapobiegac stygmatyzacji dzieci.

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim
rynku programy wspierajqce terapie,
ktore pozwalajq na prace zdalng bez korzystania
z zewnetrznego oprogramowania? Takie podejscie
gwarantuje catkowite bezpieczeristwo danych
osobowych pacjentéw i terapeutow
oraz przebiegu zdalnej terapii.
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MTALENT

N

TRENING UMIEJETNOSCI SPOLECZNYCH

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i materiatéw dodatkowych (wraz z obudowa merytoryczno-metodyczna)
wspierajacych organizacje atrakcyjnych zajec z zakresu treningu umiejetnosci spotecznych

Do czego sfuz'y? Do wykorzystania na zajeciach treningu umiejetnosci spotecznych z dzie¢mi z
opdznieniem w zakresie rozwoju spoteczno-emocjonalnego i majacymi trudnosci z zachowaniem w grupie
rowiesniczej, z przestrzeganiem zasad i dostosowywaniem sie do nich oraz z radzeniem sobie z emocjami i
identyfikowaniem ich.

y4 czego Sle sktada? Blisko 800 ekranéw multimedialnych, baza kart pracy, przewodnik metodyczny i
zestaw autorskich pomocy TUS.

Dla kogo? Dla nauczycieli, terapeutdw i innych specjalistéw pracujacych indywidualnie lub w matych
grupach z dzie¢mi wymagajacymi wsparcia w réznym zakresie.

EDUKACJA WtACZAJACA

Zestaw skutecznych narzedzi dla szkolnego psychologa, pedagoga, pedagoga specjalnego,
e a takze wychowawcy wspomagajacych organizacje pomocy psychologiczno-pedagogicznej
Fliratent! zgodnie z zatozeniami edukacji wtaczajacej

i+

EDUKACIA
WLACZAIACA

T
T

Do czego sfuz’y? Do wykorzystania podczas codziennej pracy nauczycieli specjalistow w celu
podejmowania dziatan ukierunkowanych na wielowymiarowe wsparcie uczniéw, dziatan profilaktycznych,
interwencyjnych, a takze innowacyjnych i rozwojowych na rzecz catej szkolnej spotecznosci.

Z czego Si@ sktada? Blisko 500 ekranéw interaktywnych, karty pracy do wydruku, autorskie pomoce
integrujace grupe, opracowane tematy dotyczace wyzwan rozwojowych i kompetencji kluczowych oraz stale
aktualizowana dokumentacja psychologiczno-pedagogiczna.

Dla kogo? Dla nauczycieli wychowania przedszkolnego i innych specjalistéow pracujacych z dzie¢miw
wieku przedszkolnym.

WCZESNE WSPOMAGANIE ROZWOJU

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i materiatéw dodatkowych wspierajacych psychoruchowy i spoteczny rozwaj
dziecka od chwili wykrycia deficytow rozwojowych az do podjecia nauki w szkole.

N
EDUKACIA

YTV

mTalent Wczesne wspomaganie rozwoju to materiat pokrywajacy 4 obszary: rozwdj ruchowy i integracja
sensoryczna, percepcja stuchowa i rozwéj komunikacji (w tym reguty nabywania jezyka), percepcja wzrokowa
(w tym rozwdj funkcji poznawczych) i umiejetnosci spoteczno-emocjonalne.

L}

Diratent

Do czego sfuz'y? Do wykorzystania jako uzupetnienie tradycyjnych dziatarn podejmowanych w ramach
zaje¢ wczesnego wspomagania rozwoju dziecka

y4 czego Sle sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych i blisko 100 kart pracy do wydruku,
przewodnik metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli, terapeutéw i innych specjalistéw pracujacych indywidualnie lub w matych
grupach z dzie¢mi wymagajacymi wsparcia w réznym zakresie.

TICTAC TOE

Zestaw interaktywnych aktywnosci wspomagajacych przygotowanie do postugiwania sie jezykiem
angielskim, przeznaczone dla nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym. Praktyczna pomoc do
wykorzystania podczas zaje¢ w przedszkolu zaréwno z dzie¢mi mtodszymi, jak i z dzie¢mi
_— Z rocznego przygotowania przedszkolnego podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie przedszkola.

Fivatentt

Do czego sfuz’y? Do wykorzystania podczas zaje¢ wprowadzajacych jezyk angielski na poziomie
przedszkola.

Z czego Si@ sktada? Blisko 500 ekranéw interaktywnych, baza kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli wychowania przedszkolnego i innych specjalistéw pracujacych z dzie¢mi w
wieku przedszkolnym.

budcomart.pl
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OPOZNIONY ROZWOJ MOWY

Zestaw ekrandéw interaktywnych z ¢wiczeniami wspomagajacymi stymulacje jezykowa dzieci, w tym grupy
z podejrzeniem lub diagnoza opdznionego rozwoju mowy i innymi trudnosciami w przyswajaniu jezyka
mTalent Opdzniony rozwéj mowy to szczegdlnie wartosciowy zestaw dla dzieci przejawiajacych opdznienia
w rozwoju mowy lub trudnosci w przyswajaniu jezyka, a takze ¢wiczenia wspomagajace nauke jezyka polskiego
mtodszych dzieci z doswiadczeniem migracji.

Do czego sfuz'y? Do wykorzystania na zajeciach ukierunkowanych na stymulacje rozwoju mowy dzieci, a
takze na innych zajeciach w ramach formy pomocy psychologiczno-pedagogicznej organizowanej w
przedszkolu i w szkole.

y4 czego Si@ sktada? ponad 500 ekranéw interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli na indywidualne i grupowe zajecia terapeutyczne z dzie¢miw
wieku przedszkolnym organizowane w ramach terapii logopedycznej, pedagogicznej, wczesnego wspomagania
rozwoju i zaje¢ rewalidacyjnych (a takze z diagnoza alalii, afazji i niedoksztatcenia mowy o typie afazji).

NIEPELNOSPRAWNOSC INTELEKTUALNA cz 1

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng
w stopniu umiarkowanym lub innymi deficytami rozwojowymi do wykorzystania podczas zaje¢ funkcjonowania
osobistego, spotecznego, komunikowania sie i rewalidacji

Do czego stuz )/? Do wykorzystania jako wsparcie tradycyjnych dziatan podejmowanych przez réznych
specjalistow w ramach wspomagania rozwoju spoteczno-osobistego ucznidéw z niepetnosprawnoscia
intelektualna.

y4 czego Sie sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku

Dla kogo? Dla pedagogoéw specjalnych pracujacych z dzie¢mi na zajeciach rewalidacyjnych, zaréwno w
szkolnictwie specjalnym, strukturach integracyjnych, jak i w szkotach masowych.

NIEPEENOSPRAWNOSC INTELEKTUALNA cz 2

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i kart pracy dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub innymi deficytami rozwojowymi do wykorzystania podczas zajec¢ funkcjonowania
osobistego, spotecznego, komunikowania sie i rewalidacji

Do czego S"Ui)’? Do wykorzystania jako wsparcie tradycyjnych dziatan podejmowanych przez réznych
specjalistow w ramach wspomagania rozwoju spoteczno-osobistego uczniéw z niepetnosprawnoscia
intelektualna.

V4 czego Sie sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla pedagogdw specjalnych pracujacych z dzieémi na zajeciach rewalidacyjnych, zaréwno w
szkolnictwie specjalnym, strukturach integracyjnych, jak i w szkotach masowych.

EDUKACJA PRZEDSZKOLNA

Zestaw ekrandéw interaktywnych wspierajacych nauczyciela przedszkola w organizacji atrakcyjnych zajec
wychowawczo-dydaktycznych zgodnych z podstawa programowa i wptywajacych na osiagniecie przez dzieci
gotowosci do nauki w szkole i petnienia roli ucznia. mTalent Edukacja Przedszkolna to nowoczesne, sprawdzone i
skuteczne narzedzie wspomagajace realizacje podstawy programowej wychowania
przedszkolnego. Program zostat stworzony we wspdtpracy ze specjalistami w obszarze wychowania
przedszkolnego i stanowi pomoc dydaktyczna ksztattujacg umiejetnosci dzieci oraz
stymulujaca ich ciekawos¢ poznawcza.

Do czego stuz Y? Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych w przedszkolu oraz
podczas realizacji zaje¢ zgodnych z podstawa programowa wychowania przedszkolnego.

V4 czego Sie sktada? Blisko 2000 ekranow interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku, drukowany
przewodnik metodyczny i zestaw materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli przedszkoli pracujacych z dzie¢mi na czterech poziomach realizacji (I, II, I, V) z
dzieé¢mi z grup wiekowych: trzylatkdw, czterolatkdw, pieciolatkéw i dzieci z tzw. ,zeréwki”, czyli rocznego
przygotowania szkolnego.
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Hitatents

DYSLEKCJA

Interaktywny zestaw narzedzi i materiatow diagnostycznych i dydaktyczno-terapeutycznych
dla szkoét podstawowych.

Do czego st uz'y? Do wykorzystania w szkole w procesie diagnostycznym i edukacyjno-terapeutycznym w
pracy z uczniem z dysleksja, dysortografig i dysgrafia.

y4 czego Si@ sktada? ponad 1000 ekranow interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych, pedagogdw specjalnych, logopedoéw i nauczycieli pracujacych z
dzie¢mi w obszarze szeroko pojetego zagadnienia dysleksji.

AFAZJA

Zestaw ekrandéw interaktywnych z ¢wiczeniami dla odbiorcy z afazja lub diagnoza niedoksztatcenia mowy
o typie afazjiDo wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i logopedycznych
organizowanych w szkole lub poradni psychologiczno-pedagogicznej. Dla logopedéw, pedagogdw specjalnych
iinnych specjalistow prowadzacychzajecia wspomagajace jezykowo odbiorcéw z diagnoza alalii,
afazji i niedoksztatceniamowy o typie afazji (w tym z afazja po przebytym udarze, urazie
czaszkowo-mozgowym czy guzie mozgu).

AUTYZM.
TWORZENIE UMIEJETNOSCI ZYCIOWYCH - uczeri starszy

Zestaw interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniem ze spektrum autyzmu, niepetnosprawnoscia intelektualna
i innymi zaburzeniami wymagajacymi wsparcia umiejetnosci spotecznych i zyciowych

Do czego sfuz'y? Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych oraz podczas treningu umiejetnosci
spotecznych, a takze na lekcjach wychowawczych oraz wszystkich zajeciach skoncentrowanych na rozwijaniu
kompetencji spotecznych i zyciowych.

y4 czego Sie sktada? z ponad 500 ekrandéw interaktywnych, kilkudziesieciu kart pracy, tabletu,
przewodnika metodycznego oraz zestawu pomocy sensorycznych.

Dia kogo? Dla pedagogdw, pedagogow specjalnych, psychologdw, logopeddw, wychowawcow, treneréw
umiejetnosci spotecznych, nauczycieli prowadzacych zajecia wspierajace rozwéj kompetencji spotecznych i
zyciowych.

ADHD

Zestaw interaktywnych ¢wiczen, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem z objawami
lub diagnoza zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem uwagi.

Do czego S"UZ.Y? Do wykorzystania w matych grupach (np. na zajeciach z zakresu rozwijania kompetencji
emocjonalno--spotecznych) lub doraznie, wedtug potrzeb, mozliwosci i planu pracy konkretnych terapeutow i
uczniéow

Z czego Si@ sktada? z obszernej bazy ekranéw interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli pracujacych z dzie¢mi w dwdch grupach wiekowych (6+i 11+) w
zakresie zaburzen uwagi, nadruchliwosci i impulsywnosci, czyli trzech obszaréw, w ktérych pojawiaja sie
objawy charakterystyczne dla ADHD.
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CZYTANIE. LITERY

Zestaw interaktywnych ¢éwiczen do nauki i réznicowania drukowanych i pisanych liter polskiego alfabetu
dla uczniéw postugujacych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

Do czego sfuzy" Do wykorzystania w ramach zajec z dzie¢mi rozpoczynajacymi swoja przygode z
czytaniem i pisaniem (profilaktyka i nauka), a takze ze zdiagnozowanymi trudnos$ciami w tym zakresie (np.
ryzyko dysleksji).

V4 czego Sie sktada? z blisko 1000 ekranéw interaktywnych i kart pracy do wydruku, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli i terapeutdw pracujacych z dzie¢mi w wieku 5+ postugujacych sie jezykiem
polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

CZYTANIE ZE ZROZUMIENIEM

Zestaw multimedialnych éwiczen do ksztatcenia i treningu umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
dla uczniéw postugujacych sie jezykiem polskim lub uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

Do czego st UZ.Y? Do wykorzystania na zajeciach z zakresu pomocy psychologiczno-pedagogicznej (np.
korekcyjno- -kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych) lub zajeciach dodatkowych z jezyka polskiego
dla uczniéw przybywajacych z zagranicy - podstawy jezyka polskiego jako obcego.

y4 czego Si@ sktada? z ponad 700 ekrandw interaktywnych, obszernej bazy kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla nauczycieli i terapuetéw pracujacych z dzie¢mi w wieku 7+ w ramach ksztatcenia i treningu
umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, w tym réwniez uczniéw przygotowujacych sie do egzaminu
6smoklasisty.
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ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 1

Z czego sie sktada? z blisko 2200 ekranéw
interaktywnych, ponad 400 kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Opracowany materiat

e Szereg syczacy, ciszacy, szumiacy

e GtoskiL,R

o Gtoski syczace i szumiace

o Gtoski trzech szeregéw

e Réznicowanie gtosek

e Roznicowanie L-J i R-L e

WYR B
MEDYCZNY

Potwierdzona
skutecznos¢

i bezpieczenistwo
uzytkowania

Y ZAJECIA LOGOPEDYCZNE

—V dla mtodziezy i dorostych

Do czego st UZ.Y? Do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych majacych na celu wspomaganie terapii wad
wymowy uczniéw starszych oraz oséb dorostych.

Z czego Sle sktada? Blisko 1000 ekranéw interaktywnych,

kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatow
dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutdw i nauczycieli zajmujacych sie
wspomaganiem sprawnosci w wyzej wspomnianym zakresie.

ZAJECIA LOGOPEDYCZNE CZ. 2

Z czego sie sktada? z lisko 1500 ekranéw
interaktywnych, prawie 400 kart pracy, przewodnika
metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

Opracowany materiat

o Gtoski K, G, H

e Gtoski T, D, N

o Gtoski B, P, W, F

o Mowa bezdzwieczna

o Stuch fonemowy

v
@

AL
MEDYCZNY

Potwierdzona
skutecznosc¢
i bezpieczeristwo
uzytkowania

Czy wiesz, ze mTalent to najobszerniejsza
na rynku seria programow logopedycznych?

tacznie oferuje ponad 5100 ekranéw
interaktywnych!

Zajecia Logopedyczne cz.1icz. 2
» 3700 ekranow

Zajecia logopedyczne dla mtodziezy i dorostych

* 950 ekrandéw

mTalent DOM

o 194 ekranow

LogoTest
* 324 ekrany

LogoZabawnik
o 34 ekrany

budcomart.pl
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CZYTANIE SY-LA-BA-MI

Czytanie poszerza doswiadczenia jezykowe dziecka, rozwija jego stownictwo, uczy wyrazac¢ mysli i rozumiec¢ sposoby méwienia innych ludzi.
Im bogatszy jest jezyk, tym sprawniejsze wyrazanie wtasnego zdania, lepsza umiejetnos¢ werbalizowania uczué i potrzeb. Rozwéj jezyka
dziecka wptywa takze na sprawnos¢ startu szkolnego i prawdopodobieristwo sukcesu szkolnego.

CZYTANIE SY-LA-BA-MICZ. 1 CZYTANIE SY-LA-BA-MICZ.2

Z czego SIQ sktada? ponad 500 ekranéw interaktywnych, Z czego SIQ sktada? ponad 500 ekranéw interaktywnych,
wiecej niz 100 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw wiecej niz 100 kart pracy, przewodnik metodyczny oraz zestaw
materiatow dodatkowych w jednym pudetku. materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

e  Sylabyotwarte zlitera B,C,D, F, G, H e Wyrazy proste, zdwdch sylab otwartych

e  Sylabyotwarte zlitera J,K, L, £,M.,N e  Wielosylabowe wyrazy z sylab otwartych

e  SylabyotwartezliteraP,R,S, TW, Z,Z e  Proste wyrazy jednosylabowe, sylaba zamknieta

e  Sylaby otwarte typu Cl e Wyrazy dwusylabowe z sylab otwartych i zamknietych, cz. 1,
e  Sylaby otwarte typu Sl 2,3

e  Sylaby otwarte typu ZI o  Wyrazy wielosylabowe z sylab otwartych i zamknietych

e  Sylaby otwarte typu DZI e Trudniejsze wyrazy jednosylabowe, cz. 1,2, 3

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem CH e  Trudniejsze wyrazy dwusylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem CZ e Najtrudniejsze wyrazy dwusylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem DZ e Najtrudniejsze wyrazy jednosylabowe, cz. 1, 2

e  Sylaby otwarte zdwuznakiem DZ - =

e  Sylaby otwarte z dwuznakiem RZ Boraanii

e  Sylaby otwarte zdwuznakiem SZ -

PERCEPCJA WZROKOWA

— Percepcja wzrokowa przedszkolaka jest jednym z obszaréw ocenianych przez nauczyciela przedszkola
Blraienit w ramach przekazania rodzicom informacji o gotowosci dziecka do podjecia nauki w szkole podstawowe;j.

|

Do czego SJfUZY? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych,
dydaktyczno-wyréwnawczych i innych, majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowe;j.

Z czego SiQ sktada? ponad 600 ekranow interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

ANZROWONWN A

PERCEPCIA

Dla kogo? Dla terapeutow i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji
wzrokowej (np. dzieci z grupy ryzyka dysleks;ji).

TRUDNOSCI W PISANIU

Przygotowanie sie do przygody z pisaniem odbywa sie zawsze w przedszkolu. To wtasnie nauczyciele
przedszkola podejmuja rézne aktywnosci mobilizujace i trenujace raczki dzieci, zanim te przystapia
v do trudnego zadania kreslenia okreslonych znakéw w okreslonych przestrzeniach.

Hiratents

Do czego s’ruiy? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i
dydaktyczno-wyréwnawczych z dzie¢mi ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (w tym z symptomami
dysgrafii i/lub obnizonym napieciem miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne przygotowujace dzieci do
nauki pisania, wspomagajace tradycyjna nauke pisania liter.

Z czego Sie sktada? ponad 1000 ekranéw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodnik
metodyczny oraz zestaw materiatéw dodatkowych w jednym pudetku

Dla kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci w
zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.
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Program wspierajqcy ksztatcenie kompetencji emocjonalno-spotecznych oraz udzielanie pomocy psychologiczno-
pedagogicznej w kontekscie sytuacji kryzysowych i traumatycznych

,Bedzie dobrze” to przygotowany przez pedagogow i psychologow zestaw interaktywnych i tradycyjnych
materiatéw dydaktycznych bedqgcych wsparciem dla nauczyciela prowadzqgcego zajecia o charakterze
terapeutycznym lub lekcje godziny wychowawczej. To atrakcyjne i angazujqgce materiaty przeznaczone do pracy z
uczniami od dziesigtego roku Zycia.

Kazdy temat oméwiony w programie ,Bedzie dobrze” sktada sie z planszy interaktywnej przedstawiajqcej
omawiane tresci w sposob stwarzajqcy okazje do dyskusji, kilku zasobéw zawierajqcych zadania problemowe do
rozwigzania wspdlnie przez catq klase oraz tzw. lekcji uczniowskiej, ktorg mozna wykorzystac do przeprowadzenia YoV

zajec¢ metodq odwroconej klasy lub w formie podsumowania wiadomosci po zajeciach. LD_}

budcomart.pl =
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Uczen z doswiadczeniem migracji oraz wsparcie

Seria mTalent to jedyne oprogramowanie terapeutyczno-edukacyjne w Polsce, ktére stworzono takze
z mysla o uczniach ukrainskojezycznych oraz wszystkich uczacych sie jezyka polskiego jako obcego

W ramach bezptatnej aktualizacji uzytkownicy ponizszych programéw otrzymali dostep do

drugiej wersji jezykowej materiatéw, ktére i
uzupetnione sg o nagrania ukrainskiej lektorki oraz pozwalaja na szybka Braeis
zmiane tresci pomiedzy jezykiem ukrainskim i polskim. et

4
q

Nowe wersje mTalent Swietnie sprawdza sie podczas:

e zajec terapeutycznych z uczniem polskojezycznym i uczniem
ukrainskojezycznym uczacym sie w polskim systemie

o zajec terapeutycznych z grupa zréznicowana jezykowo

e indywidualnych lub grupowych zaje¢

jezyka polskiego jako obcego

o zajec profilaktycznych

CETTANIE g i
YL A-TA-FAL cm. A
CTEVTAMIE pliv
T LA-BA-FAL o,

PERCEPC)A

i Owa <l
<d s <
N ) &/
83 5o
% ¢
¥ 83

Pakiety mTalent

Programy mTalent dostepne s3 teraz réwniez w specjalnie przygotowanych pakietach. Takie zestawy to imponujaca baza ¢wiczen, kompleksowe
podejscie do terapii, a takze najkorzystniejsza opcja dla kazdego nauczyciela i terapeuty, ktéry chce wprowadzi¢ do swojej pracy interaktywne
materiaty edukacyjne.

e 2x Poradnik metodyczny

mTalent ZAJECIA LOGOPEDYCZNE mTalent PERCEPCJA
— Pakiet Ekspert WZROKOWO-SLtUCHOWA
= — Pakiet Ekspert g
Firatents A Eivaten:
® 3700 ekranow z ¢wiczeniami ® 1200 ekranow z ¢wiczeniami ~
e 760 kart pracy do wydruku ‘ © 400 kart pracy do wydruku { 1%
e Zestaw ¢wiczeni gier e Zestaw wydrukowanych %
Logo-Zabawnik GRATIS! kart pracy GRATIS! ‘;
e Zestaw wydrukowanych e 2x Poradnik metodyczny E!
kart pracy GRATIS! ggi
3

mTalent PERCEPCJA SLUCHOWA mTalent CZYTANIE SY-LA-BA-MI
— Pakiet Ekspert — Pakiet Ekspert .
- d o Efvatonis v
¢ 1300 ekranéw z ¢wiczeniami i 0N : %égii:g?gxégmizig;(auml — &

e 300 kart pracy do wydruku
e 2x Poradnik metodyczny

e 2x Poradnik metodyczny




. I mTalent zajecia logopedyczne
cz.1

' mTalent zajecia logopedyczne
cz.2

mTalent Zajecia logopedyczne
dla mtodziezy i dorostych

mTalent Zajecia logopedyczne
Pakiet ekspert

mTalent Autyzm Mowa w
kontekscie spotecznym cz. 1

mTalent Autyzm Mowa w
kontekscie spotecznym cz. 2

v

: mTalent Autyzm Rozumienie i

".'3 ‘ nasladowanie mowy+ Mowa
w kontekscie spotecznymcz 1

> mTalent Autyzm Mowa

czynna od stowa do zdania+

Mowa w kontekscie
spotecznym cz2

‘ mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI
cz.2

L L]

mTalent Zaburzenia
iil przetwarzania stuchowego cz 2

;g mTalent Percecpja wzrokowa
3

1

mTalent Potrafie obszar
polonistyczny 4-6

' mTalent Percepcja stuchowa
Pakiet ekspert

mTalent Potrafie obszar
matematyczny 4-6

mTalent Autyzm Percepcja
} | stuchowo- wzrokowa Pakiet
f ekspert

s 7

i
?

mTalent Czytanie ze
zZrozumieniem

mTalent Czytanie. Litery

v
é

} mTalent Koncentracja i pamieé

‘ mTalent Nauka Polskiego jako
obcego

mTalent Matematyka
Dyskalkulia

mTalent Autyzm Tworzenie
umiejetnosci zyciowych- uczen

starszy

-

2 ‘ mTalent Trudnosci w pisaniu

i

-

mTalent ADHD
v
| mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI
cz.1
mTalent Bedzie dobrze
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EDUTERAPUTICA (o o oo

= O

Nowoczesnos¢ Réznorodnos¢
przeprowadzisz terapie na réznych do kazdego programu otrzymasz
urzadzeniach: komputerze, laptopie, atrakcyjne pomoce wspierajace
tabletach oraz ekranach dotykowych, terapie, dobierzesz éwiczeniaigry do
pobierzesz ¢wiczenia interaktywne i réznorodnych potrzeb Twoich
przeslesz je uczniom za pomoca uczniéw, dostosujesz poziom trudnosci
wiadomosci e-mail, ¢wiczen do indywidualnych mozliwosci
poprowadzisz zajecia z uczniem w ucznia.

klasie i gabinecie, a takze zdalnie,
przekonasz sie o pozytywnym
dziataniu technologii druku 3D w
procesie terapii.

Wygodna licencja Wysoka jakos¢
Z naszych programéw skorzysta cata  Produkty powstaja w oparciu o norme
kadra pedagogiczna i wszyscy medyczng ISO 13485.
uczniowie, a instalacje programu Tworza je eksperci w swojej dziedzinie
przeprowadzisz réownoczesnie - praktycy z doswiadczeniem
na réznych urzadzeniach. w pracy z dzieémi oraz w technologii
Udzielamy licencji otwartej - wspierajace]j proces terapeutyczny.

bezterminowa, na kazdym urzadzeniu,
dla wszystkich!

Otrzymasz bezptatne aktualizacje
przez caty czas trwania licencji.
Bezptatnie skorzystasz ze szkolen
online z obstugi programu
oraz wsparcia technicznego, przez caty

okres uzytkowania programu.

Szkolny Trening Uwaznosci

budcomc



Problemy wychowawcze CYB

pakiet, ktory

e hejt, mowa nienawisci), tak |
1zym zachowaniu, |
munikacji przemocowej za

onsekwentny, a zarazem
emocy i do kogo sie zwrdcic
orm przeciwdziatajacych
trakcie rozwigzywania

je niezbedne do budowania
rostymi;

zakresie zagrozen z
ikacyjnych oraz dbania o

LOGOPEDIA Zajecia grupowe

Eduterapeutica lux Logopedia Spectrum Zajecia grupowe unikalny zestaw
pomocy multimedialnych umozliwiajacych skuteczna terapie logopedyczna
prowadzona z grupa dzieci.i.

Niepetnosprawnos¢ intelektualna
i ASD 10+

Eduterapeutica

Nlepelnosrawn 3¢
mtelektu. Osc

(;‘

budcomc




Niepetnosprawnos¢ intelektualna
i ASD 12+

Specjalne Potrzeby Edukacyjne 1-3

Zestaw przeznaczony jest do pracy

Specjalne Potrzeby Edukacyjne 4-8

Zestaw przeznaczony jest do pracy
z dzie¢mi w wieku 7-10 lat, przejawiajace z uczniami w wieku 10-15 lat, ze specyficznymi
ryzyko dysleksji lub dyskalkulii. Pakiet wspiera trudnosciami w uczeniu sie, szczegdlnie przy
prace na zajeciach grupowych i indywidualnych

dysleksji, dysgrafii, dysortografii i dyskalkulii.
Pakiet wspiera terapie indywidualng oraz grupowa.

Eduterapeutica  _ | Eduterapeutica

Specjalne & Specjalne

oy e T

5 bl e
v o |

Specjalne potrzeby edukacyjn
Nastolatki




Eduterapeuticy
AN

Zawartosc pakietu:
¢wiczen multimedialnych,
kart pracy wydrukowanych
z dostepnych w programie,

pracy do scenariuszy zaje¢

integracyjnych,
kart pracy do budowania

samooceny ucznia,

dnik ze scenariuszami zajec
dla nauczyciela,
lenie online dla nauczycieli,
is Banach 3D z kartami pracy
teriatem do tworzenia modeli.

Dyslekcja Dyskalkulia

Pakiet terapeutyczny dla dzieci w wieku 7-10 lat z ryzykiem dysleksji lub Wsparcie terapii uczniéw wieku 7-10 lat z problemami w
zdiagnozowana dysleksja rozwojowa. Wykorzystanie w programie metody 18 rozwiazywaniu zadan matematycznych. Bogata baza ¢wiczen
struktur wyrazowych mozna stosowac niezaleznie od tego, ktére funkcje sg oraz kart pracy zapewnia nauczycielom i specjalistom materiat do
najbardziej zaburzone. Dzieci, bawiac sie gtoskami, sylabami, obrazkami i efektywnej i atrakcyjnej terapii ucznia.

rebusami w spontaniczny i naturalny dla siebie sposéb przyswajaja
umiejetnosci czytania i pisania, ktére wczesniej sprawiaty im duze trudnosci.

Eduterapeutica

Dysleksja

Kompetencje emocjonalno spoteczne.
Szkota

Eduterapeutica

Kompetencje
emocjonaino- &
-Spoteczne . AN
"‘:A?J{(_)TQ




OMPETENCJE EMOCJONALNO - SPOLECZNE.
PRZEDSZKOLE

ompetencje emocjonalno-spoteczne. Przedszkole przeznaczony jest do pracy z dzie¢mi w wieku 4-
at i pomaga rozwija¢ umiejetnosci potrzebne do radzenia sobie z r6znorodnymi wyzwaniami
rozwojowymi

We wskazaniach podstawy programowej do przedszkola, pojawiaja sie poza
fizycznym i poznawczym, dwa wazne obszary rozwoju: emocjonalny i spoteczny.

£ ok. 40 interaktywnych, animacyjnych ¢wiczen multimedialnych, poradnik
zny, ponad 60 kart pracy, karciana gra WYOBRAZNIK.

RAM-PAM-PAM
FO L KLO R T RA DYCYJ N | E To sposéb na muzyke w przedszkolu wedtug teorii

Gordona, ktéra przeznaczona jest do prowadzenia zajec
grupowych i indywidualnych.

Z i ! edyne takie wsparcie do umuzykalniania dzieci w wieku

Z czego sie sktada? Jedyne tak d kal d k

e 12 utwordéw na pen-drive nagranych przez profesjonalnych 0-9 lat. Najchetniej wybierane przez nauczycieli, ktérzy
muzykdw;. nie posiadaja przygotowania i wvksztatcenia muzveznesn

o ok.60 zajec¢ i aktywnosci dopasowanych do melodii.
° Kolorowanki z ilustracjami dopasowanymi.

FOLKLOR NOWOCZESNIE

Z czego sie sktada?

° 12 utwordw na pen-drive nagranych przez profesjonalnych
muzykow;.
ok. 60 zajec i aktywnosci dopasowanych do melodii.
Kolorowanki z ilustracjami dopasowanymi.
Aktywnos¢ nawet dla grup 25 osobowych.

P L

DGOPEDIA SPECTRUM

edia Spectrum to najwiekszy i najnowszy multimedialny program do
bgopedycznej, stanowiacy niezbednik wspdtczesnego logopedy.

Eduterapeutica @
Logopedia .+~® %
Spectrum/” . © |

i W)

N b W |
“ u,n ' zy i najnowszy multimedialny program do prowadzenia terapii
N____ ’ ednik wspotczesnego logopedy. Opracowany i wydany przez doswiadczonego

-] acji SPE marki Eduterapeutica.

5000 interaktywnych, animacyjnych ¢wiczen multimedialnych
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Problemy wychowawcze
ZESTAW

Eduterapeutica

Przemoc i agresd

Emocje Uzaleznienia Przemoci agresja

ng Umiejetnosci Spotecznych

Eduterapeutica
Trening -~ . \ lywanowych gier integracyjnych angazujacy dzieci do réznorodnych
umiejetnusu - i o fizycznych jak i emocjonalno-spotecznych.
spOIBCZ"YCh . ;3 4 ci spotecznych to szereg dziatan zaréwno edukacyjnych, jak i

= R — orych celem jest rozwijanie umiejetnosci interpersonalnych oraz
stolikowo-dywanowych gier integracyjnych przeznaczony jest dla
0 lat do pracy w grupach. Pozwala na wykorzystanie réznorodnych
dziatan majacych na celu poprawe
ych, emocjonalnych i relacyjnych,
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Zawartosc pakietu: Tworczos¢ i konstrukcje

pendrive z 24 interaktywnymi grami
przystosowanymi do zespotowego
wykorzystania na tablicy multimedialnej,
96 kart pracy do kopiowania,
8 gier wykonanych z kartonéw o duzym
formacie, do zabawy na dywanie,
do wykorzystania przez duze grupy dzieci,
poradnik metodyczny i poré

b e Lezenie

wnywanie
" s

Liczenie i porownywanie

Dzieci rozwing umiejetnosc¢
liczenia i poréwnywania,
umiejetnosci jezykowe
w zakresie stownictwa oraz
zdolnosci abstrahowania
i budowania swiadomosci
ekologicznej.

Ekologia i sSrodowisko

¥ 7 Poznawanie ;

i rozumienie
7 »'::'.:..-"‘2
r f I:;.;,.--

Poznawanie i rozumienie

ZEAPMY LWA )

/7

W

\
/

Gra wspierajaca rozwoju dzieci z ryzykiem dysleksji lub
dyskalkulii. Jest polecana dla 0s6b z zaburzeniami ze
spektrum autyzmu, ADHD i problemami emocjonalnymi, dla
dzieci w wieku od 5 lat. To doskonata pomoc terapeutyczna
dla 0séb pracujacych z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, a takze problemami emocjonalnymi
czy koncentracja uwagi.
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= Espace Room SPE 4-8

‘/ ESPACE ROOM J

Zestaw Escape Room SPE 4-8 utatwi realizacje zajec
terapeutycznych dla uczniéw w wieku 10-14 lat.

Jest on dostosowany do mozliwosci uczniéw ze SPE pod wzgledem
koncentracji uwagi, proceséow poznawczych, a takze mozliwosci
sensorycznych. Jest to narzedzie, ktére uatrakcyjni indywidualne
zajecia: pozwoli zaciekawic¢ tematem i utrwali¢ materiat realizowany
w ramach podstawy programowej

N

| e i

Espace Room SPE 1-

Gra edukacyjna Escape Room jest zgodna z podstawa programowa
dla uczniéw w klasach 1-3. Nauczyciel w tatwy i przystepny sposéb
dla ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi bedzie mogt
realizowac cele ksztatcenia
i rozwija¢ umiejetnosci, bedzie mogt takze zaprezentowac wiele
tematdw z réznych tresci nauczania - edukacji polonistycznej,
matematycznej,spotecznej, przyrodniczej czy artystycznej

‘/ UMIEM J .

Umiem Czyta¢

. 7 . V4 H Equapc.:&i- L
Pisac Liczy¢ f§
Zestaw UMIEM to ¢wiczenia, gry, zabawy i karty pracy, ktére g‘
wspieraja funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju E
umiejetnosci poprawnego czytania, czytelnego pisania N
oraz zdolnosci liczenia i rozwigzywania zadan 3
Zawartosc¢ pakietu: matematycznych w klasach 1-3.
285 interaktywnych éwiczen
klasowych

lub indywidualnych,
17 interaktywnych gier i zabaw

klasowych, !
370 kart pracy w programie 3 $
do samodzielnego wydruku, : i
dyplom do samodzielnego : ¢
wydruku w programie.
Umiem czytaé Umiem pisaé¢ Umiem liczy¢
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LITEROWY ODKRYWCA

Rysio Literkowy Odkrywca to innowacyjny pakiet multimedialny
stworzony specjalnie dla dzieci w wieku 5i 6 lat. Poprzez
interaktywne gry i éwiczenia rozwija umiejetnosci jezykowe,
gotowosc szkolng oraz zdolnosci poznawcze. Doskonate wsparcie
edukacyjne dla przedszkolakoéw, ktére zapewni im znakomity start
w szkole podstawowe;j.

Do czego S+U2Y? Przeznaczony do przygotowania dzieci do nauki czytania i pisania poprzez 6znorodne
¢wiczenia oraz interaktywne materiaty, ktére rozwijaja kluczowe umiejetnosci poznawcze. Jest to
kompleksowe narzedzie przygotowujace dzieci do skutecznego przyswajania wiedzy w szkole podstawowej.

Z czego Sie sktada? 100 interaktywnych gier multimedialnych, 110 interesujacych kart pracy.

Rysi

CYFERKOWY ODKRYWCA

Rysio Cyferkowy Odkrywca to wszechstronny pakiet multimedialny,
stworzony specjalnie dla dzieci w wieku 5 i 6 lat. Wspiera rozwadj
umiejetnosci matematycznych poprzez interaktywne gry i ¢wiczenia,
przygotowujac maluchy do rozpoczecia nauki w szkole podstawowe;j.

Do czego S+U2Y? Multimedialny pakiet przedszkolny stworzony dla dzieci w wieku 5-6 lat, aby pobudzi¢

ich ciekawos¢, zaangazowanie i rozwija¢ umiejetnosci matematyczne oraz przygotowac do nauki w szkole
podstawowe;j.

4 czego Sie sktada? 7o interaktywnych gier multimedialnych, 80 interesujacych kart pracy.

Rysi

SEUCHOWY ODKRYWCA

Rysio Stuchowy Odkrywca to innowacyjny pakiet multimedialny,
zaprojektowany specjalnie dla dzieci w wieku 5 i 6 lat. Poprzez
interaktywne gry i éwiczenia rozwija percepcje stuchowa, gotowosc
szkolng oraz umiejetnosci czytania, pisania i liczenia. Idealne wsparcie
edukacyjne dla przedszkolakéw, ktore zapewni im swietny start w
szkole podstawowe].

Do czego SJfUZY? Pakiet multimedialny przeznaczony specjalnie dla dzieci w wieku 5-6 lat ma na celu
pobudzenie ich ciekawosci oraz zaangazowanie w rozwijanie kompetencji i percepcji stuchowej. Ten
interaktywny program wspiera integralny rozwdj dzieci, umozliwiajac im eksploracje dzwiekéw i rytméw oraz
wzmacniajac ich zdolnosci percepcyjne

Z czego Sie sktada? 40 interaktywnych gier multimedialnych, 50 interesujacych kart pracy.
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Metoda projektu czesc¢ 1
Metoda projektu czes¢ 1 to nowoczesny zestaw multimedialnych narzedzi edukacyjnych, ktére pomagaja
pierwszoklasistom w nauce. Produkt ten obejmuje interaktywne materiaty z dziedziny edukacji spotecznej,
polonistycznej, matematycznej, muzycznej i jezykowej, ktére zachecajg uczniéw do twérczych zadan i zabaw.
Dzieki r6znorodnym formom, takim jak wideo, gry i interaktywne ¢wiczenia, metoda ta wspiera rozwéj we
wszystkich tych dziedzinach, umozliwiajac zdobywanie wiedzy w ciekawy i tatwo przyswajalny sposob.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).

Metoda projektu wspiera rozwéj umiejetnosci i zdobywanie wiedzy w sposéb atrakcyjny i efektywny dla
mtodych uczniow!
Przygody nowoczesnego zestawu multimedialnego narzedzia edukacyjnego zawieraja:
Zdrowe odzywianie ,Teatr, Moda, Rodzina

Metoda projektu czesc 2
Metoda projektu czes¢ 2 to nowoczesny cyfrowy produkt dydaktyczny, stworzony specjalnie dla uczniéw drugiej
klasy szkoty podstawowej. Produkt ten obejmuje interaktywne materiaty z dziedziny
edukacji spotecznej, polonistycznej, matematycznej, muzycznej i jezykowej, ktére zachecaja
uczniéw do tworczych zadan i zabaw. Dzieki réznorodnym formom, takim jak wideo, gry i interaktywne
¢wiczenia, metoda ta wspiera rozwéj we wszystkich tych dziedzinach, umozliwiajac zdobywanie
wiedzy w ciekawy i tatwo przyswajalny sposéb.

Catosc jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace
Z dzie¢mi ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE).

Metoda projektu wspiera rozwéj umiejetnosci i zdobywanie wiedzy w sposéb atrakcyjny i efektywny dla
mtodych uczniéw!
Przygody nowoczesnego zestawu multimedialnego narzedzia edukacyjnego zawieraja:
Uczenie sie, Las, Zywioty, Recykling

Metoda projektu czes¢ 3
Metoda projektu czesc 3 to innowacyjny cyfrowy produkt dydaktyczny, stworzony specjalnie dla
trzecioklasistow szkoty podstawowej. Produkt ten obejmuje interaktywne materiaty z dziedziny edukacji
spotecznej, polonistycznej, matematycznej, muzycznej i jezykowej, ktdre zachecaja uczniéw do tworczych
zadan i zabaw. Dzieki réznorodnym formom, takim jak wideo, gry i interaktywne ¢wiczenia, metoda ta wspiera
rozwéj we wszystkich tych dziedzinach, umozliwiajac zdobywanie wiedzy w ciekawy i tatwo przyswajalny
sposob.

Catosé jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace
Z dzie¢mi ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE).

Metoda projektu wspiera rozwdj umiejetnosci i zdobywanie wiedzy w sposéb atrakcyjny i efektywny dla
mtodych uczniéw!
Przygody nowoczesnego zestawu multimedialnego narzedzia edukacyjnego zawieraja:
lluzje, Kosmos, Transport, Geografia

Metoda projektu edukacja przedszkolna

Metoda projektu w wychowaniu przedszkolnym to innowacyjny multimedialny produkt edukacyjny
wspomagajacy nauke dzieci w przedszkolach. Zawiera interaktywne materiaty edukacyjne z zakresu edukacji
spotecznej, polonistycznej, matematycznej, muzycznej i jezykowej, ktére angazujg maluchy w kreatywne
zadania i zabawy. Dzieki zréznicowanym formom prezentacji tresci, takim jak wideo, gry i interaktywne
¢wiczenia, metoda ta stymuluje rozwdj dzieci w wielu dziedzinach, umozliwiajac im zdobywanie wiedzy w
atrakcyjny i przystepny sposéb.

Catosc jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace
Z dzie¢mi ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE).

Metoda projektu wspiera rozwéj umiejetnosci i zdobywanie wiedzy w sposéb atrakcyjny i efektywny dla
mtodych uczniow!
Przygody nowoczesnego zestawu multimedialnego narzedzia edukacyjnego zawieraja:
Zdrowe odzywianie, Teatr, Moda, Rodzina
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Matematyka bez reszty czesc¢ 1

Matematyka bez reszty czes¢ 1 to innowacyjny matematyczny produkt multimedialny skierowany do uczniéw
klasy pierwszej szkoty podstawowej. Zgodnie z podstawg programowa, program wprowadza podstawowe
pojecia i zagadnienia matematyczne w sposéb przyjazny i dostosowany do codziennego otoczenia ucznidw.
Dzieki réznorodnym interaktywnym ¢éwiczeniom i zadaniom uczniowie moga rozwijac¢ swoje umiejetnosci
matematyczne w kontekscie realistycznym, co pomaga im lepiej zrozumiec i zastosowaé matematyke w
praktycznych sytuacjach zyciowych.

Catosc jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace

Z dzie¢mi ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE).
Zakres edukacji przygodowej: Podréze, Pasje, Zakupy

Matematyka bez reszty czesc 2

Matematyka bez reszty czesc 2 to innowacyjny matematyczny produkt multimedialny skierowany do uczniéw
klasy drugiej szkoty podstawowej. Zgodnie z podstawa programowa, program wprowadza podstawowe
pojeciai zagadnienia matematyczne w sposob przyjazny i dostosowany do codziennego otoczenia uczniéw.
Dzieki réznorodnym interaktywnym ¢wiczeniom i zadaniom uczniowie moga rozwija¢ swoje umiejetnosci
matematyczne w kontekscie realistycznym, co pomaga im lepiej zrozumiec i zastosowacé matematyke w
praktycznych sytuacjach zyciowych.

Catosé jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace
Z dzie¢mi ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE).

Zakres edukacji przygodowej: Dawne dzieje, Polska w swiecie, Zawody

Matematyka bez reszty czes¢ 3

Matematyka bez reszty czes¢ 3 to innowacyjny matematyczny produkt multimedialny skierowany do uczniéw
klasy drugiej szkoty podstawowej. Zgodnie z podstawg programowa, program wprowadza podstawowe
pojeciai zagadnienia matematyczne w sposéb przyjazny i dostosowany do codziennego otoczenia uczniow.
Dzieki ré6znorodnym interaktywnym ¢wiczeniom i zadaniom uczniowie moga rozwijac¢ swoje umiejetnosci
matematyczne w kontekscie realistycznym, co pomaga im lepiej zrozumiec i zastosowa¢ matematyke w
praktycznych sytuacjach zyciowych.

Catosc jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace

Z dzie¢mi ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE).
Zakres edukaciji przygodowej: Wynalazki, Zagadki anatomii, Maty przyrodnik

Matematyka bez reszty. Pierwsze kroki.

Matematyka bez reszty. Pierwsze kroki to matematyczny cyfrowy produkt edukacyjny dla placéwek
przedszkolnych, przeznaczony do wprowadzania zagadnien matematyczno-przyrodniczych w edukacji
przedszkolnej. Zawiera pakiet multimedialnych ¢wiczen, interakcji, zabaw, gier oraz filmy do szybkiego i

efektywnego wykorzystania podczas zabaw w grupie przedszkolnej.

Catosc jest dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace

Z dzie¢mi ze Specjalnymi Potrzebami Edukacyjnymi (SPE).
Zakres edukacji przygodowej: Podréze, Pasje, Zakupy
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W Emocje sq wazne

Emocje sa wazne to interaktywny zestaw wspierajacy rozwdéj emocjonalny dzieci w wieku 4-9 lat.
Dzieki barwnym i angazujacym materiatom dzieci ucza sie rozpoznawania, nazywania
i wyrazania emocji w sposob dostosowany do ich wieku i etapu rozwoju.

Interaktywny zestaw céwiczen edukacyjnych zawiera 190 ekranéw cwiczeniowych .
Zakres tematow: 15 emocji - m.in. rados¢, smutek, ztos¢, strach, wstyd, zaskoczenie, zazdrosé, duma,
wspdtczucie i inne.

ROdZGj rozwijanych umiejetnos’ci: Rozpoznawanie i nazywanie emocji - poprzez animacje i
interaktywne ¢wiczenia. Swiadomos¢ reakcji ciata - zrozumienie jak organizm reaguje na dana emocje.
Empatii - lepsze rozumienie emocji wtasnych i innych oséb. Spoteczne - wspieranie komunikacji i budowania

relacji z rowiesnikami. Bezpiecznej ekspresji emocji - zachecanie do wyrazania emocji w zdrowy i odpowiedni
sposdb, bezpieczny dla siebie i innych osdb.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).

Muzyczne zabawy. Dzwiek i stowa

Muzyczne zabawy. DZwigki i stowa to interaktywny zestaw ¢wiczen edukacyjnych
zawierajacy bogata baze dzwiekéw do nasladowania

przez dzieci, a takze ¢wiczenia z zakresu logopedii, w ktorych moze uczestniczy¢ cata grupa. Produkt zawiera odgtosy

przyrody, instrumentéw muzycznych, ruchu ulicznego oraz réznorodnych urzadzen
- wszystkie tworzg ogromna palete dzwiekow!

Interaktywny zestaw ¢éwiczen edukacyjnych zawiera 335 ekranéw éwiczeniowych.

Zakres tematow: Odgtosy przyrody, Muzyczne zgadywanki, Zabawy gtoskami, Takie same!, Takie
podobne!

ROdZGj rozwijanych umiejetnos’ci: grafomotoryka, analiza i percepcja wzrokowo-stuchowo-
ruchowa, pamie¢ stuchowa, pamie¢ dzwiekowa, stymulacja ciekawosci poznawczej, mowa

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).

ABC Bezpieczenstwa. Stuzby ratunkowe

ABC bezpieczenstwa. Stuzby ratunkowe to interaktywny zestaw edukacyjny
przeznaczony do nauki zasad bezpieczenstwa w przedszkolu, szkole, domu
i podrozy. Dzieci zdobywaja wiedze z zakresu zasad bezpieczenstwa, numeréow alarmowych, rodzajéw zagrozen
oraz dziatan stuzb ratunkowych. Zapoznaj swoich uczniéw z bezpiecznymi zasadami juz dzis i przedstaw im trudne
tematy w przyjazny oraz interaktywny sposob.
Interaktywny zestaw éwiczen edukacyjnych zawiera 200 ekranéw éwiczeniowych.

Zakres tematow: Wazny numer!, Na ratunek!, To jest zadanie dla..., Memory ratunkowe
ROdZGj rozwijanych umiejetnos’ci: logiczne myslenie, myslenie przyczynowo-skutkowe,

analiza i percepcja wzrokowo-stuchowa, rozwéj kompetencji spotecznych, poprzez edukacje integracyjna,
emocje i ich kontrolowanie w sytuacjach stresowych, pamie¢ wzrokowa.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).

EKOwyzwanie. Ekotropiciele

EKOwyzwania. Ekotropiciele to interaktywny zestaw ¢wiczen edukacyjnych przeznaczony do wprowadzania
zagadnien z dziedziny ekologii. Rolg produktu jest przedstawienie dzieciom pojec ekologicznych, segregacji i
recyklingu, a takze rozwdj umiejetnosci selekcji informacji czy podejmowania wtasciwych decyz;ji.

Odkryj fascynujacy swiat ekologii i rozwin swoje umiejetnosci dzieki interaktywnemu zestawowi ¢wiczen,
ktory zabierze przedszkolakdw i uczniow szkoty podstawowej w niezapomniang podréz po tajemnicach
natury, inspirujac ich do troski o nasza planete i promowania zréwnowazonego rozwoju.

Interaktywny zestaw éwiczen edukacyjnych zawiera 190 ekranéw ¢éwiczeniowych
Zakres tematow: Badz eko!, Materiaty i surowce, EKOhistoryjki, EKOzadania

ROdZGj rozwijanych umiejetnos’ci: rozwdj obszaru poznawczego, uswiadomienie zjawiska
ekologii,analiza i percepcja wzrokowa; spostrzegawczosc, pamie¢ wzrokowa, logiczne myslenie,myslenie
przyczynowo-skutkowe, rozwoj kompetencji spotecznych, selekcja informacji, rozwoj obszaru emocjonalnego.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).
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Sciencelab Fascynujgca Anatomia Cztowieka DOTYK

Science-Lab. Fascynujaca anatomia cztowieka. Dotyk to innowacyjny cyfrowy zestaw edukacyjny,
ktory umozliwia uczniom interaktywne odkrywanie i zgtebianie tajemnic ludzkiego ciata poprzez zmyst
Dotyku, rozwijajac wiedze anatomiczna w ciekawy i angazujacy sposéb.

Multimedialny zestaw ¢wiczen edukacyjnych porusza: budowe oraz funkcje nosa
zewnetrznego i wewnetrznego, budowe oraz przekroj jezyka,lokalizacje smakoéw, dziatanie oraz zaburzenia
zmystow.

Cyfrowy produkt edukacyjny Zawiera: 4 plansze edukacyjne, 3 filmy edukacyjne, 10 symulacji
dla catej klasy, 1 prezentacja.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).

Sciencelab Fascynujgca Anatomia Cztowieka WZROK

Science-Lab. Fascynujaca anatomia cztowieka. Wzrok to innowacyjny cyfrowy zestaw edukacyjny,
ktéry umozliwia uczniom interaktywne odkrywanie i zgtebianie tajemnic ludzkiego ciata poprzez zmyst
Wozroku rozwijajac wiedze anatomiczna w ciekawy i angazujacy sposoéb.

Multimedialny zestaw ¢éwiczen edukacyjnych porusza: budowe aparatu ochronnegoi
gatki ocznej, dziatanie wzroku, choroby i wady, osrodek kory mézgowe;j.

Cyfrowy produkt edukacyjny zawiera: 6 plansze edukacyjne, 3 filmy edukacyjne, 16 symulacji
dla catej klasy, 1 prezentacja.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).

ScienceLab Fascynujgca Anatomia Cztowieka WECH | SMAK

Science-Lab. Fascynujaca anatomia cztowieka. Wech i Smak to innowacyjny cyfrowy zestaw edukacyjny,
ktory umozliwia uczniom interaktywne odkrywanie i zgtebianie tajemnic ludzkiego ciata poprzez zmyst
Wechu i Smaku rozwijajac wiedze anatomiczna w ciekawy i angazujacy sposob.

Multimedialny zestaw ¢wiczen edukacyjnych porusza: budowe oraz funkcje nosa
zewnetrznego i wewnetrznego, budowe oraz przekroéj jezyka, lokalizacje smakoéw, dziatanie oraz zaburzenia
zmystéw.

Cyfrowy produkt edukacyjny zawiera: 7 plansze edukacyjne, 3 filmy edukacyjne, 31 symulaciji
dla catej klasy, 4 prezentacje.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).

Sciencelab Fascynujgca Anatomia Cztowieka SEUCH |
ROWNOWAGA

Science-Lab. Fascynujaca anatomia cztowieka. Stuch i Rwnowaga to innowacyjny cyfrowy zestaw edukacyjny,
ktory umozliwia uczniom interaktywne odkrywanie i zgtebianie tajemnic ludzkiego ciata poprzez zmyst
Stuchu i Réwnowagi rozwijajac wiedze anatomiczng w ciekawy i angazujacy sposob.

Multimedialny zestaw éwiczen edukacyjnych porusza: budowe ucha zewnetrzne,
srodkowe i wewnetrzne, szczegdtowa budowe btednika, droge dzwieku, zagrozenia dla stuchu, symulacje z
elementami fizyki - natezenie, czestotliwos¢ dzwieku, ¢wiczenia ruchowe wspomagajace zmyst réwnowagi.

Cyfrowy produkt edukacyjny zawiera: é plansze edukacyjne, 3 filmy edukacyjne, 13 symulacii
dla catej klasy, 2 prezentacje.

Produkt edukacyjny zostat przystosowany do pracy z uczniami o Specjalnych
Potrzebach Edukacyjnych (SPE).
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Pomoce dydaktyczne do komunikacji
alternatywnej i wspomagajacej
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- Kartonowy stojacy kalendarz biurkowy do uktadania daty oraz zdanh. Z jednej strony kartoniki
zawieraja: dni tygodnia, numery dni miesigca, miesigc, pogoda, szczegdlne wydarzenie danego dnia.
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PROTEZA MOWY

Tablice

do wyboru w dwéch rodzajach
- meskim i zenskim.
tatwe tworzenie wtasnych tablic.
Dodawanie wtasnych zdje¢ i obrazkow.

Tablice dynamiczne

umozliwiaja tatwe i szybkie budowanie zdan
zgodne z gramatyka jezyka polskiego.
Uzytkownik nie musi znaé regut
gramatycznych, odmiany, fleksji - dzieki
MOWikowi moze sie ich praktycznie uczy¢
w trakcie codziennych rozméw, nie tylko na
zajeciach logopedycznych.

Symbole

bogaty zas6b symboli - ponad 12 000 (i wcigz
rosnie), zawieraja stownictwo specyficzne dla
jezyka polskiego, czytelne, tatwo kojarza sie z
pojeciem, ktére oznaczaja. Pozwalajg na
budowanie zdan, zadanie pytan,

komentowanie, zawieraja najczesciej uzywane

w jezyku polskim stowa i zwroty. dla jezyka
polskiego, czytelne, tatwo kojarza sie z
pojeciem, ktore oznaczaja. Pozwalajg na
budowanie zdan, zadanie pytan,

komentowanie, zawieraja najczesciej uzywane

w jezyku polskim stowa i zwroty.

Wsparcie merytoryczne

dodatkowe materiaty dydaktyczne dla

logopedoéw i nauczycieli, mozliwosc szkolen

i wspdtpracy

prrficomart.pl
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MOWik to oprogramowanie do komunikacji
wspomagajacej i alternatywnej na tablety z systemem
Android, przeznaczone do stosowania u 0séb
niepetnosprawnych w celu tagodzenia lub
kompensowania skutkéw urazu, choroby lub
niepetnosprawnosc. Jest to w petni polskie
oprogramowanie, wyposazone w polska synteze mowy
kobieca i meska oraz ponad 10 000 symboli. Jest
przeznaczone dla 0séb w réznym wieku, gtéwnie z
afazja, autyzmem, uposledzeniem umystowym,
zespotem Downa, mézgowym porazeniem dzieciecym,
dysartria, ktére nie moga porozumiewac sie mowa w
sposéb zrozumiaty dla innych. Ma mozliwosé
dostosowania interfejsu do réznych uposledzen,
niepetnosprawnosci ruchowej, wieku i ptci. Istnieje
rowniez mozliwosc robienia i wstawiania zdje¢,
wtasnych grafik i obrazoéw z internetu.
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INTERAKTYWNE PLANSZE PRZYRODNICZE to wszystko, czego potrzebuje nauczyciel szkoty podstawowej,
aby wyttumaczy¢ nawet najtrudniejsze zagadnienia z zakresu BIOLOGII, CHEMII, FIZYKI czy
GEOGRAFII- tatwo, skutecznie i w sposéb atrakcyjny dla kazdego ucznia. IPP to multimedialne
oprogramowanie na ktére sktadaja sie interaktywne plansze, symulacje i inne pomocne tresci do
wykorzystania przez nauczyciela w trakcie zajec.

BIOLOGIA to 80 plansz interaktywnych, zawierajagcych miedzy innymi:

» Pokazy ilustracji zawierajace przyktady organizmoéw wszystkich krélestw.

» Interaktywne zasoby wyjasniajace budowe organizmdw i prezentujace nawet najdrobniejsze elementy roslin, zwierzat, wirusow,
grzybdw i bakterii.

» Symulacje rozwijajace umiejetnosci wykonywania doswiadczen i obserwacji metoda naukowa.

» llustracje w grafice trojwymiarowej, a na nich miedzy innymi odwzorowanie obrazu medycznego, anatomia ludzkiego ciata i
budowa wewnatrzkomorkowych struktur.

» Filmy ukazujace zwierzeta i rosliny w ich naturalnych srodowiskach, m.in. filmy przyrodnicze nagrywane w siedliskach wielu
gatunkow ptakow.

» Fotografie w technice mikro i makro, dajace mozliwos¢ zobaczenia tego, czego nie jest w stanie dostrzec ludzkie oko.
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CHEMIA to 80 plansz interaktywnych, zawierajacych miedzy innymi:

» Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajace chemie w sposdb silnie nawigzujacy do Zycia codziennego.

» Interaktywne zasoby oparte m.in. na uktadzie okresowym pierwiastkéw chemicznych, schematach, modelach, wzorach i
ilustracjach.

» Symulacje, ktére pokazuja, w jaki sposéb zmiana czy dobér warunkéw lub danych wptywa na przebieg i wynik prezentowanych

procesow.
» Filmy przedstawiajace reakcje chemiczne przeprowadzone zaréwno w laboratorium, jak i zachodzace w najblizszym otoczeniu.

» Tréjwymiarowe, obracalne modele czasteczek.

FIZYKA to 80 plansz interaktywnych, zawierajgcych miedzy innymi:

» Przejrzyscie zaprezentowane zagadnienia tematyczne w czytelny sposéb tagczace definicje, wzory, schematy i wykresy.

» Przyktadowe obliczenia krok po kroku.

» Symulacje, ktére pokazuja, w jaki sposéb zmiana czy dobdr warunkéw lub danych wptywa na przebieg i wynik prezentowanych
zjawisk.

» Animacje i filmy obrazujace zjawiska fizyczne i przeprowadzanie doswiadczenia.

» Pokazy ilustracji i fotografii przedstawiajace zagadnienia fizyczne w sposéb nawigzujacy do zycia codziennego.

o Fizyka =

GEOGRAFIA to 80 plansz interaktywnych, zawierajacych miedzy innymi:

» Filmy, animacje i prezentacje zdjec obrazujace réznorodne krajobrazy Polski i Swiata, w tym charakterystyczne dla nich zwierzeta i
roslinnos¢, naturalne procesy przyrodnicze i zjawiska pogodowe wyjasniajace przyczyny i skutki ich wystepowania (np. tornada,
cyklony tropikalne, wybuchy wulkanéw, trzesienia ziemi i tsunami).

» Interaktywne mapy.

» Prezentacje zagadnien geografii spoteczno-ekonomicznej, fizycznej i politycznej wzbogaconych o przyktady oraz dane
statystyczne z wykresami i mapami.

» Interaktywne, tréjwymiarowe grafiki utatwiajace postrzeganie zaleznosci przestrzennych, na przyktad rozpoznawanie form
uksztattowania terenu, okreslanie wspdtrzednych geograficznych, ruch Ziemi.

W pudetku nauczyciel znajdzie réwniez 5 petnowymiarowych plakatow edukacyjnych do zawieszenia w klasie - w tym plakat
zawierajgcy mnéstwo elementow rozszerzonej rzeczywistosci (AR)!
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MULTIMEDIALNE PRACOWNIE PRZEDMIOTOWE to zestawy nowoczesnych i sprawdzonych multimedialnych materiatéw edukacyjnych z zakresu
przedmiotow BIOLOGIA, MATEMATYKA, FIZYKA, CHEMIA, GODZINA WYCHOWAWCZA, ktére zostaty stworzone z mysla o realizacji atrakcyjnych lekcji z
wykorzystaniem tablic interaktywnych w szkole oraz komputeréw i tabletéw w domu.MPP to zgodne z podstawa programowa zasoby, wypetnione
zréznicowanymi ¢wiczeniami, symulacjami, filmami oraz grami edukacyjnymi, a takze ekranami do pracy grupowej. Wszystkie te materiaty Swietnie sprawdza

3]

Matematyka

Biologia

sie zarowno w trakcie zajec stacjonarnych, jak i podczas lekcji prowadzonych na odlegtosc (zdalnie i hybrydowo).

MATEMATYKA

» 22 zagadnienia,

» 93 lekcje (po 31 lekcji ,Powtorz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 1500 ekrandw, 1066 zadan, 38 filméw/slideshow, 111 symulacji, 22 obiekty 3D,

» 31 gier dydaktycznych,

» 3 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

CHEMIA

» 11 zagadnien,

» 33 lekcje (po 11 lekcji ,Powtorz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 696 ekrandw, 481 zadan, 17 filmdw, 69 symulacji, 27 obiektow 3D,

» 11 gier dydaktycznych,

» 4 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

BIOLOGIA

» 14 zagadnien,

» 42 lekcje (po 14 lekcji ,Powtorz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 787 ekranow, 531 zadan, 16 filméw 72 interaktywne obiekty (pokazy slajdéw, interaktywne ilustracje),
» 14 gier dydaktycznych,

» 3 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

GEOGRAFIA

» 20 zagadnien,

» 60 lekcji (po 20 lekcji ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 758 ekrandw,

» 20 materiatow audiowizualnych,

» 20 gier dydaktycznych,

» setki ilustracji,

» multimedialny globus i mapy $wiata, Polski i Europy,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

FIZYKA

» 13 zagadnien,

» 39 lekgji (po 13 lekgji ,Powtdrz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

» 592 ekrany, 373 zadania, 10 filméw, 12 symulacji, 52 zasoby interaktywne,

» 13 gier dydaktycznych,

» 3 plansze interaktywne,

» zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.
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Gotowe ¢wiczenia multimedialne odpowiadajace catemu programowi zajec¢ i tematom w podrecznikach wszystkich wiodacych wydawnictw dla szkoty
podstawowej! To obszerny zbiér gotowych zestawoéw prac domowych w postaci multimedialnych i interaktywnych ¢wiczen. Nie sa to jednak przypadkowe
zadania, a specjalnie przygotowany pakiet, ktéry odpowiada catemu programowi zajec¢ i tematom w podrecznikach wszystkich wiodacych wydawnictw dla
szkoty podstawowej!

Gotowe ¢wiczenia zawarte w Bazie Prac Domowych to przede wszystkim olbrzymia oszczednosc czasu nauczyciela, a takze zdecydowanie bardziej
atrakcyjna i skuteczna forma nauczania dzieki wykorzystaniu interaktywnych zasobdw, ktére najlepiej odpowiadaja percepcji wspotczesnego ucznia.

DAWNIEJ BAZA PRAC DOMOWYCH TERAZ EDUPAKA

MATEMATYKA 4-5

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, GWO

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma
nauczania. Swietnie sprawdz3 sie takze jako forma powtdrzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwréconej klasy.

» Ponad 900 zadan i 100% zgodnos¢ z podrecznikami wiodacych
wydawnictw to gwarancja swietnego przygotowania dla kazdego ucznia.

MATEMATYKA 6-8

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, GWO

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma
nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwréconej klasy.

» Ponad 1100 zadan i 100% zgodnosc z podrecznikami wiodacych
wydawnictw to gwarancja swietnego przygotowania dla kazdego ucznia.

FIZYKA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, GWO

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdéconej klasy.

» Ponad 300 zadan i 100% zgodnosc z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

PRZYRODA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era, WSiP, Operon

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdconej klasy.

» Ponad 450 zadan i 100% zgodnos$¢ z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

GEOGRAFIA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era i WSiP

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdéconej klasy.

» Ponad 400 zadan i 100% zgodnosc z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja swietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

CHEMIA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era i WSiP

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtérzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdconej klasy.

» Ponad 450 zadan i 100% zgodno$¢ z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.

BIOLOGIA

Cwiczenia dopasowane do podrecznikéw Nowa Era i WSiP

» Interaktywne ¢wiczenia to bardziej aktywna i skuteczna forma nauczania. Swietnie sprawdza sie takze jako forma powtdrzenia
wiadomosci lub baza do zaje¢ metoda odwrdconej klasy.

» Ponad 750 zadan i 100% zgodnos¢ z podrecznikami wiodacych wydawnictw to gwarancja $wietnego przygotowania dla kazdego
ucznia.
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g § ; WIRTUALNE LABORATORIA PRZYRODNICZE (WLP) to
m u v kompleksowe materiaty interaktywne do nauki biologii, chemii,
~a fizykii geografii
na etapie szkoty ponadpodstawowej. Kazdy zestaw umozliwia

ﬁ & przeprowadzanie angazujacych lekcji stacjonarnych oraz zdalnych. Dla szkot

ponadpodstawowych

T
aR.
FIZYKA BIOLOGIA

» 25 zagadnien z podstawy programowe;j, » 25 zagadnien z podstawy programowe;j,
» zakres podstawowy i rozszerzony (cze$é » zakres podstawowy i rozszerzony (cze$é
doswiadczen z zakresu podstawowego z doswiadczen z zakresu podstawowego z
dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego), dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego),
» atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.: » atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.:
— - animacje, i s - animacje,
- wirtualne wycieczki, §L0|0g|q | - wirtualne wycieczki,
- zdjecia makro i mikroskopowe, 5 ‘ E - zdjecia makro i mikroskopowe,
Q
7

S - symulacje, ® 1 - symulacje,
j - modele 3D, o ' - modele 3D,

]
3
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0
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- projektowanie doswiadczen,

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycielii 90
uczniow.

GEOGRAFIA

» 25 zagadnien z podstawy programowe;j,

» zakres podstawowy i rozszerzony (czesé
doswiadczen z zakresu podstawowego z
dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego),
» atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.:

- filmy,

- animacje,

- wirtualne wycieczki,

- zdjecia makro i mikroskopowe,

- symulacje,

- modele 3D,

- projektowanie doswiadczen,

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycieli i 90
uczniéw.

| MERIDIAN Dy H .

- projektowanie doswiadczen,

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycielii 90
uczniow.

CHEMIA

» 25 zagadnien z podstawy programowe;j,

» zakres podstawowy i rozszerzony (czesé
doswiadczen z zakresu podstawowego z
dodatkowymi tresciami, cze$¢ z rozszerzonego),
» atrakcyjne zasoby multimedialne - m.in.:

- filmy,

- animacje,

- wirtualne wycieczki,

- zdjecia makro i mikroskopowe,

- symulacje,

- modele 3D,

- projektowanie doswiadczen,

- dodatkowe materiaty do atrakcyjnej nauki z
wykorzystaniem wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej
rzeczywistosci (AR),

» licencja bezterminowa dla 3 nauczycieli i 90
uczniéw.

ROQ=D B

Platforma edukacyjna Meridian Prime to wygodne i doskonate Wirtualne laboratorium fizyki w szkole. Oszczedzaj czas i pienigdze
narzedzie dla nauczycieli i uczniéw szkét kazdego typu i poziomu na nowoczesnym wyposazeniu szkolnych pracowni. Korzystaj z
nauczania. Jesli uczysz sie geografii, historii, biologii, WOS-u, jezykéw bezpiecznych narzedzi laboratoryjnych i niettukacego sie sprzetu,
obcych, to jeste$ we wtasciwym miejscu. Jesli lubisz mapy, ktérego nie mozna uszkodzié.

chcesz je rozktadac na elementy i ztozy¢ po swojemu lub po prostu ROQED Physics zawiera ponad 250 wirtualnych i interaktywnych
potrzebujesz wiedzy - zapraszamy, znajdziesz u nas to instrumentéw laboratoryjnych i stanowi idealne srodowisko do

wszystko. przygotowania i przeprowadzenia eksperymentéw o dowolnej
Z kodem ztozonosci w oparciu o szkolny program nauczania. Nauczyciele i
BUDCOMART2025 studenci moga wymiarowac dane wejsciowe i uruchamiac testy
60 dni bezptatnej petnej wersji oparte na tych danych.
Bezpieczne

- g@ eskpertymenty
A Ca—
alk.
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ROQ=D

450+ 330+

Modele i kursy biologii Modele i kursy fizyki
370+ 40+
Modele i kursy fizyki Modele i kursy fizyki

TRYB EKSPLORACIJI

Tryb eksploracji to piaskownica wirtualnego swiata 3D.
Nauczyciele i uczniowie moga bada¢ modele z dowolnego
punktu widzenia.Tryb ten zapewnia petne kinestetyczne
doswiadczenie edukacyjne.

TRYB ANIMACJI

Tryb animacji jest super trybem narzedzia do wyjasniania
pewnych procesow fizycznych i mechanicznych, praw,
zjawisk, zasad dziatania itp. Ucz sie dzieki wyjasnieniom
gtosowym, ogladajac animacje 3D napedzajace okreslone
procesy!

it e power of 1his capne? > . TRYB SLAJDOW

Tryb slajdéw to specjalnie zaprojektowany tryb, aby proces
nauki byt jak najbardziej komfortowy. W tym trybie
nauczyciele moga przygotowywac slajdy, zadawac pytania,
prowadzi¢ prezentacje i zapisywac swoja prace na lokalnym
komputerze.

TRYB PRAKTYKA

Tryb Praktyka to tryb przeznaczony do sprawdzenia wiedzy
uczniéw po zapoznaniu sie zdanym tematem. Uzytkownicy
musza okresli¢ wtasciwe kroki, aby prawidtowo wykonac
rézne operacje, takie jak sekcjonowanie, reagowanie,
przenoszenie, konserwacja, obstuga itp.
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edukacyjny program prezentacyjny

Nauczyciele i uczniowie moga tworzy¢ swoje prezentacje w oparciu o dostepne w mediatece
interaktywne modele 3D, filmy edukacyjne, zdjecia czy wtasne pliki.
mozaBook to bogactwo zasobdéw - tematyczne aplikacje, gry i modele 3D obejmujg wszystkie
przedmioty od zeréwki do klasy maturalnej. Przykuwajg uwage uczniow i utatwiajg im
zrozumienie oraz zapamietanie lekcji.
MozaBook pozwala na:

prace na dowolnym typie tablic i
monitoréw interaktywnych,

narzedzia do rysowania

tworzenie animowanych prezentacji i
zadan,

korzystanie ze swoich gotowych
materiatéw edukacyjnych i pozwala tworzyc¢
nowe,

udostepnianie materiatéw jednym
kliknieciem,

wyczarowanie interaktywnych lekcji z
plikéw PDF,

prezentacje gotowych ponad 1000
edukacyjnych modeli 3D.

mozaBook oferuje ponad 100 interaktywnych aplikacji i gier, ktére
wspieraja rozwoj umiejetnosci dzieci i mtodziezy a takze pobudzaja

ich kreatywnosc i che¢ eksperymentowania. Materiaty moznaw
intuicyjny sposéb dodac do prezentacji lub publikacji w mozaBook.
Dzieki internetowej platformie do nauki w domu mozaWeb materiaty sa
dostepne takze poza szkota.

modele mozaik3D

Stwoérz atrakcyjne wizualnie, animowane prezentacje i Wzbogacaj swoje prezentacje i dostepne w mozaBook

wzbogacaj je filmami i modelami 3D.

kreslenie

Narzedzia do rysowania maja intuicyjny interfejs
uzytkownika, dzieki czemu nawet najmtodsze dziecko
bez ktopotu poradzi sobie z rysowaniem, zas
wbudowana linijka, katomierz czy cyrkiel utatwia

precyzyjnych figur geometrycznych bez wiekszego

publikacje dzieki unikalnej mediatece, zawierajacej
ponad 1000 animowanych modeli 3D. Wybierz model
3D zgodny z tematyka Twojej prezentacji. Za jego
pomoca tatwej wyttumaczysz uczniom nawet
skomplikowane zjawiska, a zdobyta w ten sposdb wiedza
zostanie przez nich zapamietana na dtuzej. Dzieki
platformie mozaWeb uczniowie moga tez samodzielnie

wysitku. korzystac¢ z materiatéw 3D poza szkota.
zintegrowany edytor testow mozaBook Premium
Przygotuj testy i dotaczaj je do swoich
prezentacji i korzystaj z nich w klasie. Platforma internetowa z aplikacjami edukacyjnymi i

Wybieraj z niezliczonej ilosci modeli testéw i
éwiczen (wielokrotnego wyboru,
dopasowywanie, puzzle, krzyzéwka, znajdz
btad, uzupetnij, utéz w kolejnosci, oznacz na
mapie, uzupetnij tabele etc.). Wzbogacaj testy
zdjeciami, rysunkami, filmami lub plikami

gotowymi tresciami. Wystarczy dowolna przegladarka
internetowa i potaczenie z Internetem, zeby z nich
skorzystac. Dostep do platformy mozna uzyskac
poprzez zakup licencji mozaWeb PREMIUM Teacher i
mozaWeb PREMIUM Student.

dzwiekowymi pochodzacymi z mediateki

mozaBook, z Int,ernetu (np. z YouTube) lub z mozaBook Premium TEACHER
wtasnych zasobow korzystajac z
wbudowanego w mozaBook Edytora. Peten dostep do gotowych, interaktywnych tresci (modele

3D, filmy edukacyjne) i aplikacji edukacyjnych na stronie
N internetowej mozaWeb, bez dodatkowych instalacji. Mozna

go uzywac za pomoca przegladarki na monitorze / tablicy
interaktywnej lub na komputerze, a takze na tableciei
smartfonie z systemem Android i iOS.

mozaBook Premium STUDENT

Peten dostep do interaktywnych tresci (modele 3D, filmy
edukacyjne) i aplikacji edukacyjnych na stronie internetowej
mozaWeb, do samodzielnej nauki w domu lub klasie. Mozna
z niego korzystac za pomoca przegladarki na komputerze lub
na tablecie i smartfonie z systemem Android i iOS.

budcomart.pl
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/
\’s Pracownie przyrodnicze LaboLAB dla szkét podstawowych. Nauczanie poprzez eksperymenty stymuluje
rozwdj i poprawia wyniki uczniéw. Aby w petni zrozumiec¢ zjawiska przyrodnicze, niezwykle wazne jest
RB zaangazowanie uczniéw w praktyczne poznawanie otaczajacego ich $wiata poprzez zajecia badawcze.
L A B O. L Efektywne nauczanie wymaga od nauczyciela korzystania ze zréznicowanych metod nauczania
dopasowanych do wieku i umiejetnosci ucznia. Elementy pracowni przyrodniczych LaboLAB: zestawy do
eksperymentdw, bogate zasoby cyfrowe oraz materiaty drukowane uzupetniaja sie, wzmagajac pewnosé w
SZKOLMNE LABORATORIA swoje umiejetnosci w kazdym dziecku. Zawartosc¢ zestawu umozliwia uczniom zdobywanie wiedzy w
praktyce poprzez zajecia oraz za pomoca materiatéw drukowanych i interaktywnych. Pracownie
przyrodnicze LaboLAB to szansa na wprowadzenie nowoczesnych modeli nauczania STEM i modelu 5E.

Kazdy modut zawiera: MATERIALY INTERAKTYWNE
Srednio w kazdym module materiat interaktywny to

baza okoto 100 ekranéw multimedialnych.

Drukowane materiaty dla uczniéw oraz zestawy
Materiaty interaktywne Swietnie nadaja sie zaréwno do

materiatéw dla klas o zréznicowanym poziomie.

r N Rozbudowany pakiet pozwalajacy na przeprowadzenie pracy grupowej na tgl})licach )
kilkudziesieciu do$wiadczen (przyrzady i przybory). interaktywnych, jak i indywidualnej na tabletach,
- . . smartfonach lub komputerach (systemy
u -—— Cyfrowe zasoby dla klas (symulacje, podreczniki Windows, Android. iOS).
- a— multimedialne, éwiczenia, testy). i
: .- Zasoby multimedialne dostepne na nowoczesnej = =
n -— platformie edukacyjnej. D
| Scenariusze lekcji ze szczegétowo opisanymi Gial '(
eksperymentami i projektami edukacyjnymi. r
Cyfrowy przewodnik metodyczny. ! .

Przewodnik metodyczny w wersji drukowane;j.

Kazdy modut przygotowany jest
na lekcje az z 30 uczniami naraz.

S

-
[

BIOLOGIA

Biologia Biologia Biologia
Zycie w ekosystemach - 17 lekgji Struktury roslin i zwierzat - 21 lekcji Materia i energia w ekosystemach - 21 lekcji
Modut wprowadza uczniéw w zagadnienie Ten modut poszerza wiedze uczniéw na temat Modut skupia sie na analizie procesu obiegu
réznorodnosci organizméw zywych oraz tego, budowy roslin i zwierzat oraz tego, jaki ma materii i przeptywu energii w ekosystemach.
jak rosliny i zwierzeta adaptuja sie do ona wptyw na przetrwanie organizmoéw. Beda Uczniowie poznaja wspétzaleznos¢ przyrody
warunkéw srodowiska. Uczniowie dowiaduja mie¢ mozliwos$¢ empirycznego zapoznania sie ozywionej i nieozywionej, analizujg zasoby
sie réwniez, czym jest zdrowy ekosystem. z wewnetrznymi i zewnetrznymi strukturami potrzebne do rozwoju organizméw, tancuchy
roslini zwierzat. pokarmowe i piramide zywieniowa.
budcomart.pl
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Geografia

Pogodai klimat - 21 lekcji

Elementy zawarte w tym module
wprowadzaja ucznidw w poszczegdlne
zagadnienia dotyczace pogody. Uczniowie
obliczaja srednie temperatury i mierza opady,
wiatr, a takze tworza i przedstawiaja lokalne
prognozy pogody. Analizuja réwniez
naturalne zagrozenia pogodowe.

CHEMIA

GEOGRAFIA

Geografia

Zmieniajaca sie planeta Ziemia - 22 lekcje
Ten modut to seria doswiadczen, ktére
pokazuja uczniom, jak to sie stato, ze Ziemia,
na ktorej mieszkamy, wyglada i ma cechy
takie, jakie mozemy zaobserwowac obecnie.
Modut rozwija wiedze uczniéw na temat gleby
i erozji. Uczniowie analizuja warstwy ziemi,
ruchy ptyt tektonicznych i tworzenie sie skat.

FIZYKA

Geografia

Ziemia i Kosmos - 19 lekcji

Uczniowie poznaja pojecia zwigzane z
Wszechswiatem oraz role Ziemi w Uktadzie
Stonecznym. Analizuja takze wptyw Stonca i
Ksiezyca na nasza planete oraz poznaja
warstwy Ziemi.

Chemia

Struktura i wtasciwosci materii - 21 lekcji

W ramach tego modutu uczniowie analizujg
fizyczne oraz chemiczne wtasciwosci materii,
zmiany stanu skupienia, zmiany fizyczne i
chemiczne oraz zachowanie materii.

Fizyka

Energia. To dziata! - 23 lekcje

Uczniowie poznaja rézne rodzaje energii oraz
dowiaduja sie, jak sie ona zmienia. Analizuja
energie, jaka wytwarzaja ich ciata, energie
potencjalna i kinetyczna, ruch fal oraz
alternatywne formy energii.

Dotaczany do kazdego zestawu przewodnik metodyczny dla nauczycielaw
wersji cyfrowej i tradycyjnej to kompleksowa i przyjazna instrukcja, ktéra
pozwala tatwo i efektywnie wykorzystac catg zawartosé i potencjat zestawoéw
pracowni przyrodniczych LaboLAB: Szkolne Laboratoria.

> scenariusze lekcji

> szczegbtowe instrukcje i opisy doswiadczen i eksperymentéw

> charakterystyka zadan krétkoterminowych oraz rozbudowanych projektéw
badawczych

> kluczowe pytania do przeprowadzenia dyskusji z uczniami

> propozycje zadan domowych

> karty pracy dla uczniéw

budcomart.pl
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Fizyka

Sity i oddziatywania - 17 lekgji

To modut, ktéry pozwala uczniom
przeprowadzi¢ szereg doswiadczen, w wyniku
ktérych zrozumieja zagadnienia sit fizycznych
iich oddziatywania. Istotny nacisk zostat
potozony na tarcie, mase oraz magnetyzm.

Materiaty eksploatacyjne
uzupetnisz u Nas!

&
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eduLabVR to kompleksowe oprogramowanie do okularéw wirtualnej rzeczywistosci (VR) dla
szkot podstawowych i ponadpodstawowych. Pakiet atrakcyjnych i angazujacych zasobéw e U ‘ '
dla uczniéw i nauczycieli w postaci wysokiej jakosci modeli 3D, filméw 360°, grafik, zdjec,
symulacji doswiadczen oraz interaktywnych ¢wiczen - na okulary VR i monitory interaktywne.
korzystac, nie wystarcza same okulary. Do tego

<>
=]
potrzebne jest tez odpowiednie oprogramowanie.

Doswiadczenia Bez instalacji Bogata biblioteka Zgodnos¢ z réznymi Wiaénie w tym celu powstato eduLabVR!
i symulacje VR VR i3D okularami VR*

Wirtualna rzeczywisto$¢ na dobre zagoscita w
szkolnych klasach. Aby jednak z niej w petni

4 3\
edulLabVR Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze.
Chemia, fizyka, biologia, geografia to:

Przygotowalismy dwie opcje zakupu eduLab VR - jesli posiadasz juz w swojej pracowni
gogle
« ponad 1300 wysokiej jakogci modeli 3D VR, to mozesz‘ naby¢ §amo oprc:)gra!n})wanle edukacy!ne. Jedl?akjesll tworzysz laboratorium
wirtualnej rzeczywistosci od zera, to wybierz pakiet z okularami VR.

e ponad 200 zdje¢ sferycznych . L . X . . e
elblisko 1300 irfteraktywnych éwiczen W ramach oprogramowania eduLabVR uzytzl(loa‘wnlk otrzymuje 90 bezterminowych licencji

e 100 filméw edukacyjnych (w tym filmy 360°)
o prawie 2000 ilustracji i zdje¢

o blisko 100 animacji i 100 map

e karty pracy do wydruku

uczniéw i 3 bezterminowe licencje dla nauczycieli na kazdy z przedmiotéw: chemia, fizyka,
biologia, geografia. To tacznie ponad 360 bezterminowych licencji!

\ J (W ramach zestawu eduLabVR otrzymujesz: ) (Pakiet eduLabVR z go; B )
o licencje bezterminowa oprogramowania o lekka i wytrzym Zpiecznego
edulLabVR i higienicznego chowywania oraz
e wydrukowany poradnik dla nauczyciela: tadowania goglifWiraz z zasilaczem (umozliwia
»Jak pracowac¢ metoda projektu z jednoczesne t anie gogli)
wykorzystaniem okularéw VR?” (okulary VR) wraz
o instrukcje
o bezptatne szkolenie wdrozeniowe online
e oprogramowanie i materiaty w jezyku polskim
\o gwarancje na 24 miesiace )

Licencja bezterminowa

Wyprobuj bezptatnie na
www.VR.budcomart.pl
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76




CLASSVR

€9 CLASSVR

Nowatorskie podejscie do nauczania z wykorzystaniem okularéw do wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci. System zostat zaprojektowany tak aby w petni zaangazowac uczniéw w kreatywne
i ekscytujace nauczanie. Wizualizacje miejsc w trybie 360°, tréjwymiarowe obiekty i ztozone
struktury na wyciagniecie reki to wszystko przenosi lekcje w zupetnie inny wymiar. Zestaw
posiada intuicyjny interfejs oraz tatwy dostep do tresci edukacyjnych zlokalizowanych na portalu
dla nauczycieli. System Class VR to nowoczesne narzedzia do realizacji podstawy programowej z
wielu przedmiotow.

Wszystkie tresci sa wyswietlane jednoczesnie i przekazywane z komputera nauczyciela na &
okulary VR wykorzystywane przez uczniéw. :
Kazdy uczen jest doktadnie w tym samym punkcie lekcji. Umozliwia to nauczycielowi petng
kontrole nad realizowanymi zadaniami i powoduje,
Ze uczniowie z zaangazowaniem koncentruja sie na kazdym zadaniu.

Okulary Class VR zostaty zaprojektowane dla uczniow w kazdym wieku.
Okulary VR sa w petni gotowe do pracy w klasie, nie wymagaja zadnego dodatkowego
urzadzenia mobilnego, sg bezprzewodowo.

Zintegrowany system tadowania zainstalowany w skrzyniach z aktywnymi wentylatorami
umozliwia bezpieczne tadowanie nawet gdy skrzynie sg zamkniete i zablokowane.

Samodzielnie tworzysz scenariusze lekgji i dobierasz tresci z banku zasobéw. Przekazujesz
tresci kazdemu uczniowi jednoczesnie i poprowadzisz go przez doswiadczenie, podkreslajac
interesujace miejsca.

ClassVR pomaga monitorowac to, co widza uczniowie i powoduje, ze uczniowie z

zaangazowaniem koncentruja sie na kazdym zadaniu.
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w Naszej ofercie rowniez OCULUS VR
o konkretny model zapytaj opiekuna
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Labdisc to kompaktowe i przyjazne w obstudze urzadzenie
do przeprowadzania eksperymentéw z kazdej dziedziny nauk
przyrodniczych.

Google oraz wirtualnych miernikéw.

dysku na komputer lub tablet.

Dy5k| La bd ISC do samodzielnego przeprowadzania eksperymentow tak w klasie jak i w terenie.

La bd |ISC  sktadaja sie z kilkunastu czujnikéw pomiarowych (w zaleznosci od modelu) wbudowanych w niewielka, poreczna obudowe z

mozliwoscia podtaczenia dodatkowych czujnikdw.

Dostepne s3 cztery rodzaje dyskéw Labdisc: Fizyka, BioChem, Srodowisko i Uniwersalny

&

. 3R @)

Dy5k| Labdisc MINI to dysk pomiarowy

przeznaczony do pracy z tabletem. Posiada 9 wbudowanych czujnikéw

dobrano odpowiednio do potrzeb szkét
podstawowych.

WINNER

Intel® TooL

Edycation :\.rTNNEH

Alliance digest
budcomart.p
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Wyniki przeprowadzanych pomiaréw mozna obserwowac w czasie rzeczywistym
na wyswietlaczu dysku lub na monitorze w postaci wykresow i tabel, na mapach

Dyski pomiarowe zawieraja wtasng pamiec do zapisania danych oraz zasilanie
akumulatorowe, dzieki czemu doskonale nadaja sie do eksperymentéw w terenie.

Po powrocie do klasy jednym przyciskiem w tatwy sposéb mozna przenies¢ dane z



Dyski Labdisc w potaczeniu z bezptatnym oprogramowaniem GlobiLab umozliwiajg uczniom badanie otaczajacego ich swiata,
analizowanie zebranych danych i wyswietlanie wynikow w czasie rzeczywistym w postaci czytelnych tabel, wykresow, na
wirtualnych miernikach oraz na mapie.

Rozne rodzaje wyswietlania danych

Stupkowe, liniowe wykresy, tabele, wirtualne
mierniki, Mapy Google

Edycja wykresow

Funkcje matematyczne. Adnotacjke w postaci
obrazéw i tekstu. Dodawanie znacznikdw.
Powigkszanie. Przycinanie

Zarzqgdzanie i konfiguracja dyskéw

Petne zarzadzanie dyskami. Wybér czujnikéw.
Ustawianie parametréw. Obserwacja w czasie
rzeczywistym. Szybki dostep do pomiaréw.
Zapis wynikow.

Doswiadczenia

Gotowe scenariusze zajec¢ praktyczno
teoretyczne.

Potaczenie oprogramowania GlobiLab z mapami Google lub Ovi umozliwia automatyczne nanoszenie wartosci
pomiaréw na mapy internetowe. Dzieki temu mozna $ledzi¢, jak zmieniaty sie parametry w zaleznosci od miejsca ich
pobierania oraz tworzy¢ mapy temperatur czy zanieczyszczen srodowiska. Tak przygotowane wyniki uczniowie moga
poréwnywac z kolegami z catego $wiata, ktdrzy réwniez korzystaja z laboratorium Globisens

budcomart.pl
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Labdisc BioChem Labdisc Srodowisko Labdisc Fizyka Labdisc Uniwersalny
PRZEZNACZENIE BIOLOGIA | CHEMIA SRODOWISKO FIZYKA NAUKI OGOLNE

Whudowane czujniki o ci$nienie: o barometr « odlegtosc « odlegtos¢
- powietrza « DO2 - tlen rozpuszczony  ciSnienie o cisnienie
- barometryczne o UV « napiecie elektryczne « napiecie elektryczne
« natezenie $wiatta e pH « natezenie pradu « natezenie pradu
« przewodno$¢ w cieczach « temperatura IR « natezenie $wiatta « natezenie $wiatta
e pH « metnosc « niskie napiecie pradu e pH
« DO2 - tlen rozpuszczony « wilgotnos¢ « fala dzwiekowa « wilgotnos¢
o temp. w zakresie: 200°C o kolorymetr « temperatura:  fala dZzwiekowa
do 1200°C « temperatura: - otoczenia « natezenie dzwieku
o puls serca - otoczenia - cieczy/ciat statych « temperatura:
o wilgotnosé - cieczy/ciat statych « akcelerometr - otoczenia
o kolorymetr  GPS - cieczy/ciat statych
¢ metnosé « GPS
« temperatura:
- otoczenia
- cieczy/ciat statych
* GPS
Wejscie uniwersalne (umozliwia 1 1 ) 1
podtaczenie dodatkowego czujnika)
Tryb pracy autonomicznej TAK
Zdalne rejestrowanie danych TAK
Rejestracja danych GPS TAK NIE TAK
Maks. szybkos¢ pobierania danych 100 000/s
Pamie¢ wewnetrzna 1000 000 probek
Bateria LiPo 3.6V
Zywotno$¢ baterii > 150 godzin
Wyswietlacz LCD 64 x 128 pikseli
Klawiatura (przyciski) TAK
Komunikacja USB usB
Komunikacja bezprzewodowa Bluetooth
Automatyczny test czujnika TAK
Automatyczna kalibracja czujnika TAK
Rozmiar srednica: 132 mm | wysokos$¢: 45 mm
Waga 300 gr
Temperatura pracy 10 do 50°C
Certyfikaty CE, FCC
Zasilanie 100-240 V AC/12 V DC 1A
Oprogramowanie Windows, MacOS, iOS, Linux, Android, Chromebook
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Czesé, jestem

Fable!

Zt6z mnie

Woystarczy 60 sekund, aby Fable byt
gotowy do pracy na zajeciach.
Oszczedzony czas mozesz
wykorzystac na kodowanie.

Zaprogramuj

Wykorzystaj specjalna aplikacje Fable
Blockly. Zaprogramuj mnie na

setki sposobdw dzieki prostym
sekwencjom bloczkowym.

Zobacz moje emocje

Fable czuje! Nadaj mu wyraz twarzy
dzieki specjalnej aplikacji na telefony
komoérkowe. Rozmawiaj ze swoimi
uczniami o emocjach.

Wykorzystaj wiele technologii
podczas jednych zaje¢. Zwizualizuj
przedmiot dzieki ClassVR, wydrukuj
brakujacy element na drukarce 3D i
zaprogramuj robota.

Gotowe scenariusze
zajec

@

PODRECZNIK
A

Wspotpracuje z kazda drukarka SD‘

Potacz wirtualna rzeczywistos$é, druk 3D oraz
sztuczna inteligencje. Przeprowadz
kompleksowe zajecia z wykorzystaniem
wielu technologii.

i~

—

—

fable

Wydrukuj brakujace elementy za pomoca drukaraki 3D

£

Zwizualizuj dzieki goglom VR

Zaprogramuj Fable
zgodnie z instrukcjami
w karcie pracy

Kupujac Fable otrzymasz
dostep do bezptatnych aplikacji
potrzebnych do kodowania
robota. Mozesz skorzystac
réwniez z gotowych scenariuszy
zajec.

Ucze wspoétpracy

Podziel uczniéw na grupy i daj
im jednakowe zadanie. Pozwol
grupom wykazac swoje
umiejetnosci.

Rozwijam umiejetnosci

Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

Fable zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemow za
pomoca technologii.

Wybierz swojego FABLA

Fable GO

\® of

Fable Explore

10 Ol
"i f:&
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ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac z pudetka i
zaczac¢ zabawe, lub bawié sie
ztozeniem robota

Jestem madry!

Wykorzystuje sztuczna inteligencje,
ktére nadaja mi cechy ludzkie.

Mowie w 30 jezykach

Jestem poliglota, méwie blisko w 30
jezykach.

Jestem Twoim asystentem.

Pomagam prowadzi¢ zajecia, czytam

bajki, Spiewam, angazuje dzieci do
zabawy.

nla

— Ul

Botek oraz Pikolo to modele przypominaja swoim wygladem ludzka gtowe i potrafig
odwzorowywac mimike oraz emocje, dzieki czemu dzieci moga tatwiej nawigzac z nimi
wiez. Chcesz porozmawiac z Szekspirem lub postuchac wiersza skomponowanego przez i
zrzedliwg osSmiornice? Ten robot to nie tylko maszyna to Twdj przyjaciel w szkole.

[rRR—

2022 mwnuy comennen

Bezptatne scenariusze zajec

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego twojego asystenta.

Funkcja asystenta

Wspodtpracuje z nauczycielem na
zasadzie asystenta- potrafi
poprowadzi¢ interesujace warsztaty
dla dzieci.

Rozwiazuje problemy

Zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.
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® Z zewnatrz niepozorny jak szwajcarski scyzoryk, w srodku kompleksowo wyposazone narzedzie utatwiajace nauke
I ' . programowania. Wyrdéznia sie tatwoscia obstugi i uniwersalnoscia - wspotpracuje z 4 jezykami programowania.
O Dzieki temu moze by¢ z powodzeniem uzytkowany przez przedszkolakéw, jak réwniez studentéw uczelni wyzszych.

Robot jest gotowy do nauki programowania od razu po wyjeciu z pudetka, dzieki 6
zaprogramowanym trybom. Kompatybilny z klockami LEGO BricQ oraz Technic.

ROZPAKUJ MNIE

Gotowy do rozpakowaniu z pudetka.

Jestem madry!

Wykorzystuje sztuczna inteligencje w
postaci siatki neuronowej.

Programuj w 4 jezykach

Thymio zaprogramujesz w Scratch,
Blocky, bloki, Aseba

Rosne z dzie¢mi.

Thymio idealnie sprawdzi sie w
przedszkolu oraz w szkotach
wyzszych.

Jestem kompatybilny z LEGO

Petna kompatybilnos$¢ z LEGO
TECHNIC oraz CLASSIC

THYMIO realizuje program TOUCH AND WORK
nie musisz zna¢ programowania zeby pracowac z
THYMIO.
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Makeblock mTiny to malutki, uroczy i nowoczesny robot edukacyjny dla dzieci w wieku od 4 lat
wzwyz! Przypomina pande, jest bezpieczny dla dzieci oraz zostat wyposazony w nowoczesne

M k I# k technologie — mTiny, to edukacyjny robot stworzony z mysla o najmtodszych dzieciach.
a e c Robot zacheca do nauki poprzez angazujaca zabawe w rozwigzywanie problemoéw. Przy pomocy
specjalnego dtugopisu-kontrolera oraz interaktywnych puzzli zawartych w zestawie z mTiny,

ConStrUCt Your Dreams dzieci moga trenowac logiczne myslenie, uczy¢ sie kodowania oraz bawic sie z nowoczesnym
robotem — bez pomocy urzadzen mobilnych czy komputera!

—

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac¢ mTiny z
pudetkaizacza¢ zabawe.

Zaprogramuj Bezptatne scenariusze zajec¢
Wykorzystaj piéro do
programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci
Wyrazam emocje
Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

mTiny potrafi pokazac swoje emocje
poprzez. Zobacz jak sie cieszy a jak
jest smutny czy zty.

Rozwiazuje problemy

mTiny zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.

mTiny realizuje program TOUCH AND WORK nie
musisz zna¢ programowania zeby pracowac z mTiny
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nteraktywny robot Zosia Mata Nauczycielka do nauki kodowania, méwiacy w jezyku polskim oraz
w kilku jezykach obcych.

Robot Zosia Mata Nauczycielka to rewolucja na rynku pomocy dydaktycznych dla dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym!

ZOS|/

MALA NAUCZYCIELKA

(o

—

Zosia to wspaniata pomoc dydaktyczna w procesie nauczania w przedszkolu i szkole (edukacja
wczesnoszkolna) oraz idealny wybér dla dzieci, ktérych rodzice poszukajg wartosciowych
zabawek.

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac¢ ZOSIE z
pudetkaizaczac¢ zabawe.

Zaprogramuj Bezptatne scenariusze zajec¢
Wykorzystaj przyciski do
programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci
Jestem autonomiczny

Nauczenie dzieci poruszania sie

Zosia do pracy nie potrzebuje ani
komputera ani tableta- pracuje
autonomicznie.

ZOSIA realizuje program TOUCH AND WORK nie
musisz zna¢ programowania zeby pracowac z
ZOSIA.
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w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

Zosia zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.
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CodelLab

(o

—

ROZPAKUJ MNIE

Woystarczy rozpakowac z pudetka i
zaczac¢ zabawe.

Zaprogramuj

Wykorzystaj przyciski/ptytki do
programowania. Najprostsze
programowanie na rynku. Nie musisz
znac jezyka programowania.

Jestem autonomiczny

Do pracy nie potrzebuje ani
komputera ani tableta- pracuje
autonomicznie.

Codelab realizuje program TOUCH AND WORK
nie musisz zna¢ programowania zeby pracowac z
Codelab.

CodelLab to seria robotéw edukacyjnych w petni autonomicznych pracujacych bez podtaczenia do
komputera, tableta czy smartfona. Skierowane sa do grup przedszkolnych gdyz od uzytkownikéw
nie wymagaja znajomosci jezyka programowania. Praca na nich powoduje wzbudzenie ciekawosci
poznawania zachowan urzadzenia w napotkanych problemach, rozwija kreatywnos¢ i myslenie
przestrzenne.

Bezptatne scenariusze zajec¢

Korzystaj z bezptatnych scenariuszy
zajec- tak aby wykorzystac w petni
mozliwosci tego malucha.

Rozwijam umiejetnosci

Nauczenie dzieci poruszania sie
w cyfrowym Swiecie ma
kluczowe znaczenie dla
odniesienia sukcesu w zyciu.

Rozwiazuje problemy

Zosia zapewnia uczniom
doswiadczenie w rozwigzywaniu
rzeczywistych problemoéw za
pomoca technologii.
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POZOSTALE ROBOTY

\
4

J1)

4

W

Niewielki, zwinny robot, z ktérym nauka programowania i rozwijanie
umiejetnosci logicznego myslenia bedzie dla uczniéw czysta
przyjemnoscia. Uczniowie moga zaprogramowac przerézne

zachowania robota - pokonywanie wyznaczonej trasy, unikanie
przeszkod, podazanie za $wiattem itd. Maqueen oparty jest na
opracowanym przez BBC mikrokontrolerze micro:bit. Programowanie
odbywa sie zaréwno w trybie on-line (na platformie MakeCode firmy
Microsoft) jak i offline (oparte na Scratch 3.0 oprogramowanie
Mind+).

MAQUEEN

Robot realizuje funkcje: poruszania sie po ptaskich powierzchniach,
rozpoznawania koloréw, $ledzenia linii i wykrywania kontrastowych
elementéw na podtozu, wykrywania przeszkod, reakcji na dzwiek, swiatto i
dotyk, sygnalizacji akustycznej (wydaje dZzwieki) i optycznej (zmiana koloru
podswietlenia), prezentacji danych na wyswietlaczu robota, zdalnego
sterowania z aplikacji mobilnej lub zewnetrznego kontrolera, komunikacji z
innymi robotami, programowania w trybie bezprzewodowego potaczenia z
PC oraz tadowania programu do pamieci robota i jego prace autonomiczna.

CODEY

Zestaw dla srednio zaawansowanych, przeznaczony dla do nauki
programowania na etapie szkoty podstawowej i ponadpodstawowej.
Wspotpracuje z graficznymi i tekstowymi jezykami programowania oraz
aplikacjami na urzadzenia mobilne. Zestaw umozliwia budowe co najmniej 3
roznych konstrukcji robotéw kotowych i gasienicowych, realizujgcych funkcje:
poruszania sie po ptaskich powierzchniach i pokonywania umiarkowanych
wzniesien, $ledzenia linii i wykrywania kontrastowych elementéw na podtozu,
wykrywania przeszkdd i pomiaru odlegtosci do nich, reakcji na Swiatto i
dzwiek, pomiaru temperatury otoczenia, sygnalizacji akustycznej i optycznej,
precyzyjnego pokonywania zatozonej trasy z wykorzystaniem czujnikéw
potozenia, reakcji na pochylanie, pomiaru przejechanego dystansu,
programowania w trybie bezprzewodowego potaczenia z PC oraz tadowania
programu do pamieci robota i jego prace autonomiczna.

RANGER

Programowany w Python3 i Scratch. Szybki wielowatkowy procesor
z WiFi i Bluetooth, wiecej pamieci na programy, nowe zaawansowane
czujniki i kolorowy wyswietlacz. Zrealizujesz nawet najbardziej ztozone projekty
robotyczne, 10T i Al. Zestaw zawiera sterownik CyberPi, ktérego mozesz
uzywac niezaleznie od robota.

MBOT 2
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Najbardziej rozbudowany, uniwersalny zestaw systemu Makeblock.

Mozesz tworzy¢ réznorodne konstrukcje pojazdéw, manipulatoréw i innych
urzadzen mechatronicznych. Biblioteka przyktadowych konstrukcji w formie modeli
3D utatwi Ci prace i zainspiruje do tworzenia wtasnych robotéw. Programowany w
Scratch, Arduino IDE i Python. Zestaw idealny do pracy metoda projektu w klasach

VII-VIl i szkotach ponadpodstawowych.

ROBOTKIT 2.0

Idealne zestawy do nauki robotyki. Zestawy cechuje sie kolorowymi
elementami do budowy, tatwym w uzyciu sprzetem elektronicznym oraz intuicyjnym
jezykiem programowania, opartym na Scratch! Zestaw zawieraja rézne elementy, w tym
LEGO Technic oraz LEGO Classic i jest przeznaczony do pracy samodzielnej lub
w grupie 2-osobowej. Dostosowany dla dzieci w klasach 4-8 szkoty podstawowej
oraz do zabawy w domu.

dostepne zestawy STARTOWE |
ROZSZERZONE |

- (\ghj UZUPEENIAJACE

& LEGO SPIKE

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Essential to narzedzie do nauki
przedmiotow STEAM, edukacji jezykowej, spotecznej i emocjonalnej dla uczniow
klas 1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potaczeniu kolorowych klockéw LEGO,
tatwego w uzyciu sprzetu i oprogramowania oraz intuicyjnego jezyka kodowania metoda
"przeciagnij i upus¢" opartego na Scratchu jr., SPIKE Essential angazuje ucznidow w zajecia
edukacyjne, pomagajac im opowiadac historie i rozwigzywac ztozone problemy, niezaleznie
od poziomu ich nauki. Od projektéw dla poczatkujacych po nieograniczone mozliwosci
kreatywnego projektowania, SPIKE Prime pomaga uczniom ¢wiczy¢ podstawowe
umiejetnosci STEAM potrzebne w codziennym zyciu i na dalszych etapach nauki
by stac sie innowacyjnymi umystami jutra... po prostu sie bawiac!

LEGO ESSENTIAL

dostepne zestawy STARTOWE |
ROZSZERZONE |
UZUPEENIAJACE

A

:

LEGO BricQ to zestaw klockow wspierajacy nauke w systemie STEAM.
Nurt ten obejmuje nauki Sciste i przyrodnicze (science), technologie (technology),
inzynierie (engineering), sztuke (art) i matematyke (maths). Zabawka pozwala zatem na
() wszechstronny rozwdj dzieci w obrebie robotyki, inzynierii, matematyki, ale réwniez sztuki
i kreatywnosci. Jest szczegdlnie polecany jako narzedzie do poznawania zasad fizyki.

1ICQ '

R

LEGO

dostepne zestawy STARTOWE |
ROZSZERZONE |
2 g UZUPEENIAJACE
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INDI GENIBOT

OZOBOT BIT

PHOTON EDU

GeniBot to niezwykle uniwersalny, wyposazony w wiele funkcji robot
edukacyjny do nauki programowania. Otwiera dzieciom drzwi do $wiata nowoczesnych
technologii i edukacji w nurcie STEAM (science, technology, engineering,
art., mathematics). Zacheca do eksperymentowania i poszukiwania kreatywnych
rozwiazan. GeniBot to robot na lata. Z nim nauka programowania bedzie
efektywna i bardzo przyjemna. Funkcjonalny rozmiar, ogrom mozliwosci,
perfekcyjne wykonanie.

INDI to przyjazny, intuicyjny robot, ktéry swietnie sprawdza sie
jako narzedzie do nauki podstaw kodowania nawet w przypadku najmtodszych
przedszkolakéw. Bez wykorzystywania tabletéw, bazujac na komendach ukrytych pod
postacig barwnych kwadratéw mozemy uczy¢ logicznego, algorytmicznego myslenia,
rozwija¢ zadaniowe podejscie do stawianych probleméw, kreatywnos¢
i umiejetnos¢ wspdtpracy.

Ozobot Bit Plus, to nastepca Ozobota Bit, ktory posiada
nowe mozliwosci. Prosty w obstudze robot o bardzo duzym
potencjale edukacyjnym. Ozobot Bit Plus wraz z flamastrami w prosty sposéb
umozliwiaja poznanie Swiata robotéw poprzez tworzenie skomplikowanych tras i petli.
Stopniowo, krok po kroku wprowadza dzieci w $wiat kodowania
i programowania. Robot rownie dobrze sprawdza sie w placéwkach
oswiatowych, jak i w uzyciu domowym.

@[ dostepne ROZNE ZESTAWY

o

PLUS

Robot Photon to pierwszy na $wiecie interaktywny robot edukacyjny,
ktéry rozwija sie razem z dzieckiem - jego umiejetnosci sg $cisle powigzane
z tym czego nauczyto sie dziecko. Photon jest niczym niezapisana karta - tuz po wyjeciu
z opakowania, robot nie potrafi nic. Dopiero poprzez specjalng aplikacje na tablety
i smartfony, dzieci musza pomaéc Photonowi, uczac go wszystkiego od podstaw -
od poruszania sie w okreslonych kierunkach, rozpoznawania réznych koloréw,
az po reagowanie na rozne bodzce i interakcje z otaczajaca go rzeczywistoscia.

d dostepne ROZNE ZESTAWY

o
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Edison jest programowalnym robotem edukacyjnym, zaprojektowanym
specjalnie na potrzeby nauczania STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics).
Zestaw jest uniwersalnym narzedziem do nauki programowania, zaréwno
dla poczatkujacych jak i zaawansowanych uzytkownikéw, we wszystkich klasach szkoty
podstawowej, oraz ponadpodstawowej.Robot Edison potrafi m.in. reagowaé
na $wiatto i dZzwieki, moze podazaé wzdtuz linii lub omijac przeszkody, ponadto,
moze porozumiewac sie z innymi robotami Edison, a takze umozliwi
jego potaczenie z klockami LEGO

Edison

EDISON

Qoopers jest Robotem Edukacyjnym éw1 do samodzielnej
budowy (zawiera 223 elementy) oraz nauki programowania dla poczatkujacych.
Ztozenie Robota powinno Ci zaja¢ okoto 30 minut i nie powinien sprawiac
trudnosci — to proste, wszystko otrzymujesz w zestawie.
Qoopers jest zdalnie sterowany za pomoca telefonu lub tabletu,
a po zaprogramowaniu moze omijac przeszkody, odtwarzac rézne dzwieki
lub wyswietla¢ grafiki na swojej matrycy LED. Robot
przeznaczony jest dla dzieci od 8 roku zycia.

QOOPERS

Q-Scout to inteligentny robot, ktéry moze wyswietla¢ kolorowe
Swiatta i gra¢ wspaniate piosenki. Posiada on zainstalowany czujnik $ledzenia |
inii, ktory pozwala mu na samodzielna jazde wzdtuz linii.
Posiada on réwniez zamontowany czujnik ultradzwiekowy, ktory wykrywa
przeszkody znajdujace sie przed nim i pozwala je omijaé. Warto zaznaczy¢,
ze jest to najnowsza wersja czujnika, ktora zgodnie z zaleceniem producenta
i opinig klientéw zostata pozbawiona diod LED, ktére znacznie zaktocaty prace urzadzenia.

Q-SCOUT

Robot ma charakter edukacyjny, poniewaz poprzez zabawe
z robotem dzieci wchodza w $wiat programowania (tworzenie zdarzen,
algorytmdw, budowanie sekwenciji i petli, i wiele innych).

Przy tym zupetnie nieSwiadomie rozwijaja kluczowe w naszych czasach
umiejetnosci: logicznego myslenia skupionego na rozwigzywaniu problemow,
kreatywnego podejscia, precyzyjnego prezentowania swoich mysli, wspétpracy
i podstaw j. angielskiego (nauka poprzez zabawe).

WONDER
DASH | DOT
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L Edukacyjna Mata STEAM z interaktywna obudowa cyfrowa to narzedzie do prowadzenia
steamowych zaje¢ dydaktycznych na etapie edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej. Mata
STEAM to réwniez Swietny sposob na wprowadzenie najmtodszych dzieci w $wiat technologii i

‘T (Au Mafq informatyki.

Zajecia z wykorzystaniem Maty STEAM otwierajg umyst i pobudzajg kreatywnosc dziecka, daja
poczucie sprawczosci i wytrwatos¢ w dazeniu do celu, zachecaja do dziatania w grupie, a tym
samym ksztattujg kompetencje przysztosci.

Zawartosc¢ zestawu:

Mata STEAM, dwustronna 2,2 x 2,2m

327 bloczkéw do uktadania na macie

Interaktywna obudowa cyfrowa (ponad 150 interaktywnych
éwiczen)

Licencja bezterminowa na 12 stanowisk

Zestaw scenariuszy opartych o metode STEAM

Przewodnik metodyczny STEAM ,Stowa na warsztat”

Cele i korzysci w pracy z Matag STEAM: Cele i korzysci obudowy cyfrowe;j:

Doskonalenie percepcji wzrokowej, koordynacji wzrokowo- Ponad 150 interaktywnych éwiczen i zestaw rozbudowanych

ruchowej i orientacji przestrzenne;j. scenariuszy zajec.
Rozwijanie umiejetnosci matematycznych, wyobrazni Interaktywne zadania, gry i inne aktywnosci dostosowane do
przestrzennej, znajomosci kierunkéw i orientacji w dziecka w wieku przedszkolnym lub wczesnoszkolnym.
przestrzeni. Cwiczenia uzupetniajace zagadnienia ze scenariuszy (m.in.
Ksztattowanie postawy wspétpracy, poszukiwania rozwigzan, ¢wiczenia w zakresie kompetencji kluczowych).
wytrwatosci w dazeniu do celu, analitycznego myslenia oraz Karty pracy do organizacji zabaw stolikowych lub pracy
rozwigzywania problemow. indywidualnej.
Rozwdéj swiadomego korzystania z nowych technologii i Drukowalne elementy do wykorzystania na Macie STEAM,
poczucia sprawczosci. ktére mozna personalizowac wedtug mozliwosci i potrzeb
Wsparcie w edukacji zgodnej z nurtem higieny cyfrowe;j. grupy.
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[ DRUK 3D

BaNaCH 30 < @ >

CodelLab

&

Dtugopisy 3D CodeLab

Z czego sie sktada?
6 sztuk PEN 3D z
powerbankiem
Filament 500m mix kolor
Zestaw witrazykow
przedszkole
6 podktadek
12 sztuk naprastkow
walizka
scenariusze zajec
gwarancja 36 mies
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DtUGOPISY 3D BANACH KOREKCYJNO-
KOMPENSACYJNE

Dtugopisy 3D Banach. Zajecia korekcyjno-kompensacyjne to skuteczne narzedzie wspierajace rozwoj
motoryki matej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koncentracji. Tworzenie przestrzennych form angazuje
dzieci w ¢wiczenia manualne, usprawnia precyzje ruchéw i wspomaga grafomotoryke. Dzieki temu terapia

staje sie ciekawsza, a nauka bardziej efektywna.

nia

DtUGOPISY 3D STEAM SZKOtA PODSTAWOWA

Walizki tematyczne dtugopiséw 3D Banach to kompletne zestawy dydaktyczne, ktore oferujg znacznie wiecej
niz same dtugopisy 3D. To gotowe rozwiazanie dla nauczycieli i terapeutéw, umozliwiajace prowadzenie
angazujacych zajec bez koniecznosci dodatkowego przygotowania.

DtUGOPISY 3D STEAM SZKOtA PONADPOSTAWOWA

Swieta z dtugopisem 3D Banach to pakiet materiatéw i inspiracji, w jaki sposéb wykorzysta¢ dtugopisy 3D
w organizacji obchoddéw swiat przedszkolnych. Idealnie sprawdza sie na zajeciach grupowych.

(o

—

DEUGOPISY 3D SWIETLICA | KOtA ZAINTERESOWAN

Dtugopisy 3D swietnie sprawdza sie w zajeciach swietlicowych i kotach zainteresowan, pozwalajac dzieciom rozwijac¢
pasje i umiejetnosci manualne. Mozna z powodzeniem uruchomic artystyczne koto zainteresowan, gdzie
uczniowie beda tworzy¢ wyjatkowe prace przestrzenne, dekoracje czy bizuterie. To nie tylko kreatywna

zabawa, ale takze nauka cierpliwosci, precyzji i planowania wtasnych projektéw.

—

—

DtUGOPISY 3D BANACH JUNIOR Z FILAMENTEM
| PAKIETEM EDUKACYJNYM
Najczesciej wybierane przez nauczycieli!
Obudz w dzieciach ciekawos¢ Swiata z dtugopisami 3D Banach
Junior

budcomart.pl
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KODOWANIE Z DtUGOPISEM 3D BANACH -
MODUt DLA PRZEDSZKOLI

Kodowanie z dtugopisem 3D Banach to osiem fascynujacych zabaw rozwijajacych umiejetnosci logicznego
myslenie. Dzieci poznaja postac kraba, ktory przemierza morskie gtebiny w poszukiwaniu muszli. W kazdej
z zabaw krab musi przejs¢ labirynt, a dzieci bedg mu w tym pomagac¢, kodujac jego ruchy. Napotkaja
oczywiscie przeszkody i bede musiaty sobie z nimi poradzic.

Z czego Sie sktada? pen 3D, filament startowy, plansza aktywnosci, 88 elementéw do budowania

labiryntow, 8 kart pracy, Banaszaki- ruchome, nakrecane elementy, ktore bedg postawa wykonywanych
dtugopisem 3d zwierzatek, poradnik metodyczny ze scenariuszami zajec.

SWIETA Z DEUGOPISEM 3D BANACH -
MODU+t DLA PRZEDSZKOLI

Swieta z dtugopisem 3D Banach to pakiet materiatéw i inspiracji, w jaki sposéb wykorzysta¢ dtugopisy 3D

=== w organizacji obchoddéw swiat przedszkolnych. Idealnie sprawdza sie na zajeciach grupowych.

?L"'.'o‘::ysc

S s-n" Z czego Sie sktada? pen 3D Banach Przedszkole, filamentem startowy, poradnik metodyczny,
‘l . 10 scenariuszy na zajecia, 100 kart pracy do wykonania dtugopisem 3D na swieta przedszkolne,

gra planszowa, stolikowa dla 6 graczy, do ktérej dzieci wykonaja dtugopisem 3D pionki,
"Banaszki" - kroczace robaczki, z ktérych wykonane zostang figurki 3D, przedszkolne witrazyki 3D na swieta
Bozego Narodzenia, plakat ze $wietami przedszkolnymi na caty rok w formacie A2.

-

—
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CodelLab

BANACH 3D SCHOOL

Jest prosta w obstudze - tatwa i intuicyjna obstuga sprawia, ze w
krétkim czasie opanujesz umiejetnosé obstugi drukarki.

0 BaNaCH 30

Flashforge Adventurer 5M

Posiada pole robocze o wymiarach 220 x 220 x 220 mm

FLASHFORGE’
3D PRINTER

Flashforge Adventurer 5M
Pro

Towarzysz zaréwno dla profesjonalistow, jak i poczatkujacych
uzytkownikéw, umozliwiajacy przeksztatcanie kreatywnych
pomystéw w rzeczywistosc i wydobycie petnego potencjatu.

FLASHFORGE®
3D PRINTER

budcomart.\pl
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DRUK 3D

<>

CodelLab

Bambu LAB P1S

Skonstruowana wedtug sprawdzonej kinematyki CoreXY, ktéra
pozwala jej osiggac predkosc druku az do 500 mm/s

8 Bambu
II Lab

Bambu LAB H2D

Posiada pole robocze o wymiarach do 350 x 320 x 325 mm

8 Bambu
II Lab

U NAS KUPISZ DRUKARKI TAKICH MAREK JAK:

Mang 1
CREALITY L@ 2

BCN3D

cobo @ rosescer

snapmaker

ANYCURBIC

W OFERCIE SPRAWDZONE FILAMENTY
PLA, ABS, PETG, PPS, HIPS, PP, PC, WOOD,
BIO, ASA, PCTG, FLEX, PET, PA, CERAMICS,

REFILL

budcomart.pl
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PRACOWNIA TERMINALOWA
NEXINEO , L B

NEXI GO to swietne rozwigzanie dla wszystkich szkét dazacych do obnizenia kosztow operacyjnych i zwiekszenia
efektywnosci nauczania.

N/

Wysokie oszczednosci operacyjne
Zaoszczedz do 75% na kosztach operacyjnych dzieki dtugiej zywotnosci
terminali NEO i niskim wymaganiom serwisowym.

Najwyzszej jakosci komponenty
Serwery sktadamy z najwyzszej jakosci i najwydajniejszych
podzespotéw wykorzystywanych w centrach danych.

(@@f' ®

Wyjatkowa wydajnos¢
Rozwigzanie nadaje sie réwniez do programoéw intensywnie korzystajacych
z grafiki, takich jak Geogebra, Autodesk Tinkercad i wielu innych.

Prostota i skutecznos$¢
Dzieki zwirtualizowanemu sprzetowi komputerowemu NEXI GO
Performance nie bedziesz juz potrzebowac sal lekcyjnych
petnych komputerdw czy laptopdéw. Kazdy uczen potrzebuje
tylko monitora z mata jednostka wyswietlajagca NEO, ktéraw
petni zastepuje komputer we wszystkich dziataniach. Wystarczy
podtaczy¢ jednostke NEO z tytu monitora i mozna rozpoczaé
prace.

BEZ OPOZNIEN

NEXI GO wykorzystuje unikalny protokét do szybkiego
przesytania danych audiowizualnych z serwera centralnego NEXI
do monitora. Dzieki niemu nie odczujesz zadnych opdznien i
mozesz pracowac w srodowisku systemu operacyjnego Windows
w czasie rzeczywistym, jak gdyby siedzac przy klasycznym
komputerze.

budcomart.pl
100



Obstuga jak przypadku klasycznego

komputera

Mozesz tatwo podtaczyc klawiature, mysz, drukarke lub inne
urzadzenia peryferyjne za pomoca 4 wejs¢ USB. Jednostka
zawiera takze ztacze HDMI do podtaczenia monitora, ztgcze do
podtaczenia zasilania i ztacze do podtaczenia sieci LAN. O
wydajnosc obliczeniowa i graficzna oraz dane dba centralny
serwer, do ktérego jednostki wyswietlajace s podtaczone za

posrednictwem standardowej sieci LAN.

Serwer NEXI GO

Integralna czescia rozwiagzania NEXINEO jest serwer.

Masz do wyboru jedng z 2 opcji.

Rack
Jezeli potrzebujesz
podtaczy¢ wieksza liczbe
uzytkownikéw, na
przyktad catg szkote,
wersja serwerowa Rack
jest idealnym
rozwigzaniem. W takim
przypadku serwer zostaje
umieszczony w
serwerowni szkolnej.

NEXINEOQ

101

Tower
Projekt z serweremw
obudowie Tower jest
wystarczajacy, aby
podtaczy¢ mniejsza liczbe
uzytkownikow, na
przyktad jedna sale
lekcyjng. W tym
przypadku serwer

znajduje sie
bezposrednio w sali
lekcyjnej.
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| PRACOWNIA KOMPUTEROWE @B f@

Pracownie komputerowe klasyczne oparte na laptopach | komputerach PC

Wykonujemy pracownie komputerowe oparte na laptopach | komputerach PC
zaréwno nowych jak i poleasingowych. Modernizujemy aktualne pracownie
i tabor technologiczny szkét.

Zamoéw bezptatng wycene
pracowni.

d LG

b

NAJWYZSZA JAKOSC SPRZETU ‘

Najwyzsza jakos¢. Pracownie tworzymy na najwyzszej jakosci
komponentach wchodzacych w sktad komputeréw PC, laptopdw, AiO.

SPRZET OBJETY NAWET 8 LETNIA GWARANCJA

Najdtuzsza gwarancja na rynku na pracownie
nawet do 8 lat.

SPRZET ZGODNY Z ROZPORZADZENIEM MEN

Oferowany sprzet w petni zgodny z aktualnymi
rozporzadzeniami/ ustawami wtasciwych Ministerstw.

ROZWOJ KOMPETENCJI CYFROWYCH

Regularna praca w pracowni komputerowej umozliwia rozwoj umiejetnosci
technicznych i cyfrowych, ktére sa kluczowe na wspdtczesnym rynku pracy.

WYSOKA ERGONOMIA | BEZPIECZENSTWO

Oferujemy bezpieczne i zorganizowane srodowisko pracy, zapewniajac
ergonomiczne stanowiska, zabezpieczenia przed zagrozeniami cyfrowymi
oraz dobrze zorganizowana przestrzen robocza.

INDYWIDUALIZACJA ROZWIAZANIA

W zaleznosci od wyposazenia, pracownia komputerowa moze by¢
dostosowana do réznych rodzajéw dziatalnosci, takich jak grafika,
obrobka wideo, programowanie czy prace biurowe.

| —
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[PRACOWNIE JEZYKOWEJ/ Eu__} Li_} I
/

LABORATORIUM JEZYKOWE DIAMOND

PRODUKT INTUICYJNY REJESTRATO PAKIET DIALOG
POLSKI INTERFEJS R »+RAZEM” EwE
32 SCIEZEK

Niezastapione rozwigzanie wspomagajace nauke jezykéw obcych. Koncentruje uwage uczniow, pomaga w skupieniu i éwiczeniach. Umozliwia swobodny,

gtosny trening przez dialogi udoskonalajace mowe i przetamujace naturalny opér do rozméw w obcym jezyku. Zastosowanie nowoczesnych urzadzen to

efekt zachety dla uczniéw - efektowne zajecia beda szybciej zapamietane. Z pracownia jezykowa skutecznosé¢ przyswajania nowej wiedzy zwieksza sie o
kilkadziesiat procent w stosunku do tradycyjnego nauczania

POSTAW NA BOGATA FUNKCJONALNOSC

- Mozliwosc¢ dystrybuowania dzwieku z 8 niezaleznych urzadzen
audio do 8 oddzielnych grup.

- Dowolne konfigurowanie pary, tréjki/ czworki.

- Mozliwosc¢ stworzenia 16 dowolnych grup.

- Losowe tworzenie grup dyskusyjnych.

- Jednoczesna rejestracja 32 sciezek dzwiekowych.

- Pakiet RAZEM do bezprzewodowego sterownia pracownia.

- D&D- obstuga poprzez przeciaganie i upuszczania ikonek.

- Komputer z OPS, nagrywarka DVD.
- Wzmacniacz stereo.

- Cyfrowa regulacja sity mikrofonow.
- Podstuch ucznidéw przez nauczyciela.
- Praca indywidualna.

- Rejestracja audio per uczen lub grupa. Gmentor xTRACK
- Import z eDziennika listy uczniéw. :

0 =
B
]
]
a
]
a
[]
]
[]
]
[
]
]
]
]
]
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PRACOWNIE JEZYKOWEJ @L !ﬁ .
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LABORATORIUM JEZYKOWE PLATINUM

PRODUKT INTUICYJNY REJESTRATO PAKIET DIALOG
POLSKI INTERFEJS R »+RAZEM” EwWE
8 SCIEZEK

Koncentruje uwage ucznidéw, pomaga w skupieniu i ¢wiczeniach. Umozliwia swobodny, gtosny trening przez dialogi udoskonalajace mowe i przetamujace
naturalny opoér do rozméw w obcym jezyku. Zastosowanie nowoczesnych urzadzen to efekt zachety dla uczniow - efektowne zajecia beda szybciej
zapamietane. Z pracownig jezykowa skutecznos¢ przyswajania nowej wiedzy zwieksza sie
o kilkadziesiat procent w stosunku do tradycyjnego nauczania

- Mozliwosc¢ dystrybuowania dzwieku z 8 niezaleznych urzadzen
audio do 8 oddzielnych grup.

- Dowolne konfigurowanie pary, tréjki/ czworki.

- Mozliwosc¢ stworzenia 16 dowolnych grup.

- Losowe tworzenie grup dyskusyjnych.

- Pakiet RAZEM (OPCJA) do bezprzewodowego sterownia
pracownia.

- D&D- obstuga poprzez przeciaganie i upuszczania ikonek.
- Komputer z OPS.

- Wzmacniacz stereo.

- Cyfrowa regulacja sity mikrofonow.

- Podstuch uczniéw przez nauczyciela.

- Praca indywidualna.

- Rejestracja audio per uczen lub grupa.

- Import z eDziennika listy uczniow.

cessewsesssueeee "
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‘/PRACOWNIE JEZYKOWEJ, @L @ I

LABORATORIUM JEZYKOWE GOLD

\
/

PRODUKT INTUICYJNY REJESTRATO PAKIET DIALOG
POLSKI INTERFEJS R »+RAZEM” EwE
8 SCIEZEK

Nowoczesny system wspomagajacy lektorow w nauczaniu jezykéw obcych. Réznorodnosé i atrakcyjnosé funkgji, takich jak rozbudowane opcje
dialogowe ,kazdy z kazdym” czy osiem niezaleznych wejs¢ audio, pomagaja w prowadzeniu efektywnych i angazujacych zajec.

IDEALNE ROZWIAZANIE DO PROWADZENIA ZAJEC

- Mozliwosc¢ dystrybuowania dzwieku z 8 niezaleznych urzadzen
audio do 8 oddzielnych grup.

- Dowolne konfigurowanie pary, tréjki/ czworki.

- Mozliwosc¢ stworzenia 16 dowolnych grup.

- Losowe tworzenie grup dyskusyjnych.

- Pakiet RAZEM (OPCJA) do bezprzewodowego sterownia
pracownia.

- D&D- obstuga poprzez przeciaganie i upuszczania ikonek.
- Wzmacniacz stereo.

- Cyfrowa regulacja sity mikrofonow.

- Podstuch ucznidéw przez nauczyciela.

- Praca indywidualna.

- Rejestracja audio per uczen lub grupa.

- Import z eDziennika listy uczniow.

budcomart.pl
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(PRACOWNIE JEZYKOWEJ, @L @ 3’y
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LABORATORIUM JEZYKOWE SILVER

PRODUKT INTUICYJNY REJESTRATO PAKIET
POLSKI INTERFEJS R »RAZEM”
4 SCIEZEK

Standardowe rozwiazanie do nauki jezyka obcego taczace wysoka jakos¢ i niezawodnos$é w rozsadnej cenie. Od lat cenione i uznane za swoja
funkcjonalnos¢ przez uzytkownikow w wielu szkotach w catym kraju.

PRACOWNIA DLA KAZDEGO

- Mozliwosc¢ podtaczenia 4 zrédet dzwieku.

- Dowolne konfigurowanie pary, tréjki/ czworki.

- Pakiet RAZEM (OPCJA) do bezprzewodowego sterownia
pracownia.

- D&D- obstuga poprzez przeciaganie i upuszczania ikonek.
- Wzmacniacz stereo.

- Cyfrowa regulacja sity mikrofonow.

- Podstuch ucznidow przez nauczyciela.

- Praca indywidualna.

- Rejestracja audio per uczen lub grupa.

- Import z eDziennika listy uczniow.

budcomart.pl
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LABORATORIUM JEZYKOWE FUTURE

PRODUKT INTUICYJNY REJESTRATO PAKIET DIALOG
POLSKI INTERFEJS R »+RAZEM” EwE
32 SCIEZEK

Pracownia Future to pracownia jutra. Skoncentrowana na najnowoczesniejszej technologii oraz wydajnosci. Catos¢ idealnie sprawdza sie réwniez
podczas rewalidacji dzieci z problemem stuchu ze wzgledu na wbudowang petle indukcyjna. Dzieki zaawansowanemu oprogramowaniu mozemy

wykonywac testy, quizy w czasie rzeczywistym. Pracownia posiada wbudowany modut Al, ktéry wspomaga proces nauczania jezykéw obcych ale nie
tullen

NOWATORSKA PRACOWNIA Z MODULEM Al

- Jednostka centralna systemu all-in-one z wzmacniaczem audio i
systemem Windows lub jednostke centralng ze wzmacniaczem
audio

- Program do sterowania pracownia

- Recorder - oprogramowanie magnetofonu cyfrowego z
Trenerem Wymowy

- Stuchawki z mikrofonem dla uczniéw i nauczyciela

- 2 gtosniki do zabudowy w biurku lub montazu sciennego

- Monitor 24" Full HD LED

- Dotykowy panel uczniowski Quest z podswietleniem LED

- Program CreatOR do tworzenia testow i quizow

- Tryb Access umozliwiajacy audiodeskrypcje

- Petle induktofoniczna

- Panel nauczyciela

- Biurko nauczyciela i stoliki uczniow

- Modut Al

budcomart.pl
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-SENSOLAB

TECHNOLOGIA FUNKCJE SPECJALNE AUDIO PERSONALIZACJA HARDWARE
Konwersja ADC m.in. Tfumaczenia Konwersacje w dowolnych Edycja ustawienia sali Jednostka Centralna o
cyfrowy mikser audio symultaniczne parach, tréjkach etc. (potozenie ikon stanowisk wysokosci 1U,

- konwersja Multiplex: jednoczesne Praca w grupach predefiniowane i - Ergonomiczne szeregowe
DAC (digital to analog nagrywanie dyskusyjnych mozliwos¢ ustawiane potaczenia pomiedzy JC
lub CAV. - Cyfrowy nauczyciela, grup i stanowisk wyboru 1 z 48 Zrédet audio przez uzytkownika systemu a kolejnymi

rejestrator audio - z poprzez pulpitami uczniowskimi.
jednoczesne automatycznym tzw. ,przeciagnij i upusc”),
nagrywanie nawet 49 utworzeniem plikéw,
$ciezek audio. - Gtuchy telefon, audio-
lingua

1. Adamaowicz Plotr
2. Buda Mirosiawa

3. Dawidowhz Michat
4, Emilewicz Dorota
5. Géra Marzena
&, [waszkinwicz Hubert
o 7. Junak Tadeusz

1| 5 Kowalska Marta
9, Krakowiak Matgorzata
10 Lepik Anastazia
11 Meryniowaki Aleksander [w]

LU UMM U R A <

12 Natwisjczuk Barthomiej [¥]
12. Opokska Barbars
14. Piotrowska Agnieszka [+
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PRODUKT PRZYJAZNA BEZPIECZNIE | INDYWIDUALNE
POLSKI PRZESTRZE FUNKCJONALNIE ARANZACJE

~Na
-Na

~Na

LV+LCL9L N
LV+C-6C41 N

'20-910¢

11-/10¢
'20-910¢
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POMOCE DYDAKTYCZNE | @

I )

BudComArt PC jest dystrybutorem wszelakich pomocy dydaktycznych do nauki FIZYKA, GEOGRAFII, CHEMII, BIOLOGIA, PRZYRODA,
MATEMATYKA.

ZAMOW POTRZEBNE POMOCE DO PROWADZENIA ZAJEC JUZ DZIS!

CHEMIA GEOGRAFIA BIOLOGIA | FIZYKA MATEMATYKA
PRZYRODA

Wszelkie informacje u opiekunéw.

budcomart.pl
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t¢ | Nadchodzi rewolugia w edukagji
inazywa sie Musicomn.
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MUsICon

W sktad zestawu wchodzq:

I. Urzgdzenie
urzgdzenie podstawowe Musicon
wodoodporny pokrowiec
zasilacz
instrukcja obstugi
gwarancja 2 lata

I1. Elementy dodatkowe
4 moduty muzyczne (bebenek, mtynek,
dzwonki C-C, dodo)
tasma numerujgca rzedy, utatwiajgca
kodowanie utworéw
pacynka Jaco do animowania zabaw
z dzie¢mi

III. Materiaty edukacyjne i kreatywne
przewodnik opiekuna dla dzieci do lat 3
zestaw scenariuszy zaje¢ dla grup
ztobkowych
podreczny zestaw zabaw grupowych
partytury piosenek ztobkowych do
samodzielnego kodowania

@ 2 & N\

._'fﬂ

e
¥
W

L%

Powieksz swoj pakiet:

kolorowanki i wycinanki dla dzieci ze Swiata

Musiconu
M-notatnik do zapisywania utworow

IV. Pakiet szkoleniowy
nielimitowany dostep do platformy
szkoleniowej

certyfikaty dla pracownikéw, ktérzy ukonczg

szkolenie

szkolenie stacjonarne dla catej kadry w
siedzibie klienta wraz z ocenq akustyczng
pomieszczen (5-6h) - 4 890 zt
udziat w szkoleniu grupowym w Poznaniu lub
Warszawie - 699 zt/uczestnik
pakiet pacynkowy (5 pacynek, scenariusze,
podrecznik dla nauczyciela i terapeuty, ksigzka
,Opowiadania do bazgrania”) - 1 699 zt
dodatkowy instrument (dzwonki mate D-G) -
749 zt
pakiet Rytmowanki - wierszyki ¢wiczgce mowe,
ptyta CD i Spiewnik - 199 zt
przedtuzenie gwarancji do:

o 3lat - 1099 zt

o 4lat-1599zt

budcomart.pl

112



MUSICON &=
MAX

W sktad zestawu wchodzq:

1. Urzgdzenie

urzqdzenie podstawowe Musicon

wodoodporny pokrowiec P .
zasilacz 7 y,f -

instrukcja obstugi R J

gwarancja 2 lata 3 R B

II. Elementy dodatkowe s PRI TS g
e 5 modutdw muzycznych (bebenek, mtynek, . e e
dzwonki C-C, dzwonki D-G, dodo) 2 Kol "
e 3 moduty obrazkowe Digit L e
e 6 taSm umozliwiajgcych oznaczanie rzedow L SRR AR
|

e gumki recepturki umozliwiajgce tworzenie ;
wzordw na Musiconie 0kg e
e 5 pacynek The Musicons TSy =

III. Materiaty edukacyjne i terapeutyczne
przewodnik dla nauczyciela i terapeuty
przewodnik do terapii reki ,,Potqcz kropki”
podreczny zestaw zabaw grupowych

kolorowanki i wycinanki dla dzieci ze Swiatc I
= LAY

Musiconu .

M-notatnik do zapisywania utwordw AL S >

e zestaw Rytmowanki (ksigzka z wierszykami o
ptyta CD, Spiewnik)

e zestaw pacynkowy - podrecznik do pracy z
pacynkami, ksigzka ,,Opowiadania do
bazgrania”, zestaw scenariuszy pacynkowy

IV. Aplikacja Musicon Online

e zestaw scenariuszy zaje¢ edukacyjnych (m.i
edukacja matematyczna, polonistyczna,
muzyczna, zajecia logopedyczne)

e partytury utworow do samodzielnego
kodowania

e scenariusze zabaw infegracyjnych dla grup

e modut do zapisywania kompozycji

e quizy

V. Pakiet szkoleniowy

e udziat w szkoleniu grupowym w Poznaniu lub
Warszawie dla 6 oséb z kadry (liczba miejsc
ograniczona)

e nielimitowany dostep do platformy
szkoleniowej dla catej kadry

e doszkalanie raz w roku dla 6 wybranych
pracownikdw w Poznaniu lub Warszawie

budcomart.pl
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to autonomiczny system zarzadzania centrum informacji szkolnej. Pozwala w prosty

sposéb wyswietlac biezace tresci, ogtoszenia, plany lekcji, ciekawostki i pogode na
ekranach w szkole. Dzieki pracy w chmurze dziata bezobstugowo, aktualizuje sie

automatycznie i zapewnia nowoczesng forme komunikacji w kazdej placéwce.

SYSTEM MULTIMEDIALNE INTUICYJNY AUTOMATYCZNE EKOLOGICZNE
ZARZADZANIA TRESCI INTERFEJS WYSWIETLANIE TRESCI ROZWIAZANIE
TRESCIA

budcomart.pl
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W naszej ofercie znajdziecie sprzet komputerowy zaréwno nowy jak i uzywany - poleasingowy. Uzywany sprzet
poleasingowe do doskonaty kompromis miedzy ceng i jakoscia. Komputery uzywane to petnowartosciowe
urzadzenia klasy biznesowej, co oznacza, Ze zostaty zaprojektowane z myslg o szeroko rozumianej pracy
korporacyjnej. Przed sprzedaz kazdy sprzet jest przez nas doktadnie testowany pod wzgledem sprawnosci, na co
udzielamy 24-miesiecznej gwarancji dla klientéw edukacyjnych.

A D ) A% Jestesmy autoryzowanym
partnerem marki ADAX

Odpowiednio dobrane parametry pozwolga ptynniej i efektywniej przyswaja¢ wiedze. Komputer ADAX
dostepny jest w wersjach: ADAX LIBRA oraz ADAX LIBRA MINI. Serie dostosowalismy specjalnie do
najwyzszych wymagan edukacyjnych, z ktérymi na co dzien mierza sie uczniowie. ADAX LIBRA MINI jest
innowacyjng alternatywa dla oséb, ktére nie majg wystarczajaco miejsca na standardowy komputer. Kazdy
sprzet wyposazony jest w system operacyjny dla placéwek o$wiatowych.

AIO VERSO LIBRA XADA

ADAX LIBRA z systemem Windows Academic

OFEROWANY SPRZET SPEENIA WARUNKI
ROZPORZADZENIA
MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ Z DNIA z dnia
25 wrzesnia 2024 r.
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Sprzet dopasowany
do Twoich potrzeb

Obstuge
eksploatacyjno-
serwisowa ———

Dedykowany
opiekun serwisowy

Tobie pozostaje tylko uzupetnic
papier :) a i na to mamy rade :)
Zamow ustuge ULTRA i wtedy

nawet papier do drukarki
dostarczymy do Ciebie.
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W ofercie posiadamy:

Krzesta szkolne.

tawki szkolne.

tawki szatniowo- korytarzowe.
Wieszaki.

Szafki na podreczniki.

CALY KATALOG
Krzesta obrotowe.

Krzesta tapicerowane.

MEBLE.BUDCOMART.PL
Meble do pokoju nauczycielskiego.

Meble do internatu/ akademika.

Zestawy mebli przedszkolnych.

Zestawy mebli do bibliotek.

Zestawy mebli do prac. chem-fiz.

Meble piankowe.

Meble z nadrukiem.

budcomart.pl
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Wszystkie produkty spetniajg normy PN-EN zgodnie
zrozporzadzeniem Ministerstwa Edukacji Narodowej i Sportu.




POSTURA + J Eﬂ ol Fo

&

Elastyczne oparcie

Whbudowany filtr UV
do uzytku zewnetrznego

Skosne nogi
zapobiegajace
kotysaniu

Antyposlizgowa
powierzchnia

Jednoczesciowe,
formowane wtryskowo

Wymiary

Oznaczenie  \vo o roce  Sperokosé  Glebokosé  Catkowita  Cafkowita  Catkowita

rozmiaru/ . L. L5 .. .. .. Masa

siedziska siedziska siedziska wysokos¢ szerokos¢ gtebokos¢

Kod koloru
1 260mm 280mm 250mm 500mm 360mm 330mm 2.3kg
2 310mm 280mm 250mm 550mm 360mm 365mm 2.5kg
3 350mm 340mm 310mm 645mm 430mm 420mm 2.8kg
4 380mm 340mm 310mm 675mm 430mm 440mm 3.0kg
5 430mm 380mm 370mm 760mm 480mm 505mm 3.9kg
6 460mm 380mm 370mm 790mm 480mm 525mm 4.5kg

Uwaga: Wszystkie wymiary podano w przyblizeniu bUdcomart p’
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petny katalog na METAL.budcomart.pl
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METALOWE MEBLE SZKOLNE




CALY KATALOG METAL.BUDCOMART.PL



SZAFY ENERGETYCZNE\ ’ Szafy budowane na indywidualne zamoéwienie!
7

-
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ROZNE MODELE DOSTEPNE W OFERCIE
W CELU SPERSONALIZOWANIA OFERTY KONTAKTUJ SIE Z OPIEKUNEM

budcomart.pl
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korboE

Think, buildand spln

Klocki KORBO

petny kataleg na KORBO.budcomart.pl
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F N stalgast

CALY KATALOG STALGAST

STALGAST.BUDOMART.PL

§ BUDCOMART PC PARTNEREM STALGAST

Twaj pal
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CALY KATALOG
PLACEZABAW.BUDCOMART.PL

W ofercie:

PLACE ZABAW SILEOWNIE STREFY
OUTDOOR RELAKSU

BEZPIECZENSTWO NA PIERWSZYM Oferowane
produkty posiadajq certyfikaty zgodnosci z
europejskimi normami EN 1176:2017 wydane
przez TUV SUD i Rheinland Polska.

budcomart.pl
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ZABAWKI EDUKACYJNEJ (o]
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CALY KATALOG SENSORYCZNY
SENSORYKA.BUDCOMART.PL

budcomart.pl
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SZTUCZNA
INTELIGENCJA

NAUCZYCIEL PRZYSZtOSCI
Oferta szkolen:

. Modut 12 miesieczny.
[CYBERB EZPIECZENSTWO  CERTYFIKACIA uczestnikow.

Platforma E-LEARNING

Platforma wraz z materiatami przygotowana przez najwiekszego
dostawce rozwigzan w zakresie e-bezpieczenstwa w Europie.

W EDUKACJI Potaczone z warsztatami.

W placéwece lub online.

Prowadzone przez certyfikowanego Trenera w zakresie Al.

Modut panelowy.
[SZTUCZNA INTELIGENCJA  CERTYFIKACJA uczestnikow.

Modut panelowy.

WYKORZYSTANIE CERTYFIKACJA uczestnikéw.
NOWOCZESNYCH Potaczone z warsztatami.
TECHNOLOGII W EDUKACJI W placowce lub online.

Prowadzone przez certyfikowanego Trenera.

[ Modut panelowy.

STORYTELLING CERTYFIKACJA uczestnikéw.
W EDUKACIJI Potaczone z warsztatami.

W placéwece lub online.

_— A

Prowadzone przez certyfikowanego Trenera.

budcomart.pl
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PRZEDLUZONA GWARANCJA
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Przedtuzona Gwarancja

- @ EasyProtect

Dodatkowa ochrona: standardowa gwarancja zazwyczaj obejmuje okres ograniczony do roku lub
dwoch. Przedtuzenie gwarancji daje Ci dodatkowa ochrone na dtuzszy czas, co moze by¢ przydatne,

gdy standardowa gwarancja sie skonczy.

Pokrycie kosztéw naprawy: w przypadku wystgpienia probleméw z urzadzeniem, przedtuzona
gwarancja moze pokry¢ koszty naprawy lub wymiany sprzetu. W ten sposéb unikasz dodatkowych
wydatkéw zwigzanych z ewentualnymi naprawami.

Posiadajac przedtuzona gwarancje masz pewnosc, ze Twoj sprzet jest chroniony nawet po
zakonczeniu standardowego okresu gwarancyjnego. Zapewnia to wiekszy spokdj ducha i pewnosc, ze
w razie problemoéw nie poniesiesz dodatkowych kosztow.

Zwiekszenie czasu uzytkowania: dzieki przedtuzonej gwarancji mozesz korzystac z urzadzenia przez
dtuzszy czas, nawet po uptywie okresu standardowej gwarancji, co przyczynia sie do zwiekszenia

! czasu uzytkowania urzadzenia.

Zadbaj o dtuzsza

' OCHRONE

swojego sprzetu

budcomart.pl
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Co naprawiamy?

—_— 1 /,

Oferujemy ustugi serwisowe z zakresu: . g L .
Napraw SOFTWARE- naprawy polegajace na = . J—L

Komputery stacjonarne Laptopy Monitory
ingerencji w systemy operacyjne
(np. reinstalacja systemu).
Naprawy HARDWARE- naprawy polegajace na
ingerencji w wnetrze sprzetu (np. wymiana -
matrycy). L
Modernizacja, konfiguracja i wykonanie instalacji sieci Drukarki | Urzqdzenia Tablety | Smartfony ~ Zestawy interaktywne

komputerowych (internetowych) w obiektach wielofunkcyjne

uzytecznosci publicznej.

Dlaczego warto Nam powierzyc sprzet do naprawy?

il 0
2 :
Ponad 95% skutecznosci Wiekszos¢ napraw Atrakcyjne ceny. Wykwalifikowana Gwarantujemy
napraw. wykonujemy w czasie kadra. poufnos¢ danych
od 48 do 72 godzin. zgodnych z RODO.
— W ofercie tusze i tonery do urzadzen drukujacych na rynku.
| TUSZE I TONERY \J, m@s ORYGINALNE | ZAMIENNIKI

-f
i
1
i

W sta,’rej ofercie: )
20+ PRODUCENTOW TUSZY | TONEROW
5000+ MODELI TUSZY | TONEROW

budcomart.pl
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Notatki:

Staromiejska 31A

BUDCOMART PC 64-920 PIEA

sssss Twoj partner w szkole i biznesie +48 576 502 902

biuro@budcomart.pl
www.BUDCOMART.pl
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